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Presentacion

En los afios 90 hubo un boom tecnoldgico que hizo que primaran los disefios centrados
en los aspectos multimedia del juego: como graficos, sonidos y efectos especiales. En
la actualidad se vive bajo los efectos de ese boom tecnolodgico, pero cada vez prima el
ofrecer una experiencia de juego que satisfaga las expectativas del usuario. Crear la facil
interaccion entre los jugadores para el entretenimiento o para la educacion, el ejercicio
o con fines experimentales, es mucho mas demandado. El profesional que busca crecer
en el tema de Disefio de Juegos Gamificados encontrara en este programa todo lo que
necesita para desarrollar su carrera con la agilidad y calidad que requiere.
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Conoceras la verdadera mision del
entretenimiento desde los juegos de
mesa a los videojuegos, y aprenderas
a diseriar creaciones exitosas”
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Desde el inicio de la civilizacion las personas han jugado juegos de mesa. El juego mas
antiguo segun los historiadores data del 3000 AC. Era un tablero, dados y contadores
que fueron hallados en Irag. Asimismo, otro juego de mesa de la historia fue el llamado
Senet, que era jugado por los egipcios. Ya mas recientes se puede mencionar el ajedrez
o0 el dominé mundialmente jugados y que ahora estan disponibles de forma digital.
Adentrarse a todos los aspectos entorno a la gamificacion y los juegos formara parte
de esta especializacion.

En la generacion de los 8 bits, el disefio se centraba en desarrollar interfaces y
mecanismos extremadamente simples, buscando crear cierta adiccion en el jugador,
porque ese era el modelo de negocio. Sin embargo, tener una idea y querer ir mas
alla: hacerla real, y que tenga un propésito sostenible es el verdadero reto de los
profesionales del disefio de juegos gamificados.

Conocer la mision, visién valores, la estructura y los diferentes roles involucrados en la
realizacion de prototipos. Dando sentido a los proyectos mas alla del entretenimiento,
es el reto al que aprenderdn a enfrentarse los estudiantes de este programa destinado a
ensefar todo sobre el Disefio de Juegos Gamificados y Documentacion en Videojuegos.

En este Experto Universitario el profesional entenderd, todas las formas de comunicacion
en el negocio, las técnicas y herramientas mas utilizadas. En un maximo de 6 meses
obtendra su titulacion totalmente en linea y a través de un comodo campus virtual al
cual se conectara como, donde y cuando decida. Acompafiado siempre de un cuadro
de docentes expertos que haran mas facil su proceso de estudio.

Este Experto Universitario en Disefio de Juegos Gamificados y Documentacion en
Videojuegos contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado.
Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos profesionales
de la gamificacion

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

TECH Universidad FUNDEPQOS te ofrece
la oportunidad de profesionalizarte en
las especialidades mas solicitadas en
el mundo laboral actual”



07 tecn

Aprende todo sobre las Tres
C’s fundamentales en el arte de

Diserio de Juegos Gamificados.
Siya estas en el mundo del disefno y J

quieres avanzar en tu carrera. Este es
tu programa, inicia ahora 100% online

n

Dominaras como un experto
todos los elementos del diserio en
el Game Design y Gamificacion.

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Objetivos

El Experto Universitario en Disefio de Juegos Gamificados y Documentacion en
Videojuegos ofrecera al alumno todos los conocimientos de técnicas, procesos
y normas que en la actualidad son necesarias para desempefiar con éxito su
carrera. Interiorizando en el fundamento de la gamificacion y las distintas formas
de comunicacion para lograr con éxito su desempefio dentro de un equipo

de trabajo. Creando de esta manera el perfil de un profesional integral, dentro
del desarrollo de videojuegos.
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i

Haz posible el desarrollo de juegos con
proposito y que conecten con las personas”
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Objetivos generales

+ Dominar en profundidad el ambito de la gamificacion, su desarrollo y expansion
+ Analizar todas las variables de los videojuegos y su industria

+ Profesionalizar las bases tecricas de la gamificacion aplicada en cada campo
de especializacion

+ Lograr autonomia en el desarrollo de videojuegos y sus especializaciones

+ Conocer la construccion, aplicacion y necesidades de los juegos de mesa
para su extrapolacion en productos gamificados

+ Estudiar los diferentes roles y perfiles involucrados £

+ Potenciar los conocimientos de disefio para hacer videojuegos atractivos
y faciles de usar

* Manejar los procesos de documentacion especializada ‘

Visualizate como un empresario
del mundo del disefio de juegos
y camina hacia el logro. Titulate
en este Experto Universitario”
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Mddulo 1. Disefio de gamificacion
Diferenciar de manera profesional los productos interactivos y sus medios

Interiorizar la mision, vision y los valores del desarrollo y disefio de juegos

Creacion de un disefio consistente segun las bases tedricas del disefio para juegos
de mesa

Analizar tipos de productos

Profundizar en los diferentes roles profesionales de la industria del juego

Médulo 2. Disefio de juegos gamificados
Desarrollar a la perfeccion el proceso de disefio dentro del campo de la gamificacion

Idear nuevos casos de éxito a partir de productos conocidos y buenas practicas
Aplicar las métricas y analiticas a favor del desarrollo dentro de un producto lanzado
Conocer diferentes modelos y casos de éxito para definir objetivos propios

Completar con éxito el desarrollo de un producto gamificado

Mddulo 3. Game desing y Gamificacion
Dominar las herramientas y fundamentos del disefio de videojuegos

Examinar los géneros y la tipologia de los juegos disponibles en el mercado
Aplicar el modelo MDA con éxito en el desarrollo de videojuegos gamificados
Implementar las recompensas de juego para una diferenciacion en el mercado
Interpretar el disefio de niveles y mundos para optimizar la experiencia del jugador

Balancear la economia del juego para una progresion de juego exitosa
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Estructura y contenido

Para brindar la calidad que el alumno merece, este programa ha sido estructurado
por un equipo docente experto en disefio de productos interactivos y Game designer.
Desarrollando el contenido en tres médulos con temas especificos sobre el Disefio
de Juegos Gamificados y Documentacion en Videojuegos. Detallados de manera
exhaustiva en 6 meses de estudio aplicado a un entorno online, a través de un campus
virtual comodo y seguro alojado en la plataforma de TECH Universidad FUNDEPOS,
alcanzando el titulo de Experto Universitario.
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Maneja todas las técnicas del sistema
de recompensas dentro de los desafios
del diseno de juegos gamificados”
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Mddulo 1. Disefio de gamificacion 1.9.  Evasion

1.9.1. Objetivos

1.1.  Octalysis Framework
1.9.2.  Herramientas

1.1.1.  Octalysis Framework

1.1.2.  Core Drives 1.9.3. Casos de estudio

113 Novena unidad 1.10. Rangos de puntacion

1.2.  Significado Hg; E?ve:;
1.21.  Objetivos J0.2. Nive
1.10.3. Nivel 3

1.2.2.  Herramientas
1.2.3.  Casos de estudio

Mddulo 2. Disefio de juegos gamificados

1.3.  Desarrollo
2.1.  Disefio de juegos gamificados

1.3.1.  Objetivos
1.3.2.  Herramienta

2.1.1.  Contexto de desarrollo
2.1.2.  Enla piel del jugador

1.3.3. Casos de estudio

: 2.1.3.  Un trabajo coral
1.4, Empoderamiento )
o 2.2.  Perfiles involucrados
1.41. Objetivos
] 2.21.  Programador
1.4.2. Herramienta )
) 2272, Artista
1.4.3. Casos de estudio L
15 P B 2.2.3. Disefiador
5. 0sesion y
o 2.3. Producciony QA
1.5.1. Objetivos
) 2.3.1.  Productor
1.5.2.  Herramientas
) 232. QA
1.5.3. Casos de estudio )
2.3.3.  Marketing

1.6. Influencia social
1.6.1.  Objetivos
1.6.2.  Herramientas
1.6.3.  Casos de estudio

2.4, Otrosroles
2.4.1. Disefiador de Audio
2.4.2. Roles especialistas
2.4.3. Intermediarios

2.5, Mision
2.5.1.  Rol del disefiador
2.5.2. Conocimientos valiosos

1.7. Escasez
1.7.1.  Objetivos
1.7.2.  Herramientas

1.7.3.  Casos de estudio L
2.5.3. Desarrollo en solitario

2.6.  Vision
2.6.1. Posibilidades de unaidea
2.6.2.  Alcance de unaidea

1.8.  Imprevisibilidad
1.8.1.  Objetivos
1.8.2.  Herramientas

1.8.3.  Casos de estudio o )
2.6.3.  Vision retrospectiva y meta



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Mdédulo 3. Game design y gamificacion

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Valores de la gamificacion

2.7.1.  Constraints y puntos de partida
2.7.2.  Planificacion

2.7.3.  Targety nichos
Prototipado: juegos

2.8.1.  Prototipado en papel

2.8.2. lteracion a través del juego
2.83.  Juegos de mesa
Prototipado: videojuegos

29.1. Dejuego a videojuego
2.9.2.  Prototipado e iteracion

2.9.3.  Herramientas de prototipado de videojuegos

Estructuras

2.10.1. Estructuray elementos
2.10.2. Tormenta de ideas
2.10.3. Las cinco preguntas

Gameplay

3.1.1.  Gameplay

3.1.2.  Reglas

3.1.3.  Setting

Inmersion

3.2.1.  Coherencia

3.2.2.  Suspension de la incredulidad
3.2.3.  Dimensiones
Herramientas y técnicas
3.3.1.  Pruebay correccion
3.3.2.  Experiencia

3.3.3. MDA Framework
Modelo MDA

3.4.1. Mecanicas

3.4.2. Dinédmicas

3.4.3. Estéticas

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Elementos de disefio
3.51. Géneros

3.52.  Modos de juego
3.5.3.  Dindmicas nucleo
Tipos de objetivo

3.6.1. Corto plazo

3.6.2.  Medio plazo
3.6.3. Largoplazo
Recompensas: ludificacion
3.7.1.  Estructura ludica
3.7.2. Desafios

3.7.3.  Otras recompensas
Recompensas: historias
3.8.1. Historias

3.8.2. Secretos

3.8.3.  Sistema

Disefio de niveles

3.9.1.  Paper Design
3.9.2.  Curva de aprendizaje
3.9.3.  Teorfa del flow
Economia

3.10.1. Elementos

3.10.2. Funciones

3.10.3. Regulacion

Estructura y contenido | 15 tech

Abrete hacia un mundo de posibilidades en
la industria digital. Amplia tus conocimientos
de diserio con este Experto Universitario en
tan solo unos meses”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de aprendizaje
basado en la reiteracion, con una ensefianza
natural y progresiva a lo largo de todo el
temario.




El'alumno aprenderd, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos

empresariales reales.

Metodologia | 19 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econdémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para que
los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos,
el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales para que
tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas.
En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a

la accion. A lo largo de 4 afios, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar
todos tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espanol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que Vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.




05
Titulacion

El Experto Universitario en Disefio de Juegos Gamificados y Documentacion
en Videojuegos garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada,
el acceso a dos diplomas de Experto Universitario, uno expedido

por TECH Universidad Tecnoldgica y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Disefio de Juegos Gamificados y Documentacién Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
en Videojuegos es el mas completo del panorama académico actual. A su egreso, el recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
estudiante recibira un diploma universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
por Universidad FUNDEPOS. posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

) B o _ o y demandas en su érea profesional.
Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad

Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea Titulo: Experto Universitario en Disefio de Juegos Gamificados y Documentacion
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones en Videojuegos
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad. N.° Horas: 450 h.

L . .
tecn wicixe

UNIVERSIDAD o B e precente

<L DE COSTA RICA CONSTANCIA
a
; : . c con de 6n ne.
Confiere el presente certificado de aprovechamiento a: Por haber superado con éxite y aoreditade el programa do

NOMBRE COMPLETO EXPERTO UNIVERSITARIO

Por aprobar satisfactoriamente el programa: Disefio de Juegos Gamificados y Documentacion en Videojuegos

DISENO DE JUEGOS GAMIFICADOS
Y DOCUMENTACION EN VIDEOJUEGOS Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,
Titulo Propio. Duracién: 450 horas con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.
TECH es una 6n Particular de 6n Superios

Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.
por la Secretaria de Educacién Publica a partir del 28 dejumo de 2018.

G % A 17 de junio de 2020

"Rubén Mora Mtra.Tere Guevara Navarro

DECANO Rectora

Gnico TECH: AFWOR23S techttte com/titlos

pre del titulo habilitan expedido por la para cj

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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