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Presentacion

Los Ciclos de Caminado en el ambito de los videojuegos adquieren una gran
importancia, ya que sirven para crear personajes creibles y mejoran la experiencia
general de las experiencias. Estos recursos resultan esenciales para la inmersion
de los jugadores, puesto que un movimiento inverosimil o poco natural puede
romper la ilusion del mundo virtual. A esto se suma que estos recursos expresan
la personalidad y las caracteristicas propias de los protagonistas. Por ejemplo,

un personaje arrogante podria caminar con un paso confiado, mientras que otro
asustadizo podria desplazarse de manera nerviosa. Estos detalles de animacion
contribuyen a la caracterizacion y desarrollo de la historia. Por eso, TECH lanza
un programa 100% online que abordara en detalle los cambios de posiciones.
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Te sumergiras en un mundo de posibilidades, dandole
rienda suelta a tu creatividad para crear un impacto
duradero en la industria del videojuego”
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La Animacion 2D Tradicional Avanzada es un elemento crucial en la industria de

los videojuegos, debido a su capacidad para proporcionar eficiencia, versatilidad

y expresividad en el transcurso de los mismos. Entre sus principales beneficios,
destaca su eficiencia en recursos, ya que esta técnica es menos intensiva en recursos
computacionales. Esto es especialmente provechoso para juegos desarrollados para
plataformas con hardware limitado, tales como dispositivos moviles o consolas menos
potentes. Ademas, estas animaciones permiten a los equipos de desarrollo iterar mas
rapidamente, probar ideas y lanzar juegos en un plazo mas corto.

En este contexto, TECH desarrolla un Curso Universitario que brindara los
procedimientos mas efectivos para que los personajes tengan un mayor realismo 'y
credibilidad para el publico. El plan de estudios profundizara en los ciclos de caminado
de los protagonistas, empleando softwares avanzados como Toon Boom o Animate.
Asilos alumnos podran hacer que sus personajes realicen desde caminatas a carreas,
pasando por ciclos alternativos. Ademas, los materiales didacticos examinaran
diversas técnicas de barridos, multiples y desenfoques. De esta forma, los animadores
enrigueceran su praxis laboral a través de mecanismos que originaran efectos visuales
especificos relacionados con los movimientos.

Este Curso Universitario cuenta con la colaboracion de docentes altamente
cualificados, que prepararan a los estudiantes mediante un temario elaborado

a consciencia. Gracias a esto, los profesionales podran especializarse en este
campo y serna capaz de desarrollar las habilidades pertenecientes al mismo

en un ambiente de trabajo real. La repeticion de conceptos clave es una técnica
comunmente usada para la adquisicion de nociones basicas e importantes en
cualquier tipo de estudio. TECH, ha dado un paso al frente y propone el Relearning,
una metodologia innovadora en la que la reiteracion de estas nociones corre de parte
de los docentes consiguiendo asi mejores resultados. Esto junto con su metodologia
100% en linea hace que sea una opcion perfecta para especializarse en este campo.

Este Curso Universitario en Animacion 2D Tradicional Avanzada contiene el programa
educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Animacion 2D

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion tetrica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Crearas diferentes movimientos de la boca
en tus protagonistas, consiguiendo asi un
efecto mayor de realismo”
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Profundizaras en la Limpieza de Trazos
para que los videojuegos se adapten a las

preferencias individuales de los jugadores.
Dominaras la Sincronizacion Automatizada

Digitalmente para garantizar un rendimiento
suave y una experiencia de juego agradable”

La metodologia Relearning empleada en este
Curso Universitario conseguira que aprendas
de forma autonoma y progresiva.

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Objetivos

Tras finalizar esta capacitacion, los egresados habran obtenido destrezas avanzadas
para perfeccionar la técnica de animacion de posiciones. De este modo, aseguraran

la transicion coherente entre distintas poses para conseguir secuencias visuales
dindmicas a la par que expresivas. En adicion, los alumnos dominaran la creacion

de ciclos de caminado, lo que hara que sus personajes adquieran naturalidad y fluidez
en sus movimientos. Asimismo, los estudiantes integraran en sus disefios giros
completos, lo que dotara de un mayor realismo a sus protagonistas. También
desarrollaran destrezas en lo relativo a la aplicacion de color en la animacion.

~AALVES ¥
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Una experiencia de capacitacion unica que
impulsara tu desarrollo profesional en tan
solo 6 semanas”
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*
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Objetivos generales

Dominar el lenguaje visual en el ambito de la animacion 2D

Aplicar los principios fundamentales de la animacién 2D para crear secuencias
convincentes y atractivas

Investigar y aplicar las tendencias y avances tecnoldgicos en animacion 2D,
manteniéndose al tanto de las innovaciones y adaptando las practicas

a los estandares de la industria

Fomentar la creatividad y originalidad en la generacion de conceptos, personajes
y tramas, promoviendo la innovacion y la diferenciacion en los proyectos animados
Especializarse en dreas especificas de animacion, adaptando habilidades

a distintos estilos y géneros

Dominar las fases de preproduccion para planificar y conceptualizar proyectos
animados de manera efectiva

Implementar técnicas de postproduccion y estrategias de mercadotecnia

para optimizar la difusion y el impacto de las producciones animadas

Analizar y evaluar el trabajo propio y de otros, identificando areas de mejora
y aplicando ajustes para optimizar la calidad final de las animaciones




*

*
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Objetivos especificos

Perfeccionar la técnica de animacion de posiciones, asegurando la transicion fluida
y coherente entre diferentes poses para lograr secuencias visuales dinamicas
y expresivas

Dominar la creacion de ciclos de caminado, optimizando la naturalidad y fluidez
en la animacion de movimientos basicos

Integrar giros completos de manera fluida en la animacion 2D, abordando
la representacion realista y estilizada de rotaciones de personajes y objetos
en diferentes contextos narrativos

Desarrollar habilidades avanzadas en la aplicacion de color en la animacion,
considerando la paleta, la iluminacion y la consistencia visual

Estudia por medio de innovadores
formatos didacticos multimedia que
optimizaran tu proceso de actualizacion”
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Direccion del curso

El dominio de la Animacion 2D Tradicional Avanzada requiere de unos amplios
conocimientos que TECH pone al servicio de todos con una ensefianza de élite.
Para ello, el alumnado cuenta con un grupo de docentes especializados y =
consolidados en este sector como garantia para el correcto aprendizaje. En el 3 o : 4,
presente Curso Universitario, el alumnado dispone de profesionales de prestigio — e
gue le guiaran en todo momento para adquirir las competencias indispensables
dirigidas a la creacion de animaciones caracterizadas por su elevada creatividad

)
.,

y realismo.
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@ @ La diversidad de talentos y saberes del cuadro

docente generara un ambiente de aprendizaje
dinamico. jCapacitate con los mejores!”
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Direccion

Dr. Larrauri, Julian

+ Productor Ejecutivo en Capitan Arafia
Productor Delegado en Arcadia Motion Pictures
Head of Production, Director y Guionista en B-Water
Productor Ejecutivo, Director de Produccion y Responsable de Desarrollo en llion Animation Studios
Director de Produccion en Imira Entertainment
Doctor en Humanidades por la Universidad Rey Juan Carlos
Master en Produccion Ejecutiva de Peliculas y Series por la Audiovisual Business School

Master en Direccion de Comunicacion y Publicidad por ESIC

il
o

L i Licenciado en Comunicacion Audiovisual por la Universidad Complutense de Madrid

Nominado como “Mejor Director de Produccién” en los Premios Goya por la obra “Mortadelo y Filemon contra
Jimmy el Cachondo”
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Profesores

D. Coronado Pozo, Jorge
+ Supervisor de Animacion en Dreamwall

+ Animador de Personajes Lead/Artista de Layout en Arcadia Motion Pictures
+ Animador de Personajes Senior en varios proyectos

+ Animador de personajes (2D/3D) en varias empresas

+ Storyboard'y layout para television

+ Especialista en Animacion de Personajes

+ Animador de videojuegos

Aprovecha la oportunidad para conocer
los ultimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”
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Estructura y contenido

El presente programa se centrara en la combinacion de los fundamentos de la
Animacion Tradicional con las capacidades tecnoldgicas actuales, para crear
animaciones de alta calidad en los videojuegos. Para ello, el plan de estudios
profundizara en diferentes técnicas de animacion de posiciones, teniendo presente
las siluetas y lineas de accion. En esta misma linea, el temario analizara los ciclos

de caminado de los personajes, para que estos se muevan de forma realista y creible
dentro del mundo virtual. Ademas, los materiales didacticos examinaran otros
aspectos tales como la rotoscopia, referencia y documentacion.

&+ &t 'l
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Ponte al dia de las ultimas tendencias
en Integracion con Accion Viva gracias
a este programa”



tech 18 | Estructura y contenido

Mddulo 1. Animacién Tradicional Avanzada

1.1, Animacion de posiciones
1.1.1.  Silueta
1.1.2.  Lineas de accion
1.1.3.  Contraposesy reversals
1.2. Sincronizacion labial
1.2.1. Movimientos de la boca
1.2.2.  Intercalacion de vocalizaciones y actuacion en la boca
1.2.3.  Sincronizacion automatizada digitalmente
1.3.  Ciclos de caminado
1.3.1. Contactos y cambios de posiciones
1.3.2.  Cambios de posicién del ciclo de caminado
1.3.3.  Ciclaje de un caminado lineal y ciclos en Animate y Toon Boom
1.4, Caminatas, ciclos de carreras y ciclos alternativos
1.4.1. Caminatas
1.4.2. Carreras
1.4.3. Ciclos alternativos
1.5.  Giros completos
1.5.1. De lacabeza
1.5.2.  Completosy de objetos
1.5.3.  Giros trugueados

1.6. Exagerary calmarse
1.6.1. Exagerar
1.6.2. Calmarse
1.6.3.  Rebotes (Bounce)
1.7.  Rotoscopia, referencia y documentacion
1.7.1.  Rotoscopia
1.7.2.  Video referencia
1.7.3.  Integracion con accion viva




1.8.

1.9.

1.10.
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Barridos, multiples y desenfoques

1.8.1. Barridos

1.8.2.  Mdltiples

1.83. Desenfoques

Limpiar trazos y asistencia

1.91. Asistencia

1.9.2. Intercalacion

1.9.3.  Limpieza de trazos

Aplicacion de color

1.10.1. El sombreado como segundo nivel de animacion
1.10.2. Proyeccion de sombras

1.10.3. Automatizacion digital del color y sombras usando Toon Boom

Esta titulacion te prepara para los retos
presentes y futuros de la Animacion 2D
Tradicional Avanzada. jMatriculate ya

y experimenta un progreso inmediato
en tu carrera!”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de aprendizaje
basado en la reiteracion, con una ensefianza
natural y progresiva a lo largo de todo el
temario.




El'alumno aprenderd, mediante actividades
colaborativas y casos reales, la resolucion
de situaciones complejas en entornos

empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de negocios del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para que
los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos,
el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales para que
tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas.
En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a

la accion. A lo largo de 4 afios, te enfrentaras a multiples casos reales. Deberas integrar
todos tus conocimientos, investigar, argumentar y defender tus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que Vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Curso Universitario en Animacion 2D Tradicional Avanzada garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Curso Universitario,
uno expedido por TECH Global University y otro expedido por la Universidad Latinoamericana
y del Caribe.




Titulacion | 29 tec’,

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Curso Universitario en Animacién 2D Tradicional Avanzada es el mas completo del
panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario emitido por TECH

Global University, y otro por la Universidad Latinoamericana y del Caribe.

Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Global University y Universidad
Latinoamericana y del Caribe garantizan la adquisicion de competencias en el rea de conocimiento,
otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite el programa tras

cursarlo en su totalidad.

A UNIVERSIDAD %
LATINOAMERICANA Y DEL CARIBE A\
ULAC La Vida Integral
CERTIFICA A:
Identificacion: ___

Por haber superado con éxito y obtenido el titulo de:

CURSO UNIVERSITARIO EN ANIMACION 2D
TRADICIONAL AVANZADA

En la ciudad de Caracas a los 04 dias del mes de diciembre de 2023

Igr. élmo Bell-Smythe

Rector de la ULAC

Verfique la validez y
autentcidad de este
Cerlicado escanaanda
ol codigo OR

*Apostilla de La Haya.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble recompensa a
una formacién integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una certificacion reconocida tanto
a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le posicionara como un profesional altamente

capacitado y preparado para enfrentar los retos y demandas en su area profesional.
Titulo: Curso Universitario en Animacion 2D Tradicional Avanzada

Modalidad: online
Duracion: 6 semanas

Acreditacion: 6 ECTS

.
tech
» university

D/Dfia con de identificacion _____________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Curso Universitario en Animacion 2D Tradicional Avanzada

Se trata de un titulo propio de 180 horas de duracién equivalente a 6 ECTS, con fecha de inicio
y fecha de 5

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
€131 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c60igo nico TECH: AFWORZ3Stechtiute com/tituos

En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad ULAC realizara las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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» Modalidad: online

» Duracion: 6 semanas

» Titulacién: TECH Universidad ULAC
» Acreditacion: 6 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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