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Os videojogos são um entretenimento internacional que eclipsa a indústria da 
música e do cinema juntas. Milhões de pessoas em todo o mundo jogam em 
muitas consolas uma grande variedade de títulos, muitos deles em inglês. A 
língua anglo-saxónica tornou-se na dominante na indústria dos videojogos, pelo 
que é imprescindível que todo o profissional deste setor, independentemente 
da sua área, domine o inglês. Este programa permitirá ao aluno ser fluente em 
qualquer tipo de conversa, tanto técnica como geral, e prepará-lo também para 
entrevistas profissionais e reuniões específicas da indústria dos videojogos.
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Este Curso permitir-lhe-á manter, sem 
qualquer dificuldade, conversações com 
especialistas do setor de todo o mundo”
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O inglês é a língua dominante na indústria dos videojogos. Tanto assim é que inclusive 
muitos jogadores que não tinham conhecimentos de inglês aprenderam inglês jogando 
os seus jogos favoritos.  Além disso, o setor utiliza muita terminologia inglesa, como 
Endgame, NPC, V-Sync o Advergaming, com que qualquer pessoa que trabalhe neste 
setor deve estar familiarizada.

Por este motivo, o Curso de Inglês para Videojogos amplia consideravelmente os 
conhecimentos do aluno neste domínio, preparando-o para todo o tipo de conversas 
ou trocas de informação com que se possa deparar quando trabalhar na indústria. 
Dessa forma, aprofunda-se durante o extenso programa em questões como os debates 
habituais em torno aos videojogos, o software anglo-saxónico mais comum ou a 
linguagem técnica dos videojogos online.

Também são abordados temas mais específicos, como a robótica, o copyright ou 
a computação em nuvem, que permitem ao aluno comunicar fluentemente quando 
necessita de desenvolver um diálogo mais especializado e profissional. O profissional 
será capaz de lidar com entrevistas de emprego e conferências industriais em inglês 
sem nenhum obstáculo.

A tudo isto acresce a vantagem de que o curso é ministrado 100% online, permitindo 
ao aluno a máxima flexibilidade no estudo dos conteúdos. Ao eliminar a necessidade 
de frequentar um centro físico ou de se ajustar a horários fixos, os estudantes podem 
adaptar este Curso de Inglês para Videojogos às suas necessidades pessoais, 
profissionais ou familiares.

Este Curso de Inglês para Videojogos conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado. As suas principais características são: 

	� Conhecimento aprofundado do vocabulário anglo-saxónico para os videojogos, 
desde os temas mais comuns e habituais até aos mais técnicos e precisos

	� Conteúdo com um forte apoio audiovisual, facilitando a aquisição 
dos conhecimentos transmitidos

	� Exercícios práticos com os quais se pode auto-avaliar o processo de aprendizagem

	� Metodologias modernas e inovadoras adaptadas às tendências atuais da indústria

	� Programa de estudos preparado por especialistas no domínio

	� Disponibilidade total de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
com uma conexão à Internet

Não terás medo de falar com as 
grandes figuras da indústria, como 
Phil Spencer ou Gabe Newell, 
depois de concluíres este Curso 
de Inglês para Videojogos”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Não fiques AFK nos teus estudos de 
inglês e atualiza o teu vocabulário 
graças a este Curso”

Inscreva-se neste Curso de Inglês 
para Videojogos e domine os termos 
técnicos mais comuns utilizados em 

qualquer conversa profissional.

Concentra-te nos teus conhecimentos 
de inglês e torna o teu CV convincente 
para as empresas mais importantes.



Objetivos
02

Esta formação tem como objetivo instruir o aluno no domínio da terminologia comum 
na indústria dos videojogos, tanto a um nível mais corrente e informal como a nível 
de âmbitos técnicos com gíria própria, o que exige um conhecimento mais profundo 
para poder comunicar-se com sucesso. Desta forma, o aluno será capaz de interagir 
em qualquer área da indústria de uma forma natural, evitando mal-entendidos ou 
momentos embaraçosos.



Se queres trabalhar para a Sony, Microsoft 
ou para a Nintendo, é preciso ser 100% 
fluente em toda a linguagem técnica e 
convencional do mundo dos videojogos”
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Objetivos gerais

	� Aprender a desempenhar fluentemente as suas funções em ambientes internacionais 
onde a língua dominante é o inglês

	� Conhecer toda a terminologia relacionada com o mundo dos videojogos de forma 
a contribuir para uma melhor integração em equipas de trabalho globais

	� Explorar aspetos técnicos mais específicos em áreas como os videojogos online 
ou o copyright

	� Capacitar o aluno para escrever em inglês textos laborais, tais como e-mails, 
relatórios ou apresentações

	� Estudar as origens e a história da indústria dos videojogos para compreender 
a sua forma de comunicação

	� Reconhecer o alcance atual da gamificação como ferramenta de aprendizagem 
de línguas em todo o mundo

Não haverá tema industrial, comum 
ou técnico de que não possas falar 
após estudar este Curso de Inglês 
para Videojogos”



Objetivos específicos

	� Instruir no domínio da língua inglesa para apresentações orais, interações diárias 
e trabalho em equipa

	� Desenvolver a capacidade do aluno para lidar com conversas telefónicas ou reuniões 
presenciais e virtuais em inglês

	� Abordar questões comuns na indústria, como a violência, os estilos de vida sedentários 
e a saúde mental

	� Aprofundar os diferentes sistemas operativos atuais e a linguagem específica 
de cada um deles

	� Analisar as questões legais internacionais e os casos de plágio real no mundo 
dos videojogos

	� Aprender sobre a ortografia correta nos videojogos e a importância das legendas

	� Abordar a criação de um CV em inglês, bem como ofertas e entrevistas 
de emprego internacionais

	� Conhecer a terminologia específica da engenharia web e da infraestrutura 
da nuvem aplicável aos videojogos
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Este programa de Inglês para Videojogos está dividido em 2 módulos diferentes, que, 
por sua vez, contêm 10 tópicos cada um, onde é explicado e distribuído todo o material 
didático. A TECH reuniu uma equipa de especialistas na indústria dos videojogos com 
um elevado domínio do inglês, garantindo assim ao estudante o acesso aos melhores 
conteúdos disponíveis sobre o tema. O programa de estudos é apresentado de forma 
clara e bem organizada, o que facilita o acesso à informação, bem como o próprio 
trabalho de estudo.
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Dá à tua carreira profissional a orientação 
internacional que necessita graças a este 
Curso de Inglês para Videojogos”



Módulo 1.  Inglês para videojogos I
1.1.	 Uma apresentação oral

1.1.1.	 Passos prévios - a etapa de apresentação
1.1.2.	 Técnicas eficazes para fazer uma boa apresentação
1.1.3.	 Estratégias para abordar as perguntas posteriores

1.2.	 Resolução de problemas
1.2.1.	 Análise FODA
1.2.2.	 Fazer propostas de soluções
1.2.3.	 O papel do pensamento crítico na resolução de problemas

1.3.	 Trabalho em equipa
1.3.1.	 E-mail
1.3.2.	 Interações diárias com os colegas de trabalho
1.3.3.	 A importância do trabalho em equipa em equipas a distância

1.4.	 O papel da comunicação em empresas internacionais
1.4.1.	 O relatório do projeto
1.4.2.	 A conversa telefónica
1.4.3.	 Reuniões presenciais e virtuais

1.5.	 Debates no mundo dos videojogos
1.5.1.	 A violência
1.5.2.	 O sedentarismo e os videojogos
1.5.3.	 A saúde mental

1.6.	 A ética no mundo tecnológico
1.6.1.	 A brecha digital
1.6.2.	 A sobrecarga informativa
1.6.3.	 O papel da publicidade externa no âmbito dos videojogos

1.7.	 Considerações históricas
1.7.1.	 Os inícios do desenvolvimento do videojogo
1.7.2.	 Grandes marcos no processo de comercialização em massa
1.7.3.	 O papel dos videojogos nos EUA nos anos 90

1.8.	 Desenvolvimento e últimos avanços no software anglo-saxónico
1.8.1.	 A inteligência artificial: desafios e novidades para o programador
1.8.2.	 Interatividade e colaboração nos videojogos
1.8.3.	 O papel dos videojogos no cinema americano
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1.9.	 A eficácia dos sistemas operativos
1.9.1.	 Os sistemas operativos da Xbox
1.9.2.	 Os sistemas operativos da PlayStation
1.9.3.	 Os sistemas operativos da Nintendo

1.10.	 A linguagem técnica dos videojogos online
1.10.1.	 Vocabulário dos videojogos
1.10.2.	 Estruturas gramaticais nos videojogos
1.10.3.	 O papel da voz: questões de pronúncia

Módulo 2. Inglês para videojogos II
2.1.	 O plágio no mundo dos videojogos

2.1.1.	 Questões legais internacionais
2.1.2.	 Análise de casos reais
2.1.3.	 A homenagem e os ovos de Páscoa virtuais

2.2.	 Iniciativas comerciais
2.2.1.	 O comércio eletrónico
2.2.2.	 Estratégias publicitárias
2.2.3.	 Criação de anúncios

2.3.	 O papel da escrita
2.3.1.	 Correção ortográfica nos videojogos
2.3.2.	 As legendas
2.3.3.	 A comunicação escrita com pessoas externas à empresa

2.4.	 Os direitos de copyright
2.4.1.	 Direitos de autor
2.4.2.	 As licenças de Creative Commons
2.4.3.	 Os limites da liberdade criativa

2.5.	 Emprego no mundo da tecnologia
2.5.1.	 Criação do currículo
2.5.2.	 A entrevista de emprego
2.5.3.	 Expectativas salariais

2.6.	 Encontros sociais profissionais
2.6.1.	 Conferências
2.6.2.	 A cultura comercial
2.6.3.	 Reuniões



Um futuro brilhante espera por si na 
indústria em que sempre quis trabalhar. 
A TECH dá-te o último impulso que te 
falta para ser um especialista no setor 
dos videojogos”
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2.7.	 Robótica
2.7.1.	 Inícios e evolução
2.7.2.	 Classificação e definição do robô
2.7.3.	 Métodos de programação

2.8.	 Programação informática
2.8.1.	 Estruturas de controlo
2.8.2.	 Objetos
2.8.3.	 Armazenamento

2.9.	 Computação em nuvem
2.9.1.	 Engenharia web
2.9.2.	 Infraestruturas na nuvem
2.9.3.	 Sistemas Multicloud

2.10.	 Gamificação
2.10.1.	 A gamificação no mundo empresarial
2.10.2.	 A gamificação na educação
2.10.3.	 A gamificação na sua vida pessoal
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3. 	A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1. 	Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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Certificação
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O Curso de Inglês para Videojogos garante, além da formação mais 
rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Inglês para 
Videojogos reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital 
do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Inglês para Videojogos

Modalidade: online 

Duração: 12 semanas

Acreditação: 12 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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