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A programação em tempo real é uma ferramenta básica utilizada no design de 
videojogos. Este tipo de programação cria sistemas capazes de responder a 
estímulos físicos e virtuais em tempo real, para que possam reagir às vicissitudes 
que surgem no decurso da sua atividade. No caso dos videojogos, este tipo de 
código é vital, dado que a fluidez e as interrupções durante a ação dependem 
dele, e uma má codificação pode afetar a jogabilidade. Este curso oferece aos 
estudantes todos os conhecimentos necessários para se especializarem nesta 
área, de modo a poderem tornar-se programadores de videojogos especializados.
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A programação em tempo real 
é fundamental para a criação 
de videojogos. Especializa-te 
com este Curso”
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Os videojogos são compostos por uma grande quantidade de elementos que não 
são visíveis a olho nu. Para além dos aspetos puramente visuais, há um grande 
número de seções cujo trabalho foi realizado por especialistas que passaram por 
um processo de aprendizagem profundo e abrangente.

Um deles é a programação. Os videojogos são, na sua essência, compostos por 
milhares de linhas de código que ditam tudo, desde as questões mais básicas às 
instruções mais complexas, desde as questões estéticas à jogabilidade e à forma 
como os gráficos são processados.

No entanto, existem vários tipos de programação. Aplicada a disciplinas como os 
videojogos, há uma em particular que é de grande importância: a programação em 
tempo real. Os sistemas em tempo real são capazes de responder instantaneamente 
às circunstâncias previstas à medida que estas surgem no decurso da sua atividade. 
Assim, em termos de videojogos, esta programação está relacionada com as 
interrupções e a fluidez, pelo que é um elemento vital na experiência do jogo.

Este Curso de Programação em Tempo Real oferece, portanto, o melhor ensino sobre 
o tema, utilizando uma metodologia 100% online que privilegia a flexibilidade e a 
qualidade, para que os alunos possam conciliá-la com as suas carreiras profissionais.

Este Curso de Programação em Tempo Real conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

 � O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas 
em programação

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as 
disciplinas que são essenciais para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Aprende a programar em tempo 
real e abre as portas da indústria 
dos videojogos”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

A programação em tempo real 
é complexa, mas empolgante. 
Matricula-te e aprende tudo 
sobre o tema”

A indústria dos videojogos 
quer contratar pessoas 

talentosas como tu.

Especializa-te e trabalha 
para as melhores empresas 
de videojogos do mundo.
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O principal objetivo deste Curso de Programação em Tempo Real é oferecer aos seus 
alunos os melhores conhecimentos nesta disciplina, para que possam tornar-se grandes 
profissionais com os quais todas as empresas de videojogos querem contar. Além disso, 
não são muitos os especialistas em programação em tempo real, pelo que os estudantes 
terão inúmeras oportunidades profissionais neste novo e excitante domínio, que está 
à espera de especialistas para criar o código dos melhores videojogos do futuro.



Tens grandes sonhos e a 
TECH ajuda-te a realizá-los”
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Objetivos gerais

 � Aprender o que é a programação em tempo real

 � Distinguir entre uma linguagem de programação em tempo real 
e uma linguagem de programação tradicional

 � Obter conhecimentos gerais de programação

 � Aplicar a programação em tempo real ao domínio dos videojogos



Objetivos específicos

 � Analisar as características chave de uma linguagem de programação em tempo 
real que a diferenciam da linguagem de programação tradicional

 � Compreender os conceitos básicos dos sistemas informáticos

 � Adquirir a capacidade de aplicar as principais bases e técnicas de programação 
em tempo real
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Trabalha para as tuas empresas 
favoritas graças a este curso”
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Este Curso de Programação em Tempo Real foi concebido pelos maiores especialistas 
em programação aplicada aos videojogos, para que os alunos possam desfrutar dos 
melhores conhecimentos na matéria. Assim, poderão aplicá-las diretamente nas suas 
carreiras profissionais, aumentando as suas oportunidades de emprego. Para isso, este 
programa foi estruturado em 1 módulo, composto por 10 tópicos, que proporcionará 
um estudo aprofundado de todos os aspetos relacionados com a programação em 
tempo real.
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Os melhores conteúdos sobre 
programação em tempo real 
estão aqui”



Módulo 1. Programação em tempo real
1.1.  Conceitos básicos de programação concorrente

1.1.1.  Conceitos fundamentais
1.1.2.  Concorrência
1.1.3.  Benefícios da concorrência
1.1.4.  Concorrência e hardware

1.2.  Estruturas básicas de suporte à concorrência em Java
1.2.1.  Concorrência em Java
1.2.2.  Criação de Threads
1.2.3.  Métodos
1.2.4.  Sincronização

1.3.  Threads, ciclo de vida, prioridades, interrupções, estados, executores
1.3.1.  Threads
1.3.2.  Ciclo de vida
1.3.3.  Prioridades
1.3.4.  Interrupções
1.3.5.  Estados
1.3.6.  Executores

1.4.  Exclusão mútua
1.4.1.  O que é a exclusão mútua?
1.4.2.  Algoritmo de Dekker
1.4.3.  Algoritmo de Peterson
1.4.4.  Exclusão mútua em Java

1.5.  Dependências de estados
1.5.1.  Injeção de dependências
1.5.2.  Implementação do padrão em Java
1.5.3.  Formas de injetar as dependências
1.5.4.  Exemplo
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1.6.  Padrões de design
1.6.1.  Introdução
1.6.2.  Padrões de criação
1.6.3.  Padrões de estrutura
1.6.4.  Padrões de comportamento

1.7.  Uso de bibliotecas Java
1.7.1.  O que são as bibliotecas em Java?
1.7.2.  Mockito-all, Mockito-core
1.7.3.  Guava
1.7.4.  Commons-io
1.7.5.  Commons-lang, Commons-lang3

1.8.  Programação de Shaders
1.8.1.  Pipeline 3D e rasterização
1.8.2.  Vertex Shading
1.8.3.  Pixel Shading: Iluminação I
1.8.4.  Pixel Shading: Iluminação II
1.8.5.  Pós-efeitos

1.9.  Programação em tempo real
1.9.1.  Introdução
1.9.2.  Processamento de interrupções
1.9.3.  Sincronização e comunicação entre processos
1.9.4.  Os sistemas de planeamento em tempo real

1.10.  Planeamento em tempo real
1.10.1.  Conceitos
1.10.2.  Modelo de referência dos sistemas em tempo real
1.10.3.  Políticas de planeamento
1.10.4.  Planejadores cíclicos
1.10.5.  Planejadores com propriedades estáticas
1.10.6.  Planejadores com propriedades dinâmicas
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Não encontrarás um programa 
melhor do que este para aprender 
programação em tempo real 
aplicada aos videojogos”
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O Curso de Programação em Tempo Real garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

Este Curso de Programação em Tempo Real conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Programação em Tempo Real

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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