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Atualmente, os videojogos têm-se tornado mais complexos em termos de enredos, 
impulsionados pela procura de histórias mais complexas por parte dos jogadores e 
pela maior capacidade dos novos suportes e consolas, que permitem desenvolver 
jogos mais longos. Por este motivo as empresas desenvolvedoras estão a prestar 
cada vez mais atenção a este aspeto e precisam de ter especialistas em Narrativa 
e escrita de guião. Assim, este curso oferece aos seus alunos a oportunidade de se 
especializarem nesta área, permitindo-lhes tornarem-se os grandes guionistas de 
videojogos do futuro.
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Desenvolva as histórias dos 
próximos videojogos de 
sucesso graças a este Curso”
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Dos grandes videojogos atuais, a maioria tem uma grande história cuidadosamente 
desenvolvida para que o enredo principal e as personagens avancem de uma forma 
lógica mas surpreendente. Este equilíbrio não é fácil de alcançar, uma vez que a 
criação de videojogos atraentes mas que não sejam previsíveis exige um grande 
trabalho de escrita.

Mas, para levar a cabo esta tarefa, é necessário ter conhecimentos específicos na área, 
porque escrever guiões não é fácil e, quando se trata do domínio dos videojogos, 
é necessária uma especialização ainda maior.

Por isso, este Curso de Narrativa de Videojogos é a resposta para todos aqueles que 
desejam trabalhar na indústria desenvolvendo todo o tipo de histórias, enredos e guiões 
de forma eficaz. Assim, este programa contém todas as chaves para levar a cabo estas 
tarefas, graças aos seus conteúdos completos e à sua metodologia flexível que adapta-se 
às circunstâncias de cada estudante, permitindo-lhe conciliar a sua vida profissional 
com os seus estudos.

Este Curso de Narrativa do Videojogo conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

 � O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas 
em Escrita na Guião e Narrativa Aplicada à Videojogos

 � O conteúdo gráfico, esquemático e eminentemente prático do livro fornece 
informações científicas e práticas sobre as disciplinas que são essenciais 
para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

O enredo dos videojogos 
mais famosos do futuro 
estará nas tuas mãos”
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O corpo docente inclui, profissionais do setor que trazem a sua experiência profissional 
para esta qualificação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades de 
referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador de 
vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Este Curso é o que precisas 
para ter sucesso na indústria 
dos videojogos”

A Narrativa dos videojogos é complexa 
e este curso ajudá-te-á a compreender 

perfeitamente o seu funcionamento.

Especializa-te e vê como as melhores 
empresas de videojogos irão querer 
contar contigo.
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O principal objetivo deste Curso de Narrativa do Videojogo é oferecer aos alunos as 
melhores ferramentas e conhecimentos para o desenvolvimento de histórias e enredos 
para este tipo de obras. Desta forma, os alunos poderão assimilar as especificidades 
da escrita de guiões aplicada aos videojogos, que é muito diferente de outros meios 
audiovisuais. Portanto, este curso é o que os profissionais do setor precisam para 
distinguir-se e tornar-se guionistas cobiçados pelas melhores empresas.



Tuas histórias serão as mais cobiçadas 
da indústria dos videojogos”
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Objetivos gerais

 � Entender os diferentes elementos que compõem uma história

 � Aplicar estruturas narrativas ao formato dos videojogos

 � Conhecer os diferentes géneros e Narrativas existentes no mundo dos videojogos

 � Aprender a desenvolver diálogos eficazes através do guião



Objetivos específicos

 � Determinar os pulsos narrativos em determinados formatos audiovisuais

 � Desenvolver as suas próprias ideias de forma criativa e estruturada em diferentes textos

 � Criar personagens e diálogos que possam ser utilizados no guião de um videojogo
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Tens ideias fantásticas e este Curso 
vai ajudar-te a desenvolvê-las”
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Os conteúdos deste programa foram concebidos pelos principais especialistas em 
Narrativa do videojogo, pelo que os estudantes terão os melhores conhecimentos 
disponíveis. Assim, o que os alunos aprendem neste Curso de Narrativa do Videojogo 
pode ser posto em prática diretamente no campo profissional, fazendo-os progredir 
rapidamente e tornando-os altamente valorizados pelas suas empresas.
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Aprende a escrever os melhores guiões 
para videojogos com este curso”



Módulo 1. Narrativa do videojogo
1.1. Contar uma história, para quê?

1.1.1. Introdução
1.1.2. Narrativa e sentido
1.1.3. Videojogos narrativos Vs. Videojogos baseados na ação
1.1.4. Subtilezas da Narrativa

1.2. A ideia do relato audiovisual
1.2.1. Narrativa de um videojogo
1.2.2. Guião de um videojogo
1.2.3. Argumentos predominantes nas diferentes tramas de videojogos
1.2.4. Estruturas, personagens e diálogos desenvolvidos no guião de um videojogo

1.3. A estrutura do relato audiovisual
1.3.1. A ideia
1.3.2. A estrutura do relato
1.3.3. Género, formato e tom
1.3.4. Ponto de vista narrativo

1.4.  O conteúdo da história: nós de ação e tipos
1.4.1. Exemplos de nós de ação
1.4.2. Exemplo prático narrativo I
1.4.3. Exemplo prático narrativo II
1.4.4. Exemplo prático narrativo III

1.5. O relato no videojogo: a interação
1.5.1. Introdução
1.5.2. Nós jogáveis e estruturas abertas
1.5.3. Narrativa e interatividade
1.5.4. Aplicações da Narrativa interativa

1.6. O relato no videojogo: a imersão
1.6.1. Introdução
1.6.2. Narrativa ambiental
1.6.3. Narrativa visual dos personagens
1.6.4. Evolução da Narrativa nos videojogos
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1.7. Criação de personagens
1.7.1. Definindo o personagem
1.7.2. Pré-produção, Briefing, datas de entrega e Milestone
1.7.3. Estrutura básica de personagens com formas geométricas. Compreensão 

do cânone e proporções
1.7.4. Expresividade corporal. Escorços. Dando personalidade
1.7.5. Estrutura básica do rosto, expressões faciais e variantes na estrutura
1.7.6. Acabamentos de design de personagem conforme a necessidade do projeto
1.7.7. Preparação da folha de personagem para produção

1.8. Princípios da Narrativa interativa
1.8.1. Pragmática do design. Persuasão e sedução
1.8.2. Conflito e ideia em discursos interativos
1.8.3. Construção de personagens. Avatar e representação do jogador
1.8.4. Estruturas Narrativas e lúdicas. Espaços narrativos no videojogo. 

Árvore de diálogos e ramificações
1.9. Teoria da Narrativa interativa

1.9.1. Introdução à Narrativa e à interação
1.9.2. Hipertexto e cibertexto. Retórica digital e procedural
1.9.3. LudoNarrativa e ludoficção. Mundos ficcionais interativos
1.9.4. Aplicações da Narrativa interativa

1.10. História da Narrativa nos videojogos
1.10.1. Década de 1980-1990
1.10.2. Década de 1990-2000
1.10.3. Década de 2000-2010
1.10.4. Década de 2010-Atualidade
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3.  A assimilação de ideias e conceitos se torna mais fácil e eficiente, graças à 
abordagem de situações decorrentes da realidade.

1.  Os alunos que seguem este método não só assimilam os conceitos, mas 
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercícios de 
avaliação de situações reais e de aplicação de conhecimentos.
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O Curso de Narrativa do Videojogo garante, além da formação mais 
rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Narrativa do Videojogo conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Narrativa do Videojogo

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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