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A criação de gráficos é uma das tarefas básicas do design de videojogos. Dominar este 
tipo de competências é essencial em certas fases do desenvolvimento dos jogos, pelo 
que todas as empresas necessitam de especialistas na matéria, capazes de manusear o 
software dedicado a esta tarefa e, assim, atingir os seus objetivos. Este curso oferece 
aos estudantes todos os conhecimentos necessários para se especializarem na conceção 
de vários tipos de gráficos, aprendendo tudo sobre os programas informáticos utilizados 
para os produzir.
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Concebe gráficos de alto nível aplicados 
aos videojogos e consegue grandes 
oportunidades nesta indústria”
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Os videojogos são compostos por um grande número de elementos visuais, tanto 
móveis como fixos. Alguns deles se modelam diretamente utilizando técnicas de 
desenho 2D ou 3D e depois são integrados no jogo. Mas há outros componentes que 
são criados com outro tipo de ferramentas. É o caso dos projectos de gráficos sem 
movimento, que podem ser criados com software especializado, como o Illustrator.

O Illustrator é um programa informático muito popular utilizado para criar todo o tipo 
de designs para uma grande variedade de ambientes, desde publicações jornalísticas 
até composições fotográficas para fins publicitários. O mundo dos videojogos também 
é beneficiado por este tipo de aplicações e pode aproveitar todas as suas opções para 
incorporá-las nos seus projetos.

Assim, este Curso de Gráficos oferece aos seus alunos a oportunidade de especializar-se 
neste domínio, para que possam trabalhar na indústria dos videojogos realizando designs 
de todo tipo com o software normalizado do setor.

Este programa é composto por um módulo e é ministrado inteiramente online, garantindo 
que os estudantes possam combinar os seus estudos com a sua vida profissional.

Este Curso de Gráficos conta com o conteúdo educacional mais completo e atualizado 
do mercado. As suas principais características são: 

 � O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas em design 
de videojogos

 � O conteúdo gráfico, esquemático e eminentemente prático fornece informações 
detalhada sobre as disciplinas sobre design aplicado aos videojogos

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado a fim 
de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com conexão à Internet

A indústria dos videojogos precisa de 
especialistas em composição de gráficos 
e esta pode ser a sua oportunidade de ter 
sucesso no setor”
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O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiência 
profissional para esta formação, para além de especialistas reconhecidos de sociedades 
de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da 
qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Com este Curso adquirirá todas 
as competências necessárias 
para realizar todo o tipo de 
designs para videojogos”

Conheça o software mais utilizado 
na indústria dos videojogos graças 
a este curso.

Chegou a sua oportunidade 
de triunfar no mundo dos 

videojogos. Não o desperdice.
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Este curso tem como principal objetivo permitir aos estudantes adquirir todas 
as competências necessárias para produzir todos os tipos de gráficos e designs 
aplicados aos videojogos, utilizando as ferramentas informáticas adequadas. 
Assim, no final deste Curso de Gráficos, os alunos serão capazes de realizar 
todo o tipo de tarefas visuais em empresas de videojogos de vários perfis. Por 
isso, este programa é a melhor oportunidade para que os profissionais do setor 
possam progredir e fazer uma mudança significativa na sua vida profissional.



O seu objetivo de fazer parte de uma grande 
empresa da indústria dos videojogos nunca 
esteve tão próximo. Inscreva-se e consiga-o”
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Objetivos gerais

 � Compreender em que consiste um bom design gráficos para videojogos

 � Dominar o software de design Illustrator

 � Ser capaz de aplicar as melhores soluções de design em cada caso

 � Compreender como se integram os gráficos nos videojogos

A TECH ajuda-o a alcançar 
os seus objetivos. Conclua 
este curso e chegue ao topo”



Objetivos específicos

 � Descobrir o design vetorial como ferramenta para a produção de projetos gráficos

 � Utilizar corretamente as diferentes ferramentas de uma forma eficaz e criativa

 � Aplicar os conhecimentos técnicos adquiridos, demonstrando uma compreensão 
dos diferentes suportes gráficos
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Este Curso de Gráficos foi concebido por os grandes especialistas na matéria. Isto 
garante que os estudantes tenham acesso aos melhores conhecimentos, para que 
possam tornar-se grandes especialistas na indústria dos videojogos, para que possam 
ser profissionais altamente valorizados no seu meio. Desta forma, os estudantes 
adquirirão todas as competências necessárias para progredir neste setor e estabelecer-se 
numa das grandes empresas do mundo dos videojogos.
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Não encontrará melhores 
conteúdos para especializar-se 
em design aplicado à videojogos”



Módulo 1. Gráficos
1.1. Introdução ao ambiente do Illustrator

1.1.1. Ambiente do Illustrator
1.1.2. Preparar um documento
1.1.3. Adaptar o documento às necessidades
1.1.4. Caixa de ferramentas

1.2. O desenho com Illustrator
1.2.1. Desenho com formas geométricas básicas
1.2.2. Regras guia e grelha
1.2.3. Traçados e curvas Bézier
1.2.4. Outras operações

1.3. Operações com objetos
1.3.1. Ferramentas de visualização
1.3.2. Operações com objetos
1.3.3. Tipos de seleção
1.3.4.  Isolamento de ilustrações

1.4. Trabalhar com cor
1.4.1. Painel de amostras
1.4.2. Amostras de cor
1.4.3. Amostras de degradado
1.4.4. Ferramenta de malha de degradado

1.5. Trabalhar com texto
1.5.1. Formato de carácter e parágrafo
1.5.2. Operações com texto
1.5.3. Trabalhar com texto e gráficos
1.5.4. Outras operações com texto

1.6. Pincéis e amostras de padrão
1.6.1. Tipos de pincéis
1.6.2. Operações com pincéis
1.6.3. Bibliotecas de pincéis
1.6.4. Outras operações com pincéis
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1.7. Colorir imagens. Vetorização e coloração de designs
1.7.1. Controlo de preenchimento
1.7.2. Cor de traço
1.7.3. Cor e combinação de traços
1.7.4. Vetorização
1.7.5. Outras operações

1.8. Filtros e efeitos
1.8.1. Sobre os efeitos
1.8.2. Aplicação de um efeito
1.8.3. Efeitos de rasterização
1.8.4. Opções de rasterização
1.8.5. Aplicação de efeitos a imagens de mapa de bits
1.8.6. Melhoria do desempenho dos efeitos
1.8.7. Modificação ou eliminação de um efeito

1.9. Efeitos 3D
1.9.1. Criação de objetos 3D
1.9.2. Definição de opções
1.9.3. Adição de um traçado de bisel personalizado
1.9.4. Rotação de um objeto
1.9.5. Atribuição de ilustrações a um objeto 3D

1.10. Empacotamento
1.10.1. Exportação
1.10.2. Importação
1.10.3. Aplicação prática do Illustrator em videojogos
1.10.4. Análise de videojogos
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O Curso de Gráficos garante, além da formação mais rigorosa e atualizada, o acesso 
a um certificado de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Gráficos conta com o conteúdo educacional mais completo e atualizado 
do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Gráficos

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

ECTS: 6
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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