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كما هو الحال في جميع الأعمال الفنية، تلعب التفاصيل دوراً مهماً. تماماً كما هو الحال في اللوحات الفنية حيث 
تبرز الألوان والتركيبات مفهوم الفنان، ففي ألعاب الفيديو، تضفي التفاصيل الكثيرة مثل نمذجة الشعر والملابس 

والإكسسوارات ديناميكية وواقعية على المشهد. هذه هي العناصر التي تعطي كل شخصية طابعاً خاصاً وتمنحها 
طابعاً مميزاً. مع تطور هذا القطاع، أصبح من الضروري إنشاء نماذج بواقعية أكبر، لذلك يتطلب الأمر وجود محترفين 
مدربين على أحدث التقنيات والأدوات لتطويره بشكل صحيح. يزود هذا البرنامج المنهجي %100 عبر الإنترنت الطلاب 

بالمعرفة اللازمة للعمل بكفاءة في هذا المجال، وذلك بفضل إرشادات الخبراء في 6 أسابيع فقط.
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قم بإدارة تقنيات نمذجة الشعر، الملابس والإكسسوارات 
لإتقان تصميم الشخصيات ذات الطابع"
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مع ديناميكية الصناعة والتقدم التكنولوجي اليوم، أصبح من الممكن ابتكار كل ما يمكن أن يحلم به الخيال. في القصص 
كما في الحياة الواقعية، الشعر والملابس والإكسسوارات هي التي تحدد شخصية الفرد. في كل مشهد من مشاهد 

ألعاب الفيديو، يجب أن تبرز كل ميزة وكل إيماءة من المخلوقات.

سيتمكن الطالب في هذه المحاضرة الجامعية من فهم التقنيات التي سيتم استخدامها اعتماداً على الوسيلة التي 
تستهدفها النمذجة. فيما يخص الشعر، سيتعلم من التنسيق الكلاسيكي من خلال استخدام فرش النمذجة للطباعة 
ثلاثية الأبعاد، وصولاً إلى استخدام خامات الشفافية للتنسيقات منخفضة المضلعات في مجال ألعاب الفيديو مثل الـ 

Cards أو المحاكاة الفيزيائية مثل Fibermesh، مدمجاً مع Hair and fur أو Xgen المثالية للرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد 

ذات الميزانيات الكبيرة.

 realtime في حالة الملابس، سوف تتقن العمل من تنسيقات خرائط التعتيم، بالإضافة إلى النمذجة لتناسب المشاريع في
أو المحاكاة الفيزيائية، وإنشاء المنحوتات بناءً على التنسيقات التلقائية في برنامج Marvelous Designer. كذلك، ستتعلم 

كيفية استخدام برنامج CGI المثالي لإنشاء أزياء مخصصة في غضون دقائق. وأخيرًا، سيحقق تجسيد هذه العناصر من 
خلال محركات الإضاءة العالمية، التي تسمح بتوليد صور عالية الدقة في محاكاة الشعر والنسيج، عن طريق موادها 

.PBR وأنظمة نسيج

كل هذا وأكثر سيكون متاحاً منذ اليوم الأول حتى الحصول على مؤهل علمي في غضون 6 أسابيع، من خلال منهجية 
دراسة مبتكرة بالكامل عبر الإنترنت، والتي تتيح للمهنيين تدريباً مستمراً وفعالاً باستخدام الأجهزة التي يفضلونها مع 

اتصال بالإنترنت، مع إمكانية تحميل الصيغ المختلفة التي يتم تقديم المحتوى من خلالها. مرافقة فريق تدريس خبير في 
جميع الأوقات هو مفتاح التقدم بأمان وجودة في عملية التعلم.

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في نمذجة الشعر، الملابس والاكسسوارات على البرنامج العلمي التعليمي الأكثر 
اكتمالا وحداثة في السوق. أبرز ميزاته هي: 

تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في النمذجة ثلاثية الأبعاد والنحت الرقمي 	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العلمية والرعاية العملي حول  	

تلك التخصصات الأساسية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم 	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة  	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال  	

التفكير الفردية
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

توليد صور محاكاة عالية الدقة للشعر والنسيج من خلال 
 "PBR المواد وأنظمة نسيج
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البرنامج يضم أعضاء هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من 
الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي في بيئة 
محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف مواقف 
الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من قبل 

خبراء مشهورين.

باستخدام هذا البرنامج، ستتمكن من نمذجة الملابس 
والشعر والإكسسوارات ونسيجها وإضاءتها وتجسيدها 

في Arnold. ابدأ تدريبك اليوم"

تفاعل مع متخصصين آخرين في موضوع الدراسة، في بيئة 
آمنة عبر الإنترنت.

تعلّم كيفية إنشاء الشعر المُنمذج باستخدام تقنيات 
low poly، وhigh poly، وFibermesh وXgen في برامج 

.Mayaو Zbrush3 وds Max
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تهدف هذه المحاضرة الجامعية إلى فتح أبواب الاحترافية للطالب من خلال التعرف بشكل معمق على كل ما يتعلق 
بنمذجة الشعر والملابس والإكسسوارات. الجوانب الأساسية لخلق تأثير بصري والبقاء في ذاكرة المستخدمين؛ من 

خلال منح الشخصيات شخصية وطابعًا مميزًا عند إتقان التقنيات والأدوات المطلوبة، مما يساعد على النمو والتألق في 
المشاريع الجديدة داخل صناعة ألعاب الفيديو، سواء ضمن فريق أو بشكل فردي، مع تحديث المحفظة بأعمال مبتكرة 

وعالية الجودة.

الأهداف
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ارتقِ بحياتك المهنية في مجال ألعاب الفيديو إلى 
المستوى التالي"
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معرفة الحاجة إلى طوبولوجيا جيدة على جميع مستويات التطوير والإنتاج 	
التعرف على علم التشريح البشري والحيواني لتطبيقه على عمليات النمذجة والتركيب والإضاءة والعرض بدقة 	
تلبية متطلبات تصميم الشعر والملابس لألعاب الفيديو والأفلام والطباعة ثلاثية الأبعاد والواقع المعزز والافتراضي 	
إدارة أنظمة النمذجة والتركيب والإضاءة في نظام الواقع الافتراضي 	
فهم الأنظمة الحالية لصناعة الأفلام وألعاب الفيديو لتحقيق نتائج رائعة 	
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إنشاء شعر مُنمذج باستخدام تقنيات المضلعات المنخفضة Low Poly والمضلعات العالية High Poly وFibermesh وXgen في  	
برامج 3ds Max وZbrush وMaya، للطباعة ثلاثية الأبعاد، السينما، وألعاب الفيديو

نموذج ومحاكاة فيزياء النسيج في 3ds ماكس و ز بروش 	
	 Marvelous و Zbrush بين Workflow التعمق في
	 Marvelous Designer استخدام الملابس وخلق أنماط في برنامج
	 Marvelous Designer التعامل مع عمليات المحاكاة المادية والصادرات والواردات في برنامج
	  Arnold نمذجة، نسيج، إضاءة، تقديم الملابس والشعر والإكسسوارات في برنامج

استمتع بتجربة الارتقاء بحياتك المهنية واكتساب 
معارف جديدة وتعزيز موهبتك"
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تقوم TECH باختيار أفضل الخبراء لتقديم برامجها المتخصصة. في هذه الحالة، سيتولى محترفون بارزون في مجال 
النمذجة ثلاثية الأبعاد وفن المفهوم نقل معارفهم من خلال أساليب مبتكرة بحيث يتعلم الطالب بفعالية مواضيع 

الدراسة، ويتمكن في النهاية من دمجها في أدائه المهني وتحديث ملفه الدراسي.

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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سيرافقك خبراء محترفون في مجال النمذجة ثلاثية الأبعاد 
وفن التصور الفني الذين يتمتعون بخبرة تمتد لعقود من 

الزمن في طريقك نحو الاحتراف"
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Sequeros Rodríguez, Salvador .أ
مصمم مستقل ومصمم عام ثنائي/ثلاثي الأبعاد 	
	 Slicecore Chicago 3 لأجلD والنماذج )Concept art( مفهوم الفن
رسم خرائط الفيديو )Videomapping( والنمذجة لRodrigo Tamariz بلد الوليد 	
أستاذ الدورة التدريبية العليا في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد. المدرسة العليا للصورة والصوت ESISV. بلد الوليد 	
أستاذ دورة CFGS التدريبية للدرجات العليا في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد. المعهد الأوروبي للتصميم IED. مدريد 	
	 Loren Fandos Castellónو falleros Vicente Martinez النمذجة ثلاثية الأبعاد
ماجستير في الرسومات الحاسوبية والألعاب والواقع الافتراضي. جامعة URJC. مدريد 	
بكالوريوس الفنون الجميلة في جامعة Salamanca، تخصص التصميم والنحت( 	

هيكل الإدارة
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برنامج مصمم للمهنيين اليوم الذين يجب أن يجمعوا بين جدول أعمالهم اليومي المزدحم والتدريب من أجل مواصلة 
التطور في سوق العمل. بمحتوى تم اختياره بدقة من قبل خبراء لتعليم كل ما يتعلق بنمذجة الشعر والملابس 

والإكسسوارات، من خلال محتوى نظري وعملي متاح في بيئة ديناميكية وآمنة منتشرة بالكامل عبر الإنترنت في 
مجموعة متنوعة من موارد الوسائط المتعددة، من اليوم الأول للتعلم في 6 أسابيع.

الهيكل والمحتوى
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كن جزءًا من مجتمع المهنيين الذين يعملون ويدرسون في 
نفس الوقت، وذلك بفضل المنهجية التي أحدثت ثورة في 

البيئة الجامعية الحالية"
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الأنماط المعقدة  .1.7.1
تعقيد الأنسجة  .2.7.1

)Shading( التظليل  .3.7.1
ملابس متطورة  .8.1
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اكتساب أحدث المعارف وزيادة قيمتك المهنية. 
سجل في هذه المحاضرة الجامعية الحصرية 

المقدمة من TECH. تميّز بقدرات جديدة"
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تضمن المحاضرة الجامعية في نمذجة الشعر والملابس والإكسسوارات، بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، 
الحصول على مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.

المؤهل العلمى
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية دون 
الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 

المؤهل العلمي | 29
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في نمذجة الشعر، الملابس والاكسسوارات  على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة 
في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في نمذجة الشعر، الملابس والاكسسوارات 

طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع
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