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تطورت محركات ألعاب الفيديو في السنوات الأخيرة، حيث تقدم تحديثات مستمرة تعمل على تحسين جودة تصميمات 
الأبطال والبيئات التي يعملون فيها. لذلك، يجب على المصممين والمبدعين الذين يطمحون إلى تطوير أفضل العناوين أن 
يتقنوا Unreal Engine بشكل مثالي. بفضل معرفتهم، سيكونون قادرين على إنشاء سيناريوهات واقعية وتعزيز قدراتهم 

الإبداعية باستخدام الأدوات المتعددة التي يوفرها. لتحقيق هذا الهدف، أنشأت TECH هذا المؤهل العلمي 100% عبر 
الإنترنت والذي يتيح للطلاب الحصول على معرفة واسعة حول عمليات النمذجة والتركيب والإضاءة والعرض بحيث يكون 

مشروعهم خاليًا من العيوب. برنامج يسهل الإدارة الذاتية لوقت الدراسة ويوفر الموارد التعليمية الأكثر ابتكارا. 

المقدمة 
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بفضل هذه المحاضرة الجامعية 100% عبر الإنترنت، ستتمكن 
 ")gaming( من النجاح كمبدع ومصمم في صناعة الألعاب
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يكتسب جيل البيئات الواقعية والإبداعية والرائعة بشكل متزايد زخمًا بين أفضل مصممي ومبدعي ألعاب الفيديو. 
متخصصون أصليون يتقنون Unreal Engine بشكل كامل، مما يقودهم إلى إنشاء عناوين تتميز بجودتها وتعريفها الممتاز 

وابتكارها. 

في هذا السياق، من الضروري أن يكون المهنيون المستقبليون في هذه الصناعة المزدهرة على دراية بالأدوات الرئيسية 
المستخدمة لتطوير المشروع، بالإضافة إلى حل المشكلات الرئيسية التي قد تنشأ في المراحل المختلفة. بهذا المعنى، 
قامت TECH بتطوير هذه المحاضرة الجامعية في خلق بيئات طبيعية في محرك الألعاب Unreal Engine بتنسيق حصري 

عبر الإنترنت. 

سيستغرق هذا البرنامج من الطلاب أكثر من 6 أسابيع لإجراء تعلم مكثف حول وظائف البرامج ودراسات PST وسرد 
القصص )storytelling( والتقنيات الأكثر تطورًا لخلق بيئات نباتية مثالية وإضاءة وتركيب مناسبين. للقيام بذلك، سيكون 

لديك أيضًا مواد تعليمية متعددة الوسائل، وقراءات متخصصة يمكنك من خلالها توسيع منهج هذا البرنامج ودراسات 
الحالة، والتي ستمنحك رؤية عملية أكثر بكثير. 

بالمثل، بفضل طريقة إعادة التعلم )Relearning(، ستتمكن من التقدم خلال المنهج الدراسي بطريقة أكثر طبيعية وتقليل 
ساعات الدراسة والحفظ الطويلة الشائعة جدًا في منهجيات التدريس الأخرى. 

مما لا شك فيه أن هذه المؤسسة تقدم للخريج فرصة ممتازة للتطلع إلى أن يكون جزءًا من استوديوهات إنشاء ألعاب 
الفيديو الرئيسية من خلال محاضرة جامعية مرنة ومريحة. تحتاج فقط إلى جهاز إلكتروني متصل بالإنترنت لتتمكن من عرض 

جدول أعمال هذا البرنامج في أي وقت. خيار مثالي للجمع بين المسؤوليات اليومية والتدريس الجيد. 

تحتوي المحاضرة الجامعية في خلق بيئات طبيعية في محرك الألعاب Unreal Engine على البرنامج التعليمي الأكثر 
اكتمالا وحداثة في السوق. أبرز خصائصها هي:

	  Unreal Engine تطوير حالات عملية يقدمها خبراء في خلق بيئات طبيعية في محرك الألعاب
يجمع المحتوى الرسومي والتخطيطي والعملي البارز الذي تم تصميمه به معلومات متطورة وعملية حول تلك  	

التخصصات الضرورية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم  	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة  	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير  	

الفردية
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت  	

تَميز عن بقية منافسيك من خلال برنامج يسمح لك 
بحل المشاكل الرئيسية في مرحلة ما بعد إنتاج 

البيئات الطبيعية" 
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البرنامج يضم في أعضاء هيئة تدريسه محترفين في مجال الطاقات المتجددة يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، 
بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة. 

وسيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائل، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي 
والموقعي، أي في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية. 

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلم القائم على حل المشكلات، والذي المهني في يجب أن تحاول من خلاله حل 
المواقف المختلفة للممارسة المهنية التي تنشأ من خلاله. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو 

تفاعلي مبتكر من قبل خبراء مشهورين. 

حقق واقعية مفرطة لا حدود لها بفضل إتقان 
أحد أفضل محركات ألعاب الفيديو في السوق 

الحالية" 

تخصص في خلق البيئات الطبيعية وتجنب الأخطاء الأكثر 
شيوعًا في تصميم العناصر النباتية بفضل هذا البرنامج.

كن منشئ لعبة الفيديو الناجحة المقبلة بفضل هذه 
المحاضرة الجامعية التي تركز على إتقان البيئات 

.Unreal Engine الطبيعية من خلال
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الأهداف
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الهدف من هذه المحاضرة الجامعية هو تزويد محترفي ألعاب الفيديو بالتعلم الذي يحتاجونه ليكونوا قادرين على 
اكتساب المهارات والقدرات التي ترفع من إبداعاتهم في البيئات الطبيعية. للقيام بذلك، ستركز على التعمق في جميع 

العناصر التي يوفرها Unreal Engine، والتي ستسمح له بإكمال مشاريع ألعاب الفيديو أو الأفلام الناجحة. علاوة على 
ذلك، في هذه الرحلة الأكاديمية، ستتلقى دروسًا خصوصية من متخصصين معروفين، والذين سيعطونك المفاتيح اللازمة 

للنجاح في هذا المجال. 



اتبِع الإرشادات الممتازة التي يقدمها المعلمون المتخصصون 
لخلق أجواء في إعداداتك الطبيعية وإضفاء لمسة إضافية 

على أفلامك القصيرة" 
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الأهداف المحددة

إتقان إعادة التصميم والأشعة فوق البنفسجية والتركيب لتحسين النماذج التي تم إنشاؤها  	
إنشاء سير عمل مثاليًا وديناميكيًا للعمل بكفاءة أكبر مع النماذج ثلاثية الأبعاد  	
امتلاك المهارات والمعرفة الأكثر طلبًا في الصناعة ثلاثية الأبعاد لتتمكن من التقدم للحصول على أفضل الوظائف  	

بفضل هذا المؤهل العلمي، ستتمكن من إنشاء 
تصميمات بيئية عالية الجودة، بالدقة التي يتطلبها 

العمل الاحترافي في قطاع ألعاب الفيديو" 
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الأهداف المحددة

دراسة وظيفة البرمجيات وتكوين المشروع  	
	  )Environment( للمشهد لتحقيق تصميم جيد للبيئة )Storytelling( وسرد القصص PST التعمق في دراسة
التعرف على التقنيات المختلفة لنمذجة التضاريس والعناصر الطبيعية، بالإضافة إلى تنفيذ النماذج الممسوحة ضوئيًا  	

الخاصة بنا 
	  Unreal Engine التعرف على نظام خلق النباتات وكيفية التحكم فيه بشكل مثالي في
إنشاء أنواع مختلفة من التركيب لقطع المشروع، بالإضافة إلى التظليل )Shading( والمواد مع التكوينات المقابلة لها  	
تطوير المعرفة حول الأنواع المختلفة للأضواء والأجواء والجسيمات والضباب، وكيفية وضع أنواع مختلفة من الكاميرات  	

والتقاط لقطات الشاشة للحصول على التركيب بطرق مختلفة 
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هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية

03

في إطار هدفها المتمثل في تقديم تعليم عالي الجودة للجميع، تنفذ TECH عملية اختيار دقيقة لكل معلم من 
المعلمين الذين يشكلون الدرجات العلمية. بهذه الطريقة، توفر هذه المؤسسة الأكاديمية للطلاب تعليمًا عالي الجودة 
يستجيب بشكل مباشر لاحتياجاتهم للحصول على المعرفة التي تسمح لهم بالتقدم في قطاع ألعاب الفيديو. بالتالي، 
يوجد في هذه المحاضرة الجامعية مدرسون متخصصون في التصميم ثلاثي الأبعاد والرسوم المتحركة لألعاب الفيديو 

والبيئات التفاعلية. فرصة لا مثيل لها للتقدم في صناعة مزدهرة. 



سوف تحصل على تعليم من الطراز الأول من خلال 
محترفين أصليين متخصصين في التصميم ثلاثي الأبعاد 

والرسوم المتحركة لألعاب الفيديو" 
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المدير الدولي المُستضاف
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 هتاراهمب{اًيملاع فورعم وهو ،ويديفلا باعلأ ةعانص يف اًماع  نع ديزت ةربخب عتمتي دئار فرتحم وه 

و و و و  لثم جمارب يف ةيوقلا هتيفلخ لضفب .يرصبلا ريوطتلاو ينفلا هيجوتلا يف

 دتمت ،كلذ ىلإ ةفاضإلاب .باعلألا ميمصت لاجم يف ةمهم ةمصب كرت دقف ،و 

 تائيب يف سوردمو ينواعت لكشب لكاشملا لح ىلع هتردقب زيمتيو ،داعبألا يثالثو يئانث يرصبلا ريوطتلا ىلإ هتربخ

 .جاتنإلا

 

 نامضل ،نينانفلا نم ةبخنلا قرف هيجوتو نواعتلاب ماق ، يف اًينف اًريدم هتفصب ،لثملاب

 أشنأ ثيح ،. يف ةيسيئرلا تايصخشلا نانف بصنم لغش دقل .ةبولطملا ةدوجلا ريياعمل لامعألا ةيبلت

 .ويديفلا باعلأ يف تايصخشلا لوصأ عيمج نع ًالوؤسم ناكو هقيرفل ةنمآ ةئيب

 

 و  لثم تاكرش يف ةيدايقلا راودألا كلذ يف امب ،ةزيمتم ةينهم ةريسم لضفب

 يف هاضق يذلا تقولا ىسنن نأ نود .ةعانصلا هذه يف نيريثكلل اًدشرمو ينفلا ريوطتلل اًرصانم  ناك ،

 نمو .تايصخشلل لوأ نانفك لمع ثيح ،و  لثم ،ةفورعمو ةريبك تاكرش

و ،  كلذ يف امب ،ةحجانلا ويديفلا باعلأ يف هتكراشم زربت ،ةيمهأ رثكألا هعيراشم نيب

 .و ،

 

 ىلإ ةفاضإلاب .عيراشملا نم ديدعلا حاجنل ةيساسأ تناك نفلاو ةسدنهلاو جتنملا ةيؤر ديحوت ىلع هتردق نإف ،يلاتلاب

 لثم ةريهش ثادحأ يف اًمدقم ناكو ةقومرملا  يف سردمك هتربخ كراش دقف ،ةعانصلا يف هلمع

.و 



Singh, Joshua .د
ةدحتملا تايالولا ،اينروفيلاك ، يف ينف ريدم	 

. يف ةيسيئرلا ةيصخشلا نانف	 

 يف ينف ريدم	 

 يف ينف ريدم	 

 يف لوأ تايصخش نانف	 

 يف لوأ تايصخش نانف	 

 ةكرش يف نانف	 

 يف داعبألا يثالث نانف	 

 يف لوأ نانف	 

 ةيالو ةعماج نم ةماع تاسارد	 

ةينقتلا  ةيلك نم يكيفارجلا ميمصتلا يف يملع لهؤم	 

بفضل TECH، يمكنك التعلم من 

أفضل المحترفين في العالم"
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هيكل الإدارة

Gómez Sanz, Carla .أ
أخصائية في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد 	
	 Timeless Games Inc في Shading ,،نمذجة ثلاثية الأبعاد ,Concept Artist

مستشارة تصميم المقالات القصيرة والرسوم المتحركة للمقترحات التجارية في الشركات الإسبانية متعددة الجنسيات  	
	  Blue Pixel 3D أخصائية متخصص ثلاثي الأبعاد في
تقنية عالية في الرسوم المتحركة ثلاثية الأبعاد وألعاب الفيديو والبيئات التفاعلية في , مدرسة CEV العليا للاتصال والصورة والصوت  	
	  CEV ماجستير وبكالوريوس في الفن ثلاثي الأبعاد والرسوم المتحركة والمؤثرات البصرية لألعاب الفيديو والسينما في , المدرسة العليا للاتصالات والصورة والصوت
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الهيكل والمحتوى
04

ستقود الخطة الدراسية لهذه المحاضرة الجامعية الطلاب إلى الحصول على المعلومات التي يحتاجونها لتوسيع 
مهاراتهم في خلق بيئات طبيعية وصقل التقنيات المستخدمة في Unreal Engine. للقيام بذلك، يحتوي على ملخصات 

فيديو ومقاطع فيديو تفصيلية ودراسات حالة ستسمح لك بالحصول على منظور أوسع بكثير للموارد والأدوات التي سيتم 
استخدامها للإضاءة وإنشاء النماذج والعرض السينمائي النهائي. 



خطة دراسية ذات منهج نظري وعملي ستقودك إلى رفع 
 "Unreal Engine مهاراتك في بيئات النمذجة باستخدام
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Unreal Engine الوحدة 1. خلق بيئات طبيعية في
إعداد Unreal Engine وتنظيم المشروع   .1.1

الواجهة والتكوين   .1.1.1
تنظيم المجلدات   .2.1.1

البحث عن الأفكار والمراجع   .3.1.1
 Unreal Engine لمحيط في Blocking  .2.1

PST: العناصر الأولية والثانوية والثالثية   .1.2.1
تصميم المشهد   .2.2.1

 storytelling  .3.2.1
 Maya و Unreal Engine :نمذجة التضاريس  .3.1

 Unreal Terrain  .1.3.1
نحت التضاريس   .2.3.1

 Heightmaps: Maya  .3.3.1
تقنيات النمذجة   .4.1

نحت الصخور   .1.4.1
فرش للصخور   .2.4.1

المنحدرات والتحسين   .3.4.1
خلق الغطاء النباتي   .5.1

 Speedtree برنامج  .1.5.1
 Low Poly نباتات  .2.5.1

 Unreal’s foliage system  .3.5.1
 MARIو Substance Painter التركيب في  .6.1

تضاريس منمنمة   .1.6.1
تركيب شديد الواقعية   .2.6.1

نصائح وإرشادات   .3.6.1
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المسح التصويري   .7.1
 Megascan مكتبة  .1.7.1

 Agisoft Metashape software  .2.7.1
تحسين النموذج   .3.7.1

 Unreal Engine والمواد في )Shading( التظليل  .8.1
Blending الملمس   .1.8.1

إعدادات المواد   .2.8.1
اللمسات الأخيرة   .3.8.1

 Unreal Engine وما بعد الإنتاج لبيئتنا في )Lighting( الإضاءة  .9.1
مظهر المشهد   .1.9.1

أنواع الأضواء والأجواء   .2.9.1
الجسيمات والضباب   .3.9.1

العرض السينمائي   .10.1
تقنيات الكاميرا   .1.10.1

التقاط الفيديو والشاشة   .2.10.1
العرض واللمسة الأخيرة النهائية  .3.10.1

سوف تتقن جميع تقنيات النمذجة التي تحتاجها 
لتكون قادرًا على نحت الصخور أو المنحدرات التي 

تشكل جزءًا من الإعداد لمشروعك التالي" 
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المنهجية
05
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المؤهل العلمي
06

تضمن هذه المحاضرة الجامعية في خلق بيئات طبيعية في محرك الألعاب Unreal Engine بالإضافة إلى التدريب الأكثر 
دقة وحداثة، الحصول على مؤهل برنامج المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية.



اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على مؤهل علمي دون 
الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 
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تحتوي المحاضرة الجامعية في خلق بيئات طبيعية في محرك الألعاب Unreal Engine على البرنامج الأكثر اكتمالا 
وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهلمحاضرة جامعية الصادرعن 
TECH الجامعة التكنولوجية

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

Unreal Engine المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في خلق بيئات طبيعية في

عدد الساعات الدراسية المعتمدة: 150 ساعة

*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.
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طريقة التدريس: أونلاين 	
مدة الدراسة: 6 أسابيع 	
المؤهل الجامعي من: TECH الجامعة التكنولوجية 	
مواعيد الدراسة: وفقًا لوتيرتك الخاصّة 	
الامتحانات: أونلاين 	
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