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في ابتكار ألعاب الفيديو، يتطلب تطوير الأفكار وإعطاؤها الشكل المناسب من الخيال التحضير والتفاني في العمل. إن 
معرفة أساسيات الرسم واتخاذ مراجع حديثة في قطاع الترفيه الرقمي سيجعل الممارسات الجيدة ممكنة لمن يرغب في 

التخصص في هذا المجال المهني. سيوفر هذا البرنامج الدراسي لمصمم ألعاب الفيديو جميع الأدوات اللازمة للانتقال من 
الفكرة إلى الفعل. كل هذا مكثف في برنامج يتميز بتدريسه عبر الإنترنت بنسبة %100 وفي 6 أسابيع فقط: لضمان تعلم 

الطالب بكفاءة في أقصر وقت ممكن.  
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يتطلب الرسم مثل المحترفين الانضباط. ستتعلم في 
هذا البرنامج كيفية اتخاذ المراجع الصحيحة واتباع 

الروتين الصحيح" 
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لا يبدو أن الإبداع وحده كافٍٍ عند تطوير لعبة فيديو، بل هناك حاجة إلى التدريب والتحديث. يجب فهم الأساسيات من 
أجل التمكن من تطوير الأفكار، فربما كان تدوينها على الورق كافياً في مرحلة ما من التاريخ، ولكن الآن، ومع استخدام 

التقنيات والبرمجيات الجديدة وفورية احتياجات السوق، أصبح مطلوباً من المحترفٍ معرفة أكبر. 

سيفهم الطالب أنه من الضروري كرسام أو مصمم أن يخرج من منطقة الراحة للنظر إلى وجهات نظر جديدة، كما سيتعلم 
أنه من المهم المشاركة في المجتمعات والفعاليات المتخصصة التي تتكامل فيها الاتجاهات الجديدة ومعرفة كيفية 

الاستفادة منها، بالإضافة إلى الآراء والملاحظات من بيئته.  

تم تصميم هذا البرنامج للأشخاص الذين يرغبون في إتقان مهاراتهم وتحويلها إلى أدوات احترافية. لهذا السبب مع 
منهجية الدراسة عبر الإنترنت التي تتبعها TECH الجامعة التكنولوجية، يتزايد عدد الأشخاص الذين يستفيدون من 

التدريب في بيئة آمنة وشخصية من خلال عمليات تعليمية مرنة وفعالة.  

تقدم TECH برنامجاً تعليمياً شاملًا عبر الإنترنت يجمع بين المحتوى العملي والنظري القابل للتنزيل والمصمم على أيدي 
خبراء. يتمتع الطلاب بإمكانية الوصول إلى حرم جامعي رقمي يضم منتديات وقاعات اجتماعات ومكتبات رقمية ومحادثات 

وStreaming,، تستهدفٍ أي شخص لديه شغف بالتدريب المهني.  

تحتوي هذه المحاضرة الجامعية في تطوير الرسم في ألعاب الفيديو على البرنامج الأكثر إكتمالا وتحديثا فى 
السوق، أبرز خصائصه هي:

تطوير دراسات حالة يقدمها خبراء في التصميم لألعاب الفيديو 	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العملي حول تلك  	

التخصصات الأساسية للممارسة المهنية 
عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلّم من خلال التدريبات العملية  	
تركيزها الخاص على الجوانب العديدة التي يتكون منها مشروع تطوير ألعاب الفيديو  	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال  	

التفكير الفردية 
إتاحة الوصول إلى المحتوى القابل للتنزيل من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

إن الاستمتاع والدراسة والعمل في نفس الوقت أمر 
ممكن بفضل المنهجية المطبقة في هذا البرنامج"
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البرنامج يضم أعضاء هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترفٍ بهم من 
الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي في بيئة 
محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف مواقف 
الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من قبل 

خبراء مشهورين.

تفاعل مع المجتمعات المختلفة من المتخصصين 
في ألعاب الفيديو وميّز بين أنسب المراجع التي 

ستساعدك على تحديد أسلوبك الخاص" 

سوفٍ تتعلم كيفية الخروج من منطقة الراحة 
الخاصة بك باستخدام تقنيات التجريد والتغيير التي 
يتم تدريسها في هذا البرنامج.

صمم أفكارك كمحترفٍ حقيقي وركز ملفك الشخصي 
على بيئة العمل في صناعة ألعاب الفيديو.
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ستزود المحاضرة الجامعية في تطوير الرسم في ألعاب الفيديو الطلاب بالأدوات التي يحتاجونها ليصبحوا محترفين في 
عالم الإبداع، متبعين معاييرهم وروتينهم الخاص، ولكن مع فهم أساسيات مهنة في حركة مستمرة. في نهاية هذا 
البرنامج، سيكون من الممكن رسم الوضعيات وتشكيل الخطوط وتطوير دفتر الملاحظات وتجربة الأساليب والرسم من 

وحي الخيال، بالإضافة إلى تعلم الاستماع إلى التوصيات والآراء التي ستسهل عليك بناء أسلوبك الخاص لتكوين مستقبل 
احترافي على أساس احترافي. 

الأهداف
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طوّر قدرتك على رسم أي شكل معقد من خيالك بطريقة بسيطة 
  "TECH بفضل المنهجية التي تطبقها
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تعلّم تقنيات وإجراءات الرسم الاحترافية الأكثر فعالية 	
تنفيذ إجراءات عمل روتينية فعالة لتحقيق نتائج فعالة 	
تنفيذ أعمال عملية بتطبيق التقنيات التي تعلمتها بفضل المنهجية التفاعلية للدورة 	
اكتساب المهارات اللازمة لفهم أفضل المراجع والآراء التي يجب مراعاتها عند تطوير أسلوبك الخاص 	

10 | الأهداف

الأهداف العامة



تطوير تقنيات الرسم الخاصة بك  	
إنشاء إجراءات عمل روتينية احترافية وفعالة  	
معرفة التقنيات اللازمة للخروج من منطقة الراحة  	
التعرّفٍ على المجتمعات لتشارك فيها بفاعلية وتسعى للحصول على تعليقاتها 	

من خلال تعلم تقنيات رسم جديدة، ستتمكن من 
تطوير تقنيات الرسم الخاصة بك وابتكار قطع 
فريدة من نوعها في ألعاب الفيديو القادمة" 
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تم تصميم هذه الدورة الجامعية من قبل طاقم عمل يتمتع بمعرفة وخبرة واسعة في فن ألعاب الفيديو، والتي ستتيح 
للطالب تعزيز مهاراته لبدء مسيرة مهنية في عالم الرسم بشكل احترافي؛ من خلال جدول أعمال محدد سيوفر الأدوات 

اللازمة للطالب الذي يمكنه اختيار خيارات مختلفة في سوق العمل الحالي. ضمان جودة التدريب بدعم من TECH، أكبر 
جامعة رقمية في العالم. 

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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جرب التعلم من الخبراء في عالم فن ألعاب الفيديو وانفتح 
على فرص جديدة" 
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هيكل الإدارة

Mikel Alaez, Jon .أ
	 English Coach Podcast فنان مفاهيمي للشخصيات في
	 Máster D فنان مفاهيمي في
	 UPV بكالوريوس في الفنون في جامعة الفنون الجميلة
	 Master D Rendr فن المفاهيم والرسوم التوضيحية الرقمية في
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يندرج تصميم هذه المحاضرة الجامعية في تطوير الرسم في ألعاب الفيديو ضمن برنامج كامل لدراسة الفن في صناعة 
ألعاب الفيديو. قد تم تصميم توزيع المحتويات بحيث يحصل الطالب على المعرفة المطلوبة بطريقة ديناميكية، ويحصل 

على المفاهيم الأكثر صلة وعملية للتعلم بطريقة طبيعية ومريحة.  دائمًا بدعم من فريق التدريس الخبير وإمكانية 
المشاركة في المجتمعات التي تغذي مراجعهم بطريقة محدثة، والاتصال من أي جهاز مزود بالإنترنت وتعديلها حسب 

تخطيطهم اليومي. 

الهيكل والمحتوى
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الفورية والتطور هما سمتان من سمات العصر، ولكي 
تكون ناجحاً يجب أن تدرجهما في تدريبك المهني" 
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تضمن المحاضرة الجامعية في تطوير الرسم في ألعاب الفيديو بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة الحصول على 
مؤهل المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية 

المؤهل العلمى
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في تطوير الرسم فى ألعاب الفيديو  على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في تطوير الرسم فى ألعاب الفيديو 

طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع
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