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توضح دراسات التصميم الأساسية أهمية التنفيذ الصحيح لنظرية الألوان من أجل تحقيق التأثير في أي مشروع بصري. 
سيساعد المزج الفعال للأصباغ والألوان على جعل عملية الإنشاء أكثر كفاءة. لقد أصبح من السهل على الصناعة السمعية 

البصرية تحقيق نتائج جيدة من خلال استخدام التكنولوجيا المناسبة؛ ولكن بدون معرفة التقنيات واستخدام الموارد 
يستحيل تحقيق النجاح. في حالة ألعاب الفيديو، ستؤثر الجودة الرسومية للمشروع على تجربة اللعب التي يخوضها 

المستخدم، ولهذا السبب فإن احترافية فريق التصميم للبيئات الافتراضية مهمة جداً. سيسمح لك هذا البرنامج بالتقدم 
خطوة أخرى نحو إعدادك كخبير ألوان ألعاب الفيديو.

المقدمة 
01



المقدمة | 05

إن خلق الخدع البصرية يجعل تجربة اللاعب أكثر 
واقعية هو حاضر ومستقبل ألعاب الفيديو"



06 | المقدمة

يقدم هذا المنهج الدراسي للمصمم المستقبلي الأدوات المناسبة لقياس الألوان لتطبيقها في المشاريع الخاصة 
بالصناعة السمعية البصرية، خاصةً ألعاب الفيديو، وذلك بفضل نظام التدريس في TECH الجامعة التكنولوجية التي 

طورت برنامجاً تعليمياً كاملًا مخصصاً للفن في هذا القطاع. في هذا البرنامج، سيتمكن الطلاب من التخصص في كل مجال 
من مجالات الاختصاص وفقاً لاهتماماتهم واحتياجاتهم.

في هذه المحاضرة الجامعية في اللون في ألعاب الفيديو، لن يكتفي الطالب بمراجعة المفاهيم الأساسية للألوان في 
التصميم فحسب، بل سيتعلم كل شيء عنConcept Art  وتصميمات Props، والاستخدام الصحيح للضوء والتباين والإشباع، 

وحرية إطلاق العنان لإبداعه لتحقيق قطع فريدة بأسلوبه الخاص، والتعلم من مراجع عظيمة في تاريخ العملية الإبداعية 
لألعاب الفيديو.

بعد هذا التدريب، سيتمكن المحترفون من التعامل مع الأدوات الفنية على نطاق واسع، مما يرتقي بإبداعهم إلى مستوى 
أعلى، وفهم كيفية تأثير الضوء على الأسطح المختلفة. سوف يتعلمون عن الانعكاس واستخدامه في التصميم وتأثير 

البيئة على لون الأشكال.

برنامج تم تطويره لمدة ستة أسابيع من الدراسة عبر الإنترنت من أي جهاز وفي أي مكان، مما يجعل عملية التعلم سهلة 
ومريحة، مع مرافقة مستمرة من فريق التدريس المتخصص في فن ألعاب الفيديو الذي يدمج هذا الفضاء التعليمي.

تحتوى هذه  المحاضرة الجامعية فى اللون في ألعاب الفيديو على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالا وتحديثا في 
السوق. أبرز خصائصه هي:

تطوير دراسات حالة يقدمها خبراء في الفن لألعاب الفيديو 	
المحتويات التصويرية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها، تجمع المعلومات النظرية والعملية حول تلك  	

التخصصات التي تعتبر ضرورية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم 	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة 	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال التفكير الفردية 	
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

يُحدث استخدام اللون في ألعاب الفيديو فرقاً 
في نوع تجربة المستخدم، ولهذا السبب من 

المهم جداً تطبيق النظريات بشكل صحيح" 
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البرنامج يضم أعضاء هيئة تدريس محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف بهم من 
الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي في بيئة 
محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلات، والذي يجب على المهني من خلاله محاولة حل مختلف مواقف 
الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو تفاعلي مبتكر من قبل 

خبراء مشهورين.

أصبح الطموح إلى أن تصبح أحد أفضل فناني المفاهيم 
لألعاب الفيديو أسهل الآن مع البرنامج المتخصص الذي 

تقدمه TECH، أكبر جامعة رقمية في العالم"  

سوف تطبق نظرية الألوان بشكل 
صحيح لتوضيح خيالك.

إذا كانت ألعاب الفيديو الأولى خضراء اللون، 
فهل يمكنك تخيل ما سيأتي في المستقبل؟



الأهداف
02

ستسمح هذه المحاضرة الجامعية في اللون في ألعاب الفيديو للطلاب بالتعرف على أنفسهم في سوق الفن 
المفاهيمي، وتزويدهم بالمهارات اللازمة التي تسمح لهم بالتعمق في تقنيات التلوين في العمل الافتراضي. سوف 
تكون قادرًا على اكتشاف أسلوبك الخاص، من بين مجموعة متنوعة من الأمثلة والتمارين العملية المدعومة بالمحتوى 

النظري الذي طوره الخبراء بعد اختيار شامل لأفضل الأدوات. في إطار عملية الاختيار هذه، وضعت TECH سلسلة من 
الأهداف العامة والمحددة لجعل عملية تدريس خريج المستقبل أكثر كفاءة.



كل تقنية تتعلمها وتتدرب عليها في هذه المحاضرة الجامعية في 
تلوين ألعاب الفيديو ستقربك من هدف أن تكون أفضل محترف" 
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الأهداف العامة

إنشاء تصميمات بجودة احترافية للصناعة السمعية والبصرية 	
تكوين مجموعة متخصصة بتقنيات لونية مبتكرة 	
توسيع المعرفة بتقنيات تطبيق الألوان 	
تعزيز عرض الأعمال بطريقة احترافية 	
تعميق المعرفة الفنية 	



الأهداف | 11

عندما يكون هدفك هو أن تكون الأفضل 
في ما تقوم به، يجب أن يكون الإعداد 

مستمراً، TECH ترافقك في هذه العملية"

الأهداف المحددة

فهم سلوك الضوء وانتشاره 	
تقييم الجوانب المختلفة للضوء والفروق الدقيقة والتشبع والتباين 	
دراسة التقنيات المختلفة لتطبيق الألوان 	
معرفة أهمية الألوان في فن ألعاب الفيديو 	



هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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يقدم فريق التدريس في TECH الجامعة التكنولوجية تعليماً ممتازاً للجميع، وذلك بفضل عمليات ومنهجية الدراسة 
المطبقة في الحرم الجامعي الافتراضي. هكذا تضم المحاضرة الجامعية في اللون في ألعاب الفيديو خبراء في الفن، 

يتمتعون بخبرة واسعة وإعداد خاص يسمح لهم بتعليم الطالب أفضل الأدوات، مما يسهل تطوير جميع مهاراته وإتقان 
ملفه المهني والتمكن من التميز في الأسواق التي تزداد فيها المنافسة مثل سوق فن ألعاب الفيديو.
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إن تعلم أدوات جديدة من محترفين مرموقين 
سوف يلهمك لمواصلة تحسين أسلوبك"
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هيكل الإدارة

Mikel Alaez, Jon .أ
	 English Coach Podcast فنان مفاهيمي للشخصيات في
	 Máster D فنان مفاهيمي في
	 UPV بكالوريوس في الفنون في جامعة الفنون الجميلة
	 Master D Rendr فن المفاهيم والرسوم التوضيحية الرقمية في
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الهيكل والمحتوى
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تم تصميم المنهج الدراسي للمحاضرة الجامعية في مجال اللون في ألعاب الفيديو للتعلم الديناميكي استنادًا إلى نظام 
إعادة التعلم )المعروف بـ Relearning( الذي أثبت جدارته في TECH الجامعة التكنولوجية، وهي المؤسسة الوحيدة 

الناطقة بالإسبانية المرخص لها باستخدامه. سيسمح المنهج الدراسي الذي تم تطويره في هذا المقرر للطالب بفهم 
أحدث المفاهيم، من خلال المحتوى النظري العملي، وتطبيق التقنيات والإجراءات الجديدة التي ستسمح بالتعلم السهل، 

وستبرز ملامح المهنية الجديدة.
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سوف تدرس أهم مراجع الألوان في الفن، وتتعلم تطبيق تدرج 
الألوان والتشبع والضوء والتباين المناسب لألعاب الفيديو" 
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المؤهل العلمى
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تضمن المحاضرة الجامعية في اللون في ألعاب الفيديو، بالإضافة إلى التدريب الأكثر دقة وحداثة، الحصول على مؤهل 
المحاضرة الجامعية الصادر عن TECH الجامعة التكنولوجية. 
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اجتاز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية 
دون الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة" 



30 | المؤهل العلمي

*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي المحاضرة الجامعية في اللون في ألعاب الفيديو  على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل المحاضرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في المحاضرة 
الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان التقييم 

الوظيفي والمهني.

المؤهل العلمي: محاضرة جامعية في اللون في ألعاب الفيديو 

طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أسابيع
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