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Prasentation

Klinische Studien dienen der Vorbeugung, Erkennung und Behandlung aller Arten von
Tierkrankheiten. Bei jedem Projekt sind die Personen des Forschers, des Prifers und des
Projekttragers von entscheidender Bedeutung, da sie tber spezifische und fortgeschrittene
Kenntnisse auf dem Gebiet verfligen, die es ihnen ermoglichen, den Prozess so effizient wie
moglich zu gestalten. Aus diesem Grund hat TECH ein Programm gestaltet, das darauf abzielt,
die Studenten mit Kompetenzen in diesen drei Profilen auszustatten, damit sie ihre Aufgaben
mit der hochstmaglichen Qualitat und Effizienz bewaltigen kdnnen. Dazu wurden Inhalte erstellt,
die von der Forschungsfrage und Fehlern in der Forschung tber Zulassungsausschusse,
Budgetentwicklung und -verhandlung bis hin zum Laborpersonal reichen. Dies geschieht alles in
einem bequemen 100%igen Online-Format.
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Lernen Sie die Funktionen eines Studienleiters,
eines Prufers und eines Projekttragers
kennen, um Ihr berufliches Profil an die Person
anzupassen, die Sie am meisten interessiert”
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Bei einer klinischen Priifung gibt es neben dem Forschungsleiter verschiedene
Personen, die einen wichtigen Teil des Prozesses bilden. Hervorzuheben sind der
Projekttrager, der die Fachkréfte fur die Durchfiihrung der Studie zusammenbringt,
sowie der Prifer, der das Bindeglied zwischen diesem Team und dem in der Regel mit
der Entwicklung beauftragten Unternehmen ist. Diese Berufe nehmen standig zu und
erfordern eine tiefgreifende und fortgeschrittene Spezialisierung.

Aus diesem Grund hat TECH einen Universitatskurs in Klinische Studie: Studienleiter,
Priifer und Projekttrager entworfen, um den Studenten die notwendigen Fahigkeiten
und Kompetenzen zu vermitteln, damit sie diese Funktionen mit voller Effizienz

und spezifischem Wissen austiben konnen. So werden Themen wie Studiendesign,
evidenzbasierte Veterinarmedizin, ethische und rechtliche Regelungen, das
Forschungsteam und die Qualitatskontrolle oder Auftraggeber klinischer Studien neben
vielen anderen Themen behandelt.

Und das alles in einem bequemen, 100%igen Online-Modus, der den Studenten vollige
Freiheit bei der Organisation ihres Studiums und ihrer Stundenplane gibt, ohne jegliche
Einschrankungen und ohne die Notwendigkeit, zu reisen. Dariiber hinaus kénnen sie
sich auf die vollstandigsten und aktuellsten theoretischen und praktischen Inhalte

auf dem akademischen Markt verlassen, die von jedem Gerat mit Internetanschluss
zuganglich sind.

Dieser Universitatskurs in Klinische Studie: Studienleiter, Priifer und Projekttrager
enthalt das vollstandigste und aktuellste wissenschaftliche Programm auf dem Markt.
Die wichtigsten Merkmale sind:

+ Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten im Bereich Klinische Studie: Studienleiter,
Prufer und Projekttrager vorgestellt werden

* Der anschauliche, schematische und aufserst praxisnahe Inhalt vermittelt alle fir die
berufliche Praxis unverzichtbaren wissenschaftlichen und praktischen Informationen

+ Praktische Ubungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung des
Lernens genutzt werden kann

+ Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden

* Theoretische Vortrage, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen Themen
und individuelle Reflexionsarbeit

+ Die Verfligbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren Gerat mit
Internetanschluss

Bilden Sie sich als Prifer oder Auftraggeber
weiter und sichern Sie sich eine
vielversprechende Zukunft in einem der
zukunftstrachtigsten Bereiche der Tiermedizin®



Dank des 100 %igen Online-Modus sind
die Inhalte von Beginn des Kurses an
auf dem virtuellen Campus verfugbar,
so dass Sie sie jederzeit nutzen kbnnen”

Das Dozententeam des Programms besteht aus Fachkraften aus der Branche, die ihre
Erfahrungen aus ihrer Arbeit in diese Fortbildung einbringen, sowie aus anerkannten
Spezialisten von fiihrenden Gesellschaften und renommierten Universitaten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden,
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermaoglichen, d. h.
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausfiihrung
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen
Praxis zu l0sen, die wahrend des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstitzt, das von
renommierten Experten entwickelt wurde.

Prasentation |07 tecn

Sie erhalten alle Informationen, die Sie
bendtigen, um sich eingehender mit
Protokollen, Berichterstattung und der
Interaktion mit dem Prufer zu beschaftigen.

Ein Abschluss, der Ihnen helfen soll,
in der Veterinarmedizin berufliche
Spitzenleistungen zu erbringen.




02
Ziele

Ziel dieses Studiengangs ist es, dass die Teilnehmer die notwendigen Fahigkeiten
und Kenntnisse erwerben, um ihre berufliche Zukunft in diesen Bereichen mit
hochster Qualitat und Kapazitat in Angriff nehmen zu kénnen. All dies wird durch die
umfassendsten, dynamischsten und aktuellsten theoretischen sowie praktischen
Inhalte auf dem akademischen Markt erreicht.
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In nur wenigen Wochen und ohne das
Haus zu verlassen, kbnnen Sie sich als
Forschungsleiter oder Priifer profilieren”
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Allgemeine Ziele

+ Aufbauen von Fachwissen (ber die Gestaltung und Interpretation von klinischen Studien
+ Untersuchen der wichtigsten Merkmale von klinischen Studien

+ Analysieren wichtiger analytischer Konzepte in klinischen Studien

+ Unterstutzen von Entscheidungen zur Problemlosung

* Bewerten von Aspekten der standardisierten Durchfiihrung klinischer Studien und Verfahren

+ Prifen der Gesetzgebung zu analytischen, toxikopharmakologischen und klinischen
Standards und Protokollen bei der Priifung von Tierarzneimitteln

+ Bewerten des regulatorischen Umfelds in Bezug auf klinische Studien

* Entwickeln von Standards fur veterindrmedizinische klinische Studien

+ Generieren von Fachwissen fur die Durchftihrung klinischer Forschung

* Festlegen der korrekten Methodik flr die Durchfiihrung klinischer Studien in der Tiermedizin

+ Entwickeln fortgeschrittener Kenntnisse zur Ausarbeitung eines Protokolls fur die
Durchfiihrung einer klinischen Priifung mit Tierarzneimitteln

+ Analysieren der Struktur der verschiedenen Regulierungsbehorden und -gremien und ihrer
Zustandigkeiten

+ Korrektes Verwalten der Dokumentation, die im Rahmen der Beantragung, der
Nachverfolgung und des Abschlusses einer tiermedizinischen klinischen Studie erstellt wird




Spezifische Ziele

¢ Formulieren einer guten Frage fiir die klinische Forschung
+ Planen eines effizienten, effektiven und ethischen Designs

+ Nachweisen, dass eine klinische Studie durchfihrbar, effizient, kosteneffektiv und einfach
zu implementieren ist

* Minimieren von (systematischen und zufalligen) Fehlern, die die Schlussfolgerungen einer
klinischen Studie gefahrden konnten

* Generieren von Fachwissen uber klinische Leistungen gemald der evidenzbasierten Medizin

* Fordern der Suche nach wissenschaftlichen Informationen, deren Speicherung,
Auswertung und Nutzung durch den Einsatz von Computeranwendungen

+ Kritisches Bewerten der Uberpriifung einer wissenschaftlichen Arbeit
* Synthetisieren von Ideen und Informationen kritisch, evaluierend und analytisch analysieren

* Bestimmen der Rolle eines jeden Teilnehmers im Forschungsprozess der klinischen
Tierversuche im Allgemeinen und des Tierarztes im Besonderen

¢ Festlegen der verschiedenen Rollen im Forschungs- und Ergebnistberwachungsprozess
+ Untersuchen der Faktoren und Elemente der Zustandigkeiten der Akteure im Prozess
* Analysieren der MalBnahmen, die den Prozess der klinischen Priifung leiten

* Verwalten von Projekten und klinischen Studien im wissenschaftlichen, technischen und
Uberwachenden Kontext

* Bestimmen der Rolle und der Interessen der verschiedenen beteiligten Akteure

+ Analysieren von Rekrutierungsstrategien flr Unternehmen und Forscher
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+ Priifen des Forschungsprozesses und Aufdecken von Ereignissen, die flr den
Forschungsprozess relevant sind

+ Erstellen von Fortschritts-, Ereignis- und Abschlussberichten
* Entscheiden Uber Studienorte und deren Uberwachung
+ Sicherstellen der Kontrolle der Datenqualitat

+ \erwalten der geltenden Gesetzgebung

Beherrschen Sie die verschiedenen
Rollen im Forschungsprozess und
in der Kontrolle der Ergebnisse”
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Kursleitung

Das Lehrpersonal und die Leitung dieses Universitatskurses in Klinische Studien:
Studienleiter, Priifer und Projekttrager setzt sich aus renommierten Fachkraften
zusammen, die zum Expertenteam von TECH gehdren. Sie haben den Inhalt
dank ihres umfangreichen und ausgezeichneten Hintergrunds so gestaltet, dass
Unterrichtsmaterialien von hochstmaoglicher Qualitat entstehen.
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Dieses Programm wurde von den besten
Experten fur klinische Studien fur Sie gestaltet”
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Leitung

Dr. Martin Palomino, Pedro
+ Leiter des Veterinarlabors ALJIBE

Leitender Forscher am Forschungszentrum von Castilla La Mancha, Spanien
Promotion in Veterinarmedizin an der Universitat von Extremadura

Hochschulabschluss in 6ffentlichem Gesundheitswesen an der Nationalen Schule fiir Gesundheit (ENS) am
Gesundheitsinstitut Carlos Il (ISCIII)

Masterstudiengang in Schweinetechnologie an der Fakultat fir Veterindrmedizin der Universitat von Murcia

Dozent fir Infektionskrankheiten, Zoonosen und offentliche Gesundheit an der Universitat Alfonso X el Sabio

Dr. Fernandez Garcia, José Luis
+ Tierarzt

Promotion in Veterindrmedizin an der Universitat von Extremadura
Hochschulabschluss in Veterindarmedizin an der Universitat von Extremadura
Masterstudiengang in Biotechnologie von der CNB Severo Ochoa

Assoziierter Tierarzt der Universitat von Extremadura




~ Kursleitung | 15 _‘Mh
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Struktur und Inhalt

TECH hat das beste Expertenteam ausgewahlt, um einen einzigartigen und vollig
innovativen Lehrplan zu erstellen. Die Struktur und der Inhalt dieses Programms wurden
nach der padagogischen Methodik des Relearning entwickelt, mit der sich die Studenten
die Konzepte auf agile, natdrliche und progressive Weise aneignen, ohne zu viel Zeit fur
das Studium aufwenden zu mussen.
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Eignen Sie sich Ihr neues Wissen
schrittweise, auf naturliche und prazise
Art an, dank TECH's Relearning”



teCh 18 | Struktur und Inhalt

Modul 1. Klinische Forschung und klinische Studien. Evidenzbasierte 1.33.

Veterindrmedizin (EBVM)

1.1.  Entwicklung der klinischen Forschung: historische Aspekte
1.1.1. Vor der James Lind Ara
1.1.2. James Lind und Scurvy Trial
1.1.3. Ankunft des Placebos
1.1.4. Die erste kontrollierte Doppelblindstudie

1.1.5.  Ersterandomisierte Heilungsstudie: die randomisierte Streptomycin-

Studie
1.2, Forschung. Die wissenschaftliche Methode 1.34.

1.2.1.  Forschung
1.2.1.7. Notwendige Bedingungen fiir die Durchflihrung von Forschung 1.41.
1.2.1.2. Methodik in der Forschung
1.2.1.3. Der Forschungsbericht
1.2.2.  Die wissenschaftliche Methode
1.2.2.1. Konzept 142
1.2.2.2. Ziele der wissenschaftlichen Methode
1.2.2.3. Merkmale der wissenschaftlichen Methode
1.2.2.4. Budgets der wissenschaftlichen Methode
1.2.2.5. Techniken der wissenschaftlichen Methode
1.2.2.6. Etappen der wissenschaftlichen Methode
1.2.3.  Zusammenfassung
1.3, Klinische Forschung
1.3.1.  Anatomie und Physiologie der klinischen Forschung
1.3.2.  Die Anatomie der klinischen Forschung: Woraus besteht sie? 1.43.
1.3.2.1. Die Forschungsfrage
1.3.2.2. Hintergrund und Bedeutung
1.3.2.3. Gestaltung 1.44.
1.3.2.4. Studienobjekte
1.3.2.5. Variablen

L 1.4.5.
1.3.2.6. Statistik

Physiologie der Forschung: Woraus besteht sie?
1.3.3.1. Aufbau der Studie

1.3.3.1.1. Studienprotokoll

1.3.3.1.2. Kompensation
1.3.3.2. Die Durchfiihrung der Studie
1.3.3.3. Kausale Inferenz
1.3.3.4. Fehler in der Forschung

1.3.3.4.1. Zufalliger Fehler

1.3.3.4.2. Systematischer Fehler
Zusammenfassung

1.4. Die Forschungsfrage

Urspriinge der Forschungsfrage
1.4.1.1. Die Forschungsfrage in der Literatur
1.4.1.2. Neue Ideen und Techniken
1.4.1.3. Auswahl eines Mentors
Merkmale einer guten Forschungsfrage
1.4.2.1. Durchfihrbar
1.4.2.1.1. Anzahl der Individuen
1.4.2.1.2. Fachwissen
1.4.2.1.3. Kosten in Form von Zeit und Geld
1.4.2.2. Interessant
1.4.2.3. Original
1.4.2.4. Ethik
1.4.2.5. Relevant
Entwicklung der Forschungsfrage und des Lehrplans
1.4.3.1. Probleme und Losungen
1.4.3.2. Erste und zweite Frage
Translationale Forschung

1.4.4.1. Ubertragung der Forschung von klinischen Studien auf
Populationen

Zusammenfassung



1.5.

1.6.
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Schatzung des Stichprobenumfangs

1.5.1.
1.5.2.

1.5.3.

1.54.

1.5.5.

Hypothesen

Arten von Hypothesen

1.5.2.1. Nullhypothese und Alternativhypothese

1.5.2.2. Einseitige und zweiseitige Alternativhypothesen
Statistische Grundsatze

1.5.3.1. Fehler vom Typ l und Il

1.5.3.2. Effektgrofie

1.5.3.3. Alpha (a) und Beta (B)

1.5.3.4. Wahrscheinlichkeitswert (p)

1.5.3.5. Arten von statistischen Tests

Zusétzliche Konzepte

1.5.4.1. Variabilitat

1.5.4.2. Multiple Hypothesen und Post-Hoc-Hypothesen
1.5.4.3. Primare Hypothesen und sekundare Hypothesen
Zusammenfassung

Bibliographische Suche. Zugang zu wissenschaftlichen Informationen

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.

1.6.7.
1.6.8.

1.6.9.

Was sind wissenschaftliche Informationen: Wie werden sie prasentiert?
Warum brauchen wir sie und was konnen wir damit tun?

Arten von Fragen

Vorbereitung auf die Suche: das Davor, Wahrend und Danach

Wo soll man suchen? Datenbanken

Was brauchen wir, um Datenbanken abzufragen?
Abfragesprachen und Schlisselworter

Thesauri in Gesundheitswissenschaften

PubMed

1.6.8.1. Einflhrung

1.6.8.2. Einfache Suche. MESH-Deskriptoren. Erweiterte Suche
1.6.8.3. Filter

1.6.8.4. Ergebnisse

Wo und wie man Beweise findet

1.6.9.1. Einflhrung

1.6.9.2. Pyramiden von Beweisen und Informationsquellen



teCh 20 | Struktur und Inhalt

1.7.

1.6.10.
1.6.11.
1.6.12.
1.6.13.

1.6.14.

Up to Date

PubMed Clinical Queries

Datenbanken zur evidenzbasierten Medizin

Wie man Informationen auswahlt, liest und verwendet
1.6.13.1. Einflhrung

1.6.13.2. Wie sieht kritisches Lesen aus?

1.6.13.3. Arten von wissenschaftlichen Artikeln
1.6.13.4. Wie man Informationen auswahlt und liest
1.6.13.5. Kritische Lekture und Checklisten

1.6.13.6. Informationen verwenden. Bibliographische Manager
1.6.13.7. Wie man eine Bibliographie zusammenstellt
Zusammenfassung

Evidenzbasierte Veterinarmedizin. (EBVM)

1.7.1.

1.7.2.

1.7.3.

Was ist evidenzbasierte Veterinarmedizin?
1.7.1.1. Evidenzbasierte Veterinarmedizin im Wandel der Zeit
1.7.1.2. Warum evidenzbasierte Veterindrmedizin wichtig ist
1.7.1.2.1. Klinische Anwendungen
1.7.1.3. Vergleich von traditionellen Methoden und EBVM
1.7.1.4. Wie man anfangt
1.7.1.5. Herausforderungen der evidenzbasierten Veterinarmedizin
Informationsquellen
1.7.2.1. Einflhrung
1.7.2.2. Hintergrund und Hintergrundwissen
1.7.2.3. Hierarchie der Beweise
1.7.2.4. Traditionelle Informationsquellen
1.7.2.4.1. Zeitschriften
1.7.2.4.2. Lehrblcher und andere Verdffentlichungen
1.7.2.4.3. Personliche Erfahrung
Internet

1.7.8.

1.7.4.

1.7.5.

1.7.6.

1.7.7.

Tierarztliche Informationsquellen im Internet
1.7.4.1. CABdirec
1.7.4.2. Consultant
1.7.4.3. Inno-vet
1.7.4.4. International Veterinary Information Service
1.7.4.5. Medline/Pubmed
Forschungsstudien
1.7.5.1. Hierarchie der Beweise und Versuchsplanung
1.7.5.2. Leitfaden flr Forschungsmethoden
1.7.5.3. Experimentelle Studien
1.7.5.3.1. Randomisierte kontrollierte Studien
1.7.5.3.2. Querschnittliche Designs
1.7.5.4. Beobachtungsstudien
1.7.5.4.1. Kohortenstudien
1.7.5.4.2. Querschnittserhebung
1.7.5.4.3. Fall-Kontroll-Studien
1.7.5.5. Deskriptive Studien
Bewertung der Beweise
1.7.6.1. Einfihrende Konzepte
1.7.6.2. Wahrscheinlichkeit und Wahrscheinlichkeiten
1.7.6.3. Risiko und Ungewissheit
1.7.6.4. Die Bedeutung der Statistik
Evidenz in der tierarztlichen Ausbildung
1.7.7.1. Evidenzbasierte veterindrmedizinische Instrumente
1.7.7.2. Finden, was in der Literatur steht und was nicht

1.7.7.3. Erforderliche Ressourcen fiir eine evidenzbasierte tierarztliche
Praxis

1.7.7.4. Klinisches Audit in der tierarztlichen Praxis
1.7.7.4.1. Was ist ein klinisches Audit?
1.7.7.4.2. Warum brauchen wir ein Audit?
1.7.7.4.3. Wie fiihren wir eine Priifung durch?
1.7.7.4.4. Klinische Audits in der Zukunft
Zusammenfassung



1.8.

1.9.

Tierversuche
1.8.1.  Einflhrung
1.8.2.  Geschichte
1.8.2.1. Vorgeschichte
1.8.2.2. Das Altertum
1.8.2.3. Das Mittelalter
1.8.2.4. Die Renaissance
1.8.2.5. lllustration
1.8.2.6.19. Jahrhundert
1.8.2.7. 20. Jahrhundert
1.8.2.8. 21. Jahrhundert. Aktualitat
1.8.3.  Bioethik
1.8.3.1. Einflihrung in die biologische Ethik
1.8.3.2. Positionierung gegen Experimente
1.8.3.3. Positionierung zugunsten des Experimentierens
1.8.3.4. Zukunftsperspektiven in der Bioethik: Trends
Tierethik
1.9.1.  Tierethik
1.9.2.  Tierstudien
1.9.3.  Kritische Tierstudien
1.9.4.  Forschung an Tieren
1.9.4.1. Tiere in der biomedizinischen und pharmazeutischen Forschung
1.9.4.1.1. Grundlagenforschung oder praklinische Forschung
1.9.4.1.2. Klinische Forschung
1.9.4.1.3. Biotechnologische Forschung
1.9.4.2. Tiere in anderer Forschung
1.9.4.2.1. Grundlagenforschung
1.9.4.2.2. Kommerzielle Produkttests
1.9.4.2.3. Militarische Forschung
1.9.5.  Zusammenfassung

1.10. Versuchstiere

1.10.1. Die am haufigsten verwendeten Arten und ihre Besonderheiten
1.10.1.1. Umwelt- und Haltungsbedingungen
1.10.1.2. Verwendung von Versuchstieren
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1.10.2. Ethische Normen

1.10.2.1. Internationale ethische Standards
1.10.2.1.7. Drei R-Prinzipien
1.10.2.1.2. Allgemeine Erklarung der Rechte der Tiere
1.10.2.1.3. Internationaler Ethik-Kodex
1.10.2.1.4. Gute Laborpraxis
1.10.2.2. Ethische Vorschriften in Europa
1.10.2.2.1. Evans-Bericht
1.10.2.2.2. Basler Erklarung

1.10.3. Gesetzliche Bestimmungen

1.10.3.1. Gesetzliche Bestimmungen in Europa

Modul 2. Der Studienleiter, Projekttrager und Monitor von klinischen Tier-

versuchen (VCTs)
2.1.

2.2.

2.3.

Professioneller Ansatz fur klinische Studien

2.1.1.

Wirtschaft, Wissenschaft und klinische Studien
2.1.1.1. Klinische Studien im 6ffentlichen und privaten Kontext
2.1.1.2. Vorlaufige offentlich-private Interaktion

Der Beruf des Tierarztes im Zusammenhang mit klinischen Studien

221
2.2.2.
2.23.
224

Angemessenheit des tierérztlichen Berufsstandes bei klinischen Studien
Grunde fur die Durchfiihrung klinischer Studien

Registrierung und Tierschutz bei klinischen Versuchen in der Tiermedizin
Tierarztliche Nachsorge

Leitfaden des Forschungsleiters (FL)

2.3.1.

232

Forscher und Unternehmen. Unternehmen fiir technische Hilfe

2.3.1.1. Suche nach Ressourcen von 6ffentlichen und privaten
Unternehmen

2.3.1.2. Aufstellung des Haushaltsplans. Modelle

Zustandigkeiten und Regulierungsausschisse

2.3.2.1. Zustandigkeiten der Zentren fir technische Hilfe

2.3.2.2. Verantwortlichkeiten des FL

2.3.2.3. Andere Teilnehmer mit Verantwortung

2.3.2.4. Institutioneller Ausschuss flr Tierschutz und Wohlergehen
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2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.3.3.  Budgetentwicklung und -verhandlung
2.3.3.1. Sponsoren und ihre Arten
2.3.3.2. Die Rolle des leitenden Forschers
2.3.3.3. Studienaktivierung und vorlaufige Berichte
Das Forschungsteam in klinischen Tierversuchen |
2.47. Das Forschungsteam und die Datenverwaltung
2.4.1.1. Forschungsleiter
2.4.1.2. Andere Forschungsteilnehmer
2.4.1.3. Subjekte der klinischen Studie
2.4.1.4. Datenbanken. Management und Verwaltung
Das Forschungsteam in klinischen Tierversuchen ||
2.51. Datenquellen
2.52.  Wahl eines Systems zur Sammlung und Archivierung von Datenbanken
2.5.3.  Qualitatskontrolle der Daten
2.5.4.  Uberwachung der Datensicherheit und Audits
Gute klinische Praxis, Protokollvereinbarung und Teilnehmerbewertung

2.6.1.  Garantien fUr die Integritat der Forschung und den Schutz der Sicherheit
der Teilnehmer

2.6.2. Zeitplan der Datenverwaltungsplane

2.6.3.  Verwaltung von Forschungspersonal und Ressourcen im Kontext
2.6.4. Automatisierte Systeme

Der Forschungsleiter (FL) in der tierdrztlichen klinischen Studie

2.7.1.  Verwaltung und Finanzmanagement des geforderten Programms
2.7.2.  Interessenkonflikte

2.7.3.  Schutz des Forschungsteilnehmers

2.7.4.  Gesundheit und Sicherheit in der Umwelt

2.7.5. Patente und Erfindungen

2.7.6.  Exportkontrollen

Die Veterinarbevolkerung in der biomedizinischen Forschung

2.8.1. Die Veterinarpopulation in der biomedizinischen Forschung

2.8.2.  Relevante Bereiche der Beteiligung

2.8.3.  Berufliche Verdienste




2.9.

2.10.

Struktur und Inhalt| 23 tech

Sponsoren von klinischen Tierversuchen

2.9.1.  Offentliche Einrichtungen

2.9.2.  Privatwirtschaft

2.9.3. Stiftungen

2.9.4.  Andere Quellen der Werbung

Der Monitor: Ausbildung und Hauptfunktion

2.10.1. Ausbildung und Ernennung des Priifers
2.10.1.7. Vorbereitung, Einstellung und Qualifikation
2.10.1.2. Sponsoren

2.10.2. Meldeprotokolle und Formulare
2.10.2.1. Uberpriifung von Protokollen
2.10.2.2. Formulare fur Fallberichte

2.10.2.3. AbschlieRende Studienberichte (gemaf den VICH GL9-
Kompetenzen)

2.10.3. Interaktion mit dem Priifer, der Testeinrichtung und ihrem Personal
2.10.3.1. IP-Auswahl
2.10.3.2. Labor-Auswahl
2.10.3.3. Auswahl des Standorts

Setzen Sie auf lhre Zukunft
und lernen Sie die Akteure
Studienleiter, Prifer und
Projekttrager genau kennen”
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Methodik

Dieses Fortbildungsprogramm bietet eine andere Art des Lernens. Unsere Methodik
wird durch eine zyklische Lernmethode entwickelt: das Relearning.

Dieses Lehrsystem wird z. B. an den renommiertesten medizinischen
Fakultaten der Welt angewandt und wird von wichtigen Publikationen wie
dem New England Journal of Medicine als eines der effektivsten angesehen.
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Entdecken Sie Relearning, ein System, das das
herkbmmliche lineare Lernen hinter sich lasst und Sie
durch zyklische Lehrsysteme fuhrt: eine Art des Lernens,
die sich als dullerst effektiv erwiesen hat, insbesondere
in Fachern, die Auswendiglernen erfordern”
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Bei TECH verwenden wir die Fallmethode .

Was sollte eine Fachkraft in einer bestimmten Situation tun? Wahrend des gesamten
Programms werden Sie mit mehreren simulierten klinischen Féllen konfrontiert,

die auf realen Patienten basieren und in denen Sie Untersuchungen durchflhren,
Hypothesen aufstellen und schliellich die Situation I6sen mussen. Es gibt zahlreiche
wissenschaftliche Belege fir die Wirksamkeit der Methode. Fachkréafte lernen mit der
Zeit besser, schneller und nachhaltiger.

Optimale
Entscheidung

Patientenwerte

Klinische
Daten

Forschungsevidenz

Mit TECH werden Sie eine Art des
Lernens erleben, die an den Grundlagen
der traditionellen Universitaten auf der
ganzen Welt rittelt.

Nach Dr. Gérvas ist der klinische Fall die kommentierte Darstellung eines Patienten oder
einer Gruppe von Patienten, die zu einem "Fall" wird, einem Beispiel oder Modell, das
eine besondere klinische Komponente veranschaulicht, sei es wegen seiner Lehrkraft
oder wegen seiner Einzigartigkeit oder Seltenheit. Es ist wichtig, dass der Fall auf dem
aktuellen Berufsleben basiert und versucht, die tatsachlichen Bedingungen in der
tierarztlichen Berufspraxis nachzustellen.
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Wussten Sie, dass diese Methode im | &
Jahr 1912 in Harvard, fur Jurastudenten ;
entwickelt wurde? Die Fallmethode bestand o &f:: :: =2
darin, ihnen reale komplexe Situationen zu - N~ B e .m :
prasentieren, in denen sie Entscheidungen | €

treffen und begrinden mussten, wie sie
diese l6sen konnten. Sie wurde 1924 als

Standardlehrmethode in Harvard etabliert”

142 B52 547

Die Wirksamkeit der Methode wird durch vier Schliisselergebnisse belegt:

1. Tierarzte, die diese Methode anwenden, nehmen nicht nur Konzepte auf,
sondern entwickeln auch ihre geistigen Fahigkeiten durch Ubungen, die die
Bewertung realer Situationen und die Anwendung von Wissen beinhalten.

2. Das Lernen basiert auf praktischen Fahigkeiten, die es den Studenten
ermaglichen, sich besser in die reale Welt zu integrieren.

3. Eine einfachere und effizientere Aufnahme von Ideen und Konzepten
wird durch die Verwendung von Situationen erreicht, die aus der Realitat

entstanden sind.

4. Das Gefiihl der Effizienz der investierten Anstrengung wird zu einem sehr
wichtigen Anreiz fiir die Veterindrmedizin, was sich in einem groReren
Interesse am Lernen und einer Steigerung der Zeit, die fiir die Arbeit am Kurs
aufgewendet wird, niederschlagt.
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Relearning Methodology

TECH kombiniert die Methodik der Fallstudien effektiv mit einem
100%igen Online-Lernsystem, das auf Wiederholung basiert und
in jeder Lektion 8 verschiedene didaktische Elemente kombiniert.

Wir ergénzen die Fallstudie mit der besten 100%igen Online-
Lehrmethode: Relearning.

Der Tierarzt lernt durch reale Féalle und die
Losung komplexer Situationen in simulierten
Lernumgebungen. Diese Simulationen werden
mit modernster Software entwickelt, die ein
immersives Lernen ermaoglicht.

learning
from an
expert
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Die Relearning-Methode, die an der Spitze der weltweiten Padagogik steht, hat es
geschafft, die Gesamtzufriedenheit der Fachleute, die ihr Studium abgeschlossen
haben, im Hinblick auf die Qualitatsindikatoren der besten spanischsprachigen
Online-Universitat (Columbia University) zu verbessern.

Mit dieser Methodik wurden mehr als 65.000 Veterinare mit beispiellosem Erfolg
in allen klinischen Fachbereichen fortgebildet, unabhangig von der chirurgischen
Belastung. Unsere Lehrmethodik wurde in einem sehr anspruchsvollen Umfeld
entwickelt, mit einer Studentenschaft, die ein hohes soziotkonomisches Profil und
ein Durchschnittsalter von 43,5 Jahren aufweist.

Das Relearning ermdéglicht es lhnen, mit weniger
Aufwand und mehr Leistung zu lernen, sich
mehr auf Ihre Spezialisierung einzulassen, einen
kritischen Geist zu entwickeln, Argumente zu
verteidigen und Meinungen zu kontrastieren: eine
direkte Gleichung zum Erfolg.

In unserem Programm ist das Lernen kein linearer Prozess, sondern erfolgt in
einer Spirale (lernen, verlernen, vergessen und neu lernen). Daher wird jedes dieser
Elemente konzentrisch kombiniert.

Die Gesamtnote des TECH-Lernsystems betragt 8,01 und entspricht den hochsten
internationalen Standards.
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Dieses Programm bietet die besten Lehrmaterialien, die sorgfaltig fiir Fachleute aufbereitet sind:

>

NS

Studienmaterial

Alle didaktischen Inhalte werden von den Fachleuten, die den Kurs unterrichten werden,
speziell fur den Kurs erstellt, so dass die didaktische Entwicklung wirklich spezifisch
und konkret ist.

Diese Inhalte werden dann auf das audiovisuelle Format angewendet, um die Online-
Arbeitsmethode von TECH zu schaffen. All dies mit den neuesten Techniken, die in
jedem einzelnen der Materialien, die dem Studenten zur Verfligung gestellt werden,
qualitativ hochwertige Elemente bieten.

Neueste Techniken und Verfahren auf Video

TECH bringt dem Studenten die neuesten Techniken, die neuesten padagogischen
Fortschritte und die aktuellsten tiermedizinischen Verfahren und Techniken naher.
All dies in der ersten Person, mit aulerster Prazision, erklart und detailliert, um zur
Assimilation und zum Verstandnis des Studenten beizutragen. Und das Beste ist,
dass Sie es sich so oft anschauen konnen, wie Sie mochten.

Interaktive Zusammenfassungen

Das TECH-Team prasentiert die Inhalte auf attraktive und dynamische Weise in
multimedialen Pillen, die Audios, Videos, Bilder, Diagramme und konzeptionelle Karten
enthalten, um das Wissen zu vertiefen.

Dieses einzigartige Bildungssystem fur die Prasentation multimedialer Inhalte wurde
von Microsoft als "Europaische Erfolgsgeschichte" ausgezeichnet.

Weitere Lektiiren

Aktuelle Artikel, Konsensdokumente und internationale Leitfaden, u. a. In der virtuellen
Bibliothek von TECH hat der Student Zugang zu allem, was er fur seine Fortbildung
bendtigt.
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Von Experten entwickelte und geleitete Fallstudien

Effektives Lernen muss notwendigerweise kontextabhangig sein. Aus diesem Grund
stellt TECH die Entwicklung von realen Fallen vor, in denen der Experte den Studenten
durch die Entwicklung der Aufmerksamkeit und die Losung verschiedener Situationen
flhrt: ein klarer und direkter Weg, um den hochsten Grad an Verstandnis zu erreichen.

Testing & Retesting

Die Kenntnisse des Studenten werden wahrend des gesamten Programms
regelmanig durch Bewertungs- und Selbsteinschatzungsaktivitaten und -Ubungen
beurteilt und neu bewertet, so dass der Student Uberprifen kann, wie er seine Ziele
erreicht.

Meisterklassen —

Die Nutzlichkeit der Expertenbeobachtung ist wissenschaftlich belegt.

Das sogenannte Learning from an Expert festigt das Wissen und das Gedachtnis
und schafft Vertrauen fur zukiinftige schwierige Entscheidungen.

Kurzanleitungen zum Vorgehen

TECH bietet die wichtigsten Inhalte des Kurses in Form von Arbeitsblattern oder
Kurzanleitungen an. Ein synthetischer, praktischer und effektiver Weg, um dem
Studenten zu helfen, in seinem Lernen voranzukommen.
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Qualifizierung

Der Universitatskurs in Klinische Studie: Studienleiter, Prifer und Projekttrager garantiert
neben der strengsten und aktuellsten Ausbildung auch den Zugang zu einem von der
TECH Technologischen Universitat ausgestellten Diplom.




Qualifizierung | 33 tec’,

@ @ Schliel3en Sie dieses Programm erfolgreich ab

und erhalten Sie lhren Universitatsabschluss
ohne lastige Reisen oder Formalitaten”
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Dieser Universitatskurs in Klinische Studie: Studienleiter, Priifer und Projekttrager
enthalt das vollstandigste und aktuellste Programm auf dem Markt.

Sobald der Student die Prifungen bestanden hat, erhélt er/sie per Post* mit
Empfangsbestatigung das entsprechende Diplom, ausgestellt von der TECH
Technologischen Universitat.

Das von TECH Technologische Universitat ausgestellte Diplom druckt die erworbene
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenborsen,
Auswahlprifungen und Berufshildungsausschissen verlangt werden.

Titel: Universitatskurs in Klinische Studie: Studienleiter, Priifer und Projekttrager

Anzahl der offiziellen Arbeitsstunden: 300 Std.

Q
t e c technologische
» universitdt

Verleiht dieses

DIPLOM

an

Herr/Frau _______ mit Ausweis-Nr. ______
Fiir den erfolgreichen Abschluss und die Akkreditierung des Programms

UNIVERSITATSKURS

in

Klinische Studie: Studienleiter, Priifer und Projekttrager

Es handelt sich um einen von dieser Universitét verliehenen Abschluss, mit einer Dauer von 300 Stunden,
mit Anfangsdatum tt/mm/jjjj und Enddatum tt/mm/jjjj.

TECH ist eine private Hochschuleinrichtung, die seit dem 28. Juni 2018 vom
Ministerium fiir 6ffentliche Bildung anerkannt ist.

Zum 17. Juni 2020

Tere Guevara Navarro
Rektorin

der von der i einzigartiger Code TECH: AFWOR23S _ techtitute.comtitel

*Haager Apostille. Fiir den Fall, dass der Student die Haager Apostille fiir sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusatzliche Gebiihr zu beschaffen.
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Universitatskurs
Klinische Studie:
Studienleiter, Prufer
und Projekttrager

» Modalitat: online

» Dauer: 12 Wochen

» Qualifizierung: TECH Technologische Universitat
» Aufwand: 16 Std./Woche

» Zeitplan: in lhrem eigenen Tempo

» Priifungen: online



Jniversitatskurs
Klinische Studie: Studienleiter,
Prufer und Projekttrager
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