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Presentacion del programa

La Creacion de Guiones Audiovisuales esta experimentando una transformacion

significativa gracias a la integracion de tecnologias avanzadas y cambios en la dinamica

del entretenimiento. Con la proliferacion de plataformas de streaming, como Netflix o Disney+,
la demanda de contenido original y atractivo ha alcanzado niveles sin precedentes. Esto ha
llevado a una mayor inversion en la capacitacion de guionistas y el desarrollo de herramientas
de software que faciliten el proceso creativo. Por ello, TECH ha lanzado este extenso programa

universitario completamente en linea, permitiendo a los egresados evitar problemas como i g
el desplazamiento a un campus fisico y la adaptacién a un horario rigido. Ademas, se utiliza o .
. ’ . . . . . i [ *
la vanguardista metodologia de aprendizaje conocida como Relearning, que es pionera ; g ] il
: : )

en esta universidad. ; K 4

(ste es ef
rorent o ) Ze
e\Sia'AdMOS
esperando
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Con este Master Oficial Universitario 100%
online, accederas a una capacitacion
avanzada y especializada, profundizando

en las técnicas narrativas y estructurales
necesarias para crear guiones de alta calidad”
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La industria del entretenimiento y el mercado audiovisual han experimentado cambios
vertiginosos en los Ultimos tiempos a raiz de la aparicion de las plataformas de streaming,
que han impulsado el habito de consumo de contenidos audiovisuales. Segun los ultimos
datos de la Comisién Nacional de los Mercados y la Competencia (CNMC), casi la mitad de los
espafioles, un 47%, consumen formatos audiovisuales online al menos una vez a la semana.

Este cambio ha generado una demanda masiva de innovaciones argumentales en los formatos
audiovisuales, llevando a las productoras a buscar especialistas en la creacion de guiones que
sepan captar la atencion de una audiencia y dejar huella. El éxito de un proyecto audiovisual
esta directamente relacionado con la calidad del guion que lo fundamenta, ya que este

es el soporte que sustenta los cimientos del proceso creativo.

Por ello, TECH ha desarrollado este Master Oficial Universitario en Creacion de Guiones
Audiovisuales, gracias al cual los profesionales adquiriran una vision integral de las fases

de preproduccion, produccion y postproduccion del guion, entendiendo ademas el entramado
legal 'y juridico que lo envuelve. También se les dotara de las competencias necesarias para
profundizar en el desarrollo de tramas y personajes, explorando su origen y evolucion historica.

Asimismo, los expertos dominaran la construccion de guiones técnicos, graficos y sonoros, asi
como la gestion de programas de escritura de guion de software. Ademas, aprenderan

a distinguir al espectador como una figura relevante y a dosificar la informacion de sus escritos
segun los parametros de suspense, sorpresa, anticipaciones y pulsos, convirtiendo su obra

en memorable.
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De esta forma, TECH ha creado un programa integral completamente en linea, donde los
egresados solo necesitaran un dispositivo electronico con conexion a Internet para acceder

a todos los recursos disponibles. Adicionalmente, se utilizara la revolucionaria metodologia
Relearning, basada en la repeticion de conceptos fundamentales para lograr una comprension
profunda y natural del material.

Al completar el programa, te habras
equipado con las competencias necesarias
para destacar en la creacion de guiones
para cine, television y nuevas plataformas
digitales. ;A qué esperas para matricularte?”
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
Esta reconocida oficialmente en diversos paises como:

+ TECH Universidad (México)

+ TECH Universidad UNIMETA (Colombia)

+ TECH Universidad FUNDEPOS (Costa Rica)

+ TECH Universidad ULAC (Venezuela)

+ TECH Global University (Andorra)

Te darios +




¢Por qué estudiaren TECH? |09 tec/a

@ @ Estudia en la mayor universidad digital

del mundo y asegura tu éxito profesional.
El futuro empieza en TECH"




tecn 10| :Por qué estudiar en TECH?

El mejor claustro docente top internacional

La mejor universidad online del mundo segiin FORBES B ) TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
N . N . El claustro doceqtg de TECH. e{sta mtegra'do por mas qe_ 6.000 la mayor institucién educativa, con el mejor y mas

La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profes_ores de méaximo prestl_g|o |ntemaC|.ona.I. Catedraticos, amplio catalogo educativo digital, cien por cien online

finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los . . o

online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran m:{ayona de a.reas (,je conoumento.

en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal erec?mos ¢l Mmayor NUMEro de titulaciones propias,

del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de Metal AB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado

académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos

y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos

a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

Forbes

o

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras areas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio unico y
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2023
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afo luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologia de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

*Trustpilot

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

LLa web de valoraciones Trustpilot ha posicionado a
TECH como la universidad mejor valorada del mundo
por sus alumnos. Este portal de resefas, el mas fiable
y prestigioso porque verifica y valida la autenticidad
de cada opinién publicada, ha concedido a TECH su
calificacion mas alta, 4,9 sobre 5, atendiendo a mas
de 1000 resefias recibidas. Unas cifras que sitlan a
TECH como la referencia universitaria absoluta a nivel
internacional.
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Plan de estudios

Entre los contenidos principales del plan de estudios, se incluira la construccion
del personaje y la creacion de la trama, fundamentales para desarrollar historias
impactantes y coherentes. También se ofrecera una vision histérica del cine

y la television, sin pasar por alto los formatos de series para television e Internet,
preparando a los profesionales para escribir para las plataformas mas actuales.
Asimismo, se abarcara el guion en el cortometraje y en el videojuego, dos formatos
que requieren enfoques especificos y creativos. Finalmente, los expertos

se sumergiran en contenidos de analisis y adaptaciones, para reinterpretar obras
existentes y perfeccionar su capacidad critica y analitica en la escritura de guiones.

é/ n Z‘emd/‘/o
COMP/ elo y A/en
desarrol/ado
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El plan de estudios del Master Oficial Universitario

en Creacion de Guiones Audiovisuales esta disefiado
para ofrecerte una capacitacion exhaustiva

y diversificada en el ambito de la escritura de guiones”
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Ademas del exhaustivo material académico, el alumnado tiene la oportunidad El programa durara 12 meses e incluye el desarrollo de un Trabajo Final de Master.
de analizar diferentes casos practicos, mediante escenarios simulados. Todo ello
con el acompafiamiento de herramientas multimedia como videos in focus, clases

Asignatura Curso Tipologia ECTS
magistrales, resimenes interactivos, infografias y otros. Asimismo, dispondran B '
de la mayor flexibilidad para acceder al material didactico, sin horarios herméticos, CEEIL LGN B A BT " Fo °
ni evaluaciones continuas. Creacién de la trama 1o o 6
El documental 10 FO 6
Introduccién al marco legal y labor del guionista 1° FO 6
Un programa versatil, innovador Historia del cine y la televisién 1o Fo 6
)4 comp/eto para convertirte i R
Formatos de series para television e internet 1° FO 6
en un verdadero referente : :
o , Guion en el cortometraje 1° FO 6
del entorno audiovisual
Guion en el videojuego 1° FO 6
Andlisis y adaptaciones 1° FO 6
Dénde, cuando y cdmo se imparte - ]
Trabajo Final de Master 1° TFM 6

Este Master Oficial Universitario se ofrece 100% online, por lo que el alumno podra
cursarlo desde cualquier sitio, haciendo uso de una computadora, una tableta o FO=Formacién Obligatoria; TFM=Trabajo Final de Master
simplemente mediante su smartphone. Ademas, podra acceder a los contenidos de

manera offline, bastando con descargarse los contenidos de los temas elegidos en el

dispositivo y abordarlos sin necesidad de estar conectado a internet. Una modalidad

de estudio autodirigida y asincrénica que pone al estudiante en el centro del proceso

académico gracias a un formato metodolégico ideado para que pueda aprovechar al

maximo su tiempo y optimizar el aprendizaje.
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Trabajo Final de Master

El TFM tendra un enfoque tedrico y/o practico y su finalidad primordial sera acreditar
los conocimientos adquiridos a través de este programa universitario. Este ejercicio
debera estar orientado a propuestas innovadoras vinculadas a cuestiones de actualidad
y relacionados a los contenidos abordados en la titulacion. Ademas, todos los TFM
serdn realizados bajo la supervision de un tutor académico, encargado de asesorar y
planificar las diferentes etapas de desarrollo de este proyecto investigativo.

Ampliaras tus habilidades metodoldgicas
e investigativas a través del desarrollo de
un exhaustivo Trabajo Final de Master”
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Los contenidos académicos de este programa abarcan también los siguientes

temas y subtemas:

Asignatura 1. Construccion del personaje
1.1,

1.2.

Una introduccion del personaje
1.1.1.  Conceptos basicos
1.1.1.7. Origen histérico
1.1.1.2. Personaje y narratologia
1.1.1.3. Concepciones formalistas
1.1.1.4. Concepciones estructuralistas
1.1.2.  Psicologia del personaje
1.1.2.1. Personajes planos
1.1.2.2. Personajes esféricos
1.1.2.3. Ficha del personaje
1.1.2.4. Conflicto
1.1.2.5. Objetivo
1.1.2.6. Motivacion
1.1.3.  Acciones
1.1.3.1. Relacion causa y efecto
1.1.3.2. Autorrevelacion
1.1.3.3. Nuevo equilibrio
1.1.4.  Ejemplo practico
Caracterizacion de personajes
1.2.1.  Personajesy trama
1.2.1.1. Temas
1.2.1.2. Simbolos
1.2.1.3. Mundos
1.2.1.4. Acciones

1.2.1.5. Interpretacion del mundo del guionista

1.2.2.  Caracterizacion aspecto fisico
1.2.2.1. Personaje vs. persona
1.2.2.2. Estereotipos

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.2.3.

1.2.4.

Primeros pasos de construccion de personajes segun Linda Seger

1.2.3.1. Observacion y experiencia
1.2.3.2. Fisico

1.2.3.3. Coherencia

1.2.3.4. Actitudes

1.2.3.5. Individualizar

1.2.3.6. Psicologia diversa
Ejemplo préactico

Protagonista y antagonista

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.

Semejanzas
Diferencias
Vulnerabilidad
Suceso externo
Climax

Doble autorrevelacion

Héroe y sus desviaciones

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.

Viaje del héroe
Antihéroe
Victima

Conflictos del personaje

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.

Trama unica
Trama multiple
Tipos de conflictos

Psicologia del personaje

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.

Diferencias cine y literatura
Emociones

Pensamientos

Didlogos y mondlogos
Acciones

Alegorias visuales y sonoras



1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Didlogo y personaje
1.7.1.  Cometido del didlogo
1.7.2. Voces
1.7.3.  Subtextos
1.7.4.  Dialogo explicativo
Personaje y escena
1.81. Precedentes
1.8.2.  Protagonista y antagonista
1.8.2.1. Status quo
1.8.2.2. Deseo
1.8.2.3. Motivaciones
1.8.2.4. Estrategias
1.8.2.5. Estado animico
1.8.2.6. Relaciones
1.8.2.6.1. Emocionales
1.8.2.6.2. Sociales
1.8.2.6.3. Espacio
Personajes e informacion
1.9.1.  Audiencia protagonista
1.9.2.  Mundo historia y mundo relato
1.9.3.  Suspensey sorpresa
1.9.4. Anticipacionesy pulsos
El éxito en la forja de un personaje-mito
1.10.1. Mito
1.10.2. Sentido del mito
1.10.3. La poética de Aristoteles
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Asignatura 2. Creacion de la trama

2.1.

2.2.

2.3.

Una introduccion al guion

2.1.1.  Conceptos basicos
2.1.1.1. Idea
2.1.1.2. Sinopsis
2.1.1.3. Trama
2.1.1.4. Tratamiento
2.1.1.5. Escaleta
2.1.1.6. Guion

Origen y estructura del guion

2.2.1. Idea controladora

2.2.2.  Contraidea

2.2.3.  Supuesto

2.2.4.  Punto de giro

2.2.5.  Climax

2.2.6.  Accion moralizante

Crear la trama

2.3.1.  Fundamentos narrativos
2.3.1.1. Detonante
2.3.1.2. Conflicto
2.3.1.3. Nudo
2.3.1.4. Resolucion

2.3.2.  Trama e informacion

2.3.3.  Trama arquetipica

2.34. Sintesis
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2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Elementos de la trama
2.4.1.  Coherencia
2.4.1.17. Interna
2.4.1.2. Externa
242 Verosimilitud
2.4.3.  (Génerosy subgéneros
2.4.4.  Personajes
2.4.5. Tono
2.4.6. Arcodramatico
2.47. Tramas, subtramas y conclusion
2.4.8.  Tratamiento
Delimitaciones de la trama televisiva
2.5.1.  Guion de cine vs. Guion de television
2.52.  Necesidades
2.53. Tipos de escritura
2.54.  Condicionantes de la produccion
2.5.5. Escaleta
Dos paradigmas: Estados Unidos y Europa
2.6.1.  Corrientes estadounidenses
2.6.1.1. Clasica
2.6.1.2. Moderna
2.6.2. Corrientes europeas
2.6.2.1. Neorrealismo
2.6.2.2. Nueva Ola
2.6.2.3. Dogma
2.6.3. Otras corrientes
El tiempo en el relato
2.7.1. Alteracion
2.7.1.1. Desorden
2.7.1.2. Fragmentacion
2.7.1.3. Recursos
2.7.2.  Narracion, alteracion y trama

2.8.

2.9.

2.10.

Dialogos y accién

2.8.1.

Manifestacion de la trama
2.8.1.1. Espacios

2.8.1.2. Dialogos

2.8.1.3. Subtexto

2.8.1.4. Elementos a evitar
2.8.1.5. Eje de accion

2.8.1.6. Delimitacion de la escena
2.8.1.7. Descripcion y accion
2.8.1.8. Ritmo y detalles

Guion técnico, guion grafico y guion sonoro

2.9.1.

292

293.

Guion técnico
2.9.1.7. Elementos
2.9.1.2. Formato
2.9.1.3. Escaleta
Guion gréfico
2.9.2.1. Elementos
2.9.2.2. Formato
Guion sonoro
2.9.3.1. Elementos
2.9.3.2. Formato

Programas de escritura de guion

2.10.1.

Caracteristicas

2.10.1.1. Formatos

2.10.1.2. Escaletas

2.10.1.3. Tarjetas

2.10.1.4. Trabajo colaborativo

2.10.1.5. Productividad

2.10.1.6. Importar y exportar

2.10.1.7. Online o aplicaciones de escritorio
2.10.1.8. Listas e informes

2.10.1.9. Interaccion con otros programas
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2.10.2. Ejemplos de programas 3.5.1.3. Investigacion
2.10.2.1. Software libre 3.5.1.4. Reconstrucciones
2.10.2.2. Software privativo 3.5.1.5. Discursos
3.5.1.5.1. Orales
35152 Visules
3.1. Unaintroduccion al género documental 3.5.1.6. Otras estrategias narrativas
3.1.1.  Conceptos basicos 3.6. Herramientas de creacion de documentales
3.1.1.7. Documental y ficcion 3.6.1.  Imagenes
3.1.2.  Desarrollo histérico del género documental 3.6.1.1. Tipos
3.1.2.1. Tipos de documentales 3.6.1.2. Usos
3.2, Transformacion de los documentales 3.6.2.  Documentos audiovisuales
3.2.1.  Tendencias en la actualidad 3.6.2.1. Tipos
3.2.2.  Hibridaciones 3.6.2.2. Usos
3.2.3.  Ejemplos 3.7.  Herramientas de creacion de documentales |l
3.3.  Transformacion de los documentales Il 3.7.1.  Sonidos
3.3.1.  Lenguaje documental 3.7.1.1. Tipos
3.3.1.1. Desarrollo histérico del lenguaje documental 3.7.1.2. Usos
3.3.2.  Ejemplos 3.8.  Guion para un documental
3.4.  Narrativas y documentales 3.8.1.  Introduccion al guion documental
3.4.1.  Estrategia narrativa 3.8.2.  Planteamiento
3.4.2.  Formatoy contenido del guion documental 3.8.3.  Nudo o desarrollo
3.4.3. Tratamiento 3.8.4. Desenlace o final
3.4.3.1. Visual 3.9.  Guion para un documental Il
3.4.3.2. Auditivo 3.9.1.  Unicaregla
3.4.4.  Eleccionesy delimitaciones del proyecto documental 3.9.2.  Entrevistas en el guion
3.5 Narrativas y documentales Il 3.9.3.  Guion final
3.5.1. Tipos de estrategias de narracion 3.10. Entrevistas
3.5.1.1. Personaje y trama 3.10.1. Documento
3.5.1.2. Direccion 3.10.2. Narrativa

3.5.1.2.1. Presencia explicita o implicita 3.10.3. Emocion
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3.10.4.

3.10.5.

Personas entrevistadas
3.10.4.1. Tipos
3.10.4.2. Interaccion
Cierre

Asignatura 4. Introduccion al marco legal y labor del guionista

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Una introduccion a la Propiedad Intelectual

4.1.7.

Guionista

4.1.1.1. Propiedad Intelectual
4.1.1.2. Autoria

Guion

4.1.2.1. Propiedad Intelectual
4.1.2.2. Obra

Derechos de Propiedad Intelectual

4.2.1.

Derechos de autoria

4.2.1.1. Contenido

4.2.1.2. Duracion

4.2.1.3. Ocupaciones en las obras audiovisuales
4.2.1.4. Proteccion

4.2.1.5. Propiedad Industrial

Contratacion y cesion de los derechos

4.3.1.

4.3.2.
4.33.
4.3.4.

Régimen general

4.3.1.1. Cesion de derechos

Contrato de edicion

Contratos de produccion de obras audiovisuales
Licencias

4.3.4.1. Creative Commons

Primeros pasos para la creacién audiovisual

4.4.1.

4.4.2.
443.

Preproduccion

4.4.1.1. Guionista y produccion
Informe de ventas

Pitch o argumento de ventas

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Introduccion al pitching en proyectos transmedia y multiplataformas
4.51.  Pitching
4.51.1. Tipos
4.5.1.2. Otras pautas
4.5.1.3. Estructura
4.5.1.4. Publico
4.5.2.  Proyecto transmedia
4.5.2.1. Composicion
4.5.2.2. Plataformas
4.52.3. |deas
4.5.2.4. Presentacion
Introduccion al pitching en proyectos transmedia y multiplataformas I
4.6.1.  Claves de un buen pitching
4.6.1.1. Audiencia
4.6.1.2. Elementos visuales
4.6.1.3. Organizacion
4.6.1.4. Feedback o retroalimentacion
Fases en la estructura de comercializacion de una pelicula
4.7.1. Existencia
4.7.2.  Persuasion
4.7.3.  Recordatorio
4.74. Colocacion
4.7.5.  Comercializacion
47.6. Representatividad
Festivales, mercados y premios
48.1. Festivales
482. Mercados

48.3. Premios

Festivales, mercados y premios Il
497, Europa

492 América

493. Africa

494, Asia



4.10. Financiacion audiovisual
4.10.1. Fondos de desarrollo
4.10.1.7. Guionistas
4.10.2. Fondos financiacion publica
4.10.2.1. Produccion
4.10.3. Fondos financiacion privada
4.10.3.1. Produccion

Asignatura 5. Historia del cine y la television

51.  Origenes del cine

5.1.1.  Exponer
5.1.1.1. Lumiéere, 1895
5.1.1.2. Mélies

51.2. Relatar
5.1.2.1. Alice Guy
5.1.2.2. Edwin S. Porter

5.1.3.  Componer
5.1.3.1. David W. Griffith

51.4. De la exposicion del movimiento a la narracion argumental

5.2.  Industria cinematografica
5.2.1.  lIrrupcion del sonido
52.2. Guionistasy directores/as
52.3. iMudo o sonoro?
5.2.3.1.De 1929 a 1939
5.2.4.  Hollywood
5.2.4.1. Estilo clasico de 1940 a 1960
52.5.  Anos 60
5.2.5.1. Tradicion
5.2.5.2. Nueva perspectiva
52.6. Delosafos 80 a la actualidad
5.2.6.1. Consumo global
5.2.6.2. Séptimo arte
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53. Ciney propaganda durante la Segunda Guerra Mundial
53.1. Propaganda nazi
5.3.1.1. Leni Riefenstahl
5.3.1.1.1. Estética del triunfo
5.3.2.  Propaganda estadounidense
5.3.2.1. Propaganda didactica del ejército
5.3.3.  Cine e Historia
5.3.3.1. Cine histdrico
5.3.3.1.1. Documentales
5.3.3.1.2. Ficcion
5.3.3.2. Historia en television
5.3.3.2.1. Imagenes
5.3.3.2.2. Palabras
54.  Género documental
54.1.  Origen
5.4.1.1. Documental etnografico
5.4.1.1.7 Flaherty
5.4.1.2. Documental social
5.4.1.2.1. Grierson
5.4.1.2.2. Ivens
5.4.1.3.Explorando el mundo
5.4.1.3.1. Préximo
5.4.1.3.2. Remoto
5.4.1.4.Fundamentos
5.4.1.4.1. Estéticos
5.4.1.4.2. Eticos
55 Geénero documental |l
5.5.1. Cinedirecto

5.5.1.7. Innovacién en el camino cinematografico

5.5.1.2. Narrando con la realidad
5.5.1.2.1. Frederick Wiseman
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5.5.1.3.Auge del documental
5.5.1.3.1.Afos 70
5.5.1.3.2.Nuevas estrategias narrativas
5.5.1.3.2.1.Michael Moore
5.5.1.3.3.Siglo XX
5.5.1.3.4.Legado
5.5.1.3.5.Avance
5.6. Television
5.6.1.  Guion
5.6.1.1.Televisivo
5.6.1.2 Plataformas de video en streaming
5.6.1.3. Novelas visuales
5.6.1.4. Término de la television tradicional
5.6.1.5. Renovado auge de la television
5.6.1.5.7. Norteamérica
5.6.1.6. Series en el siglo XIX
5.7. Television I
5.7.1.  Ficcion estadounidense
5.7.1.1 Etapa fundacional
5.7.1.1.1.Single Play
5.7.1.1.2. Western
5.7.1.1.3.Accion
5.8.  Television IlI
5.8.1.  Ficcion estadounidense
5.8.1.1.Evolucion de géneros
5.8.1.1.1.Policiaco
5.8.1.1.2.Ciencia ficcién
5.8.1.1.3.Comedia
5.8.1.1.4.Drama profesional

59.

5.10.

Television IV

5.9.17.

592

Ficcion estadounidense
5.9.1.1.Evolucion y auge
5.9.1.1.1.Mini-series

5.9.1.1.2.Infantil y juvenil
5.9.1.1.3.Animacion adulta
5.9.1.1.4.Soap operas

Ficcion latinoamericana
5.9.2.1.Predominio de las telenovelas

Narrativas en el cine actual

5.10.1.

Narrativas modulares
5.10.1.1.Anacroénicas
5.10.1.2.Entrecruzadas
5.10.1.3.Gamificacion

Asignatura 6. Formatos de series para television e internet

6.1.

6.2.

Géneros televisivos

6.1.1. Fases de la television
6.1.2.  Evolucion
6.1.3.  Caracteristicas generales de la ficcion de television
6.1.3.1.Formatos
6.1.3.1.1.Tipos
6.1.3.2.Serialidad
6.1.3.3.Tendencias de formatos de ficcién
Webseries
6.2.1.  Concepto
6.2.1.1.Génesis
6.2.1.2 Particularidades
6.2.1.2.1.Semejanzas con la television
6.2.1.2.2.Diferencias con la television
6.2.2.  Publicitarias
6.2.3.  Branded content



6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Industria audiovisual contemporédnea
6.3.1.  Nueva configuracion
6.3.2.  Proyectos de bajo coste
6.3.2.7.Innovacion y creatividad
6.3.3.  Conocimiento libre
6.3.3.1.Licencias
6.3.3.1.1.Creative Commons
6.3.4. Internet
6.3.4.1.Financiacion
6.3.4.1.1.Crowdfunding y crowdlending
6.3.5.  Proyectos transmedia
6.3.5.1.Narrativas
6.3.5.2.Nuevos formatos
Creacion de un proyecto audiovisual de bajo coste
6.4.1.  Produccion
6.4.2. Lanzamientoy difusion
6.4.2.1.Redes sociales
6.4.2.2 Festivales
Procedimental
6.5.1.Estructura serial
6.5.1.1.Tramas
6.5.1.2.Personajes
6.5.1.3.Industria
6.5.7.4.Recomendaciones
Drama
6.6.1.  Estructura serial
6.6.1.1.Tramas
6.6.1.2.Personajes
6.6.1.3.Industria
6.6.1.4.Recomendaciones

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.
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6.6.1.5. Pluralidad
6.6.1.5.1. Primera edad de oro
6.6.1.5.2. Segunda edad de oro
6.6.1.5.3. Tercera edad de oro
Seriales
6.7.1.  Estructura serial
6.7.1.1. Tematicas
6.7.1.2. Tramas
6.7.1.3. Personajes
6.7.1.4. Industria
6.7.1.5. Recomendaciones
Sitcom
6.8.1.  Estructura serial
6.8.1.1. Tramas
6.8.1.2. Personajes
6.8.1.3. Humor
6.8.1.4. Industria
6.8.1.5. Recomendaciones
La nueva comedia
6.9.1.  Estructura serial
6.9.1.1. Tematicas
6.9.1.2. Tramas
6.9.1.3. Personajes
6.9.1.4. Industria
6.9.1.5. Saltos formales
6.9.1.6. Recomendaciones
Animacion
6.10.1. Estructura serial
6.10.1.1. Singularidades
6.10.1.2. Infantil
6.10.1.3. Juvenil
6.10.1.4. Adulta
6.10.1.5. Anime
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Asignatura 7. Guion en el cortometraje

7.1,

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Una introduccion a los cortometrajes
7.1.1.  Concepto

7.1.2. Origen

7.1.3.  Evolucion

El cortometraje en la industria audiovisual

7.2.1.  Desarrollo histérico

7.2.2. Tendencias

De la idea al guion literario

7.3.1. lIdea

7.3.2.  Sinopsis

7.3.3. Guion literario
7.3.3.1. Encabezado
7.3.3.2. Descripcion
7.3.3.3. Didlogo
7.3.3.4. Transicion

Guion técnico

7.4.1. Anotaciones

7.4.2. Escenario

7.4.3.  Plano numerados

7.4.4.  Secuencia numerada

7.4.5.  Movimiento de camara

7.4.6. Musica

7.4.7. Efectos sonoros

7.4.8.  Nombre del personaje

7.4.9.  Nombre del escenario
7.4.9.1. Interior/Exterior
7.4.9.2. Dia/Noche

7.4.10. Plano de planta

Guion grafico o storyboard

7.5.1.  Origen

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.5.2.  Funcion
7.5.3. Caracteristicas
7.5.3.1.Imdagenes en secuencia
7.5.3.2.Textos
7.54.  Elementos
7.5.4.1. Planos
7.5.4.2. Personajes
7.5.4.3. Accion de la toma
7.5.4.4. Duracién del rodaje
Guion sonoro
7.6.1.  Origen
7.6.2.  Funcion
7.6.3. Caracteristica
Guion sonoro |l
7.7.1.  Elementos
7.7.1.1. Banda Sonora
7.7.1.2. Sonido directo
7.7.1.3. Didlogos
7.7.1.4. Foley
7.7.1.5. Efectos
7.7.1.6. Ambientes
7.7.1.7. Musica
7.7.1.8. Silencio
Videoclips, spots publicitarios y trailers
7.8.1.  Videoclips
7.8.2.  Spots publicitarios
7.8.3. Trailers

Del cortometraje a los micros y nanometrajes

7.9.1.  Cortometrajes
7.9.2.  Micrometrajes
7.9.3.  Nanometrajes



7.10. Festivales

Asignatura 8. Guion en el videojuego

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

7.10.1. Definicidn
7.10.2. Tipos
7.10.3. Premios

Una introduccion a los videojuegos
8.1.1.  Concepto
8.1.2.  Origen
8.1.3.  Industria del entretenimiento
8.1.4. Eradeinternet
Los videojuegos en la industria audiovisual
8.2.1.  Evolucion historica
8.2.2. Liderazgo
8.2.2.1. Comercializacion
8.2.2.2. Corporaciones
Estructura narrativa de los videojuegos
8.3.1. Teoria
8.3.1.1. Literaria
8.3.1.2. Videojuegos
8.3.1.3. Narrativa del videojuego
8.3.1.3.1. Personajes y jugadores
8.3.1.3.2. Definida e indefinida
8.3.2. Intertextualidad
8.3.3.  Hipertexto
8.3.4. Ludologia
Géneros de videojuegos
8.4.1. Origenes
8.4.1.1. Tipos segun Chris Crawford
8.4.1.1.1. Habilidad y accion
8.4.1.1.2. Estrategia y cognitivos

8.5.

8.6.
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8.4.2.  Tipos en la actualidad
8.4.2.1. Accion
8.4.2.2. Disparos
8.4.2.3. Estrategia
8.4.2.4. Simulacion
8.4.2.5. Deportes
8.4.2.6. Carreras
8.4.2.7. Aventuras
8.4.2.8. Rol
8.4.2.9. Otros
8.4.2.10. Sandbox
8.4.2.11. Musical
8.4.2.12. Puzzle
8.4.2.13. Party games
8.4.2.14. Educacion

8.4.3. Hibridacion

Desarrollo de mundo, personajes y objetivos

8.5.1. Mundo

8.5.2.  Personajes

8.5.3.  Objetivos

Documento de disefio

8.6.1.  Game Design Document (GDD)
8.6.1.1. Nucleo
8.6.1.2. Trama o storyline
8.6.1.3. Descripcion
8.6.1.4. Tecnologia
8.6.1.5. Modos de juego
8.6.1.6. Mecdnica de juego
8.6.1.7. Opciones
8.6.1.8. Entornos
8.6.1.9. ltems

tecn
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8.7.

8.8.

Asignatura 9. Analisis y adaptaciones

9.1.

9.2.

9.3.

Guion técnico

8.7.1.  Del guion literario al guion técnico

8.7.2.  Elementos del guion técnico
8.7.2.1. Duracion de los niveles
8.7.2.2. Camaras
8.7.2.3. Story board

8.7.2.4. Descripcion de cada item

8.7.2.4.1. Visualizacion
8.7.2.4.2. Diagramacioén
8.7.2.5. Comandos

8.7.2.6. Definicion de objetivos por niveles

8.7.2.7. Documento de disefio
Andlisis videoludico
8.8.1. Semiologia
8.8.2.  Estética de la comunicacion
8.8.3. Ludologia
8.8.4.  Andlisis filmico
8.8.5.  Psicologia
8.8.6.  Ejemplo practico

El andlisis de las historias
9.1.1.  Controversia

9.1.2. Evocar
9.1.3. Dificultades
9.1.4. Analista

Anadlisis I: coverage
9.2.1.  Hoja de andlisis
9.2.2. Ejemplos
Andlisis II: cover
9.3.1. Portada
9.3.1.1. Idea
9.3.1.2. Sinopsis
9.3.1.3. Recomendaciones

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

Andlisis Ill: comentario

9.4.1.  Comentario

9.42. Recomendaciones

Anélisis IV: personajes

9.5.1. Desglose
9.5.1.1. Personajes
9.5.1.2. Recomendaciones

Andlisis V: valoracion comercial

9.6.1.  Dimension comercial
9.6.1.1. Notas de desarrollo
9.6.1.2. Valoracion comercial
9.6.1.3. Recomendaciones

Adaptacion para el cine y la television

9.7.1.  Premisas

9.7.2.  Traduccion

9.7.3. Adaptacion

9.7.4. Creatividad
9.7.4.1. Método

9.7.5. Obstaculos

9.7.6. Mercados

9.7.7. Fuentes

9.7.8. Fidelidad y autenticidad

9.7.9. Narracién y perspectiva

Adaptacion literaria

9.8.1.  Caracteristicas

9.8.2. Interrelacion con el cine
9.8.2.1. Semejanzas
9.8.2.2. Divergencias

9.8.3.  Generar un instante original

9.8.4. Lenguaje audiovisual y lenguaje literario
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Adaptacion teatral

9.9.1. Caracteristicas

9.9.2. Interrelacion con el cine
9.9.2.1. Semejanzas
9.9.2.2. Divergencias

9.9.3.  Relacion con el publico

9.9.4. Meta-escritura teatral y filmica

. Adaptacion al comic

9.10.1. Caracteristicas

9.10.2. Interrelacion con el cine
9.10.2.1. Semejanzas
9.10.2.2. Divergencias
Noveno arte
9.10.3.1. Secuencial
9.10.3.2. Influencia

9.10.4. Ejemplo

Asignatura 10. Trabajo Final de Master

No solo dominaras las técnicas narrativas
esenciales y las herramientas de software
de guion mas avanzadas, sino que también
ahondaras en el proceso completo de la
produccion audiovisual”




04

Convalidacion de asignaturas

Si el candidato a estudiante ha cursado otro Master Oficial Universitario de la misma

rama de conocimiento o un programa equivalente al presente, incluso si solo lo curso
parcialmente y no lo finalizé, TECH le facilitara la realizacién de un Estudio de Convalidaciones
que le permitira no tener que examinarse de aquellas asignaturas que hubiera superado

con éxito anteriormente.
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@ @ Si tienes estudios susceptibles de

convalidacion, TECH te ayudara en el
tramite para que sea rapido y sencillo”
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Cuando el candidato a estudiante desee conocer si se le valorara positivamente @ z,Qué es la convalidacion de estudios?

el estudio de convalidaciones de su caso, deberéd solicitar una Opinién Técnica de
Convalidacion de Asignaturas que le permita decidir si le es de interés matricularse

, : : L La convalidacion de estudios es el tramite por el cual la Comision Académica
en el programa de Master Oficial Universitario.

de TECH equipara estudios realizados de forma previa, a las asignaturas del
La Comision Académica de TECH valorara cada solicitud y emitira una resolucion programa de Grado Oficial tras la realizacion de un andlisis académico de

inmediata para facilitar la decision de la matriculacion. Tras la matricula, el estudio comparacion. Seran susceptibles de convalidacion aquellos contenidos cursados
de convalidaciones facilitara que el estudiante consolide sus asignaturas ya en un plan o programa de estudio de Master Oficial Universitario o nivel superior,
cursadas en otros programas de Master Oficial Universitario en su expediente y que sean equiparables con asignaturas de los planes y programas de estudio
académico sin tener que evaluarse de nuevo de ninguna de ellas, obteniendo en de este Master Oficial Universitario de TECH. Las asignaturas indicadas en el

menor tiempo, su nuevo titulo de Master Oficial Universitario. documento de Opinion Técnica de Convalidacion de Asignaturas quedaran

o : . ) - . . consolidadas en el expediente del estudiante con la leyenda “EQ” en el lugar
TECH le facilita a continuacion toda la informacion relativa a este procedimiento: . : . ’ .
de la calificacion, por lo que no tendra que cursarlas de nuevo.

= ¢Qué es la Opinion Técnica de Convalidacion
de Asignaturas?

La Opinion Técnica de Convalidacién de Asignaturas es el documento
emitido por la Comisién Académica tras el analisis de equiparacion de
.. ‘ . los estudios presentados; en este, se dictamina el reconocimiento de
Matriculate en el Master Oficial SR S ) _
los estudios anteriores realizados, indicando qué plan de estudios le
Universitario )4 obtén el estudio de corresponde, asi como las asignaturas y calificaciones obtenidas, como

conva//daciones de forma gratuita” resultado del anélisis del expediente del alumno. La Opinién Técnica de

Convalidacion de Asignaturas sera vinculante en el momento en que el
candidato se matricule en el programa, causando efecto en su expediente
académico las convalidaciones que en ella se resuelvan. El dictamen

de la Opinién Técnica de Convalidacion de Asignaturas sera inapelable.




¢Como se solicita la Opinidn Técnica
de Convalidacion de Asignaturas?

El candidato deberd enviar una solicitud a la direccion de correo electronico
convalidaciones@techtitute.com adjuntando toda la documentacion
necesaria para la realizacion del estudio de convalidaciones y emision de la
opinion técnica. Asimismo, tendré que abonar el importe correspondiente

a la solicitud indicado en el apartado de Preguntas Frecuentes del portal
web de TECH. En caso de que el alumno se matricule en el Master Oficial
Universitario, este pago se le descontara del importe de la matricula y por
tanto el estudio de opinién técnica para la convalidacion de estudios sera
gratuito para el alumno.

¢ Qué documentacion necesitara incluir
en la solicitud?

La documentacion que tendra que recopilar y presentar sera la siguiente:
+ Documento de identificacion oficial

+ Certificado de estudios, o documento equivalente que ampare
los estudios realizados. Este debera incluir, entre otros puntos,
los periodos en que se cursaron los estudios, las asignaturas, las
calificaciones de las mismas y, en su caso, los créditos. En caso de
que los documentos que posea el interesado y que, por la naturaleza
del pais, los estudios realizados carezcan de listado de asignaturas,
calificaciones y créditos, deberdn acompafiarse de cualquier
documento oficial sobre los conocimientos adquiridos, emitido por
la institucion donde se realizaron, que permita la comparabilidad de
estudios correspondiente
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¢En qué plazo se resolvera la solicitud?

La opinion técnica se llevard a cabo en un plazo maximo de 48h desde

que el interesado abone el importe del estudio y envie la solicitud con

toda la documentacion requerida. En este tiempo la Comision Académica
analizard y resolvera la solicitud de estudio emitiendo una Opinidn Técnica
de Convalidacion de Asignaturas que sera informada al interesado mediante
correo electronico. Este proceso sera rapido para que el estudiante pueda
conocer las posibilidades de convalidacion que permita el marco normativo
para poder tomar una decision sobre la matriculacion en el programa.

¢Sera necesario realizar alguna otra accion para
que la Opinién Técnica se haga efectiva?

Una vez realizada la matricula, debera cargar en el campus virtual el informe

de opinion técnica y el departamento de Servicios Escolares consolidaran las
convalidaciones en su expediente académico. En cuanto las asignaturas le
queden convalidadas en el expediente, el estudiante quedara eximido de realizar
la evaluacion de estas, pudiendo consultar los contenidos con libertad sin
necesidad de hacer los examenes.
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Procedimiento paso a paso

7~ 7~
T T

Preparar documentacion

El candidato debera recopilar toda la
documentacién requerida y pagar el
importe correspondiente en concepto
de estudio de convalidaciones.

Duracion:
48 horas

7\

e

Enviar solicitud

Una vez realizado el pago, remitira
junto a la solicitud de Estudio de
Convalidaciones la documentacion
requerida en el apartado anterior

a la direccion de correo

convalidaciones@techtitute.com.

Duracion:
20 min

Resolucion opinion técnica
La Comision Académica, realizara la
validacion y autenticacién documental
(podra solicitar més documentacion
al alumno en caso de ser necesario.)
y procedera a realizar el andlisis de
los estudios aportados para emitir
la Opinién Técnica de Convalidacion
de Asignaturas, que contendra la
equiparacion entre las materias
cursadas con las equivalentes del
programa seleccionado, de acuerdo
al nivel y a los contenidos de las
asignaturas que mas se aproximen
alo cursado por el alumno.

Duracion:
48 horas

o

7
&/

Respuesta solicitud

En un periodo no mayor a 48 horas,

a partir de la recepcién de los
documentos, la Comision Académica
informard al candidato del resultado
de la Opinién Técnica de Convalidacion
de Asignaturas mediante correo
electrénico respondiendo a la solicitud
realizada.

Duracion:
20 min
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Matriculacion
Cuando el interesado reciba la

Opinién Técnica de Convalidacién
de Asignaturas, la revisara para
evaluar su conveniencia y podra
proceder a la matriculacién del
programa si es su interés.

Duracion:
20 min

P~
e\

Carga de la opinidn técnica
en campus

Una vez matriculado, debera cargar
en el campus virtual el documento de
la Opinién Técnica de Convalidacion
de Asignaturas firmado. El importe
abonado del estudio de convalidaciones
se le deducird de la matricula y por tanto
sera gratuito para el alumno.

Duracion:
20 min

o
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Consolidacion del expediente

en cuanto el documento de Opinidn
Técnica de Convalidacion de
Asignaturas quede firmado y subido
al campus virtual, el departamento
de Servicios Escolares registrard en
el sistema de TECH a las asignaturas
indicadas de acuerdo con la

Opinién Técnica de Convalidacién

de Asignaturas, y colocara en el
expediente del alumno la leyenda de
“EQ”, en cada asignatura reconocida,
por lo que el alumno ya no tendréd que
cursarlas de nuevo. Ademas, retirara
las limitaciones temporales de todas
las asignaturas del programa, por

lo que podra cursarlo en modalidad
intensiva. El alumno tendré siempre
acceso a los contenidos en el campus
en todo momento.

Convalida tus estudios
realizados y no tendras

que evaluarte de las
asignaturas superadas.
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Objetivos docentes

Entre los objetivos principales de esta titulacion, se cuentan conocer
las perspectivas de analisis del personaje y elaborar su caracterizacion,
profundizar en la relacién entre antagonista y protagonista, comprender
el desarrollo de distintos tipos de conflicto, y examinar la psicologia

de los personajes. Ademas, los profesionales dominaran los conceptos clave

de creacion de la trama, desde la idea inicial, hasta el guion completo,
analizando el origen y la estructura del guion. También se examinara la evolucion
histérica y la estructura narrativa en cine, series, documentales y videojuegos,
comprendiendo la configuracion de la industria audiovisual contemporanea.
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Examinaras los conceptos de autoria,
Propiedad Intelectual e Industrial, y la cesion
de derechos, ademas de examinar las fases de
comercializacion de un producto audiovisual.
iCon todas las garantias de calidad de TECH!"
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Objetivos generales

+ Lograr el conocimiento necesario para escribir los distintos tipos de guiones
audiovisuales segun el formato final de la produccion, teniendo en cuenta
la construccion del personaje, la trama, el marco legal, el contexto laboral,
y la historia del audiovisual desde sus origenes hasta la actualidad

+ Estudiar al héroe y sus viajes, a través de los conceptos de antihéroe y victima

+ Comprender como se desarrollan los tipos de conflictos del personaje
mediante el estudio de la trama Unica o multiple

+ Examinar la psicologia del personaje a través de las diferencias que se dan
entre el ciney la literatura, y como la misma se expresa a través de emociones,
pensamientos, didlogos, acciones, y metaforas visuales o sonoras

Un exclusivo programa 100%
online cuyo objetivo central es
incrementar tus habilidades
profesionales y perspectivas
de empleabilidad”
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Objetivos especificos

Asignatura 1. Construccion del personaje
+ Conocer las perspectivas desde las que se ha analizado al personaje, comenzando
por Aristoteles, el formalismo ruso, el estructuralismo y la que incide en el aspecto
psicologico, y como todo esto se relaciona con la narrativa y la profundidad
de un personaje

+ Elaborar la caracterizacion de los personajes teniendo en cuenta los temas,
simbolos, universos narrativos, acciones, interpretacion de la realidad, el aspecto
fisico, y los pasos de construccion de personajes de Linda Seger

+ Profundizar en la relacion entre protagonista y antagonista considerando
sus semejanzas, diferencias, vulnerabilidades, sucesos externos, el climax
y la doble autorrevelacion

+ Asimilar el vinculo entre el personaje y escena, subrayando los precedentes
y el papel que juegan en este sentido protagonistas y antagonistas, status quo,
deseo, motivaciones, estrategias, estado de animo, y las relaciones emocionales,
sociales y espaciales

Asignatura 2. Creacion de la trama
+ Estudiar los conceptos basicos de la creacion de la trama: idea, sinopsis,
tratamiento, escaleta y guion

+ Analizar el origen y estructura del guion teniendo en cuenta la idea controladora,
el supuesto, el punto de giro, el climax y la accion moralizante

+ Elaborar la trama a través de los fundamentos narrativos, la informacion,
el arquetipo y la sintesis

+ Enumerar y sistematizar los elementos de la trama en cuanto la coherencia,
la verosimilitud, los géneros, los personajes, el tono, el arco dramatico, las tramas
y el tratamiento
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Asignatura 3. El documental
+ Conocer los conceptos basicos relacionados con los tipos de documentales,
sus diferencias con las obras de ficcion y su evolucion histérica

+ Analizar la transformacién de los documentales y sus hibridaciones en la actualidad
+ Estudiar el lenguaje documental y su desarrollo histérico

+ Reflexionar sobre las estrategias narrativas para los documentales, teniendo
en cuenta el formato y contenido del guion y el tratamiento visual y auditivo,
asi como las elecciones y acotaciones del proyecto

Asignatura 4. Introduccion al marco legal y labor del guionista
+ Conocer los conceptos de autoria, Propiedad Intelectual, Propiedad Industrial,
contratacion y cesion de derechos, contratos de produccion de obras audiovisuales,
licencias, Creatives Commons, y como se relacionan con el guion, con el guionista
y con la autoria de la obra

+ Organizar los pasos para la creacién audiovisual: preproduccion, informe
y argumento de ventas, los proyectos transmedia y multiplataforma, y las claves
de un pitching sélido

+ Examinar las fases en la estructura de comercializacion de una pelicula: existencia,
persuasion, recordatorio, colocacion, comercializacion y representatividad

+ Observary analizar la importancia de los festivales, mercados y premios del sector
audiovisual de distintas partes del mundo

Asignatura 5. Historia del cine y la television
+ Estudiar los origenes del cine y las autorias que marcaron hitos en su elaboracion
inicial, hasta llegar a la narracién cinematografica, asi como su evolucion hasta
llegar a la convertirse en industria, la irrupcion del cine sonoro, el estilo clasico,
las nuevas perspectivas a partir de los afios 60 y la actualidad

+ Analizar el cine y la propaganda de la Il Guerra Mundial, y como se ha desarrollado
la relacion del cine con la historia y viceversa, desde distintas perspectivas

+ Examinar la evolucion historica del género documental, desde sus origenes,
pasando por las distintas concepciones, los fundamentos estéticos y éticos,
hasta las nuevas narrativas y el auge experimentado en las ultimas décadas

+ Categorizar la produccion television de ficcion y sus distintos géneros partiendo
de los formatos estadounidenses y latinoamericanos que influyeron en el resto
del mundo

Asignatura 6. Formatos de series para television e internet
+ Estudiar los géneros televisivos, las fases de la television, la evolucion
y las caracteristicas generales de la ficcion en la television en cuanto a formatos,
serialidad, y nuevas tendencias

+ Profundizar en el concepto de webseries, su origen, particularidades, semejanzas
y diferencias respecto a la television, asi como las webseries publicitarias
y su relacion con el branded content
+ Comprender la configuracién de la industria audiovisual contemporanea,
los proyectos de bajo coste, la innovacion y creatividad que tiene aparejada,
el conocimiento libre, las posibilidades de internet, y los proyectos transmedia

+ Elaborar un proyecto audiovisual de bajo coste desde la produccion hasta los festivales,
pasando por el lanzamiento y la difusion



Asignatura 7. Guion en el cortometraje
+ Reflexionar sobre el concepto de cortometraje, su origen, evolucion, tendencias
en la actualidad, y su posicionamiento en la industria audiovisual

+ Describir y realizar un guion literario a partir de la idea, sinopsis, encabezado,
descripcion, didlogo v transicion

*

Elaborar un guion técnico, entendiendo su funcion y elementos: anotaciones,
escenario, planos, secuencias, movimientos de camara, musica, efectos sonoros,
nombres de los personajes y del escenario, y plano de planta

*

Realizar un guion gréfico o storyboard, comprendiendo su origen, funcion,
caracteristicas y elementos

Asignatura 8. Guion en el videojuego
+ Conocer el concepto y origen de los videojuegos en la industria del entretenimiento
y la era de internet
+ Examinar la evolucion historica de los videojuegos en la industria audiovisual,
su comercializacion, liderazgo y corporaciones
+ Estudiar la estructura narrativa de los videojuegos, su teoria, la intertextualidad,
el hipertexto y la ludologia

+ Analizar los distintos tipos de géneros de videojuegos, sus origenes y la hibridacion
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Asignatura 9. Analisis y adaptaciones

*

Reflexionar sobre el andlisis de las historias en cuanto a las controversias,
evocaciones, dificultades y a quién analiza

Comprender y elaborar los elementos practicos de analisis: coverage u hoja
de anélisis, cover o portada, comentario, personajes y valoracién comercial

Entender las premisas para la adaptacion para el cine y la television, teniendo
en cuenta la traduccion, creatividad, método, obstaculos, mercados, fuentes,
fidelidad y perspectiva

Examinar y elaborar adaptaciones literarias, teatrales y de la novela grafica,
teniendo en cuenta sus caracteristicas, interrelacion con el cine, relacion
con el publico, la meta escritura y entendiendo los distintos lenguajes

de los que proviene cada obra

Asignatura 10. Trabajo Final de Master

*

Desarrollar propuestas innovadoras vinculadas a cuestiones de actualidad
y relacionado con los conocimientos adquiridos en el Master Oficial Universitario

+ Acreditar los conocimientos adquiridos durante los estudios del Master y la

capacidad del egresado para llevarlos a la practica, mediante el uso de una
metodologia de trabajo adecuada, la creatividad, el pensamiento analitico
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Salidas profesionales

Los egresados podran trabajar como guionistas en cine, television y plataformas
de streaming, desarrollando contenidos para largometrajes, series, documentales
y cortometrajes. También podran desempefiarse como escritores y disefiadores
de guiones para videojuegos, un sector en auge que demanda narrativas
interactivas y envolventes. Ademas, las habilidades adquiridas permitiran

a los profesionales trabajar como analistas y consultores de guion, ayudando

a productoras y estudios a mejorar sus proyectos. Otras oportunidades incluiran
roles como editores de contenido, productores ejecutivos y directores creativos,
asi como la posibilidad de ensefar escritura de guiones en instituciones
educativas y talleres especializados.

74 pgraa//ng 3
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Esta capacitacion integral y avanzada te preparara
para enfrentar los desafios de un mercado

en constante evolucion y para destacar

en diversas areas de la creacion audiovisual”
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Perfil del egresado

El egresado de un Master Oficial Universitario en Creacion de Guiones Audiovisuales

se caracterizara por su solida capacitacion en la concepcion, desarrollo y estructuracion

de guiones para diversos formatos audiovisuales, incluyendo cine, television y plataformas
digitales. También poseera una profunda comprension de los principios narrativos y dramaticos,
asi como habilidades avanzadas en el disefio de personajes, didlogos y tramas que capturan

y mantienen la atencion del publico. Ademas, manejara las herramientas técnicas y creativas

de la creacion de guiones, adaptandose a las demandas del mercado.

Tu capacitacion te permitira enfrentar los
retos del sector audiovisual con innovacion
y rigor, contribuyendo significativamente

a la creacion de contenido de alta calidad.

*

Capacidad de Redaccion: Habilidad para escribir de manera clara, concisa y atractiva, adaptando
el estilo y el tono a diferentes audiencias y plataformas

*

Pensamiento Critico: Aptitud para analizar informacion de manera objetiva, evaluar fuentes
y argumentar con fundamento, asegurando la precision y la integridad de la informacion

*

Habilidades de Investigacion: Destrezas para buscar, verificar y sintetizar informacion de diversas
fuentes, lo que permite desarrollar contenidos informativos y relevantes

+ Conocimiento de Medios Digitales: Dominio de herramientas y plataformas digitales, incluyendo
redes sociales, blogs y aplicaciones multimedia, para llegar de manera efectiva al publico en entornos
en constante cambio

*

Comunicacion Interpersonal: Capacidad para interactuar y colaborar efectivamente con fuentes, ' e ad &
colegas y audiencias, manteniendo relaciones profesionales y gestionando entrevistas y reportajes | - — : ;
de manera eficaz ]] ' ” l ’H ” J)
[ - -
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Después de realizar el Master Oficial Universitario, podras desempefar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1. Guionista de Cine: Escribe guiones para peliculas, desarrollando la trama, los didlogos
y los personajes para la gran pantalla.

2. Guionista de Television: Crea guiones para series y programas de television, estructurando
episodios y desarrollando arcos narrativos a lo largo de temporadas.

3. Guionista para Plataformas de Streaming: Escribe guiones adaptados a formatos

de streaming, creando contenido original que se ajusta a la demanda de estas plataformas.

4. Escritor y Disefiador de Guiones para Videojuegos: Desarrolla la narrativa y los didlogos
de videojuegos, creando mundos inmersivos y tramas interactivas que guian la experiencia
del jugador.

5. Guionista de Documentales: Escribe guiones para documentales, estructurando la narrativa
y organizando el contenido factual en una historia coherente y atractiva.

6. Gestor de Proyectos Educativos: superviso y coordinador de proyectos educativos,
desde la planificacion hasta la ejecucion y evaluacion.

7. Guionista de Cortometrajes: Evalla y ofrece asesoramiento sobre guiones en desarrollo,
ayudando a mejorar la estructura, los didlogos y la narrativa general.

8. Editor de Contenido Audiovisual: Revisa y ajusta guiones y otros contenidos audiovisuales,
asegurando coherencia narrativa y calidad en la presentacion final.

9. Productor Ejecutivo: Supervisa todos los aspectos de la produccién de contenido
audiovisual, desde la financiacion y contratacion hasta la postproduccion y distribucion.

10. Director Creativo: Lidera la vision creativa de un proyecto audiovisual, coordinando equipos
de guionistas, directores y otros creativos para desarrollar y ejecutar la narrativa visual.

11. Redactor y Creador de Contenido para Agencias de Publicidad y Marketings: Escribe y desarrolla
guiones y contenidos para campafias publicitarias y de marketing, creando mensajes persuasivos

que conectan con el publico objetivo.
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Salidas académicas y de investigacién

Ademas de todos los puestos laborales para los que seras apto mediante el estudio de este
Master Oficial Universitario de TECH, también podras continuar con una solida trayectoria
académica e investigativa. Tras completar este programa universitario, estaras listo para
continuar con tus estudios desarrollando un Doctorado asociado a este ambito del conocimiento
y asi, progresivamente, alcanzar otros méritos cientificos.

Podras continuar tu capacitacion a nivel

de doctorado, dedicandote a la investigacion
académica sobre técnicas narrativas,
evolucion del guion y analisis de tendencias
en la industria audiovisual”
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Idiomas gratuitos

Convencidos de que la formacion en idiomas es fundamental en cualquier profesional
para lograr una comunicacion potente y eficaz, TECH ofrece un itinerario complementario
al plan de estudios curricular, en el que el alumno, ademas de adquirir las competencias
del Master Oficial Universitario, podra aprender idiomas de un modo sencillo y practico.

Acredita Zu
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TECH te incluye el estudio de idiomas
en el Master Oficial Universitario de
forma ilimitada y gratuita”
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En el mundo competitivo actual, hablar otros idiomas forma parte clave de nuestra
cultura moderna. Hoy en dia, resulta imprescindible disponer de la capacidad de hablar
y comprender otros idiomas, ademas de lograr un titulo oficial que acredite y reconozca
las competencias linguisticas adquiridas. De hecho, ya son muchos los colegios, las
universidades y las empresas que solo aceptan a candidatos que certifican su nivel
mediante un titulo oficial en base al Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCER).

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas es el maximo sistema oficial
de reconocimiento y acreditacion del nivel del alumno. Aunque existen otros sistemas
de validacion, estos proceden de instituciones privadas y, por tanto, no tienen validez
oficial. El MCER establece un criterio Unico para determinar los distintos niveles de
dificultad de los cursos y otorga los titulos reconocidos sobre el nivel de idioma que se
posee.

En TECH se ofrecen los Unicos cursos intensivos de preparacion para la obtencion de
certificaciones oficiales de nivel de idiomas, basados 100% en el MCER. Los 48 Cursos
de Preparacion de Nivel Idiomatico que tiene la Escuela de Idiomas de TECH estan
desarrollados en base a las ultimas tendencias metodoldgicas de aprendizaje en linea,
el enfoque orientado a la accion y el enfoque de adquisicion de competencia lingdistica,
con la finalidad de preparar los examenes oficiales de certificacion de nivel.

El estudiante aprendera, mediante actividades en contextos reales, la resolucion de

situaciones cotidianas de comunicacion en entornos simulados de aprendizaje y se
enfrentara a simulacros de examen para la preparacion de la prueba de certificacion
de nivel.

Solo el coste de los Cursos de
Preparacion de idiomas y los examenes
de certificacion, que puedes llegar a
hacer gratis, valen mas de 3 veces el
precio del Master Oficial Universitario”

pronunciacion

pror L
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TECH incorpora, como contenido extracurricular al plan de estudios oficial, la
posibilidad de que el alumno estudie idiomas, seleccionando aquellos que mas le
interesen de entre la gran oferta disponible:

Podra elegir los Cursos de Preparacion de Nivel de los idiomas y
nivel que desee, de entre los disponibles en la Escuela de Idiomas
de TECH, mientras estudie el Master Oficial Universitario, para poder
prepararse el examen de certificacion de nivel

En cada programa de idiomas tendra acceso a todos los niveles
MCER, desde el nivel A1 hasta el nivel C2

+ Cada afio podra presentarse a un examen telepresencial de
certificacion de nivel, con un profesor nativo experto. Al terminar el
examen, TECH le expedira un certificado de nivel de idioma

Estudiar idiomas NO aumentara el coste del programa. El estudio
ilimitado y la certificacion anual de cualquier idioma estan incluidas
en el Master Oficial Universitario

48 Cursos de Preparacion de Nivel
para la certificacion oficial de 8
idiomas en los niveles MCER A1, A2,
B1,B2, C1yC2"

PRINCIPIANTE INTERMEDIO AVANZADO
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.

Excelencia.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y su herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacion mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

El Master Oficial Universitario en Creacién de Guiones Audiovisuales es un
programa ofrecido por TECH, una Universidad Oficial legalmente constituida

en el marco del Espacio Europeo de Educacion Superior. EI EEES es una iniciativa
promovida por la Unién Europea que tiene como objetivo organizar el marco formativo
internacional y armonizar los sistemas de educacion superior de los paises miembros
de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la implementacion

de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores

y académicos.
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@ @ Obtén el titulo de Master Oficial Universitario con
validez internacional y da un paso adelante en tu

carrera profesional”
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El Master Oficial Universitario en Creacion de Guiones Audiovisuales es
un programa ofrecido por TECH, que es una Universidad Oficial espafiola
legalmente reconocida mediante la Ley 1/2024, de 16 de abril, de la
Comunidad Auténoma de Canarias, publicada en el Boletin Oficial del

Estado (BOE) num. 181, de 27 de julio de 2024 (pdg. 96.369), e integrada

en el Registro de Universidades, Centros y Titulos (RUCT) del Ministerio de
Ciencia, Innovacion y Universidades con el codigo 104.

Supera con éxito este programa

y recibe tu titulacion universitaria
para ejercer con total garantia en un
campo profesional exigente como la
Creacion de Guiones Audiovisuales”

Este titulo permitira al alumno desempefar las funciones profesionales al
mas alto nivel y su reconocimiento académico asegura que la formacion
cumple con los estandares de calidad y exigencia académica establecidos
a nivel europeo, garantizando la validez, pertinencia y competitividad de los
conocimientos adquiridos para ponerlos en practica en el entorno laboral.

Ademas, de obtener el titulo oficial de Master Universitario con el que podra
optar a puestos bien remunerados y de responsabilidad como profesional,
este programa permitira al alumno el acceso a los estudios de nivel de
doctorado con el que progresar en la carrera académica.

Titulo Oficial*: Master Universitario en Creacion de Guiones Audiovisuales
Modalidad: 100% online

Duracion: 12 meses

Créditos: 60 ECTS

*Este titulo se encuentra actualmente en proceso de verificacion por la ACCUEE para la obtencién del reconocimiento oficial.


https://www.boe.es/boe/dias/2024/07/27/pdfs/BOE-A-2024-15509.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2024/07/27/pdfs/BOE-A-2024-15509.pdf
https://www.educacion.gob.es/ruct/universidad.action?codigoUniversidad=104&actual=universidades
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Felipe VI, Rey de Espaiia

 ensu nombre te C h

el Rector de la Universidad universidad
Tecnologica de las Islas Canarias
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TECH-000000
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~

Considerando que, conforme a las disposiciones y circunstancias previstas por la legislacion vigente, ‘)

D/Diia ; N

nacido el ___de de en , de nacionalidad >

ha superado en de , los estudios universitarios oficiales cond al TITULO universitaio oficial de '9
Master Universitario en Creacion de Guiones Audiovisuales 4
por la Universidad Tecnologica de las Islas Canarias 34)

establecido por Acuerdo del Consejo de Ministros de 30 de octubre de 2009, M)

expide el presente titulo oficial con validez en todo el territorio nacional, b
que faculta al interesado para disfrutar los derechos que a este titulo ‘9

otorgan las disposiciones vigentes. 6‘
Dado en Logroiio, a ___de de <

El Rector, El Secretario General, Q

Pedro Navarro llana Rita Beatriz Machin Gonzilez %

| Cadigo de Universidad | Registro Nacional deTitulos | Cadigo de Centro | Registro Universitario deTitulos ‘ 7

109 2020853276 26789015 85476
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Homologacion del titulo

Para que el titulo universitario obtenido, tras finalizar el Master Oficial Universitario en Creacién
de Guiones Audiovisuales, tenga validez oficial en cualquier pais, se debera realizar un tramite
especifico de reconocimiento del titulo en la Administracion correspondiente. TECH facilitara

al egresado toda la documentacion necesaria para tramitar su expediente con éxito.
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Tras finalizar este programa recibiras un titulo
académico oficial con validez internacional”



tecn 64| Homologacion del titulo

Cualquier estudiante interesado en tramitar el reconocimiento oficial del titulo

de Master Oficial Universitario en Creacion de Guiones Audiovisuales en un pais
diferente a Espafia, necesitara la documentacion académica y el titulo emitido con
la Apostilla de la Haya, que podra solicitar al departamento de Servicios Escolares
a través de correo electronico: homologacion@techtitute.com.

La Apostilla de la Haya otorgara validez internacional a la documentacion y permitira su
uso ante los diferentes organismos oficiales en cualquier pais.

Una vez el egresado reciba su documentacion debera realizar el tramite correspondiente,

siguiendo las indicaciones del ente regulador de la Educacion Superior en su pais. Para
ello, TECH facilitara en el portal web una guia que le ayudara en la preparacion de la
documentacion y el tramite de reconocimiento en cada pais.

Con TECH podras hacer valido tu titulo
oficial de Master en cualquier pais.
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Homologacién del titulo | 65 tecn

El tramite de homologacion permitira que los estudios realizados en TECH tengan
validez oficial en el pais de eleccioén, considerando el titulo del mismo modo que si el
estudiante hubiera estudiado alli. Esto le confiere un valor internacional del que podra
beneficiarse el egresado una vez haya superado el programa y realice adecuadamente
el tramite.

El equipo de TECH le acompafiara durante todo el proceso, facilitandole toda
la documentacion necesaria y asesorandole en cada paso hasta que logre una
resolucion positiva.

El equipo de TECH te acompanara
paso a paso en la realizacion del
tramite para lograr la validez oficial
internacional de tu titulo”
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Requisitos de acceso

Los requisitos de acceso de este Master Oficial Universitario se establecen de conformidad
con el articulo 18 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre. En dicho documento se
recogen todos los titulos, nacionales o extranjeros, que los cuales los potenciales alumnos
de este programa pueden presentar para acreditar sus conocimientos y competencias.
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Revisa los requisitos de acceso de este Master
Oficial Universitario de TECH y preparate para iniciar
este itinerario acadéemico con el que actualizaras
todas tus competencias profesionales”
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+ Asi se sefiala que para acceder a este Master Oficial Universitario es necesario
estar en posesion de alguna de las siguientes titulaciones:

+ Titulo universitario oficial de Graduado o Graduada espafiol o equivalente. Ademas,
se permitira el acceso a Master Oficial Universitario a aquellos estudiantes de Grado
alos que les falte por superar el TFG y como maximo hasta 9 créditos ECTS para
obtenerlo. En ningun caso podra titularse de Master si previamente no ha obtenido
el titulo de grado.

+ Titulo expedido por una institucion de educacion superior extranjera perteneciente
al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES) que faculte, en el pais de expedicion,
para acceder a las ensefianzas de Master Oficial

» Titulo oficial expedido en un sistema educativo extranjero no perteneciente
al EEES, en alguno de los siguientes supuestos: Titulo de educacion superior
extranjero homologado a un titulo universitario oficial espafiol

» Acceso condicionado a la comprobacion previa (sin homologacion) de que los
estudios cursados corresponden a un nivel de formacion equivalente al de los
titulos universitarios oficiales espafioles y que capacitan para acceder a estudios
de Master Oficial en el pais en el que se ha expedido el titulo. Este tramite no
implica, en ninguin caso, la homologacion del titulo previo, ni su reconocimiento
para otra finalidad que no sea la de acceder a los estudios de Master

Consigue ya tu plaza en este Master
Oficial Universitario de TECH si cumples
con alguno de sus requisitos de acceso”
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Requisito lingiiistico

Los estudiantes procedentes de paises o de sistemas educativos con lengua diferente
al espafol, deberan acreditar un conocimiento del espafiol de nivel B2 segin el marco
Comun Europeo de Referencia para lenguas.

En relacion con la acreditacion del nivel de lengua espafiola para la admision a un titulo
oficial se puede optar por una de las siguientes alternativas:

+ Presentacion del documento que justifique el nivel de espafiol B2

+ Realizacion de una prueba de nivel interna de la universidad
Quedan exentos de este requisito:
+ Quienes acrediten la nacionalidad espafiola

+ Los que posean una titulacion extranjera equivalente a: Filologia Hispanica,
Traduccion e Interpretacion (con idioma espafiol), Literatura y/o Lingistica espafiola

+ Quienes hayan realizado estudios previos en espafiol

.Cumples con los requisitos de acceso linguisticos
de este Master Oficial Universitario? No dejes pasar
la oportunidad y matriculate ahora.
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Proceso de admision

El proceso de admision de TECH es el mas simple de todas las universidades online.

Se podra comenzar el programa sin tramites ni esperas: el alumno empezara a preparar
la documentacion y podra entregarla mas adelante, sin prisas ni complicaciones.

Lo mas importante para TECH es que los procesos administrativos sean sencillos

y No ocasionen retrasos, ni incomodidades.
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TECH ofrece el procedimiento de admision a los
estudios de Master Oficial Universitario mas sencillo
y rapido de todas las universidades virtuales”
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Para TECH lo mas importante en el inicio de la relacion académica con el alumno
es que esté centrado en el proceso de ensefianza, sin demoras ni preocupaciones
relacionadas con el tramite administrativo. Por ello, se ha creado un procedimiento
mas comodo en el que podra enfocarse desde el primer momento a su formacion,
contando con un plazo de tiempo para la entrega de la documentacion pertinente.

Los pasos para la admision son simples:
1. Facilitar los datos personales al asesor académico para realizar la inscripcion.

2. Recibir un email en el correo electronico en el que se accedera a la pagina segura
de la universidad y aceptar las politicas de privacidad, las condiciones de contratacion
e introducir los datos de tarjeta bancaria.

3. Recibir un nuevo email de confirmacion y las credenciales de acceso al campus virtual.

4.Comenzar el programa en la fecha de inicio oficial.

De esta manera, el estudiante podra incorporarse al curso sin esperas. De forma

posterior se le informara del momento en el que se podran ir enviando los documentos,

a través del campus virtual, de manera muy comoda y rapida. Solo se deberan subir
al sistema para considerarse enviados, sin traslados ni pérdidas de tiempo.

Todos los documentos facilitados deberan ser rigurosamente validos y estar vigentes

en el momento de subirlos.

Los documentos necesarios que deberan tenerse preparados con calidad suficiente
para cargarlos en el campus virtual son:

+ Copia digitalizada del documento del DNI o documento de identidad oficial del alumno

+ Copia digitalizada del titulo académico oficial de Grado o titulo equivalente con el que se
accede al Master Oficial Universitario. En caso de que el estudiante no haya terminado
el Grado pero le reste por superar Unicamente el TFG y hasta 9 ECTS del programa,
deberd aportar un certificado oficial de notas de su universidad donde se corrobore
esta situacion

Para resolver cualquier duda que surja el estudiante podra dirigirse a su asesor
académico, con gusto le atendera en todo lo que necesite. En caso de requerir
mas informacidn, puede ponerse en contacto con informacion@techtitute.com

Este procedimiento de acceso te ayudara a
iniciar tu Master Oficial Universitario cuanto
antes, sin tramites ni demoras.



mailto:informacion%40techtitute.com?subject=
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