
Universitätsexperte
Digitales Design und Fertigung mit 
Künstlicher Intelligenz



Universitätsexperte
Digitales Design und Fertigung  
mit Künstlicher Intelligenz

 » Modalität: online
 » Dauer: 6 Monate
 » Qualifizierung: TECH Technologischen Universität
 » Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
 » Prüfungen: online

Internetzugang: www.techtitute.com/de/kunstliche-intelligenz/spezialisierung/spezialisierung-digitales-design-fertigung-kunstlicher-intelligenz

http://www.techtitute.com/de/kunstliche-intelligenz/spezialisierung/spezialisierung-digitales-design-fertigung-kunstlicher-intelligenz


Präsentation

Struktur und Inhalt

Ziele

Studienmethodik

Qualifizierung

Kursleitung

Seite 4

Seite 16

Seite 8

Seite 22

Seite 30

Seite 12

04

0201

05

06

03

Index



Die Einbeziehung von künstlicher Intelligenz und digitaler Fertigung in die architektonische 
Praxis hat eine Reihe von Möglichkeiten eröffnet, um die Gestaltung gebauter Räume neu 
zu definieren. Indem sie die automatische Generierung von Architekturmodellen und die 
Simulation verschiedener Nutzungsszenarien ermöglichen, bieten diese neuen Werkzeuge 
den Fachleuten neue Instrumente zum Experimentieren mit Formen, Materialien oder 
Funktionen. Darüber hinaus ermöglicht die künstliche Intelligenz den Fachleuten eine rasche 
Bewertung einer großen Anzahl von Entwurfsvorschlägen durch Optimierung von Faktoren 
wie Funktionalität, Ästhetik und Nachhaltigkeit. Angesichts dieser Tatsache müssen die 
Architekten diese Technologien beherrschen, um die Effizienz ihrer Gebäude zu verbessern. 
Aus diesem Grund führt TECH einen wegweisenden Online-Studiengang ein, der sich auf 
digitales Design und Fertigung mit künstlicher Intelligenz konzentriert.
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Dank dieses 100%igen Online-Universitätsexperten 
werden Sie die innovativsten Werkzeuge 
der künstlichen Intelligenz beherrschen, um 
architektonische Entwürfe zu optimieren“
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Einem aktuellen Bericht des Weltwirtschaftsforums zufolge werden in den nächsten 
Jahren 45% der Tätigkeiten im Bausektor dank neuer Technologien wie künstlicher 
Intelligenz oder Robotik automatisiert werden. Angesichts dieser Realität müssen 
Architekten neue Entwurfsmethoden anwenden, um die Effizienz und Nachhaltigkeit 
ihrer Projekte zu optimieren, beispielsweise durch den Einsatz der digitalen Fertigung, 
bei der Spezialisten Bauteile mit millimetergenauer Genauigkeit entwickeln. Auf diese 
Weise wird die Materialverschwendung minimiert und eine nachhaltigere Bauweise 
gefördert.

In diesem Zusammenhang stellt TECH ein revolutionäres Programm für digitales 
Design und Fertigung mit künstlicher Intelligenz vor. Der Studiengang, der von 
Experten auf diesem Gebiet konzipiert wurde, befasst sich mit Themen, die vom 
parametrischen Design mit Geomagic Wrap über die prädiktive Analyse mit CATIA 
bis hin zur Anwendung von SketchUp zur Erstellung detaillierter Energieanalysen 
reichen. Darüber hinaus wird der Studiengang auch die Verwendung von Verdigris 
eingehend behandeln, um sicherzustellen, dass Fachleute nachhaltige Praktiken 
anwenden. In den Lehrmaterialien werden zudem modernste Methoden zur 
Verbesserung von Innovation und Effizienz bei gemeinschaftlichen Designprojekten 
behandelt. Auf diese Weise werden die Studenten fortgeschrittene Fähigkeiten im 
Umgang mit digitalen Werkzeugen und Algorithmen der künstlichen Intelligenz für 
die Erstellung einzigartiger und kreativer Designs erwerben.

Zudem wird das Hochschulprogramm zu 100% online unterrichtet, so dass Architekten 
die Möglichkeit haben, von überall und zu jeder Zeit auf die Inhalte zuzugreifen und das 
Studium an ihre Zeitpläne anzupassen. Darüber hinaus wendet TECH ihre revolutionäre 
Lernmethode an: Relearning. Dieses System besteht aus der Wiederholung von 
Schlüsselkonzepten, um das Wissen zu festigen und ein nachhaltiges Lernen zu 
ermöglichen. In diesem Sinne brauchen die Studenten nur ein elektronisches Gerät mit 
Internetzugang, um auf den virtuellen Campus zuzugreifen, wo sie eine Bibliothek voller 
unterbrechender Multimedia-Ressourcen finden.

Dieser Universitätsexperte in Digitales Design und Fertigung mit Künstlicher 
Intelligenz enthält das vollständigste und aktuellste Programm auf dem Markt. Die 
hervorstechendsten Merkmale sind:

 � Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten in künstlicher Intelligenz 
präsentiert werden

 � Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle 
für die berufliche Praxis unverzichtbaren Informationen

 � Praktische Übungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur Verbesserung 
des Lernens genutzt werden kann

 � Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden
 � Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu 
kontroversen Themen und individuelle Reflexionsarbeit

 � Die Verfügbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren 
Gerät mit Internetanschluss

Die interaktiven Zusammenfassungen 
der einzelnen Module ermöglichen 
es Ihnen, die Konzepte der 
parametrischen Entwurfseffizienz auf 
dynamischere Weise zu konsolidieren“
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Das Dozententeam des Programms besteht aus Experten des Sektors, die ihre 
Berufserfahrung in diese Fortbildung einbringen, sowie aus renommierten Fachkräften 
von führenden Gesellschaften und angesehenen Universitäten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden, 
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermöglichen, d. h. 
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausführung 
von realen Situationen ausgerichtet ist.

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei 
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen 
Praxis zu lösen, die während des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem 
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstützt, das von 
renommierten Experten entwickelt wurde.

Das Relearning-System von TECH 
ermöglicht es Ihnen, mit weniger 

Aufwand und mehr Leistung zu lernen 
und sich stärker auf Ihre berufliche 

Spezialisierung zu konzentrieren.

Sie werden intelligente Technologien 
in Ihre Gebäude einbauen, wie z. B. 
automatische Beleuchtungssysteme, 
intelligente Klimaanlagen und 
nachhaltige Materialien.

Möchten Sie Werkzeuge der 
künstlichen Intelligenz einsetzen, 
um die Umweltauswirkungen 
von Architekturprojekten zu 
verringern? Erreichen Sie dies mit 
diesem Universitätsabschluss in 
nur 6 Monaten“

Präsentation | 07



Ziele
02

Durch dieses revolutionäre Programm werden Architekten ein umfassendes 
Verständnis für digitale Entwurfs- und Fertigungstechnologien mit künstlicher 
Intelligenz erlangen. In diesem Sinne werden die Studenten fortgeschrittene 
Kompetenzen entwickeln, um Algorithmen des maschinellen Lernens, neuronale 
Netze und generative Entwurfstechniken für die Erstellung und Optimierung von 
architektonischen Entwürfen einzusetzen. Darüber hinaus werden die Studenten in der 
Lage sein, große Datenmengen aus Simulationen und digitalen Fabrikationsprozessen 
zu analysieren, um Konstruktionen zu verbessern.



Sie werden Werkzeuge der künstlichen 
Intelligenz anwenden, um das strukturelle, 
energetische und ökologische Verhalten von 
architektonischen Entwürfen zu simulieren“
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Allgemeine Ziele

 � Verstehen der theoretischen Grundlagen der künstlichen Intelligenz

 � Studieren der verschiedenen Arten von Daten und Verstehen des Lebenszyklus von 
Daten

 � Bewerten der entscheidenden Rolle von Daten bei der Entwicklung und 
Implementierung von KI-Lösungen

 � Vertiefen des Verständnisses von Algorithmen und Komplexität zur Lösung 
spezifischer Probleme

 � Erforschen der theoretischen Grundlagen von neuronalen Netzen für die Entwicklung 
von Deep Learning

 � Erforschen des bio-inspirierten Computings und seiner Bedeutung für die 
Entwicklung intelligenter Systeme

 � Handhaben fortschrittlicher Tools der künstlichen Intelligenz, um architektonische 
Prozesse wie das parametrische Design zu optimieren

 � Anwenden generativer Modellierungstechniken zur Maximierung der Effizienz bei 
der Infrastrukturplanung und zur Verbesserung der Energieeffizienz von Gebäuden

Mit den am besten bewerteten 
Lernunterstützungsmethoden im Online-
Unterricht ermöglicht Ihnen dieses 
Universitätsprogramm ein reibungsloses, 
konsistentes und effektives Lernen"
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Modul 1. KI-gestütztes Design in der Architektur
 � Verwenden der Software AutoCAD und Fusion 360, um generative und 
parametrische Modelle zu erstellen, die den architektonischen Entwurfsprozess 
optimieren

 � Erwerben eines ganzheitlichen Verständnisses der ethischen Prinzipien beim Einsatz 
von KI im Design, um sicherzustellen, dass architektonische Lösungen sowohl 
verantwortungsvoll als auch nachhaltig sind

Modul 2. Raumoptimierung und Energieeffizienz mit KI
 � Implementieren bioklimatischer Designstrategien und KI-gestützter Technologien, 
um die Energieeffizienz von architektonischen Initiativen zu verbessern

 � Erwerben von Fähigkeiten in der Nutzung von Simulationswerkzeugen zur 
Verbesserung der Energieeffizienz in Stadtplanung und Architektur

Modul 3. Parametrisches Design und digitale Fertigung
 � Verwenden von Tools wie Grasshopper und Autodesk 360, um anpassungsfähige 
und maßgeschneiderte Designs zu erstellen, die den Erwartungen der Kunden 
entsprechen

 � Anwenden topologischer Optimierung und nachhaltiger Designstrategien auf 
parametrische Projekte

Spezifische Ziele
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Kursleitung
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Im Einklang mit ihrer Philosophie, die vollständigsten und modernsten 
Hochschulabschlüsse im Bildungspanorama anzubieten, führt TECH einen sorgfältigen 
Prozess durch, um das entsprechende Lehrpersonal zusammenzustellen. Das Ergebnis 
dieser Bemühungen ist, dass das vorliegende Programm auf die Beteiligung echter 
Experten für digitales Design und Fertigung mit künstlicher Intelligenz zurückgreifen 
kann. Auf diese Weise haben sie eine breite Palette von Lehrmaterialien geschaffen, 
die sich sowohl durch ihre hohe Qualität als auch durch die Anpassung an die 
Anforderungen des aktuellen Arbeitsmarktes auszeichnen. Somit können die Studenten 
eine intensive Erfahrung machen, die ihre Berufsaussichten erheblich verbessern wird.



Sie werden von einem Dozententeam 
unterstützt, das sich aus anerkannten 
Experten für digitales Design und Fertigung 
mit künstlicher Intelligenz zusammensetzt“
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Leitung

Dr. Peralta Martín-Palomino, Arturo
 � CEO und CTO bei Prometeus Global Solutions

 � CTO bei Korporate Technologies

 � CTO bei AI Shepherds GmbH

 � Berater und strategischer Unternehmensberater bei Alliance Medical

 � Direktor für Design und Entwicklung bei DocPath

 � Promotion in Computertechnik an der Universität von Castilla La Mancha

 � Promotion in Wirtschaftswissenschaften, Unternehmen und Finanzen an der Universität Camilo José Cela

 � Promotion in Psychologie an der Universität von Castilla La Mancha

 � Masterstudiengang Executive MBA von der Universität Isabel I

 � Masterstudiengang in Business und Marketing Management von der Universität Isabel I

 � Masterstudiengang in Big Data bei Formación Hadoop

 � Masterstudiengang in Fortgeschrittene Informationstechnologie von der Universität von Castilla La Mancha

 � Mitglied von: Forschungsgruppe SMILE
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Professoren
Hr. Peralta Vide, Javier

 � Technologischer Koordinator und Inhaltsentwickler bei Aranzadi Laley Formación

 � Mitarbeiter bei CanalCreativo

 � Mitarbeiter bei Dentsu

 � Mitarbeiter bei Ai2

 � Mitarbeiter bei BoaMistura

 � Freiberuflicher Architekt bei Editorial Nivola, Biogen Technologies, Releaf etc.

 � Spezialisierung an der Revit Architecture Metropa School

 � Hochschulabschluss in Architektur und Stadtplanung an der Universität von Alcalá

Fr. Martínez Cerrato, Yésica
 � Leitung der technischen Fortbildung bei Securitas Seguridad España

 � Expertin für Bildung, Wirtschaft und Marketing

 � Product Manager für elektronische Sicherheit bei Securitas Seguridad España

 � Business-Intelligence-Analyst bei Ricopia Technologies

 � IT-Technikerin - Verantwortlich für die OTEC-Computerräume an der Universität von 
Alcalá de Henares

 � Mitwirkung in der Vereinigung ASALUMA

 � Hochschulabschluss in elektronischer Kommunikationstechnik an der 
Polytechnischen Hochschule der Universität von Alcalá
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Struktur und Inhalt
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Dieser Hochschulabschluss wurde von anerkannten Experten für digitales Design und 
Fertigung mit künstlicher Intelligenz entwickelt. Der Lehrplan befasst sich mit Themen 
wie fortgeschrittene generative Modellierung mit Fusion 360, Entwurfsoptimierung in 
Optimus und der Verwendung von CATIA zur Durchführung von Simulationen. Gleichzeitig 
vermittelt der Lehrplan den Studenten die effektivsten Strategien zur Festlegung von 
Energieeffizienzzielen bei Architekturprojekten. Die Lehrmaterialien werden auch die 
neuesten Fortschritte im parametrischen Entwurf mit Grasshoper analysieren.



Sie werden innovative architektonische 
Lösungen durch den Einsatz 
fortschrittlicher Techniken der künstlichen 
Intelligenz, wie generatives Design und 
parametrische Optimierung, entwickeln"
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Modul 1. KI-gestütztes Design in der Architektur
1.1. Fortgeschrittene AutoCAD-Anwendungen mit KI

1.1.1. Integration von AutoCAD mit KI-Tools für fortgeschrittenes Design
1.1.2. Automatisierung sich wiederholender Aufgaben im architektonischen Design mit 

KI
1.1.3. Fallstudien, in denen AutoCAD mit KI-Unterstützung Architekturprojekte optimiert 

hat
1.2. Erweiterte generative Modellierung mit Fusion 360

1.2.1. Fortgeschrittene generative Modellierungstechniken, angewandt auf komplexe 
Projekte

1.2.2. Die Verwendung von Fusion 360 zur Erstellung innovativer architektonischer 
Entwürfe

1.2.3. Beispiele für die Anwendung der generativen Modellierung in der nachhaltigen und 
anpassungsfähigen Architektur

1.3. Optimierung von Entwürfen mit KI in Optimus
1.3.1. Optimierungsstrategien für architektonische Entwürfe mit KI-Algorithmen in 

Optimus
1.3.2. Sensitivitätsanalyse und Erkundung optimaler Lösungen in realen Projekten
1.3.3. Überprüfung von Erfolgsgeschichten in der Industrie, die Optimus für KI-basierte 

Optimierung nutzen
1.4. Parametrisches Design und digitale Fertigung mit Geomagic Wrap

1.4.1. Fortschritte im parametrischen Design mit KI-Integration mit Geomagic Wrap
1.4.2. Praktische Anwendungen der digitalen Fertigung in der Architektur
1.4.3. Herausragende Architekturprojekte mit KI-gestütztem parametrischem Design für 

strukturelle Innovationen
1.5. Adaptives und kontextabhängiges Design mit KI-Sensoren

1.5.1. Implementierung von adaptivem Design mit KI und Echtzeitdaten
1.5.2. Beispiele für ephemere Architektur und urbane Umgebungen, die mit KI entworfen 

wurden
1.5.3. Analyse, wie adaptives Design die Nachhaltigkeit und Effizienz von 

Architekturprojekten beeinflusst
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1.6. Simulation und prädiktive Analyse in CATIA für Architekten
1.6.1. Fortgeschrittene Nutzung von CATIA für die Simulation in der Architektur
1.6.2. Modellierung des Strukturverhaltens und Optimierung der Energieleistung mithilfe 

von KI
1.6.3. Implementierung von prädiktiver Analytik in bedeutenden Architekturprojekten

1.7. Personalisierung und UX im Design mit IBM Watson Studio
1.7.1. KI-Tools in IBM Watson Studio für die Personalisierung in der Architektur
1.7.2. Benutzerzentriertes Design mit KI-Analysen
1.7.3. Fallstudien von KI-Anwendungsfällen für die Personalisierung von 

architektonischen Räumen und Produkten
1.8. KI-gestützte Zusammenarbeit und kollektives Design

1.8.1. KI-gestützte kollaborative Plattformen für Designprojekte
1.8.2. KI-Methoden zur Förderung von Kreativität und kollektiver Innovation
1.8.3. Erfolgsgeschichten und Herausforderungen bei KI-gestütztem kollaborativem 

Design
1.9. Ethik und Verantwortung im KI-gestützten Design

1.9.1. Ethische Debatten über den Einsatz von KI im Architekturdesign
1.9.2. Studie über Voreingenommenheit und Fairness in KI-Algorithmen, die auf Design 

angewendet werden
1.9.3. Aktuelle Vorschriften und Standards für verantwortungsvolles KI-Design

1.10. Herausforderungen und Zukunft des KI-gestützten Designs
1.10.1. Aufkommende Trends und Spitzentechnologien in der KI für die Architektur
1.10.2. Analyse der zukünftigen Auswirkungen von KI auf den Beruf des Architekten
1.10.3. Vorausschau auf zukünftige Innovationen und Entwicklungen im Bereich des KI-

gestützten Designs

Modul 2. Raumoptimierung und Energieeffizienz mit KI
2.1. Raumoptimierung mit Autodesk Revit und KI

2.1.1. Verwendung von Autodesk Revit und KI für Raumoptimierung und Energieeffizienz
2.1.2. Fortgeschrittene Techniken zur Verbesserung der Energieeffizienz in der 

Architekturplanung
2.1.3. Fallstudien erfolgreicher Projekte, die Autodesk Revit mit KI kombinieren

2.2. Analyse von Energieeffizienzdaten und Metriken mit SketchUp und Trimble
2.2.1. Anwendung von SketchUp und Trimble Tools für detaillierte Energieanalysen
2.2.2. Entwicklung von Energieleistungsmetriken mit KI
2.2.3. Strategien zur Festlegung von Energieeffizienzzielen in Architekturprojekten

2.3. Bioklimatisches Design und KI-optimierte Sonnenausrichtung
2.3.1. KI-unterstützte bioklimatische Designstrategien zur Maximierung der 

Energieeffizienz
2.3.2. Beispiele von Gebäuden mit KI-gestütztem Design zur Optimierung des 

thermischen Komforts
2.3.3. Praktische Anwendungen von KI bei Sonnenausrichtung und passivem Design

2.4. KI-gestützte nachhaltige Technologien und Materialien mit Cityzenit
2.4.1. Innovationen bei nachhaltigen Materialien unterstützt durch KI-Analyse
2.4.2. Einsatz von KI für die Entwicklung und Anwendung von recycelten und 

umweltfreundlichen Materialien
2.4.3. Untersuchung von Projekten, die KI-integrierte erneuerbare Energiesysteme 

nutzen
2.5. Stadtplanung und Energieeffizienz mit WattPredictor und KI

2.5.1. KI-Strategien für Energieeffizienz in der Stadtplanung
2.5.2. Implementierung von WattPredictor zur Optimierung der Energienutzung im 

öffentlichen Raum
2.5.3. Erfolgsgeschichten von Städten, die KI zur Verbesserung der städtischen 

Nachhaltigkeit einsetzen
2.6. Intelligentes Energiemanagement mit Google DeepMind's Energy

2.6.1. Anwendungen von DeepMind-Technologien für das Energiemanagement
2.6.2. Implementierung von KI zur Optimierung des Energieverbrauchs in großen 

Gebäuden
2.6.3. Bewertung von Fällen, in denen KI das Energiemanagement in Gemeinden und 

Gebäuden verändert hat
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2.7. KI-unterstützte Energieeffizienz-Zertifizierungen und Standards
2.7.1. Einsatz von KI zur Sicherstellung der Einhaltung von Energieeffizienzstandards 

(LEED, BREEAM)
2.7.2. KI-Tools für die Energieauditierung und Zertifizierung von Projekten
2.7.3. Auswirkungen von Vorschriften auf KI-gestützte nachhaltige Architektur

2.8. Lebenszyklusanalyse und ökologischer Fußabdruck mit Enernoc
2.8.1. Integration von KI für die Ökobilanz von Baumaterialien
2.8.2. Verwendung von Enernoc zur Bewertung des CO2-Fußabdrucks und der 

Nachhaltigkeit
2.8.3. Modellprojekte mit KI für fortgeschrittene Umweltbewertungen

2.9. Ausbildung und Bewusstsein für Energieeffizienz mit Verdigris
2.9.1. Die Rolle der KI bei der Ausbildung und Bewusstseinsbildung in Sachen 

Energieeffizienz
2.9.2. Verwendung von Verdigris zur Vermittlung nachhaltiger Praktiken an Architekten 

und Designer
2.9.3. Initiativen und Bildungsprogramme, die KI nutzen, um einen kulturellen Wandel in 

Richtung Nachhaltigkeit zu fördern
2.10. Die Zukunft der Raumoptimierung und Energieeffizienz mit ENBALA

2.10.1. Erforschung zukünftiger Herausforderungen und der Entwicklung von 
Energieeffizienztechnologien

2.10.2. Aufkommende Trends in der KI für Raum- und Energieoptimierung
2.10.3. Perspektiven, wie KI Architektur und Stadtplanung weiter verändern wird

Modul 3. Parametrisches Design und digitale Fertigung
3.1. Fortschritte im parametrischen Design und in der digitalen Fertigung mit Grasshopper

3.1.1. Verwendung von Grasshopper zur Erstellung komplexer parametrischer Designs
3.1.2. Integration von KI in Grasshopper, um das Design zu automatisieren und zu 

optimieren
3.1.3. Vorzeigeprojekte mit parametrischem Design für innovative Lösungen

3.2. Algorithmische Optimierung im Design mit Generative Design
3.2.1. Anwendung von Generative Design für algorithmische Optimierung in der 

Architektur
3.2.2. Einsatz von KI zur Generierung effizienter und neuartiger Designlösungen
3.2.3. Beispiele dafür, wie Generative Design die Funktionalität und Ästhetik von 

Architekturprojekten verbessert hat

3.3. Digitale Fertigung und Robotik im Bauwesen mit KUKA PRC
3.3.1. Einsatz von Robotik-Technologien wie dem KUKA PRC in der digitalen Fertigung
3.3.2. Vorteile der digitalen Fertigung in Bezug auf Präzision, Geschwindigkeit und 

Kostenreduzierung
3.3.3. Fallstudien zur digitalen Fertigung, die die erfolgreiche Integration von Robotik in 

der Architektur zeigen
3.4. Adaptives Design und Fertigung mit Autodesk Fusion 360

3.4.1. Verwendung von Fusion 360 für den Entwurf adaptiver architektonischer Systeme
3.4.2. Implementierung von KI in Fusion 360 für die Massenanpassung
3.4.3. Innovative Projekte, die das Potenzial für Anpassungsfähigkeit und individuelle 

Gestaltung aufzeigen
3.5. Nachhaltigkeit im parametrischen Design mit Topology Optimization

3.5.1. Anwendung von Techniken der Topologieoptimierung zur Verbesserung der 
Nachhaltigkeit

3.5.2. Integration von KI zur Optimierung von Materialverbrauch und Energieeffizienz
3.5.3. Beispiele dafür, wie die topologische Optimierung die Nachhaltigkeit von 

Architekturprojekten verbessert hat
3.6. Interaktivität und räumliche Anpassungsfähigkeit mit Autodesk Fusion 360

3.6.1. Integration von Sensoren und Echtzeitdaten zur Schaffung interaktiver 
Architekturumgebungen

3.6.2. Verwendung von Autodesk Fusion 360 zur Anpassung des Entwurfs als Reaktion 
auf Veränderungen der Umgebung oder der Nutzung

3.6.3. Beispiele für Architekturprojekte, die räumliche Interaktivität zur Verbesserung des 
Nutzererlebnisses nutzen

3.7. Effizienz im parametrischen Entwurf
3.7.1. Anwendung von parametrischem Design zur Optimierung der Nachhaltigkeit und 

Energieeffizienz von Gebäuden
3.7.2. Einsatz von Simulationen und Lebenszyklusanalysen in Verbindung mit KI zur 

Verbesserung der ökologischen Entscheidungsfindung
3.7.3. Beispiele für nachhaltige Projekte, bei denen parametrisches Design eine 

entscheidende Rolle gespielt hat
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3.8. Mass Customization und digitale Fertigung mit Magic (Materialise)
3.8.1. Erkundung des Potenzials der Mass Customization durch parametrisches Design 

und digitale Fertigung
3.8.2. Anwendung von Werkzeugen wie Magic zur individuellen Gestaltung in Architektur 

und Innenarchitektur
3.8.3. Herausragende Projekte, die digitale Fertigung bei der Personalisierung von 

Räumen und Möbeln zeigen
3.9. Zusammenarbeit und kollektives Design mit Ansys Granta

3.9.1. Verwendung von Ansys Granta zur Erleichterung der Zusammenarbeit und 
Entscheidungsfindung im verteilten Design

3.9.2. Methoden zur Verbesserung von Innovation und Effizienz in kollaborativen 
Designprojekten

3.9.3. Beispiele dafür, wie KI-gestützte Zusammenarbeit zu innovativen und nachhaltigen 
Ergebnissen führen kann

3.10. Herausforderungen und Zukunft der digitalen Fertigung und des parametrischen Designs
3.10.1. Identifizierung neuer Herausforderungen im parametrischen Design und in der 

digitalen Fertigung
3.10.2. Zukünftige Trends und die Rolle der KI bei der Entwicklung dieser Technologien
3.10.3. Diskussion darüber, wie kontinuierliche Innovation die Architektur und das Design 

in der Zukunft beeinflussen wird

Ein vollständiger Lehrplan, der alle 
Kenntnisse enthält, die Sie benötigen, um 
einen Schritt in Richtung höchster Qualität 
als Architekt zu machen. Worauf warten 
Sie, um sich einzuschreiben?"

Struktur und Inhalt | 21
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TECH bereitet Sie darauf vor, sich 
neuen Herausforderungen in einem 
unsicheren Umfeld zu stellen und 
in Ihrer Karriere erfolgreich zu sein“ 
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Bei TECH gibt es KEINE Präsenzveranstaltungen 
(an denen man nie teilnehmen kann)“ 
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Das Modell der TECH ist asynchron, d. 
h. Sie können an Ihrem PC, Tablet oder 
Smartphone studieren, wo immer Sie 
wollen, wann immer Sie wollen und so 
lange Sie wollen“ 
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Der Online-Studienmodus dieses 
Programms wird es Ihnen 
ermöglichen, Ihre Zeit und Ihr 
Lerntempo zu organisieren und an 
Ihren Zeitplan anzupassen“

4.  Das Gefühl der Effizienz der investierten Anstrengung wird zu einem sehr 
wichtigen Anreiz für die Studenten, was sich in einem größeren Interesse am 
Lernen und einer Steigerung der Zeit, die für die Arbeit am Kurs aufgewendet 
wird, niederschlägt.

3.  Eine einfachere und effizientere Aufnahme von Ideen und Konzepten 
wird durch die Verwendung von Situationen erreicht, die aus der Realität 
entstanden sind.

2.  Das Lernen basiert auf praktischen Fähigkeiten, die es den Studenten 
ermöglichen, sich besser in die reale Welt zu integrieren.

1.  Studenten, die diese Methode anwenden, nehmen nicht nur Konzepte auf, 
sondern entwickeln auch ihre geistigen Fähigkeiten durch Übungen zur 
Bewertung realer Situationen und zur Anwendung ihres Wissens.

Die Wirksamkeit der Methode wird durch vier Schlüsselergebnisse belegt:   
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Sie werden die Vorteile des Zugangs 
zu simulierten Lernumgebungen und 

des Lernens durch Beobachtung, d. h. 
Learning from an expert, nutzen können.

Sie können von jedem Gerät mit 
Internetanschluss (Computer, Tablet, 
Smartphone) auf die Studieninhalte 
zugreifen, da TECH in Sachen 
Technologie und Pädagogik führend ist.
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Case Studies 

Sie werden eine Auswahl der besten case studies zu diesem Thema bearbeiten.  
Die Fälle werden von den besten Spezialisten der internationalen Szene präsentiert, 

analysiert und betreut.
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Der Universitätsexperte in Digitales Design und Fertigung mit Künstlicher Intelligenz 
garantiert neben der präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu 
einem von der TECH Technologischen Universität ausgestellten Diplom.



Schließen Sie dieses Programm erfolgreich ab 
und erhalten Sie Ihren Universitätsabschluss 
ohne lästige Reisen oder Formalitäten”
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Dieser Privater Masterstudiengang in Digitales Design und Fertigung mit Künstlicher 
Intelligenz enthält das vollständigste und aktuellste Programm auf dem Markt. 

Sobald der Student die Prüfungen bestanden hat, erhält er/sie per Post* mit 
Empfangsbestätigung das entsprechende Diplom, ausgestellt von der TECH Technologischen 
Universität. 

Das von TECH Technologische Universität ausgestellte Diplom drückt die erworbene 
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenbörsen, 
Auswahlprüfungen und Berufsbildungsausschüssen verlangt werden..

Titel: Universitätsexperte in Digitales Design und Fertigung mit Künstlicher Intelligenz

Modalität: online

Dauer: 6 Monate

*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.
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Universitätsexperte
Digitales Design und Fertigung 
mit Künstlicher Intelligenz

 » Modalität: online
 » Dauer: 6 Monate
 » Qualifizierung: TECH Technologischen Universität
 » Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
 » Prüfungen: online



Universitätsexperte
Digitales Design und Fertigung 
mit Künstlicher Intelligenz


