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Apresentacao

A comunicacao digital € a forma mais imediata, interativa e com maior impacto na
comunicagao. Seu imediatismo, repercussoes e fluxos gerados, além do uso de ferramentas
especificas, requerem conhecimentos especializados por parte do profissional. Este programa
€ a melhor ferramenta de capacitacéo que o aluno encontrara para qualificar-se nesta area.
Com a mais recente tecnologia educacional e o prestigio da TECH, a maior universidade
online do mundo.
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Neste programa educacional de alta qualidade
VOCé encontrara todas as rotinas e ferramentas
fisicas/profissionais requeridas pelo
jornalismo digital’




tecn 06| Apresentagio

Este programa oferece uma visao especializada do jornalismo esportivo digital, assim
como seu funcionamento, a analise de sua evolugéo, as ferramentas utilizadas e os
ultimos avancos. Serdo apresentadas as estratégias para aproveitar ao maximo as
possibilidades oferecidas por um website: transmissdes digitais ao vivo, redes sociais,
blogs, criacao e gestao de uma identidade digital, sistemas de medigao de audiéncia,
assim como as estratégias publicitarias.

Também sera abordado o impacto que as novas tecnologias produziram neste meio

de comunicagao que sempre se mostrou 0 mais poderoso, bem como as caracteristicas da
linguagem audiovisual com uma terminologia prépria para seu conteldo, as transmissoes
esportivas e todos seus agentes, o funcionamento de uma redagao televisiva com especial
atengao a figura do apresentador, a edicdo, a montagem e a medi¢édo da audiéncia.

Além disso, para completar uma experiéncia académica incomparavel, a TECH selecionou
dois profissionais do mais alto nivel na area do Jornalismo Esportivo, caracterizados
por sua extensa trajetéria profissional, além de suas contribuicoes em prol de uma
imprensa livre e de altissima qualidade. Através de 10 masterclasses exclusivas para este
Programa Avancado, o graduado aprendera de forma detalhada as exitosas estratégias
de comunicacao de personalidades consagradas internacionalmente neste setor.

Aprenda todos 0s aspectos que 0 exitoso
profissional da comunicacdo esportiva
devera dominar”

Este Programa Avangado de Jornalismo Esportivo Digital conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ A mais recente tecnologia em software e-learning

+ Sistema de ensino extremamente visual, com apoio de conteldos graficos
e esquemadticos de facil assimilagdo e compreenséo

+ Desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas que atuam na area
+ Sistemas de video interativo de Ultima geragado

+ Ensino apoiado na pratica online

+ Sistemas de atualizagao e reciclagem permanentes

+ Aprendizagem autorregulada: total compatibilidade com outras ocupagdes

+ Exercicios praticos para autoavaliagdo e verificacdo da aprendizagem

+ Grupos de apoio e sinergias educacionais: perguntas ao especialista, foruns
de discusséo e conhecimento

+ Comunicagdo direta com o professor e trabalhos de reflexao individual

+ Acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil, com conexao
a Internet

+ Documentagdo complementar disponivel permanentemente, inclusive apos
a conclusao do programa



O plano de estudos contempla 70 masterclasses
exclusivas com varios profissionais prestigiados da
area de Jornalismo Esportivo, gue compartilharao

COM VOCE Sua experiéncia e estratégias de sucesso”

A equipe de professores deste Programa Avangado conta com ampla experiéncia no ensino
do jornalismo esportivo digital, tanto em programas de graduagao como de pos-graduacao,
além de uma grande experiéncia profissional, o que permitira ao aluno conhecer de forma
detalhada a profunda transformacéo vivenciada no setor da comunicagado. Sua experiéncia
direta, seus conhecimentos e as habilidades analiticas daqueles que ocupam uma posigao
gerencial sdo a melhor fonte para compreender as chaves do presente e do futuro de uma
profisséo excitante para aqueles que amam o esporte e a comunicagao.

A metodologia 100% online oferecida pela TECH possibilitara quebrar as barreiras impostas
em termos de responsabilidades profissionais, podendo conciliar com suas atividades
pessoais. O acesso a capacitagao presencial é praticamente impossivel para aqueles
envolvidos nas exigéncias diarias do trabalho.

Todo este compéndio educacional compde esta capacitagao em Jornalismo Esportivo
Digital, reunindo todos os aspectos relevantes e fundamentais para converter o profissional
de jornalismo em um auténtico especialista nas areas relacionadas ao jornalismo esportivo,
online, radio, televisao, dados e pesquisa.
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Um programa voltado a pratica que permitira
atuar como um especialista em jornalismo
esportivo na area digital, dispondo da absoluta
confianga de um especialista.

Com professores especialistas nesta area
de trabalho, esta capacitacdo € uma oportunidade
unica para o desenvolvimento profissional.
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Objetivos

O Programa Avancgado de Jornalismo Esportivo Digital visa alcangar uma qualificagao que permitira
ao profissional de jornalismo desenvolver sua carreira de forma otimizada nesta area. Para isso, foi

elaborado um conteudo tedrico fundamental que sera desenvolvido de forma intensiva ao longo do
programa, servindo como base na pratica profissional do aluno.
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Conheca as formas de abordagem nas diversas
areas do Jornalismo Esportivo Digital, assim como
0S métodos de trabalho atuais e o0s diferentes
campos de atuacao desta atividade. Todos estes
aspectos com a qualidade da TECH"
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Objetivos gerais

*

Analisar as tendéncias atuais e as formas em que o Jornalismo Esportivo se manifesta

*

Examinar as habilidades pessoais e profissionais de um comunicador esportivo

*

Identificar oportunidades para capitalizar a geragao de contelido especializado,
original e de valor para o usuario

*

Gerar conhecimento especializado sobre a organizagao e a gestao, hoje em dia,
em uma redagao multimidia esportiva

*

Analisar as tendéncias atuais e as formas em que o Jornalismo Esportivo se manifesta

*

Examinar as habilidades pessoais e profissionais de um comunicador esportivo

*

Identificar oportunidades para capitalizar a geragdo de conteldo especializado,
original e de valor para o usuario

+ Gerar conhecimento especializado sobre a organizacao e a gestao, hoje em dia,
em uma redagao multimidia esportiva

+ Compilagao, gerenciamento e interpretagao de dados relevantes através de
ferramentas digitais especificas

+ Dominar ferramentas e recursos para visualizar os dados de forma clara e atraente
+ Analisar em profundidade os eventos esportivos
+ Estabelecer relacdes com as principais fontes do jornalismo esportivo investigativo
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Objetivos especificos

Méddulo 1. Jornalismo Esportivo
+ Analisar os rumos do Jornalismo Esportivo "para onde se move'

*

Aprofundar as formas de organizagéo das salas de redagao esportiva
+ |dentificar as oportunidades oferecidas pela tecnologizagao do jornalismo

+ Examinar as qualidades de um bom jornalista esportivo

+ Definir as diferentes fontes do jornalismo esportivo

+ Especificar os codigos éticos e deontologicos que regem os jornalistas esportivos

-

Identificar as marcas registradas dos diferentes géneros de jornalismo esportivo

Mddulo 2. Jornalismo esportivo online/digital
+ Dominar a metodologia e as técnicas utilizadas pelos meios de comunicacéo online

+ Gerenciar estratégias de midia social
+ Empreender e gerir marcas pessoais

+ Desenvolver conhecimentos especializados no Community Manager visando
administrar a comunicagao com o publico

+ Estruturar, organizar e aproveitar ao maximo o espago em um site

+ Determinar os estilos do jornalismo narrativo

Mddulo 3. Jornalismo de dados e de investigagao
+ Analisar o esporte a partir de uma perspectiva de jornalismo de dados

*

Selecdo de fontes de dados apropriadas para noticias estatisticas especificas
+ Fundamentar informacdes ou opinides com dados relevantes
+ Compilar, processar, gerenciar, filtrar e comparar estatisticas

+ Acessar, discriminar e publicar informagdes confidenciais e vazamentos
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Direcao do curso

O Programa Avancado de Jornalismo Esportivo Digital € ministrado por profissionais
da area que irdo proporcionar uma visao realista da profissao, através de uma grande
experiéncia em jornalismo e docéncia. Por esta razao, foi desenvolvido um programa
de estudos com um foco especial no desenvolvimento profissional a partir de uma
perspectiva que esta totalmente de acordo com a realidade do setor.
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Aprenda com especialistas na area
e comece a se movimentar em uma
profisséo dinamica e interessante”
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Diretor Internacional Convidado

Nascido em Porto Rico, Alvaro Martin obteve seu concluiu sua graduac&o na Universidade de Harvard

e um MBA na Harvard Business School.

Martin € o Unico reporter original da ESPN em espanhol que permaneceu na emissora desde entéo,

transmitindo todos os eventos da NBA.

Além disso, ele se destaca por ser o primeiro talento de ancora esportivo em dois idiomas na
histéria da ESPN, o mais experiente radialista da NBA na ESPN em inglés ou espanhol, que informa
e entretém os fas de basquete da NBA de lingua espanhola em todo o mundo ha mais de duas
décadas, foi indicado a um prémio Emmy de lingua espanhola como radialista esportivo, além de ter

apresentado 20 finais da NBA para a ESPN e a ABC em suas versdes em espanhol.
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Sr. Martin Alvaro

+ Analista e comentarista de basquetebol com uma extensa carreira internacional
+ Formado na Universidade de Harvard
+ Mestrado em Administragao de Empresas na Harvard Business School

Gracas a TECH vocé sera capaz
de aprender com 0s melhores
profissionais do mundo”
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Diretor Internacional Convidado

Nascido e criado em Bayamon, Porto Rico, "El Coach" jogou basquete e foi um corredor de meia
distéancia em sua juventude. Depois de se formar em Administragdo de Empresas e Educacéo
Fisica, ele comegou sua carreira de treinador em programas para jovens, chegando a atuar como

treinador em todos os niveis em Porto Rico.

Apds uma carreira de destaque como técnico de basquete em Porto Rico, Carlos Morales chegou
a ESPN em fevereiro de 2000 para atuar como analista de basquete em espanhol, contribuindo

com toda a sua experiéncia em eventos da NBA.

Atualmente, ele é Treinador Assistente da Equipe Nacional Feminina de Porto Rico e é membro da

National Association of Basketball Coaches e da World Association of Basketball Coaches.
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Dr. Carlos Morales

+ Técnico Assistente da Equipe Nacional de Basquete Feminino de Porto Rico

+ Analista de Basquetebol da ESPN

+ Membro: National Association of Basketball Coaches e World Association of
Basketball Coaches

+ Formado em Administragao de Empresas e Educacéo Fisica

Gracas a TECH vocé sera capaz
de aprender com 0s melhores
profissionais do mundo’
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Diregao

Sr. Carlos Pérez Roig

« Jornalista Esportivo
Chefe de secéo do jornal Estadio Esportivo
Chefe de conteldo digital do jornal Estadio Deportivo
Editor web de turismo e esporte em Andaluzia
Colaborador em Onda Cero Sevilla
Colaborador no Canal Sur Radio

Formado em Jornalismo pelo Centro Andaluz de Estudos Empresariais (CEADE)

Professores
Sr. Alvaro Palomo Armesto Sr. José Enrique Garcia Collado
« Escritor de conteldo para internet na Medina Media + Redator no Estadio Esportivo
+ Redator Multimifia no Estadio Deportivo + Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha
+ Chefe de Imprensa em CD Patin Macarena + Jornalista e especialista em Big Data Esportivo pela Universidade de Valladolid
+ Redactor no El Correo de Andalucia + Especialista em Big Data pela Universidade de Valladolid
+ Redator no Diario de Sevilha + Mestrado em Community Management na escola CEDECO

+ Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha + Curso de especializacdo e Publicidade Programada em Skiller Academy
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Sr. Joaquin Adorna Ledn
Professor de jornalismo esportivo na Universidade de Sevilha

*

Jornalista e analista na Besoccer

*

*

Diretor editorial. Estadio esportivo
+ Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha

+ Formado em Ciéncias da Informacgao pela Universidade de Sevilha

Sra. Luisa Maria Chavez Gonzalez
+ Colaboradora na internet Decibelios AM

+ Contribuinte do programa Ainda néo é sexta-feira, na Radio Sevilla FC
+ Redactora em Ooh! Jerez

+ Redatora no Estadio Deportivo

+ Redatora em pratica no Diario de Se

+ Graduada em Jornalismo pela Universidade de Sevilha

+ Coautora do livro "Por si nunca eres"
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste Programa Avangado foi desenvolvido por diferentes professores com
um objetivo claro: garantir que nossos alunos adquiram as habilidades necessarias
para se tornarem auténticos especialistas em Jornalismo Esportivo Digital. Além disso,
sera possivel conhecer todos os aspectos das diferentes disciplinas envolvidas nesta
area: um programa abrangente e bem estruturado que conduzira o aluno aos mais altos
padroes de qualidade e de sucesso.
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Um programa de ensino completo, estruturado em
unidades didaticas muito bem desenvolvidas, orientado
para uma aprendizagem efetiva e rapida, compativel
com sua vida pessoal e profissional”
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Médulo 1. Jornalismo Esportivo

1.1.  Presente e futuro no Jornalismo Esportivo

1.1.1. Novas tendéncias e o mercado atual

1.1.1.7. Tendéncia de especializagdo em micro-jornalismo Jornalismo de
nicho

1.1.1.1.7. O jornalismo com "sobrenomes" (do jornalista versétil ao
especialista)

1.1.1.1.2. A credibilidade do especialista
1.1.1.2. Narrativa transmidia
1.1.1.3. Hiperlocalismo e globalizagédo
1.1.1.4. Inovacédo em temas e abordagens
1.1.2. Jornalismo multimidia
1.1.2.1. Uma fungado, muitos suportes para executa-la
1.1.2.1.1. Imprensa (radio, televiséo, online, redes sociais)
1.1.2.2. Similitudes e diferencas entre cada meio
1.1.3. O usuario: eixo da produgdo de contelidos e modelo de gestéo
1.1.4.  Aevolugdo das redagoes
1.1.4.1. Redagbes independentes e mistas
1.1.5.  Os freelance
1.1.6. Reporteres e enviados especiais
1.1.7. 0 crowdfunding ou financiamento coletivo
1.1.8.  Comércio eletronico
1.1.9.  Os principais jornalistas esportivos da Espanha
1.2.  Asfontes
1.21. Aagenda
1.2.2.  Agéncias de Informagao
1.2.3.  Agéncias de Representagéo
1.2.4. Relagé&o com os atletas
1.2.4.7. Os jogadores de futebol e sua nuvem
1.2.4.2. Praticantes de esportes minoritarios
1.2.5. 0 "Off the record”




1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.
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Documentagédo
1.3.1.  Adocumentagdo em diferentes meios
1.3.2.  Como e onde procurar informagdes?
Etica e deontologia jornalistica
1.41.  Principios éticos

1.4.1.1. O valor da Imparcialidade
1.4.2.  Deontologia especializada
1.4.3.  Publicidade enganosa? Publicidade subliminar?
1.44. Responasbilidades educativas
Géneros e estilos
1.5.1.  Técnicas de criatividade Romper modelos
1.5.2.  Acrdnica como um género estrela

1.5.3.  Noradio
1.5.4. Natelevisdo
1.5.5.  Online

O para-esporte e a elevagao do esporte femimnino

1.6.1. Esporte e deficiéncia na Europa e Espanha

1.6.2. O esporte minoritario na imprensa esportiva

1.6.3.  Amulher atleta e jornalista

Dimensao internacional do esporte

1.7.1. O esporte como elemento integrador

1.7.2.  Esporte e propaganda

Os meios oficiais de clubes

1.8.1.  Perfis nas redes sociais
1.8.1.1 O esportista, uma nova fonte de informagéo nas novas midias

1.8.2.  Os meios do F.C. Barcelona, o Real Madrid, o Athlético de Madrid
1.8.2.1 Acesso direto aos protagonistas

1.8.3.  Os efeitos do coronavirus na condugéo de conferéncias de imprensa e da
zona mista

Escritérios de comunicagao

1.9.1. Estratégias de comunicagao para a construgao de uma boa reputagao e
imagem de marca

1.9.2.  Escritorios de comunicagéo de instituicdes esportivas
1.9.2.1. Acesso a entrevistas



tecn 24| Estrutura e conteddo

1.10. Historia do Jornalismo Esportivo nacional ou Internacional
1.10.1. Historia do Jornalismo Esportivo na Espanha
1.10.2. Figuras do Jornalismo Esportivo na Espanha
1.10.3. Historia do Jornalismo Internacional
1.10.4. Os grandes meios esportivos internacionais

Médulo 2. Jornalismo esportivo online/digital

2.1. Panoramas das midias online
2.1.1.  Métodos e técnicas
2.1.1.1. Tecnologia aplicada ao jornalismo esportivo
2.1.1.2. Os apps e a versao movel
2.1.2. Os Ultimos avangos tecnologicos
2.1.3.  Aimplantagdo dos ciberesports
2.2, Uso das redes sociais como ferramentas jornalisticas
2.2.1.  Ferramentas de controle no uso das redes sociais
2.2.2.  Analise estratégica das redes sociais
2.2.3.  Marketing digital nas redes

2.2.4.  Empreendedorismo (marca pessoal) e gestédo (reputagado de rede)
Nossa identidade digital

2.2.5.  Asredes sociais mais utilizadas
2.2.5.1. Twitter
2.2.5.2. Facebook
2.2.5.3. Instagram
2.2.5.4. YouTube
2.2.5.5. Outras ferramentas: Snapchap, Periscope, etc.
2.2.6.  Direito de imagem na rede
2.2.7. O mundo dos blogs esportivos
2.3.  Estrutura da rede digital esportiva
2.3.1.  Organizagdo de espagos
2.3.2.  Radagéo de pegas informativas
2.3.3.  Os perigos da imediatez




2.4.

2.5.
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Analitica, evolugdo e métricas

2.4.1.

2.4.2.

2.4.3.

Evolugdo dos sistemas de medicédo de audiéncia
2.4.1.1. Métodos passivos (Web Centric)
2.4.1.1.1. Os perfis de log
2.4.1.1.2. As etiquetas ou rotulos
2.4.1.2. Métodos ativos (Usercentric)
2.4.1.3. Sistemas de medigao hibrido
2.4.1.3.1. ComScore
2.4.1.3.2. Nielsen
Os adservers
2.4.2.1. Evolugéo
2.4.2.1.7. Unchin, MeasureMap, Doubleclick, Google Analytics
A publicidade programatica e seus riscos

2.4.3.1. Atores envolvidos no Processo: Ad Exchanges, DSP (Demand Side
Plataform), Data Partners, SSP (Supply Side Platform)

O comportamento do publico no negécio digital

2.5.1.

2.5.2.

2.53.

2.5.4.

2.5.5.

Posicionamento SEO e SEM

2.5.1.1. Vantagens e diferengas entre SEO e SEM
2.5.1.2. Cinco Técnicas avangadas de SEO

Os leads

2.5.2.1 Os registros

2.5.2.2 MQL (Marketing Qualified Lead)

2.5.2.3 SQL (Sales Qualified Lead)

2.5.2.4 CPC, CTR, CPA, CPM e CPL

Identificagéo de comunidades

2.5.3.1. Descobrir suas necessidades

2.5.3.2. Engajamento com usuarios

2.5.3.3. Perfis de usudrios ativos

Monitoramento de usuarios em redes sociais
2.5.4.1. Os diferentes tipos de audiéncia nas midias sociais
2.5.4.2. Monitorar como o conteudo é consumido
2.5.4.3. Interagao com usuarios

Os chatbots
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2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Estratégias de publicidade em midia digital
2.6.1.  Criar um ecossistema digital
2.6.2.  Projetos de Imbound Marketing
2.6.3.  Asnewsletter
2.6.4. 0 Community Manager nos meios esportivos
A importancia do video
2.7.1.  Transmissdes ao Vvivo
2.7.2.  Canal YouTube
Jornalismo esportivo na imprensa escrita
2.8.1.  Osjornais esportivos impressos
2.8.2. Circulagédo nacional
2.8.2.1. As ediges regionais. Revistas
2.83. Aimprensa mais proxima. Esportes locais
2.8.4.  Projeto e layout de publicagbes esportivas
2.8.4.1. Alinfografia e o grafismo
2.8.5.  Jornalismo esportivo online
2.8.5.1. Plataformas digitais Orbyt, kiosko, etc.
2.8.6. 0O esporte nos meios gerais
2.8.6.1. Aimprensa geral e a imprensa esportiva
2.8.6.2. Suplementos especiais
2.8.6.3. Paginas especializadas e anuncios
2.8.7. Revistas especializadas
2.8.8. Aimprensa esportiva Internacional:
2.89. Vendas daimprensa esportiva
Jornalismo narrativo

2.9.1. Crobnicas, reportagens, entrevistas, perfis, artigos ou colunas de opinides,

editoriais, etc.

2.9.1.1. Evolugao e estilo de cronica
2.9.2. Informagao e opiniao

2.9.2.1. As assinaturas
A crise do século XXI. A dificil transi¢do para o digital
2.10.1. Adificil transigao para o digital

Mddulo 3. Jornalismo de dados e de investigagao

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

0 jornalismo de dados
3.1.1.  Documentagéo jornalistica
3.1.2.  Ainfografia
3.1.3. O Fact Cheking
3.1.4.  Representagdes graficas
3.1.5.  Aimportancia atual do jornalismo de dados
3.1.5.1. Marcos no campo nos ultimos anos
Estatisticas
3.2.1.  Conceito e usos
3.2.2.  Objetivos da estatistica
3.2.3. Tipos de estatistica
3.2.4.  Aplicativos de jornalismo
3.2.4.1. Aplicativos de jornalismo esportivo
Anadlise inteligente de dados
3.3.1. Classificagéo inteligente de dados
3.3.2.  Mineragdo de dados
Formatos de jornalismo de dados
3.4.1. Internet, imprensa, televisao e radio
3.4.2.  Principais ferramentas para cada meio
3.4.3.  Como elaborar uma reportagem de dados para internet e impressa?
Introdugao a Big Data
3.5.1.  Definigdo
3.5.1.1. Os V's de Big Data
3.5.1.2. Anélise preditiva
3.5.1.3. Moneyball
3.5.1.4. Big Data no esporte



3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Ferramentas de andlise e interpretagao de dados

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.
3.6.4.
3.6.5.
3.6.6.
3.6.7.
3.6.8.
3.6.9.
3.6.10.

Excel

Sap Predictive Analytics
Sas Analytics

Qlik View

Tableau Public

Penatho

Klipfolio

Sisense

Cyfe

Power BI

Inteligéncia artificial

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.

importancia da inteligéncia artificial
A inteligéncia artificial no esporte

A'inteligéncia artificial no Jornalismo Esportivo

Machine Learning

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.
3.8.5.

Machine Learning no esporte
Machine Learning no jornalismo
Artificial Neuronal Networks

Deep Learning

Glossdrio de termos relacionados

Fontes de informacgao de dados no esporte

3.9.1.

3.9.2.

Fontes de informacao de dados no futebol
3.9.1.1. Transfermarkt
3.9.1.2. Sofascore

3.9.1.3. WhoScored
3.9.1.4. Stats Zone

3.9.1.5. Football-line ups
3.9.1.6. Soccer Association
3.9.1.7. World Referee
3.9.1.8. WyScout

3.9.1.9. InStat Scout
3.9.1.10. ProFootball DB

Fontes de informacgao de dados em outros esportes
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3.10. Ojornalista investigativo

3.10.1. Caracteristicas do jornalista investigativo
3.10.2. Qualidades do jornalista investigativo
3.10.3. Relagdes com as fontes

3.10.3.1. Os clubes

3.10.3.2. Os atletas

3.10.3.3. As instituigbes

3.10.3.4. O diretor esportivo

3.10.3.5. Os agentes dos atletas

3.10.3.6. 0 mercado de transferéncia
3.10.4. O vazamento

Uma capacitacdo completa com um
excelente conteudo que lhe permitira
estar entre os melhores”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia € desenvolvida
através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma

de aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema
de aprendizagem baseado na repeticdo, por
meio de um ensino natural e progressivo ao

longo de todo o programa.




O aluno aprendera, atravées de atividades
de colaboracgéo e casos reais, como resolver

situacdes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que propde 0s
desafios e decisGes mais exigentes nesta area, em dmbito nacional ou internacional.
Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional € impulsionado em
direcao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui a base deste contetdo,

garante que a realidade econémica, social e profissional mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vVocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de negdcios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteldo tedrico,

0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagoes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situacgdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a acéo.
Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos reais. Terdo que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH o aluno aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os diretores do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao € um processo linear, ela acontece em espiral
(aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada um

desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de 650

mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades gerenciais, ciéncias
do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia ou mercados e instrumentos
financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente com
um perfil socioeconémico médio-alto e uma meédia de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo

0 espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados
e orientados pelos melhores especialistas do cendrio internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Jornalismo Esportivo Digital garante, além da capacitagdo
mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Programa Avancado emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Jornalismo Esportivo Digital conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do
Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avangado de Jornalismo Esportivo Digital, atendendo aos requisitos
normalmente exigidos pelas bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao
de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Jornalismo Esportivo Digital

Modalidade: online

Duracado: 6 meses

Reconhecido pela NBA

\

[}
te c n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _______ com documento de identidaden® _______
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGCADO
de
Jornalismo Esportivo Digital
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Fme

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avanc¢ado

Jornalismo Esportivo
Digital

» Modalidade: online

» Duracao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Jornalismo Esportivo Digital

Reconhecido pela NBA
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