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Apresentacao

O jornalismo esportivo continua a ter um forte apelo junto ao publico. A linguagem do
jornalismo se adaptou a novas tecnologias e formatos para continuar a contar as grandes
facanhas de atletas de todo o mundo. Uma profissdo que exige o dominio do idioma e
uma ampla variedade de modalidades esportivas. Esta capacitacdo oferece aos alunos
uma formagado ampla nesse ramo do jornalismo. Para isso, contard com uma equipe de
professores especializados nessa area, com vasta experiéncia em gestdo de meios de
comunicagao e redagao na segao de esportes. Uma capacitagao 100% online em sua
estrutura tedrica e com uma estagio pratico de 3 semanas de duracéao, junto com 0s
melhores especialistas do mundo da comunicagao esportiva.
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@ @ Estabeleca a melhor meta de sua carreira

profissional e matricule-se neste Mestrado
Proprio Semipresencial”
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Cobrir as Olimpiadas é o sonho de todo jornalista que deseja se dedicar a narracao de
esportes, mas para chegar ao topo é preciso dominar os géneros jornalisticos, a midia, as
disciplinas e os principais eventos esportivos. Este Mestrado Préprio Semipresencial oferece
um programa abrangente e atualizado para aqueles que desejam atingir seu objetivo mais
elevado.

Neste programa, o corpo docente, especialista no campo do jornalismo esportivo, aplica
todo o seu conhecimento nessa area. Do presente e do futuro do jornalismo esportivo, em
que se encontra a figura do especialista em uma modalidade esportiva, ao profissional
versatil, capaz de cobrir qualquer evento, informar o publico sobre jogos, torneios nacionais
e internacionais com grande fluéncia e dominar o uso de novas tecnologias.

E no campo das tecnologias que o jornalismo estd se apoderando para obter as informacdes
de que precisa. No campo esportivo, o jornalista dispde de ferramentas para localizar
estatisticas que argumentam a noticia ou servem como fonte, como Transfermarkt,
Sofascore, WhoScored ou Stats Zone no campo do futebol. Este programa aborda o
surgimento das redes sociais, o relacionamento com os atletas, o conhecimento dos
principais eventos esportivos e o jornalismo nos diferentes meios de comunicagao
(televisdo, imprensa digital e radio).

Uma excelente oportunidade para profissionais de comunicagao que desejam atualizar
seus conhecimentos ou buscar especializacdo em uma area em que grandes jornalistas
conseguiram transmitir e fazer os espectadores vibrarem de emogéo. Este programa
oferece aos alunos a flexibilidade de combinar o aprendizado tedrico, podendo ser acessado
100% online e com apenas um dispositivo com conexao a Internet. Além disso, 0s alunos
poderao desenvolver todo o aprendizado adquirido nessa capacitagdo em uma empresa do
setor de comunicagao ao lado de profissionais especialistas em Jornalismo Esportivo.

Este Mestrado Préprio Semipresencial em Jornalismo Esportivo conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de mais de 100 estudos de caso elaborado por profissionais do setor de
comunicagao

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente pratico, fornece informagdes cientificas e
assistenciais sobre as disciplinas médicas essenciais para a pratica profissional

+ A'mais recente tecnologia em software de ensino online

+ Sistema de ensino intensamente visual, apoiado por contetidos graficos e esquematicos facil
de assimilar e entender

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas atuantes
+ Sistemas de video interativo de Ultima geragado

+ Ensino apoiado na pratica online

+ Sistema de atualizagdo e reciclagem permanente

+ Aprendizagem autorregulada: totalmente compativel com outras ocupagdes

+ Exercicios praticos para autoavaliagao e verificagao da aprendizagem

+ Grupos de apoio e sinergias educacionais: perguntas ao especialista, foruns de discusséo e
conhecimento

+ Comunicagao direta com o professor e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de conteudo através de qualquer dispositivo fixo ou portatil com conex&o a
Internet

+ Bancos de documentac@o complementar permanentemente disponiveis, inclusive apds o curso

+ Tudo isto complementado por palestras teoricas, perguntas a especialistas, foruns de
discusséo sobre temas controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Além disso, 0 aluno podera fazer um estagio em uma das melhores empresas de comunicagao
do mundo
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Este Mestrado Proprio Semipresencial
lhe ajudara a dominar o jornalismo

Faca um estdgio intensivo de 3 semanas esportivo digital.
em uma empresa do setor que lhe dara
a oportunidade de se aproximar do
Jornalismo Esportivo”

Avance em sua carreira profissional e
torne-se um especialista em Jornalismo
Esportivo com este programa.

Nesta proposta de Mestrado Proprio, de carater profissionalizante e modalidade semipresencial
visa a atualizagdo dos profissionais de comunicagéo esportiva que exercem suas funcdes
e que necessitam de um alto nivel de qualificagao. Os contetdos sdo baseados nas Ultimas
atualizagdes e orientados de forma didatica para integrar o conhecimento tedrico a pratica
jornalistica, e os elementos teorico-praticos facilitardo a atualizagdo do conhecimento,
permitindo informacdes precisas e eficazes.

Gracgas ao seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
0 programa permitira que o profissional de comunicagéo jornalistica aprenda de forma situada
e contextual, ou seja, um ambiente simulado que proporcionara um aprendizado imersivo
programado para capacitar em situacdes reais. Este programa se fundamenta na Aprendizagem
Baseada em Problemas, onde o aluno devera resolver as diferentes situagdes da pratica
profissional que surgirem ao longo do programa. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Por que fazer este Mestrado
Proprio Semipresencial?

O empolgante mundo do Jornalismo Esportivo exige um dominio inestimavel da linguagem e
das varias disciplinas do esporte. Mas, sem duvida, é na pratica que o profissional realmente
demonstra seu dominio dessa especialidade jornalistica. E por isso que a TECH combina
perfeitamente, neste Mestrado Préprio Semipresencial, uma estrutura tedrica avangada e
100% online, com um estagio pratico em uma empresa lider no setor de comunicacao. Isso
permitird que os alunos ampliem seus conhecimentos sobre gestao esportiva, fotojornalismo
ou comunicacgao digital nesse campo.




Junte-se a uma empresa de referéncia
em comunicagdo e torne-se um jornalista
esportivo de destaque’
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Semipresencial?

1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

As novas tecnologias de comunicagao e informagao fazem parte do dia a dia dos jornalistas
€, por isso, é necessario conhecer as principais ferramentas utilizadas pelos especialistas
nesse campo da comunicagao esportiva. E por isso que a TECH criou este Mestrado
Proprio Semipresencial, que fornece aos alunos o conhecimento digital necessario para
que possam se desenvolver com sucesso nesse campo.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Durante este programa académico, o profissional sera acompanhado por professores
especializados e especialistas em Jornalismo Esportivo, que fazem parte de uma empresa
de prestigio nesse setor. Tudo isso € uma garantia de obter um conhecimento atualizado
sem precedentes. Dessa forma, o aluno sera capaz de integrar os métodos e técnicas mais
utilizados no mundo da comunicagao esportiva em seu trabalho diario.

3. Ter acesso a ambientes de ponta

A TECH seleciona cuidadosamente todos os centros disponiveis para a realizacao das
Capacitacdes Praticas. Como resultado, o especialista tera acesso garantido a um
ambiente clinico de prestigio no campo do jornalismo esportivo. Dessa forma, o aluno
podera vivenciar o dia a dia de uma area de trabalho exigente, rigorosa e exaustiva, sempre
aplicando as mais recentes teses e metodologias de trabalho.
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Semipresencial?

4. Combinar a melhor teoria com a pratica mais avangada

Neste Mestrado Préprio Semipresencial, o aluno terd a oportunidade perfeita de combinar
suas responsabilidades diarias com um programa de estudos online, sem aulas, com
horarios fixos e com facil acesso ao conteldo. Além disso, o toque final é um estégio
pratico de alto nivel, cercado pelos melhores especialistas em jornalismo esportivo. Uma
oportunidade Unica que s6 a TECH pode oferecer.

5. Ampliar as fronteiras do conhecimento

Essa instituigdo académica oferece aos alunos a opgao de integragao em seu curriculo.
Um ensino que lhe permitird expandir suas possibilidades de crescimento profissional.
Tudo isso levara o aluno a obter conhecimentos avancgados e especializados dos melhores
especialistas da area, com ampla experiéncia na cobertura de eventos esportivos do mais
alto nivel.

Vocé realizara uma imersao pratica
completa no centro de sua escolha”
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Objetivos

A grade curricular deste Mestrado Préprio Semipresencial permitird que os alunos aprendam
sobre a evolugao do jornalismo esportivo e a figura do jornalista que cobre eventos que tém
impacto na sociedade. Dessa forma, os alunos serdo capazes de escrever, narrar ou transmitir
competicoes com todas as técnicas necessarias e a linguagem utilizada nas diferentes
modalidades esportivas.
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Adquira um amplo vocabulario para
enriquecer sua narracao em qualquer
disciplina esportiva"
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*

Objetivos gerais

Analisar as tendéncias atuais e as formas em que o Jornalismo Esportivo se manifesta
Examinar as habilidades pessoais e profissionais de um comunicador esportivo

Identificar oportunidades para capitalizar a geragao de conteldo especializado, original e de
valor para o usuario

Gerar conhecimento especializado sobre a organizagao e a gestao, hoje em dia, em uma
redagdo multimidia esportiva

Desenvolver conhecimentos especializados sobre a atividade esportiva e as entidades que
compdem o tecido empresarial neste campo

Determinar os perfis e habilidades necessarias para as empresas esportivas
Identificar a importancia da comunicagao no ambito esportivo

Gerar conhecimento especializado em marketing esportivo e patrocinio

Analisar o impacto do esporte na sociedade

Aprofundar o conhecimento das organizagdes esportivas

Definir as fungdes dos departamentos de comunicagao das empresas esportivas
Examinar as mudangas na gestao das empresas esportivas

Definir as diferentes dreas das organizacdes esportivas

Abordar o desenvolvimento do marketing e da publicidade no esporte
Aprofundar-se na histéria do esporte

Examinar o cenario atual do radio, e do radio esportivo em particular, detectando as ameacas
colocadas pelas novas tecnologias e 0s pontos fortes que o radio tem a sua disposigao

Analisar e identificar os diferentes tipos de programas de radio esportiva que existem atualmente

Explicar a evolugao histérica da radio esportiva desde seu nascimento até os dias de hoje e
conhecer 0S Marcos que marcaram seu progresso

Compilar as habilidades jornalisticas necessarias no campo do esporte para poder exercer
com rigor um campo tao especializado como o jornalismo esportivo

Examinar o panorama atual do esporte na televisdo, com o fluxo bidirecional oferecido pelos
canais generalistas e tematicos, contando com dois estilos antagonicos, programas de
qualidade e programas de "trash TV"

Analisar e identificar os diferentes formatos que tratam das informagdes esportivas: noticias,
programas e transmissoes

Avaliar o impacto das novas tecnologias na televisao, a revolugao que elas trouxeram no
consumo de conteldo esportivo e sua aplicagao na cobertura e difusédo do esporte.

Identificar os momentos decisivos na historia da cobertura televisiva do esporte

Compilar a terminologia essencial para o tratamento do contetdo audiovisual oferecido na
televisao

Expor todos 0s agentes internos e externos envolvidos na transmissao de um evento esportivo

Avaliar as semelhangas e diferengas entre a televiséo e o radio na transmissdo de um evento
esportivo

Desenvolver as técnicas que permitem o uso da voz como ferramenta, aplicando o ritmo e a
entoagao necessarios para a televisao

Especificar como funciona uma redagao de televisdo esportiva e como seus diversos membros
interagem entre si
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Demonstrar a importancia dos direitos de transmisséo e o poder que a televisao tem na
tomada de decisdes ao organizar um evento esportivo

Interpretar o publico e o efeito que a tecnologia tem tido sobre os espectadores, que se
afastaram de seu papel passivo

Avaliar o papel do apresentador esportivo na televisdo, as técnicas e ferramentas a sua
disposicao e a forma como ele 'atua’, dependendo do tipo de programa

Definir os elementos envolvidos na gravagao, edigao, montagem e pos-producao de um video
de televisao

Compilar, gestionar e interpretar dados relevantes através de ferramentas digitais especificas
Dominar ferramentas e recursos para visualizar os dados de forma clara e atraente
Analisar em profundidade os eventos esportivos

Estabelecer relagbes com as principais fontes do jornalismo esportivo investigativo
Apresentar a fotografia como uma parte importante do discurso jornalistico
Demonstrando que, de uma forma ou de outra, as imagens est&o por tras das historias
Reconhecer o valor do capital do fotojornalista

Estabelecer uma abordagem para os diferentes aspectos da fotografia esportiva
Desenvolver competéncias para uma distribuicdo otimizada do conteudo multiesportivo
Compilar conhecimentos avangados das disciplinas desportivas com a maior cobertura da
midia

Analisar as ferramentas para quase cingienta outras disciplinas a fim de reforcar uma viséo
geral adequada do polidesportivo

*

*

*
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Examinar as melhores praticas em reportagens e outros géneros jornalisticos

Gerar conhecimento especializado sobre regulamentos e estratégias que posteriormente
enriqguecem as pecas jornalisticas

Aprofundar na historia dos grandes eventos esportivos e na dimensao geopolitica que os
contextualiza

Analisar os marcos histéricos que encontraram nos grandes eventos as repercussoes
necessarias para quebrar os padrées sociais estabelecidos

Avaliar a relagao intima entre poder e esporte, politica e grandes eventos esportivos, com a
midia as vezes exercendo o poder e muitas vezes agindo como um verdadeiro contra-poder

Oferecer as solugdes para o uso correto da linguagem do esporte
Aumentar a consciéncia da diversidade de terminologia no mundo do esporte

Aplicar conhecimentos sobre o uso da linguagem a escrita jornalistica de recursos, noticias,
reportagens ou entrevistas
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Objetivos especificos

Médulo 1. Jornalismo Esportivo
+ Analisar os rumos do Jornalismo Esportivo "para onde se move"

+ Aprofundar as formas de organizagao das salas de redagao esportiva

*

Identificar as oportunidades oferecidas pela tecnologizagao do jornalismo
+ Examinar as qualidades de um bom jornalista esportivo
+ Definir as diferentes fontes do jornalismo esportivo

+ Especificar os codigos éticos e deontoldgicos que regem os jornalistas esportivos

*

Identificar as marcas registradas dos diferentes géneros de jornalismo esportivo
Mddulo 2. O jornalismo esportivo e seus multiplos ambientes
+ Analisar o impacto do esporte na sociedade
+ Aprofundar o conhecimento das organiza¢des esportivas
+ Definir as fungbes dos departamentos de comunicagdo das empresas esportivas
+ Examinar as mudangas na gestao das empresas esportivas

+ Definir as diferentes areas das organizagdes esportivas

*

Abordar o desenvolvimento do marketing e da publicidade no esporte

*

Aprofundar-se na histéria do esporte
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Médulo 3. Jornalismo esportivo online/digital

*

*

*

Dominar a metodologia e as técnicas utilizadas pelos meios de comunicagédo online
Gerenciar estratégias de midia social
Empreender e gerir marcas pessoais

Desenvolver conhecimentos especializados no Community Manager visando administrar a
comunicagao com o publico

Estruturar, organizar e aproveitar a0 maximo o espago em um site

Determinar os estilos do jornalismo narrativo

Modulo 4. Jornalismo esportivo na radio

*

Desenvolver as habilidades necessarias e especificas para gerar contetdos para qualquer
formato de radio

Examinar os agentes internos e externos envolvidos na elaboragéo de um programa esportivo
de radio

Desenvolver conhecimentos especializados sobre técnicas para melhorar a voz como uma

ferramenta essencial no radio

Analisar as novas plataformas de radio que suportam e aumentam a difusdo do radio
esportivo

Demonstrar o uso das redes sociais como um meio de potencializar as mensagens dos
programas esportivos

Avaliar o desempenho de um jornalista de radio na cobertura jornalistica diaria

Medir as audiéncias e estabelecer as técnicas utilizadas para a interatividade com os ouvintes
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Modulo 5. Jornalismo esportivo na televisao

*

Compilar a terminologia essencial para o tratamento do conteddo audiovisual oferecido na
televisao

Expor todos os agentes internos e externos envolvidos na transmissao de um evento esportivo

Avaliar as semelhangas e diferengas entre a televisé@o e o radio na transmissao de um evento
esportivo

Desenvolver as técnicas que permitem o uso da voz como ferramenta, aplicando o ritmo e a
entoagao necessarios para a televisdo

Especificar como funciona uma redacéo de televisdo esportiva e como seus diversos
membros interagem entre si

Demonstrar a importancia dos direitos de transmissao e o poder que a televisdo tem na
tomada de decisdes ao organizar um evento esportivo

Interpretar o publico e o efeito que a tecnologia tem tido sobre os espectadores que se
afastaram de seu papel passivo

Avaliar o papel do apresentador esportivo na televiséo, as técnicas e ferramentas a sua
disposicao e a forma como ele ‘atua’, dependendo do tipo de programa

Definir os elementos envolvidos na gravagao, edicdo, montagem e pos-producao de um video
de televisao

Médulo 6. Jornalismo de dados e de investigagao

*

*

*

*

Analisar o esporte a partir de uma perspectiva de jornalismo de dados
Selegao de fontes de dados apropriadas para noticias estatisticas especificas
Fundamentar informagdes ou opinides com dados relevantes

Compilar, processar, gerenciar, filtrar e comparar estatisticas

Acessar, discriminar e publicar informagdes confidenciais e vazamentos

Méddulo 7. Fotojornalismo esportivo

*

*

*

*

*

*

*

Proporcionar aos estudantes conhecimentos de fotografia que a maioria dos jornalistas ndo
possui

Implementar um alicerce potente com conceitos de imagem para criar uma base conceitual
para a fotografia

Ajudar os alunos a entender por que as fotografias séo utilizadas de uma forma e ndo de
outra

Repensar os conhecimentos anteriores de fotografia
Examinar o que os lideres estdo fazendo hoje no campo
Analisar o que foi feito até os dias atuais

Aumentar a consciéncia da necessidade de que o fotografo e o editor trabalhem juntos

Mddulo 8. Especializagao esportiva

*

*

Identificar as solugdes para o desenvolvimento de um evento esportivo, a fim de fornecer a
interpretacdo mais precisa

Analisar as entradas e saidas das seguintes disciplinas: rugby, basquete, ciclismo, atletismo,
esportes motorizados, ténis e golfe

Definir as normas das disciplinas esportivas com menos cobertura da midia
Avancar na especializagdo em assuntos multiesportivos

Definir padrdes para uma distribuigédo ¢tima do contetdo

Especificar as diretrizes para a cronica de acordo com cada modalidade esportiva

Examinar a operagao de eventos de prestigio como o Augusta Masters no golfe, a Copa
Davis no ténis, os grandes passeios de ciclismo, etc.



Médulo 9. Grandes eventos esportivos

*

*

*

*

*

*

*

*

Compilando os fatos mais relevantes da historia dos grandes eventos esportivos (Jogos
Olimpicos, Copas do Mundo de futebol e os torneios mais importantes em outras disciplinas,
como corridas de automaoveis, ténis, basquete ou golfe) desde suas origens até os dias de
hoje

Avaliar as circunstancias politicas, sociais, econémicas e culturais em que elas se desenvolvem
e que lhes déo todo o seu significado

Descrever as técnicas, recursos, habilidades e circunstancias nas quais a cobertura jornalistica
de um grande evento como uma Copa do Mundo de futebol, Jogos Olimpicos ou Copa do
Mundo de Formula 1 é realizada

Demonstrar como organizar um grande evento em suas quatro fases (projeto, desenvolvimento,
gestéo e finalizagdo), definindo o tipo de evento, a estrutura e os objetivos estratégicos
Realizar o estudo de caso da organizagao de uma final de ténis da Copa Davis, com a
criagao de um comité organizador, uma estratégia de midia e a organizagao da imprensa
Demonstrar a importancia dos direitos de transmissao e o poder que a televisdo tem na
tomada de decisdes ao organizar um evento esportivo

Interpretar a transferéncia dos direitos de exploragao da imagem e como ela afeta diretamente
0 desenvolvimento do jornalismo esportivo

Avaliar o papel da mulher em sua participacdo em grandes eventos esportivos: desde a
criagao de seus proprios Jogos na Grécia Antiga até a busca da igualdade nos dias atuais

Objetivos |19 tech

Mddulo 10. A linguagem esportiva
+ Estudar aimportancia da linguagem esportiva no contexto da linguagem coloquial

+ Conhecer a etimologia e 0 uso das palavras esportivas

+ Estudar a presenca de palavras e expressdes da linguagem do esporte em outras areas e

segoOes de noticias

+ Analisar a contribuicdo da linguagem jornalistica do esporte e suas inovagdes (neologismos)

na evolucao dos dicionarios

+ Conhecer os erros léxicos e semanticos mais comuns cometidos no jornalismo esportivo

cotidiano

+ Conhecer e analisar as palavras estrangeiras no mundo do esporte
+ Analisar os dispositivos retdricos mais comuns no discurso jornalistico esportivo

+ Estudar e usar a forma como a linguagem esportiva é incluida nos glossarios e livros de

estilo da midia jornalistica, bem como outros recursos disponiveis online para o uso correto
do idioma

Conheca 0s meandros do rugbi, basquete,
ciclismo, atletismo, esportes motorizados,
ténis e golfe com este programa”
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Competencias

Apos a conclusao deste programa de aprendizado semipresencial, os alunos adquiriréo
as habilidades necessarias para cobrir qualquer evento esportivo com sucesso garantido,
dominando o idioma, a técnica, os géneros jornalisticos e as diferentes midias em que
devem realizar seu trabalho. Essas habilidades serao adquiridas gracas a equipe de
professores, especialistas nesse campo e que contribuirdo com sua experiéncia na
cobertura de eventos esportivos.
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profissionalismo e a habilidade dos grandes

Cubra os melhores eventos esportivos com o
mestres do jornalismo. Alcance seu objetivo

através desta capacitacdo
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Competéncias gerais

+ Aplicar novas técnicas e conceitos no jornalismo esportivo
+ Usar processos inovadores aplicaveis ao exercicio de sua profissao
+ Ser proficiente em todas as disciplinas esportivas em termos de comunicacéo jornalistica

+ Gerenciar 0s novos canais de comunicagao na Internet

Esta capacitacdo permitira que vocé aprimore
suas competéncias e habilidades na cobertura
de eventos esportivos no mais alto nivel"
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Competéncias especificas

+ Gerenciar os critérios de qualidade do fotojornalismo esportivo

+ Utilizar a linguagem esportiva de forma ampla e apropriada

+ Possuir ampla experiéncia multiesportiva em comunicacao jornalistica

+ Saber usar o jornalismo de dados de uma forma pratica

+ Realizar jornalismo investigativo completo

+ Trabalhar em jornalismo esportivo online

+ Conduzir com sucesso o Jornalismo Esportivo na radio

+ Conhecer as particularidades do Jornalismo Esportivo na televisao

+ Usar as midias sociais como meio de comunicagéo no Jornalismo Esportivo




05
Direcao do curso

A TECH seleciona rigorosamente a equipe de professores que ministra cada um de

seus programas. Nesta capacitacao de aprendizagem semipresencial, os alunos terdo
acesso a um corpo docente com ampla experiéncia no setor, onde ocuparam cargos de
responsabilidade na midia, em organizacdes esportivas e como editores de midia digital.
Suas excelentes qualificagdes académicas e profissionalismo garantem aos alunos uma
educacao de qualidade e de ponta.




Dire¢do do curso | 25 tec/t

Os principais profissionais na area de jornalismo
esportivo fornecerdo a vocé suas experiéncias
para torna-lo um excelente especialista”
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Diretor Internacional Convidado

Nascido em Porto Rico, Alvaro Martin recebeu seu titulo universitario pela Universidade de Harvard

e um MBA da Harvard Business School.

Martin é o O Unico repérter original da ESPN que fala espanhol e que permanece na emissora

desde entao, cobrindo todos os eventos da NBA.

Além disso, ele tem a distingdo de ser o primeiro talento a atuar como ancora esportivo em dois
idiomas na histdria da ESPN, é o repérter da NBA mais experiente da ESPN, tanto em inglés quanto
em espanhol; ele informa e entretém os fas de basquete da NBA de lingua espanhola em todo o
mundo ha mais de duas décadas e foi locutor esportivo de lingua espanhola indicado ao Emmy,

também apresentou 20 jogos das finais da NBA para a ESPN e a ABC em espanhol.
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Sr. Alvaro Martin

* Voz da NBA em espanhol ha mais de 20 anos para diferentes redes internacionais
* Analista de basquetebol e comentarista com uma extensa carreira internacional

* Formado na Universidade de Harvard

* Mestrado em Administragao de Empresas na Harvard Business School

Gracas a TECH voceé sera
capaz de aprender com 0s
melhores profissionais do
mundo”
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Diretor Internacional Convidado

Nascido e criado em Bayamon, Porto Rico, "El Coach" jogou basquete e foi um corredor de meia
distancia em sua juventude. Depois de se formar em Administragao de Empresas e Educagao
Fisica, comecou sua carreira de técnico em programas para jovens e acabou se tornando treinador

em todos os niveis em Porto Rico.

Apo6s uma carreira de destaque como Técnico de basquete em Porto Rico, Carlos Morales chegou
a ESPN em fevereiro de 2000 para atuar como Analista de basquete em espanhol, trazendo toda a

sua experiéncia em eventos da NBA.

Atualmente, é Técnico assistente da equipe nacional feminina de Porto Rico e € membro da National

Association of Basketball Coaches e da World Association of Basketball Coaches.
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Dr. Carlos Morales

* Técnico de basquete e analista da NBA em espanhol ha mais de 20 anos
* Treinador assistente do time de basquete feminino porto-riquenho
- Analista de basquetebol da ESPN

* Membro do National Association of Basketball Coaches e World Association
of Basketball Coaches

* Formado em Administracéo de Empresas e Educagao Fisica

Uma experiéncia de capacitagcao
unica, fundamental e decisiva
para impulsionar seu crescimento
profissional”
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Diregao

Sr. Carlos Pérez Roig

* Jornalista Esportivo

a * Chefe de secéo do jornal Estadio Esportivo

* Chefe de conteldo digital do jornal Estadio Deportivo
* Editor web de turismo e esporte em Andaluzia

* Colaborador em Onda Cero Sevilla

* Colaborador no Canal Sur Radio

* Formado em Jornalismo pelo Centro Andaluz de Estudos Empresariais (CEADE)

Professores
Sr. Alvaro Palomo Armesto Sr. José Enrique Garcia Collado
* Escritor de contetdo para internet na Medina Media Consulting * Redator no Estadio Esportivo
* Redator Multimidia no Estadio Deportivo * Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha
* Chefe de Imprensa em CD Patin Macarena * Jornalista e especialista em Big Data Esportivo pela Universidade de Valladolid
* Redactor no El Correo de Andalucia * Especialista em Big Data pela Universidade de Valladolid
* Redator no Diario de Sevilha * Mestrado em Community Management na escola CEDECO

* Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha * Curso de especializacéo e Publicidade Programada em Skiller Academy
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Sr. Joaquin Adorna Ledn
* Professor de jornalismo esportivo na Universidade de Sevilha
* Jornalista e analista na Besoccer
* Diretor editorial. Estadio esportivo
* Formado em Jornalismo pela Universidade de Sevilha
* Formado em Ciéncias da Informacgao pela Universidade de Sevilha

Sra. Luisa Maria Chavez Gonzalez
* Colaboradora do website Decibelios AM

* Colaboradora do programa Ainda néo € sexta-feira, na Radio Sevilha FC
* Redatora em Ooh! Jerez

* Redatora no Estadio Esportivo

* Redatora do Didrio de Sevilha
* Formada em Jornalismo pela Universidade de Sevilha

* Coautora do livro “Por si nunca eres”

H -
. ‘ ‘ Aproveite a oportunidade para

conhecer 0s ultimos avangos
nesta area e aplica-los em sua
pratica diaria”
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Conteudo programatico

O plano de estudos desta capacitagéo semipresencial € composto por 9 médulos que tratam
de forma geral do Jornalismo Esportivo para aprofundar cada topico no mundo jornalistico
e nos diferentes ambientes, comunicagao esportiva na televiséo e no radio, Big Data e novas
midias de comunicag&o. Tudo isso com uma ampla visdo geral das diferentes disciplinas para
que o jornalista possa cobrir qualquer uma delas com grande fluéncia e profissionalismo.
Os resumos em video de cada topico facilitardo a compreensao de cada segao e tornaréo o
aprendizado ainda mais agradavel.
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Aprofunde-se no campo de big data
aplicado ao jornalismo esportivo e

n

cres¢a como profissional
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Médulo 1. Jornalismo Esportivo

1.1 Presente e futuro no Jornalismo Esportivo

1.2.

1.3.

1.1.1. Novas tendéncias e o mercado atual
1.1.1.7. Tendéncia de especializagdo em micro-jornalismo Jornalismo de nicho
1.1.1.1.1. O jornalismo com "sobrenomes" (do jornalista versatil ao
especialista)
1.1.1.1.2. A credibilidade do especialista
1.1.1.2. Narrativa transmidia
1.1.1.3. Hiperlocalismo e globalizagao
1.1.1.4. Inovagdo em temas e abordagens
1.1.2. Jornalismo multimidia
1.1.2.1. Uma fungao, muitos suportes para executa-la
1.1.2.1.1. Imprensa, radio, Televisao, online, redes sociais
1.1.2.2. Similitudes e diferencas entre cada meio
1.1.3. O usudrio: eixo da produgdo de conteudos e modelo de gestao
1.1.4.  Aevolugdo das redacgoes
1.1.4.1. Redagbes independentes e mistas
1.1.5.  Os freelance
1.1.6.  Repdrteres e enviados especiais
1.1.7. 0 crowdfunding ou financiamento coletivo
1.1.8.  Comércio eletronico
1.1.9.  Os principais jornalistas esportivos da Espanha
As fontes
1.21. Aagenda
1.2.2.  Agéncias de Informagao
1.2.3.  Ageéncias de Representagao
1.2.4.  Relagao com os atletas
1.2.4.1. Os jogadores de futebol e sua nuvem
1.2.4.2. Praticantes de esportes minoritarios
1.2.5. O Off the record
Documentagao
1.3.1. A documentagéo em diferentes meios
1.3.2.  Como e onde procurar informagdes?

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Etica e deontologia jornalistica

1.4.1.  Principios éticos
1.4.1.1. O valor da Imparcialidade
1.4.2. Deontologia especializada
1.4.3. Publicidade enganosa? Publicidade subliminar?
1.4.4. Responasbilidades educativas

Géneros e estilos

1.5.1.  Técnicas de criatividade Romper modelos
1.5.2.  Acrbnica como um género estrela

1.5.3.  Noradio

1.5.4.  Na televisao

1.5.5.  Online

O para-esporte e a elevagéo do esporte femimnino
1.6.1. Esporte e deficiéncia na Europa e Espanha
1.6.2. O esporte minoritario na imprensa esportiva
1.6.3.  Amulher atleta e jornalista

Dimensdao internacional do esporte

1.7.1. O esporte como elemento integrador
1.7.2.  Esporte e propaganda

Os meios oficiais de clubes

1.8.1.  Perfis nas redes sociais
1.8.1.1. O esportista, uma nova fonte de informagdo na nova midia
1.8.2.  Os meios do F.C. Barcelona, o Real Madrid, o Atlético de Madrid
1.8.2.1. Acesso direto aos protagonistas
1.8.3.  Os efeitos do coronavirus na condugao de conferéncias de imprensa e da zona mista

Escritérios de comunicagdo

19.1.  Estratégias de comunicagao para a construgdo de uma boa reputagéo e imagem de
marca

1.9.2.  Escritorios de comunicagao de instituicbes esportivas

1.9.3.  Acesso a antrevistas

Histdria do Jornalismo Esportivo nacional ou Internacional
1.10.1. Historia do Jornalismo Esportivo na Espanha
1.10.2. Figuras do Jornalismo Esportivo na Espanha



Maddulo 2. O jornalismo esportivo e seus multiplos ambientes

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

1.10.3. Historia do Jornalismo Internacional
1.10.4. Os grandes meios esportivos internacionais

2.6.
0 ambiente do esporte
2.1.1.  Aspectos sociais vinculados ao esporte Sociologia do esporte
2.1.2.  Esporte, um fendbmeno com um enorme impacto sécio-cultural
0 ambiente econdmico do esporte
2.2.1.  Economia do esporte
2.2.2.  Profissionais vinculados ao esporte e profissionais do esporte
Gestdo esportiva
2.3.1. Gestdo de empresas esportivas 27.
2.3.1.1. Estrutura e organizagdo da empresa esportiva
2.3.1.2. Organograma e distribui¢ao de tarefas
2.3.2. Gestao de clubes esportivos
2.3.3.  Organizagao do esporte amador e profissional
2.3.3.1. Niveis de competigcdo
2.3.4. 0O altorendimento
2.3.5. Etica empresarial 2.8
2.3.6. A proposta das novas tecnologias
2.3.6.1. Aplicativos para celulares para instalagdes de reserva
Pontos cruciais da organizagao esportiva 2.9.
2.4.1.  Estrutura funcional e érgaos de gestéo
2.4.1.1. O papel das Federagdes
2.4.1.2. As sociedades anbnimas esportivas
2.4.1.3. Os clubes esportivos
Direito esportivo
2.51.  Fundamentos juridicos do esporte
2.52.  Recrutamento de atletas
2.5.2.1. Desde o direito de primeira recusa até a clausula de rescisdo
2.5.2.2. Contratos dos atletas
2.5.2.3. Os direitos de imagem
2.10.

2.5.2.4. Os representantes
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2.53.  Associagoes e clubes esportivos
2.54. Auditoria de federa¢des esportivas
2.5.5.  Responsabilidade civil

Gestdo de comuniicagao no @mbito do esporte
2.6.1. Habilidades diretivas comunicacionais
2.6.1.1. Lideranca (o lider natural)

2.6.1.2. Tomada de decisdes

2.6.1.3. Negociagao

2.6.1.4. Gestdo de crises

2.6.2.  Comunicacao corporativa interna e externa
2.6.3.  Maneiras de dirigir e formagéo de equipes

Esporte e saude

2.7.1.  Plano nacional antidoping

2.7.2.  Principios de medicina esportiva Traumatologia
2.7.2.1. Os termos médicos mais usados na imprensa esportiva e as lesdes mais
frequentes

2.7.3.  Prevencdo de riscos ocupacionais

2.7.4.  Seguranga na pratica esportiva

Psicologia do esporte

2.8.1. Relevancia e fungbes da psicologia no esporte
2.8.2. Psicologia e desempenho esportivo
Publicidade esportiva e patrocinio

29.1. Arelevancia do marketing no mundo do esporte
2.9.2.  Técnicas de marketing comercial aplicadas ao jornalismo esportivo
2.9.2.1. Venda de publicidade impressa, radio, Televiséo e online
2.9.3. Branding
2.9.3.1. Imagem de marca
2.9.3.2. Criagéo de marca propria
2.9.3.3. Necessidades de comunicagao As ferramentas para o sucesso
29.4. Rentabilidade x Riscos
2.9.5.  Calcular retorno sobre o investimento
2.9.6. Fundagbes esportivas

O esporte como espetaculo de massa
2.10.1. Importancia esporte como espetaculo de massa
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Médulo 3. Jornalismo esportivo online/digital

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Panoramas das midias online

3.1.1. Métodos e técnicas
3.1.1.1. Tecnologia aplicada ao jornalismo esportivo
3.1.1.2. Os apps e a verséo movel
3.1.2.  Os Ultimos avangos tecnologicos 35
3.1.3.  Aimplantagdo dos ciberesports
Uso das redes sociais como ferramentas jornalisticas
3.2.1.  Ferramentas de cotrole no uso das redes sociais
3.2.2. Andlise estratégica das redes sociais
3.2.3.  Marketing digital nas redes
3.2.4.  Empreendedorismo (marca pessoal) e gestdo (reputagdo de rede)
Nossa identidade digital
3.2.5. Asredes sociais mais utilizadas
3.2.5.7. Twitter
3.2.5.2. Facebook
3.2.5.3. Instagram
3.2.5.4. YouTube
3.2.5.5. Outras ferramentas: Snapchat, Periscope, etc
3.2.6.  Direito de imagem na rede
3.2.7. O mundo dos blogs esportivos
Estrutura da rede digital esportiva
3.3.1.  Organizagao de espagos
3.3.2.  Radagéo de pegas informativas
3.3.3.  Os perigos da imediatez 36
Analitica, evolugdo e métricas
3.4.1.  Evolugéo dos sistemas de medicao de audiéncia
3.4.1.7. Métodos passivos (Web Centric)
3.4.1.1.1. Os LOGFILES
3.7.

3.4.1.1.2. As etiquetas ou rotulos
3.4.1.2. Métodos ativos (Usercentric)
3.4.1.3. Sistemas de medicé&o hibrido

3.4.1.3.1. ComScore

3.4.1.3.2. Nielsen

3.4.2.  Osadservers
3.4.2.1. Evolugdo
3.4.2.1.7. Unchin, MeasureMap, Doubleclick, Google Analytics
3.4.3.  Apublicidade programatica e seus riscos

3.4.3.1. Atores envolvidos no Processo: Ad Exchanges, DSP (Demand Side
Plataform), Data Partners, SSP (Supply Side Platform)

O comportamento do publico no negdcio digital

3.5.1.  Posicionamento SEO e SEM

3.5.1.1. Vantagens e diferengas entre SEO e SEM
3.5.1.2. Cinco Técnicas avangadas de SEO

Os LEADS

3.5.2.1. Os registros

3.5.2.2. MQL (Marketing Qualified Lead)

3.5.2.3. SQL (Sales Qualified Lead)

3.5.2.4. CPC, CTR, CPA, CPM, CPL

Identificac@o de comunidades

3.5.2.

3.5.3.
3.5.3.1. Descobrir suas necessidades
3.5.3.2. Engajamento com usuarios
3.5.3.3. Perfis de usudrios ativos

3.5.4.  Monitoramento de usuarios em redes sociais

3.5.4.1. Os diferentes tipos de audiéncia nas midias sociais

3.5.4.2. Monitorar como o contetdo é consumido

3.5.4.3. Interagdo com usuarios

3.5.5.  Oschatbots

Estratégias de publicidade em midia digital

3.6.1.  Criar um ecossistema digital

3.6.2.  Projetos de Imbound Marketing

3.6.3.  Asnewsletter

3.6.4. O Community Manager nos meios esportivos

Aimportancia do video
3.7.1.  Transmissdes ao vivo

3.7.1.1. Canal YouTube



3.8.

3.9.

3.10.
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Jornalismo esportivo na imprensa escrita

3.8.1.
3.8.2.

3.8.3.
3.8.4.

3.8.5.

3.8.6.

3.8.7.
3.8.8.
3.8.9.

Os jornais esportivos impressos

Circulagao nacional

3.8.2.1. As edi¢Ges regionais. Revistas

A imprensa mais proxima. Esportes locais
Projeto e layout de publicagdes esportivas
3.8.4.1. Alinfografia e o grafismo

Jornalismo esportivo online

3.8.5.1. Plataformas digitais ORBYT, Kiosko, entre outras
O esporte nos meios gerais

3.8.6.1. Aimprensa geral e a imprensa esportiva
3.8.6.2. Suplementos especiais

3.8.6.3. Paginas especializadas e anuncios
Revistas especializadas

Aimprensa esportiva Internacional:

Vendas da imprensa esportiva

Jornalismo narrativo

3.9.1.

3.9.2.

tecn

Cronicas, reportagens, entrevistas, perfis, artigos ou colunas de opinices,

editoriais, etc.

3.9.1.1. Evolugao e estilo de cronica
Informagao e opinido

3.9.2.1. As assinaturas

A crise do século XXI. A dificil transigdo para o digital
3.10.1. Adificil transi¢ao para o digital
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Maédulo 4. Jornalismo esportivo na radio 4.7 Transmissoes esportivas
4.771. Técnicas e modelos

4.1, Aradio esportiva atual
4.1.1.  Programas esportivos diarios
4.1.1.1. Programas nacionais

4.7.1.1. Transmissdes no local e em estudio
4.7.1.2. O microfone sem fio
4.7.2. Evolugéo da narragao
473, Ataxada Liga de Futebol Profissional (LFP) para as emissoras de radio
4.8.  Avoz como ferramenta

4.1.1.2. Programas nacionais noturnos
4.1.1.3. Programas regionais e locais

4.1.2.  Programas de multiconexao ) o )
4.8.1. Conceitos basicos: timbre, tom e volume

4.8.2. Dicgéo e vocalizagao
4.8.3. Arespiracdo no diafragma

4.1.2.1. Carrosel esportivo
4.1.2.2. Boletins informativos

4.1.2.3. Magazine esportivo
48.4. Aentonagao

4.9.  Publicidade no radio esportivo
49.1.  Novos formatos publicitarios
4.9.1.1. O publico
4.9.1.1.1. Anélise do Estudo Geral de Midia (EGM)
4.9.1.2. Técnicas para conseguir engajamento de ouvintes
4.10. Histdria da radio esportiva espanhola
4.10.1. Asorigens

4.1.3. Tipos de programas
4.1.3.1. Informativos
4.1.3.2. Palestras
4.2. Novas tecnologias e o futuro do radio
4.2.1.  Ospodcasts
4.2.2.  QOradio hibrido
4.3.  Novas formas de consumo de radio
4.3.1. Plataformas

4.10.2. Momentos histéricos
4.10.3. Uma mudanga de modelo apds o sucesso de”
4.10.4. Radio marca, a primeira radio tematica

4.32. Redes sociais
4.4.  Dicas praticas para o radio
4.4.1.  Elaboragéo de roteiro de um programa
442 Aartedeimprovisar Maddulo 5. Jornalismo esportivo na televiséo
4.43.  Cobertura didria da atualidade
4.5, Aprodugdo

5.1. Panorama televisivo atual

. 51.1. O esporte a televisdo
4.57. As fungbes do produtor

4.52.  Aprodugdo de programas especiais

5.1.1.1. Canais tematicos
5.1.1.2. Canais gerais
5.1.1.3. Jornalsimo Esportivo de qualidade
51.1.4. "Trash TV" esportiva
51.2.  Formatos: informativos, programas e transmissoes

4.6.  Formatos rediofénicos
4.6.1.  Noticias e resumos
4.6.2. Reportagens
4.6.3. Aentrevista
4.6.4. Aopinidao
4.6.4.1. Mondlogos
4.6.4.2. Tertulianos
4.6.5. O humor



5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

As novas tecnologias aplicadas a televiséo

52.1. Arevolugao no consumo televisivo

52.2. Sistemas de conex&o e entrega

52.3.  Novas tecnologias aplicadas ao esporte
Conteudos esportivos audiovisuais

53.1. 0resumo de um programa esportivo na televiséo
53.2.  Ferramentas para a criagao da historia audiovisual
53.3. Osgéneros

5.3.4. Direto e diferido

Transmissdes esportivas

54.1. 0resumo de uma transmissao

54.2.  Aunidade movel

54.3. O narrador

54.4.  Os comentaristas

54.5.  Novas opgdes de dudio (radio-televisao)
54.6. Semelhangas e diferengas com a narragéo de radio
54.7. Flash Interview

54.8. Osdireitos de imagens

As redag0es de televisao

551. O produtor

5.5.2. O realizador

5.5.3. Oscomentaristas

5.5.4.  Redator ENG (Electronic News-Gathering)
555, Modelos de elaboragao e operagao

5.5.6. O controle de televisao

O apresentador e suas ferramentas

5.6.1. O Auto-Cue ou Prompter

5.6.2. Alinguagem corporal

O publico

5.7.1. 0O publico multimidia

5.7.2. Indicadores e/ou medidores (audimetros)
5.7.3.  Andlise e interpretagéo do publico

5.8.

59.

5.10.
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Gravacgéo, edigcao, mostagem e pos-produgao de video
5.8.1. Acamera digital profissional
5.8.2.  Linguagem audiovisual
5.8.2.1. Aimagem
5.8.2.2. Tipos de planos
5.8.2.3. Musica Como e quando utiliza-la?
5.8.3.  Estrutura de texto em televisdo
5.8.4. Programas de montagem
Ferramentas praticas para exercer em televisdo
5.9.1. Educaravoz
5.9.1.1. Amesma ferramenta Um uso diferente do radio
5.9.1.2. Intonagao e ritmo na televisdo
5.9.2. Aarte dos diretos A naturalidade
Historia do esporte na televisdo
59.1.  LeniRinfestahl. Antecedentes da radiodifusao esportiva
5.10.2. Aevolugdo da radiodifusdo esportiva

Maédulo 6. Jornalismo de dados e de investigagao
6.1.

6.2.

6.3.

O jornalismo de dados

6.1.1.  Documentagéo jornalistica

6.1.2. Ainfografia

6.1.3. O fact cheking

6.1.4. Representagbes graficas

6.1.5.  Aimportancia atual do jornalismo de dados
6.1.5.1. Marcos no campo nos ultimos anos

Estatisticas

6.2.1.  Conceito e usos

6.2.2.  Objetivos da estatistica

6.2.3.  Tipos de estatistica

6.2.4.  Aplicativos de jornalismo
6.2.4.1. Aplicativos de jornalismo esportivo

Andlise inteligente de dados

6.3.1.  Classificacao inteligente de dados

6.3.2.  Mineragao de dados

tecn
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Formatos de jornalismo de dados
6.4.1. Internet, imprensa, Televiséo e radio
6.4.2.  Principais ferramentas para cada meio
6.4.3.  Como elaborar uma reportagem de dados para internet e impressa?
Introdugéo ao Big Data
6.5.1.  Definigdo

6.5.1.1. Os 4 V's do Big Data

6.5.1.2. Andlise preditiva

6.5.1.3. Moneyball

6.5.1.4. Big Data no esporte
Ferramentas de andlise e interpretagao de dados
6.6.1.  Excel
6.6.2.  SAP Predictive Analytics
6.6.3.  SAS Analytics
6.6.4.  Qlik View
6.6.5.  Tableau Public
6.6.6.  Penatho

6.6.7.  Klipfolio
6.6.8. Sisense
6.6.9. Cyfe

6.6.10. Power Bl

Inteligéncia artificial

6.7.1. importancia da inteligéncia artificial
6.7.2.  Ainteligéncia artificial no esporte
6.7.3.  Ainteligéncia artificial no Jornalismo Esportivo
Machine learning

6.8.1.  Machine Learning no esporte

6.8.2.  Machine Learning no jornalismo
6.8.3.  Atrtificial Neuronal Networks

6.8.4.  Deep Learning

6.8.5.  Glossario de termos relacionados

6.9. Fontes de informagao de dados no esporte
6.9.1. Fontes de informacgéo de dados no futebol
6.9.1.1. Transfermarkt
6.9.1.2. Sofascore
6.9.1.3. WhoScored
6.9.1.4. Stats Zone
6.9.1.5. Football Lineups
6.9.1.6. Soccer Association
6.9.1.7. World Referee
6.9.1.8. WyScout
6.9.1.9. Instat Scout
6.9.1.10. ProFootball DB
6.9.2. Fontes de informagéo de dados em outros esportes
6.10. O jornalista investigativo
6.10.1. Caracteristicas do jornalista investigativo
6.10.2. Qualidades do jornalista investigativo
6.10.3. Relagbes com as fontes
6.10.3.1. Os clubes
6.10.3.2. Os atletas
6.10.3.3. As instituicoes
6.10.3.4. O diretor esportivo
6.10.3.5. Os agentes dos atletas
6.10.3.6. O mercado de transferéncia
6.10.4. Ovazamento

Médulo 7. Fotojornalismo esportivo

7.1.  Ofotojornalista
7.1.1. Introducéo
7.1.2. Formatos
7.1.3.  Estilo
7.1.4.  Funcdes



7.2.

7.3.

7.4.

Fotografia
7.2.1.  Modos de disparo
7.2.1.1. Programas
7.2.1.2. Manual
7.2.1.3. Prioridade do obturador
7.2.1.4. Prioridade a velocidade
7.2.2. Velocidade do obturador
7.2.3. Diafragma

724, 1SO
7.2.5.  Foco
7.2.5.1. Manual
7.2.5.2. Automatismo
7.2.5.2.1. Fixo
7.2.5.2.2. Continuo
7.2.6. RAWou JPG
7.2.7. Regras de composigao

A cadmara Equipe e software adequados
7.3.1.  Reflexo com espelho
7.3.2.  Cameras sem espelho
7.3.3. Caracteristicas requisitadas
7.3.4.  Notebook ou tablet
7.3.5.  Programas de selegéo
7.3.6.  Programas de revelagao e edigao
Posicionamento do fotografo nos campos de jogo Psicologia ao interagir com o atleta
7.4.1.  Colocagao e a importancia do tipo de objeto usado. 7.4.1.1. Futebol
7.4.1.2. Basquetebol
7.4.1.3. Pavilhdo de esportes
7.4.1.4. Ténis
7.4.1.5. Rugby
7.4.1.6. Outros
7.4.2.  Psicologia
7.4.2.1. Entrevistas
7.4.2.2. Campo de jogo

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.
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Referéncias atuais
7.5.1.  Analise de fotojornalistas que se destacam por seu trabalho.
Grandes agéncias de fotografia

7.6.1.  Getty
7.6.2. Reuters
763. AP
7.6.4. EFE
7.6.5. Outras

Prémios fotograficos

7.7.1.  Aimportancia da categoria esportiva em um esquema de prémios como oWorld
Press Photo
7.7.2.  Outros prémios

Publicagdes histéricas

7.8.1.  Sports lllustrated
7.8.2. 0O Grafico

7.8.3.  France Football

7.8.4.  Sportweek

7.8.5.  Don Balon

7.8.6. Outras

Analise de fotografias iconicas
7.9.1.  Selegédo e estudo de fotografias reconheciveis por seu impacto
O futuro do fotojornalismo
7.10.1. Antes da Covid-19
7.10.2. Depois da Covid-19

Maédulo 8. Especializacao esportiva

8.2.

Gerenciamento de conteudo e experiéncia em rugbi

8.1.1.  Distribuicao do contetdo

8.1.2.  Pulso entre a especializagao e o quadro geral

8.1.3.  Estilo: girias, neologismos e estrangeirismos

8.1.4.  Rugby nos bastidores

8.1.5.  Como lidar com uma folha de dados?

8.1.6.  Outras regras e conceitos necessarios para o especialista
8.1.7.  Copa do Mundo

8.1.8.  Seis nagdes

8.1.9.  Crobnica e tratamento jornalistico
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8.2.

8.3.

Especializagdo em basquetebol

8.2.1.
8.2.2.
8.2.3.
8.2.4.
8.2.5.
8.2.6.
8.2.7.
8.2.8.
8.2.9.

Introdugao

Basquetebol FIBA vs. Basquetebol NBA
Principais infragdes

Outras consideragoes

Tipos de defesas coletivas

Visdo Panoramica/ Draft da NBA
Sondar o mercado

A crbnica no basquetebol

Outros géneros jornalisticos

Especializagao em ciclismo

8.3.1.
8.3.2.
8.3.3.
8.3.4.
8.3.5.
8.3.6.

Introducado

Breve dicionario do ciclismo
Peculiaridades da cronica em ciclismo
Como decifrar as classificagoes

UCI World Tour

Ciclismo de pista

8.4. Especializagao em atletismo

8.5.

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.
8.4.5.
8.4.6.
8.4.7.
8.4.8.

Introdugao

Pequeno dicionario de termos de atletismo
Recomendacdes estilisticas

As cronicas no atletismo

Banco de resultados e dados

Principais competicoes

Recordes

Doping

Especializagao nos esportes de motor

8.5.1.
8.5.2.
8.5.3.
8.5.4.
8.5.5.
8.5.6.
8.5.7.

Introdugao

Especializagdo em motociclismo
Pequeno dicionario de motociclismo
Cronica do motociclismo
Especializagdo na Férmula 1
Pequeno Dicionario de Formula 1
Cronica de Formula 1




8.6.

8.7.

8.8.
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8.5.8. Rally Aimportancia de Dakar

8.5.9. Campeonato Mundial de Rally (WRC)
Especializagdo em ténis

8.6.1. Introdugdo

8.6.2.  Breve dicionario de termos de ténis
8.6.3.  Ferramentas da crénica em Ténis
8.6.4. Sistema de pontuagdo nos rankings
8.6.5. Aquadra de ténis

8.6.6. Ténis olimpico

8.6.7. Copa Davis

8.6.8. Copa da Federagao

Especializagdo em golfe

8.7.1. Introdugao

8.7.2.  Breve dicionario do golfe

8.7.3. 0 campo de golf

8.7.4.  Principais torneios

8.7.5.  Cronica de golf

8.7.6. Interpretagdo dos resultados

8.7.7.  Golf nos Jogos Olimpicos

Outros esportes |

8.8.1. Introdugdo

8.8.2. Xadrez

8.8.3.  Alpinismo

8.84. Badminton

8.8.5.  Handebol

8.8.6. Handebol de praia

8.8.7. Beisebol
8.8.8. Biathlon
8.8.9. Boxe
8.8.10. Criquete
8.8.11. Curling

8.8.12. Duatlo/Triatlo
8.8.13. Esgrima

8.8.14. Esqui

8.8.15. Futebol americano



tecn 44| Conteldo programético

8.9.

8.10.

Outros esportes Il

8.9.1.
8.9.2.
8.9.3.
8.9.4.
8.9.5.
8.9.6.
8.9.7.
8.9.8.
8.9.9.
8.9.10.
8.9.11.
8.9.12.
8.9.13.
8.9.14.
8.9.15.
8.9.76.
8.9.17.
8.9.18.

Futebol de praia
Futebol de salao
Ginastica artistica
Ginastica Ritmica
Levantamento de peso
Hipismo

Hoquei no gelo
Héquei de campo
Hoéquei em Patins
Judo

Karaté

Luta

Natacéo

Nado sincronizado
Padel

Esporte Paraolimpico
Patinagem
Canoagem

Outros esportes Il

8.10.1.
8.10.2.
8.10.3.
8.10.4.
8.10.5.
8.10.6.
8.10.7.
8.10.8.
8.10.9.

Polo

Remo

Salto

Skeleton
Pingue-pongue
Surf

Ténis de mesa
Tiro esportivo
Taekwondo

8.10.10. Turf

8.10.11. Vela

8.10.12. Voleibol
8.10.13. Volei de praia
8.10.14. Pdlo aquatico

Médulo 9. Grandes eventos esportivos

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Histdria dos grandes eventos Esportiva |
9.1.1.  Introdugéo e marcos na histéria dos Jogos Olimpicos
9.1.2.  Lista histérica de medalhas de paises e atletas
9.1.3.  A'"Guerra Fria" transladada no esporte
9.1.3.1. Moscou 1980 e 0s “jogos de hoicote’
9.1.3.2. 0 "roubo do século” Final de basquete USA-USSR em Munique 72
Histdria dos grandes eventos |l
9.2.1.  Introdugdo e marcos histéricos na Copa do Mundo de Futebol
9.2.2. De Uruguai 1930 a Russia 2018
9.2.2.1. Realizagdes e dados mais relevantes
9.2.3. O poder do futebol: a bola manchada
9.2.3.1. A partida da morte e outros episodios
9.2.3.2. Amao de Deus' de Maradona vinga a perda das Malvinas
Histdria dos grandes eventos |lI
9.3.1.  Ténis: 0s 4 Grand Slam
9.3.2.  Futebol: Eurocopa e Copa América; Champions League e Copa Libertadores
9.3.3.  Golf The Majors
9.3.4.  Motor: Mundial de Formula 1 e Moto GP
9.3.5. Basquetebol: Copa do Mundo de Basquete da FIBA e Final NBA
9.3.6. O fonémeno Super Bow!
Cobertura jornalistica de uma Copa do Mundo de futebol
9.4.1.  0OIBC (International Broadcast Centre ou Centro Internacional de Radiodifusdo)
9.4.2.  Similitudes e diferengas em fungéo do meio
A cobertura jornalistica dos Jogos Olimpicos
9.5.1.  OIBC, um centro para a imprensa
9.5.2.  AVila Olimpica
Cobertura jornalistica de uma Mundial de Formula 1
9.6.1.  Agrande caravana itinerante
9.6.2. Dias de treinamento, dias de competi¢éao
9.6.3.  Meios de comunicagdo com e sem direitos



9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

A organizagao de um grande evento

9.7.1.  Definir o tipo de evento e os objetivos estratégicos
9.7.2.  Aestrutura organizacional

9.7.3.  Canais de financiamento e promogao

9.7.4.  Protocolo esportivo

Como é organizada uma Copa Davis

0.8.1. As 4 fases principais: projeto, desenvolvimento, gerenciamento e finalizagao
9.82. O comité organizador
9.8.2.1. Gestao de recursos humanos e voluntariado
9.8.3. Estratégia de midia
9.8.4. Organizagao da Imprensa

Os direitos de transmissdo

9.9.1. Acesséo dos direitos de exploragao de imagem
9.9.2. Jornalismo esportivo, televisao e direitos televisivos
9.9.3. Informagao, condicionada a posse de direitos

O papel da mulher nos grandes eventos esportivos

9.10.1. Uma luta histérica contra a desigualdade
9.10.1.1. Os Jogos dos Hereges na Grécia Antiga

9.10.2. Participagao nos Jogos Olimpicos de 1900

9.10.2.1. Os Jogos Mundiais Femininos (1922 e 1926)

9.10.3. Rumo aigualdade
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Médulo 10. A linguagem esportiva

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.
10.5.

10.6.

10.7.
10.8.
10.9.
10.10.

A linguagem do esporte, um dominio universal e que expande a linguagem
10.1.1. Linguagem esportiva e linguagem comum

10.1.2. Linguagem esportiva em outro jornalismo (politica, economia)
Vozes estrangeiras no esporte

10.2.1. Etimologia, usos e abusos

Laboratorio de criagdo de palavras

10.3.1. Neologismos esportivos

Informacao e entretenimento com palavras

Campo fértil para metaforas

10.5.1. Entre ojornalismo e literatura de vanguarda

Amplo espago para melhorias: apropriagdes lexicais comuns e outros erros evitaveis
10.6.1. Confusdo semantica de palavras

10.6.2. Clichés e lugares comuns

10.6.3. Coloquialismos e vulgarismos

Linguagem e violéncia em eventos esportivos

Linguagem inclusiva

Uso responsavel das palavras: livros de estilo

Uso responsavel das palavras: dicionario de uso e terminologias

10.10.7. Outras ferramentas e resursos para seguir aprendendo
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Estagio

Apds a concluséo da fase tedrica do Mestrado Proprio Semipresencial, os alunos terdo
acesso a capacitacao pratica que levara a uma colocagdo em uma empresa do setor de '
comunicagao. Aqui vocé pode aprender com jornalistas esportivos experientes como ser
um jornalista esportivo de sucesso.
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@ @ Um estagio pratico para vocé aprender com
0s melhores jornalistas esportivos”
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O periodo de Capacitagao Pratica deste programa de Jornalismo Esportivo € composto
por um estagio pratico em uma empresa do setor de comunicagao. Durante 3 semanas, o
aluno sera orientado por profissionais do jornalismo esportivo para cobrir qualquer evento
e produzir informagoes jornalisticas nessa drea, com o0 maximo de rigor e usando todas
as novas tecnologias disponiveis.

De segunda a sexta-feira, com 8 horas consecutivas de aulas praticas, os alunos aprenderao
a lidar com ambientes reais relacionados ao Jornalismo Esportivo, conhecerdo em
primeira mao a estrutura dos 6rgdos de gestao esportiva e lidarao com os conceitos
de publicidade, patrocinio e branding tao intimamente associados a esse campo da
informacao.

Nessa proposta de capacitacdo totalmente pratica, as atividades visam ao desenvolvimento
ndo apenas do jornalismo na chamada midia tradicional, mas também na esfera digital.
Isso permitira que o aluno adquira competéncias e habilidades na transmissao de informacgoes
por meio das varias redes sociais, escreva levando em conta o posicionamento especifico
do meio e produza um artigo jornalistico totalmente adaptado ao jornalismo digital.

A parte pratica sera realizada com a participagao ativa do aluno executando as atividades

e os procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender e aprender a fazer),
com o acompanhamento e a orientagdo de professores e outros parceiros de capacitagao
que facilitem o trabalho em equipe e a integragdo multidisciplinar como competéncias

— =
-
transversais para a pratica da comunicagéo esportiva (aprender a ser e aprender a se
relacionar).

il
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitagao,
e sua implementagdo estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do préprio
centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Médulo Atividade Pratica

Exercer fungdes de jornalismo esportivo com as diversas midias disponiveis

Elaborar dossiés de conhecimento sobre os esportes mais relevantes

Jornalismo Esportivo Desenvolver as estratégias de comunicagdo do escritério de comunicagio

Colaborar na implementagéo de publicidade, patrocinio e marca na érea de esportes
no campo do esporte

Administrar conteudo especifico para determinadas modalidades esportivas

Colaborar na narragéo de esportes

Especializagao Contribuir para a organizagao de eventos esportivos
esportiva

Aplicar a linguagem esportiva relevante nas pegas produzidas

Escrever e seguir um guia de estilo e um dicionéario para uso na criagao de artigos
jornalisticos esportivos

Usar técnicas de jornalismo esportivo digital para escrever textos

Usar vdrias redes sociais como ferramenta para o trabalho jornalistico no campo do

Jornalismo esportivo esporte
onIine/digitaI Elaborar levando em conta o SEO a ser desenvolvido e o posicionamento especifico da
midia

Produzir um artigo de jornalismo narrativo adaptado ao ambiente digital

Produzir pecas esportivas para radio

Desenvolver roteiros de jornalismo esportivo para programas de radio

Usar a voz como uma ferramenta, praticando com técnicas especificas de
Jornalismo esportivo aprimoramento

em radio, televiséo e Criar escalas para programas esportivos na televiséo
fotojornalismo

Lidar com a linguagem esportiva audiovisual no processo de gravacéo e edi¢ao

Praticar a entonagdo e os ritmos adequados em transmissdes de televisdo

Aucxiliar no trabalho diario de um fotojornalista esportivo
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Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacgéo desta instituicao é garantir a seguranga dos profissionais que
realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para o processo de capacitagao
pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcangar este objetivo esta a resposta
a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de responsabilidade
civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante o periodo de estagio no
centro onde se realiza a capacitacao pratica.

Esta apdlice de responsabilidade civil terd uma cobertura ampla e devera ser aceita antes
do inicio da capacitagao pratica. Desta forma, o profissional ndo tera que se preocupar com
situacOes inesperadas, estando amparado até a conclusao do programa pratico no centro.




Condicoes da Capacitacao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para 0 programa sao as seguintes:

1. ORIENTAGAO: durante o Mestrado Préprio Semipresencial o aluno contard com dois
orientadores que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as duvidas
e respondendo perguntas que possam surgir. Por um lado, contara com um orientador
profissional, pertencente ao centro onde é realizado o estdgio, que terd o objetivo de orientar
e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com um orientador académico
Cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo o processo, esclarecendo duvidas
e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno estara sempre acompanhado e podera
resolver as duvidas que possam surgir, tanto de natureza pratica quanto académica.

2. DURACAO: o programa de estagio terd uma duragéo de trés semanas continuas de
capacitacdo pratica, distribuidas em jornadas de 8 horas, cinco dias por semana. Os dias e
horarios do programa seréo de responsabilidade do centro e o profissional serd informado
com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio do Mestrado
Proprio Semipresencial, 0 aluno perdera o direito de realiza-lo sem que haja a possibilidade
de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas. A auséncia por mais de dois dias sem
causa justificada/médica resultara na reniincia ao estagio e, consequentemente, em seu
cancelamento automatico. Qualquer problema que possa surgir durante a realizagéo do
estagio, devera ser devidamente comunicado ao orientador académico com carater de
urgéncia.
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4. CERTIFICACAOQ: ao passar nas provas do Mestrado Proprio Semipresencial, o aluno
recebera um certificado que comprovara o periodo de estdgio no centro em questao.

5. RELACAO DE EMPREGO: o Mestrado Proprio Semipresencial ndo constitui relagdo de
emprego de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizagao do Mestrado Proprio Semipresencial. Nesses casos, sera necessario
apresenta-lo ao departamento de estagio da TECH para que seja confirmada a atribuicao
do centro escolhido.

7. NAO INCLUIDO: o Mestrado Préprio Semipresencial ndo incluird nenhum elemento nao
descrito nas presentes condi¢oes. Portanto, ndo inclui acomodacéao, transporte para a
cidade onde o estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigo ndo mencionado
anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informagdes necessarias para
facilitar os procedimentos.
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Onde posso
realizar o Estagio?

Este programa de Mestrado Proprio Semipresencial inclui um estagio pratico em uma
empresa lider no setor de comunicag¢ado. Em sua escolha, a TECH levou em conta o
profissionalismo de sua equipe, que sera responsavel por acompanhar os alunos em
todos 0s momentos de um processo de aprendizagem que os aproxima da realidade do
jornalismo esportivo. Uma meta que vocé alcancara, por sua vez, com a orientacao da
equipe de professores desta capacitagéo.
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Um Mestrado Proprio Semipresencial completo de
aprendizado combinado gracas a capacitacdo pratica
em empresas lideres no setor de comunicagao”
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Os alunos poderao realizar a parte pratica deste Mestrado Préprio Semipresencial nos
seguintes centros:

Jornalismo

Radio Intercoruna

Pais Cidade
Espanha La Coruia

Endereco: Centro Comercial Los Rosales. Local
13A. Ronda de Outeiro 419.15011-A Coruiia

Um projeto de comunicag&o local multimidia
que inclui TV e radio

Capacitagoes praticas relacionadas:
- Jornalismo de radio
- Jornalismo esportivo
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P

Jornalismo

Happy Studio Creativos
Pais Cidade
México Cidade do México

Endereco: Limantitla 6A Santa Ursula Xitla
Tlalpan 14420 CDMX

Empresa criativa dedicada ao mundo audiovisual e a

comunicagao

Capacitagoes préticas relacionadas:
- Fotografia Digital
- Roteiro Audiovisual

Jornalismo

Wakken
Pais Cidade

México Cidade do México

Endereco: Ozuluama 21 B Col. Hipédromo
Condesa Del. Cuauhtemoc

Espaco para atividade fisica esportiva de alto nivel

Capacitagdes préticas relacionadas:
- Alto Desempenho Esportivo
- Jornalismo Esportivo
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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@ @ Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de

aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"



tech 58 | Metodologia

Estudo de caso para contextualizar todo o contetudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo 0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo

ao longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

‘ Nosso programa prepara vocé para enfrentar
= novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira”
i

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
it escolas de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para

< que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteudo

o tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes realmente

complexas para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de

O aluno aprendera’, através de atividades de resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.
co/aboraga”o € Casos rea/'s, como resolver Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
S/tuagﬁes Comp/exas em ambientes reais pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem

orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irao se deparar com
diversos casos reais. Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar
e defender suas ideias e decisdes.

de negocios.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH o aluno aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os diretores do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagao, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Mestrado Proprio Semipresencial em Jornalismo Esportivo garante, além da capacitagao
mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado Proprio Semipresencial emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SuCesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio Semipresencial em Jornalismo Esportivo conta com o contelido
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Mestrado Préprio Semipresencial emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Mestrado Proéprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

DIPLOMA

______________ com documento de identidaden® _______
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de

MESTRADO PROPRIO SEMIPRESENCIAL

em
Jornalismo Esportivo
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 1.620 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tinico TECH: AFWOR23S _techitute.comvtitulos

Titulo: Mestrado Préprio Semipresencial em Jornalismo Esportivo

Modalidade: Semipresencial (Online + Estagio)

Duragao: 12 meses

Mestrado Préprio Semipresencial em
Jornalismo Esportivo

Contetido programatico

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas  Tipo
Obrigatoria (OB) ATzo0 1 Jornalismo Esportivo 162 0B
Optativa (0P) o 1 Ojomalismo esportivo e seus milfiplos ambientes 162 OB
Estagios Exteros (€E) 1 Jornalismo esportivo online/digital 162 0B
e 120 1 Jornalismo esportivo na rédio 162 0B
0 1 Jornalismo esportivo na televisdo 162 OB
Total 1620 1 Jornalismo de dados e de investigagdo 162 0B
1 Fotojornalismo esportivo 162 0B
1 Especializago esportiva 162 0B
1 Grandes eventos esportivos 162 0B
1 Alinguagem esportiva 162 0B

[} . .
PO te C n universidade
tecnolégica
Ma.Tere Guevara Navarro - 9
Reitora

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnoldgica providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Préprio Semipresencial
Jornalismo Esportivo
Modalidade: Semipresencial (Online + Estagio)

Duragao: 12 meses
Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica



Mestrado Préprio Semipresencial
Jornalismo Esportivo
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