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Apresentacao

0 boom do streaming e de plataformas como a Netflix, Amazon Prime e HBO resultou em uma
mudanca radical no conceito de televiséo e cinema. A sétima arte, representada na tela grande,

aproxima-se dos lares e os formatos televisivos se adaptam a demanda por entretenimento. Um
cendrio que tem levado os profissionais de Cinema e Televis&o a se especializarem em uma drea que
exige perfis mais qualificados para a elaboragao de roteiros, produgdo de contetdo e pos-produgéo.

Nesse contexto, foi elaborado uma especializagao que desenvolve as competéncias e habilidades dos
alunos na gestéo e divulgagéo de produtos audiovisuais, na criagdo de novos formatos de televiséo AN
e na produgdo de filmes. Todos esses fatores, além de um estagio pratico em uma empresa lider no ') . S . Py ———
setor audiovisual, onde o aluno tera uma aprendizagem que possibilitara seu progresso profissional. | B -
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(2 A televisdo e o cinema tornam-se cada vez mais

il "_“-‘—L'--——.-..__‘ sl = . C
: Moy Tech & /(4 presentes em ambientes digitais. Prepare-se agora
: p—— ¢ mesmo e adquira 0s conhecimentos necessarios

' para crescer profissionalmente nesse setor”
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A televis@o digital transformou completamente o cenario audiovisual, que modificou seus

formatos para impulsionar diferentes projetos adaptados a cada publico, que se encontra

ainda mais segmentado gragas as diversas plataformas existentes. No caso do cinema,
a tela grande continua a cativar, embora seja verdade que ela também se adaptou a

mudanga de padrao provocada pelas novas tecnologias.

Os profissionais de comunicagéo que desejam se dedicar integralmente ao mundo
audiovisual estéo tendo uma excelente oportunidade de crescimento profissional, gragas
ao consumo desse tipo de contetido. Um ambiente que necessita de profissionais bem
qualificados na area de roteiro, producao, pés-produgao ou elaboragao de novos formatos
atraentes para o publico. Um cenario ideal para profissionais que desejam crescer
profissionalmente e aos quais este Mestrado Préprio Semipresencial é destinado, onde,
através de contetdo multimidia inovador, eles se aprofundaréo na teoria e na técnica
de producao de filmes, géneros e programagao de televisédo, audiéncia audiovisual e
pos-producao digital.

Um programa intensivo em um formato 100% online, que é complementado por um
estagio pratico em uma empresa lider no setor audiovisual. Assim, os alunos teréo
uma experiéncia profissional real, semelhante as situagdes em que roteiristas, editores,
produtores e editores precisam trabalhar. Um conhecimento extenso na area de cinema
e televisdo, que fornecerd a eles todas as ferramentas necessarias para obter sucesso
nesse setor.

A TECH também oferece uma qualificagéo flexivel que é compativel com as
responsabilidades mais complexas. Os alunos necessitam apenas de um dispositivo
eletrdnico com conexao a Internet para acessar o plano de estudos a partir do inicio.
O conteuldo apresenta uma abordagem global, além de pratica, devido aos estudos de
caso fornecidos pelos especialistas que ministram essa qualificagdo. Apos o término
dessa primeira fase, os alunos realizardo uma Capacitagéo Pratica, que permitira que
eles acompanhem de perto o trabalho dos profissionais do setor audiovisual e apliqguem
todo o conhecimento adquirido na fase tedrica.

Este Mestrado Proprio Semipresencial em Cinema e Televisao conta com o contetdo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de mais de 100 estudos de caso apresentados por especialistas
do mundo do cinema e da televisao.

+ Seu conteudo gréafico, esquematico e extremamente pratico, fornece informacdes
cientificas e de salde sobre as disciplinas médicas essenciais para a pratica
profissional

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

+ O uso de metodologias inovadoras

+ Tudo isto complementado por palestras tedricas, perguntas a especialistas, foruns
de discusséo sobre temas controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de contetdo através de qualquer dispositivo fixo ou portatil com
conexao a Internet

+ Além disso, o aluno podera fazer um estagio em uma das melhores empresas de
fotografia da drea

Esta a procura de uma educagao
que seja compativel com seus
compromissos pessoais? A TECH
oferece a vocé um programa flexivel,
e que ndo exige comparecimento
presencial ou horarios fixos"



\Vocé conquistara o sucesso na
industria da televisdo atraves

de um programa intensivo que
proporcionara o conhecimento
necessario sobre roteiro e direcao”

Nesta proposta de Mestrado Proprio, de carater profissionalizante e modalidade
semipresencial, o programa é voltado para a atualizagao de profissionais de jornalismo
e comunicagao que desejam focar suas carreiras nas areas de cinema e televisao.
Os contetdos se baseiam nas mais recentes evidéncias cientificas e sdo elaborados
de forma didatica para integrar o conhecimento tedrico no campo audiovisual e 0s
elementos técnicos necessarios para poder crescer profissionalmente nesse setor.

Com seu conteudo multimidia elaborado com a mais recente tecnologia educacional,
0 curso permitira que o profissional de comunicagéo e jornalismo aprenda de forma
situada e contextual, ou seja, um aprendizado imersivo, programado para treinar
em situagdes reais. Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em
Problemas, onde o aluno deveré resolver as diferentes situacdes da pratica profissional
gue surgirem ao longo do curso. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo desenvolvido por especialistas de renome na area.
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Deseja fazer parte da industria
televisiva e criar novos formatos? Esta
qualificagcdo garante o conhecimento
ideal para vocé. Matricule-se ja.

Esse Mestrado Proprio Semipresencial
proporciona a combinacgéo entre
conhecimento tedrico e experiéncia
pratica em uma empresa lider no
setor audiovisual. Inscreva-se agora.




02
Por que fazer este Mestrado
Proprio Semipresencial?

O cinema e a televisdo estao presentes no cotidiano da maior parte das pessoas do
mundo e transmitem mensagens de valor universal. No entanto, sua realizagéo, produgao
e pos-producao dependem hoje de uma grande variedade de técnicas e ferramentas
digitais. A TECH quer transformar seus alunos em grandes especialistas nessas areas
e, por isso, elaborou uma excelente formacao que, além de Ihes proporcionar o dominio
tedrico desse campo, Ihes dara acesso a empresas de grande renome para desenvolver
seus conhecimentos praticos.
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A TECH proporciona a vocé uma oportunidade
unica de aprendizagem, em que vocé podera fazer
parte de empresas conceituadas do audiovisual”
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1. Atualizar-se através da mais recente tecnologia disponivel

Para a edigao, a montagem e a pos-produgao no cinema e na televisao
modernos, os estudios dispdem de uma grande variedade de tecnologias de
CGl. Essas tecnologias possibilitam a criacdo de personagens irreais ou mortos
e a integragao de uma grande variedade de efeitos especiais. Com a TECH, os
alunos deste programa

irao se especializar nas inovagdes mais importantes dessa area profissional.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

A TECH oferece um roteiro de ensino personalizado em todas as fases
educacionais do curso. Para o aprendizado do conteudo tedrico do Mestrado
Proprio Semipresencial, os alunos contam com o melhor corpo docente para
esclarecer suas duvidas e conceitos mais relevantes. Por outro lado, durante a
pratica profissional em

uma empresa referéncia no ambito da criagao, o aluno tera

um orientador especifico que o ajudara a integrar-se de forma completa

a dindmica produtiva e ao trabalho.

3. Ingressar em ambientes de audiovisual de referéncia

A TECH seleciona atentamente todos o0s centros disponiveis para o estagio
pratico de seus alunos. Assim, o profissional tera acesso garantido a um
ambiente de referéncia na drea audiovisual. Dessa forma, podera vivenciar o
cotidiano de uma drea exigente, rigorosa e intensa, aplicando sempre as mais
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recentes teses e conceitos cientificos em sua metodologia de trabalho.

4. Combinar a melhor teoria com a pratica mais avangada

Essa especializagao permite que os alunos assimilem o contetdo tedrico mais
atualizado em cinema e televisao através de uma capacitagao 100% online,

sem horarios predefinidos. Simultaneamente, os alunos poderdo desenvolver o
conhecimento assimilado na pratica em uma empresa conceituada durante 3 semanas
de estagio profissional.

5. Ultrapassar as fronteiras do conhecimento

Esse programa académico ira conectar seus alunos a centros renomados

na drea de cinema e televisdo de relevancia internacional. Dessa forma, cada
profissional podera ultrapassar as fronteiras de seu conhecimento com base nas
dinamicas produtivas aplicadas

em diferentes partes do mundo.

Vocé realizara uma imersao pratica
completa no centro de sua escolha’
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Objetivos

O plano de estudos desse Mestrado Proprio Semipresencial foi elaborado
para oferecer aos alunos o conhecimento mais aprofundado e atualizado
sobre cinema e televisdo. Para isso, 0s alunos contam com 0 acesso a um
conteldo multimidia valioso que pode ser acessado em tempo integral, 24
horas por dia. Além disso, todo esse contetudo pode ser aplicado no estagio
pratico que sera realizado apos a conclusao da fase tedrica do curso.
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Aprenda sobre pos-producao audiovisual
com o conteldo mais atualizado disponivel
neste Mestrado Proprio Semipresencial”
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Objetivo geral

+ O objetivo geral do Mestrado misto em Cinema e Televisao consiste em aprofundar
0 conhecimento das particularidades do meio televisivo e de seus proprios codigos
de comunicacéo. Além disso, os alunos irdo adquirir conhecimentos avangados
sobre como o cinema e a televisdo operam em todas as fases do produto televisivo
e cinematografico.

Este programa oferece a vocé uma
fase tedrica 100% online, totalmente
auténoma. Um programa feito para vocé”
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Objetivos especificos

Moddulo 1. Estudos televisivos

*

*

Compreender e assimilar a televisdo do ponto de vista académico

Conhecer de forma abrangente as principais teorias e metodologias para o
estudo da televiséo

Ser capaz de aplicar as diferentes teorias e metodologias de analise na produgédo
de obras televisivas

Conhecer a funcéo social exercida pela televisdo e sua importancia para a
compreensao da mudanga cultural contemporanea

Ter habilidade e capacidade de realizar pesquisas no ambito dos estudos
televisivos

Mddulo 2. Estudios cinematograficos

Compreender e assimilar a cinematografia a partir de uma perspectiva académica
Conhecer as principais teorias e metodologias cruciais para o estudo do cinema

Saber aplicar as diferentes teorias e metodologias de analise
a interpretagao da produgao de obras cinematogréaficas

Ser capaz de realizar pesquisas na area de estudos cinematograficos
Desenvolver a capacidade de interpretar e analisar criticamente as mensagens
audiovisuais na sociedade contemporanea

Compreender de forma global os estudos culturais como ferramenta para analisar
a narrativa audiovisual e entender seu contetdo, especialmente no que se refere
aos problemas derivados do género, do sexo e da sexualidade

Aplicar os conceitos, as fungoes e as metodologias dos estudos culturais
e de género em relacdo as questdes relacionadas aos estudos de género e de
identidade, especialmente quanto a cultura audiovisual
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Médulo 3. Teorias e técnica de produgao
+ Conhecer o ambiente de trabalho da equipe de producéo: meios tecnoldgicos,
rotinas técnicas e recursos humanos. O papel do cineasta em contextos
profissionais: competéncias e responsabilidades

+ Conhecer a jornada criativa da ideia, desde o roteiro até o produto na tela.
+ Aprender o basico dos elementos da encenacgao
+ Ser capaz de analisar e prever 0s meios necessarios com base em uma sequéncia

+ Adquirir a capacidade de planejar sequéncias narrativas e documentais de acordo
com os recursos disponiveis.

+ Conhecer as técnicas basicas de realizacéo

+ |dentificar e fazer uso apropriado de ferramentas tecnolégicas nas diferentes fases
do processo audiovisual.

+ Aprender a colocar em pratica os elementos e processos fundamentais da narrativa
audiovisual

+ Conhecer as caracteristicas, usos e necessidades de projetos audiovisuais
multicamaras

+ Ser capaz de transferir programas de televisao do set para a tela

+ Compreender as necessidades e vantagens do trabalho em equipe em projetos
audiovisuais multicamaras

Médulo 4. Pés-producao digital
+ Conhecer as principais teorias e técnicas de edi¢ao e pds-produgcdo com uma
perspectiva historica no campo da comunicagéo audiovisual

+ Conhecimento tedrico da tecnologia envolvida na captura e manuseio de
imagens e sons Equipamentos e formatos

+ Ser capaz de tomar decisdes e operar cdmeras de video e equipamento de
gravagao de som

*

*

*

*

*

Conhecer os aspectos centrais da edi¢éo e poés-producado no campo da
comunicagao audiovisual

Saber onde o editor e 0 pos-produtor da empresa ou projeto audiovisual se
encaixa

Saber como operar equipamentos de edicdo digital e pos-producao

Explorar os diferentes campos de pos-produgao que podem influenciar a
producao audiovisual

Esteja preparado para se juntar e se adaptar a uma equipe audiovisual profissional

Mddulo 5. Produgao audiovisual

*

Conhecer as origens historicas da produgdo audiovisual e sua evolugéo
na sociedade contemporanea

Identificar os conceitos tedricos que determinam os processos de produgao
de obras audiovisuais

Ser capaz de identificar o projeto de produgao de uma obra audiovisual com base
na analise de suas fontes de financiamento.

Identificar os diferentes elementos do orgamento de uma obra audiovisual.
Destacar as decisdes de produgdo com base na copia final de uma produgado audiovisual
Definir formas de exploragdo e comercializagdo de produgdes audiovisuais.

Identificar e classificar as equipes humanas e 0s meios técnicos apropriados e
necessarios para cada fase do projeto: pré-producao, flmagem, pés-produgao.

Controlar o processo de amortizacé@o das produgdes audiovisuais.
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Médulo 6. Roteiro de cinema Mddulo 7. Gestao e promocao de produtos audiovisuais
+ Conhecer, identificar e aplicar teorias, recursos e métodos nos processos + Conhecer os conceitos fundamentais que regem a distribuicao, a comercializagao e
de elaboragao e analise de historias audiovisuais a difusdo de um produto audiovisual na sociedade contemporanea.
+ Adquirir a capacidade de perceber criticamente a configuragdo audiovisual + |dentificar as diferentes janelas de exibigdo audiovisual e o monitoramento
apresentada pelo universo comunicativo a nossa volta, considerando as das amortizagbes
mensagens emblematicas como fruto de um coletivo social, produto das condigoes + Compreender as estratégias de produgéo executiva no desenvolvimento e posterior
sociopoliticas, econémicas e culturais de um determinado periodo historico distribuicdo de projetos audiovisuais.

+ Ser capaz de definir e desenvolver topicos de pesquisa ou criagdo pessoal Identificar o modelo de marketing de uma produgéo audiovisual através de seu
inovadora que possam contribuir para o conhecimento ou desenvolvimento das impacto em diferentes veiculos audiovisuais contemporaneos

linguagens audiovisuais ou para o desenvolvimento das linguagens audiovisuais
ou de sua interpretacao

*

+ Conhecer a histéria e os problemas contemporaneos dos festivais de cinema.

*

o ‘ . - _ Identificar as diferentes categorias e modalidades de festivais de cinema.
+ Assimilar e aplicar os fundamentos tedricos e praticos das tecnologias,

técnicas, recursos e procedimentos necessarios para a criagao e a produgao de
conteudo audiovisual

+ Compreender e identificar os modelos comunicativos e narrativos dos meios Médulo 8. Géneros, formatos e programagao em televiséo

audiovisuais e sua relagdo com a sociedade e a cultura + Conhecer o conceito de género aplicado a producéo de ficgéo
e ao entretenimento televisivo

*

Analisar e interpretar as ldgicas econémicas, culturais e estéticas dos festivais de
cinema globais.

+ Aplicar o conhecimento, a compreenséo e as habilidades adquiridas para resolver
problemas complexos e/ou especializados no campo profissional da Comunicacéo

*

Diferenciar e interpretar os varios géneros de producao de ficgdo

Audiovisual e entretenimento televisivo e sua evolugao temporal
+ Aplicar e organizar de maneira correta os meios técnicos e materiais, os materiais e + Analisar os aspectos culturais, sociais e econdmicos dos géneros televisivos como
as tarefas necessdrias para a produgdo de uma obra audiovisual elemento importante das praticas de criagdo e consumo audiovisual
+ Gerenciar o projeto e a producdo de uma obra audiovisual, de acordo com o roteiro, + Conhecer as modificagdes e variagdes que ocorrem nos géneros televisivos no
plano de trabalho ou orcamento anterior contexto da televis@o contemporanea.
+ Planejar e gerenciar os recursos humanos, orgcamentarios e técnicos nas diferentes + Reconhecer os diferentes formatos no contexto do cenario atual da televiséo.
fases de produgéo e divulgagéo de uma obra audiovisual + |dentificar as principais caracteristicas de um formato, sua estrutura, funcionamento e
+ comunicagao audiovisual ou sobre obras audiovisuais fatores de impacto.

+ Elaborar roteiros e planos de comunicagéo considerando o contexto sociopolitico e
cultural de sua producéo e circulagao
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+ Saber interpretar, analisar e comentar sobre um formato de televisdo a partir de
uma perspectiva profissional, estética e cultural.

+ Conhecer as principais técnicas e processos de programagao
na televisdo generalista

+ Ser capaz de compreender e analisar criticamente os processos da oferta
televisiva, sua evolugéo e realidade atual, em relagao ao fendbmeno da aceitacéo e
aos contextos sociais e culturais em que é produzida

Médulo 9. O publico audiovisual
+ Conhecer, do ponto de vista tedrico, as correntes de estudos dedicadas a
aceitacao do audiovisual

+ |dentificar as diferencas existentes entre as diversas formas de abordar
0 estudo da aceitagao do audiovisual e 0 estado atual da arte

+ Compreender o funcionamento das redes sociais como parte fundamental do
ambiente audiovisual atual

+ Compreender os vinculos entre o publico e o conteudo

+ Ter a capacidade de compreender as mudancas provocadas pela digitalizacéo




b

—

\’1

‘l

*

Objetivos | 19 tech.

Mddulo 10. Roteiro de televisao: programa e ficgao

Compreender o processo criativo e industrial no desenvolvimento de um roteiro de
ficgdo para televisao

Identificar os diversos géneros de programas de televisao para
determinar as técnicas de roteiro necessarias

Conhecer as diferentes ferramentas que um roteirista de televisdo possui

Aprender como se relaciona um formato de programa de televisao com as suas
técnicas de redacao

Compreender as bases da dindmica de um formato de programa de televisao

Obter uma viséo global das franquias internacional de formatos de programas de
TV

Aplicar um ponto de vista critico ao analisar os varios géneros e formatos
de programas de televisdo com base em seus roteiros

Conhecer as formas de apresentar um projeto de roteiro para uma série de TV.
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Competencias

O profissional que realizar esse curso ird aprimorar suas competéncias e habilidades na
area de comunicacao televisiva e cinematografica. Para isso, ele tera a sua disposicao
especialistas do setor que o orientarao durante os 12 meses do programa.
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@ @ Aprimore suas habilidades com este Mestrado

Proprio Semipresencial As grandes produtoras
de cinema e televisdo esperam por vocé”
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Competéncias gerais

* Descrever a televisdo de um ponto de vista académico

* Ter um amplo entendimento da metodologia cinematografica
* Pesquisa no campo do cinema

* Analisar a historia audiovisual

* Reconhecer 0s recursos humanos necessarios

* Organizar e planejar uma encenagao

* Determinar técnicas de realizagao

* Trabalhar com varias cameras

* Conhecer os métodos de trabalho da pos-produgao digital

* Trabalhar com equipamento de video e som

* Determinar os pontos decisivos da pos-producao e da edicéo digital
* Explicar a evolugéo do audiovisual

* |dentificar os processos de producéao

* Movendo-se dentro da estrutura legal com confianga




Competéncias especificas

* Analisar as fontes de financiamento de um produto audiovisual
* Escolher formas de exploragdo e comercializagao
* Criar equipes humanas para todas as fases do projeto

* Determinar os caminhos de amortizagao

*

Reconhecer as diferentes formas de trabalho na criagdo de roteiros audiovisuais

*

Relacionar a mensagem audiovisual com o contexto humano

*

Pesquisa no campo da linguagem audiovisual

*

Solugado de problemas no ambiente audiovisual

*

Organizar e gerenciar um trabalho audiovisual em todos 0s seus aspectos

*

Adaptar os trabalhos ao orcamento disponivel para sua criagao e distribuicéo

-

Gestdo de equipes

*

Apresentar relatorios sobre produtos audiovisuais

*

Organizar a distribuicéo e a difusdo do produto audiovisual

-

Escolher as janelas de distribuigdo internacional certas para cada caso

*

Identificar as questdes comuns dos festivais de cinema e a influéncia global do
contexto sobre eles

*

Trabalhar com o dominio das diferentes caracteristicas dos varios géneros de televisao

*

Analisar os géneros de televisdo de uma maneira contextual

*

Reconhecer os fatores cruciais de cada género de televisao

*

Descrever as formas de programagéo na televisao e os processos que a determinam

Competéncias |23 tecn

* Explicar as diferentes correntes de estudo sobre o receptor audiovisual

* Reconhecer como as redes sociais e a digitalizagao
estdo influenciando atualmente o audiovisual

* Entendendo os vinculos entre o publico e o contetudo
* Saber como um produto audiovisual é criado

* Conhecer as diferentes técnicas de redacéo de roteiros para cada formato de
televiséo

* Conhecer as técnicas de trabalho de um roteirista e os diferentes estilos,
dependendo do produto televisivo

* Conhecer as diferentes franquias internacionais de programas de televisao

* Aprender a apresentar um projeto de série de televisao

Essa especializagdo proporcionara a
vOCcé 0 conhecimento necessario para
elaborar um projeto para televisdo ou
cinema. Matricule-se ja"
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Conteudo programatico

A TECH utiliza o sistema Relearning em todas as suas titulagbes, o que permite que
os alunos avancem no plano de estudos de forma mais natural e agil. Dessa forma,
os alunos formados aprenderdo sobre estudos de televisdo e cinema, redagéo de
roteiros, novos formatos e géneros na televiséo, bem como o trabalho de pds-produgéo
realizado no cinema. Um grande conhecimento distribuido em 10 médulos que sera
acompanhado por um estagio pratico em uma empresa lider no setor audiovisual.
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A biblioteca de recursos multimidia
esta disponivel 24 horas por dia para
que vVoCcé a acesse sempre que quiser
no seu computador ou tablet”
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Mddulo 1. Estudos televisivos

1.1

1.2.

1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Os estudios de televisao

1.1.1. O desenvolvimento dos estudios de televisdo
1.1.2.  Perspectivas criticas em torno da televisao
Estudar televiséo

1.2.1.  Introducéo

1.2.2.  Aindustria

1.2.3.  Televisao e nagao

1.2.4. Estudando os programas

1.2.5. Televisdo e sociedade

1.2.6. Audiéncias televisivas

Historia da televisao Culturas televisivas

1.3.1. Historia da televisédo

Culturas televisivas

Os conteudos da televiséo

1.5.1.  Textos e narrativas televisivas

1.5.2.  Geéneros e formatos televisivo

Realidades televisivas As audiéncias da televisdo
1.6.1. Realidades televisivas

1.6.2. Audiéncias televisivas

Além da Televisdo

1.7.1.  Atelevisao que ndo vemos

1.7.2.  Além da Televisdo

A televisdo na Europa

1.8.1.  Reino Unido

1.82. Franca

1.8.3.  Outras experiéncias europeias da televisao
A televiséo dos EUA

1.9.1. Asorigens da televisao dos EUA

1.9.2. O desenvolvimento da televisédo comercial
1.9.3. Atelevisdo da fragmentagao

1.10. Atelevisdo na América Latina

1171

1.10.1. O modelo de televisao latinoamericana
1.10.2. Principal experiéncia nacional

A televisdo na Asia e Africa

1.11.1. 0 moedlo de televisdo de Africa e A sia
1.11.2. Principal experiéncia nacional

Maédulo 2. Estudios cinematograficos
2.1,

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

0 que € o cinema? Introdugéo e conceitos basicos |

2.1.1.  Formas de aprender o cinema: principais e enfoques

0 que € o cinema? Introducéo e conceitos basicos |l

2.2.1.  Modos e mundos cinematogréaficos: documental, experimental e ficgdo

2.2.2. Nascimento e desenvolvimento de teorias cinematogréficas A critica
e a academia

2.2.3.  Osestudios cinematograficos como disciplina
Metodologia, estrutura e nogdes basicos na pesquisa do cinema
2.3.1.  Fundamentos do método cientifico

2.3.2. 0 método cientifico aplicado ao estudo do cinema.
2.3.3.  Elaboragéo de um trabalho de pesquisa

Realismo

2.4.1.  Osracismos classicos

2.4.2.  Novos realismos

O cinema reivindica: quem € o autor? Acabo de falar un chingo, por favor,...
2.51.  Cinema de autor

2.5.2.  Terceiraidade no cinema

Formalismo e textualismo

2.6.1.  Formalismo russo: Vertov, Eisenstein

2.6.2. A paixdo textual e oo cinema como linguagem semidtica
Formalismo e textualismo Il

2.7.1. A paixdo textual e no cinema como linguagem estrutural
2.7.2.  Areforma pds-estruturalistas

Representagao e cultura

2.8.1. Representacéo e cultura nos meios audiovisuais

2.82.  Feminismo e estudos de género, teoria queer



2.9.

2.10.

Mddulo 3. Teorias e técnica de produgéo

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Politicas identitérias. Teorias da rcepgao

2.9.1. Multiculturalidade, raga e representagdo

2.9.2.  Teorias da rcepgao

A andlise do cinema contemporaneo

2.10.1. O cinema e o espetaculo

2.10.2. Fundamentos da estética audiovisual contemporanea

A produgéo como a construgao da obra audiovisual. A equipe de trabalho
3.1.1. Do roteiro literario até o roteiro técnico ou o playbill

3.1.2.  Aequipe de trabalho

Os elementos da montagem em televiséo. Os materiais da construgao
3.2.1. A pré-adaptacéo espacial. Diregéo artistica

3.2.2.  Oselementos da montagem em televisao

A pré-producdo. Os documentos da produgéo

3.3.1.  Oroteiro técnico

3.3.2.  Anplanta cenogréfica

3.3.3. O storyboard

3.3.4. Planejar

3.3.5. O plano de filmagem

0O valor expressivo do som

3.4.1. Tipologia dos elementos sonoros

3.4.2.  Construgao do espago sonoro

O valor expressivo da luz

3.5.1.  Valor expressivo da luz

3.5.2.  Técnicas de lluminagao basicas

Técnicas basicas de filmagem por uma Unica camera

3.6.1.  Usos e técnicas de filmagem por uma Unica camera

3.6.2. O subgénero do Found Footage. Cinema de ficgao e documentarios
3.6.3.  Produgao monocamera na televisao

A montagem

3.7.1.  Amontagem como encaixe. A reconstru¢do do espago-tempo
3.7.2. Técnicas de montagem nao linear

3.8.

3.9.

3.10.
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Pés-producao e classificagao por cores

3.8.1.  Poés-produgao

3.8.2.  Conceito de montagem vertical

3.8.3.  Corregao de cores

Os formatos e a equipe de execugéo

3.9.1. Formatos com vdrias cameras

3.9.2. Oestudo e aequipe

Chaves, técnicas e rotinas em filmagens multicdmeras
3.10.7. Técnicas multicamara

3.10.2. Alguns formatos comuns

Médulo 4. Pés-producéo digital

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

0 arquivo do video digital

4.1.1.  Introdugdo

4.1.2. Osinal digital

4.1.3.  Conceitos bésicos

4.1.4.  Aimagem digital

A camera de foto e video |: captura de imagens
4.2.1.  Processo de coleta tradicional

422 Acémara

A camera de foto e video II: captura de imagens
4.31. 0O funcionamento da camera

4.32. Acomposigao digital

Edigao de video

4.47.  Processos finais de cinema

442 Tipos de montagem

Edigao de video: edigao |

4.51. As ferramentas do editor

4.52. 0 trabalho do editor

Edigao de video: pos-produgao

4.6.1.  Daedicdo linear a ndo linear

4.6.2. Programas de composicéo digital em pos-producao
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4.7. 0 som Captacéo e edicdo de audio

4.7.1.  Definigcédo e conceitos basicos

47.2. Edicao de som
4.8.  Tecnologias de aparelhos de TV

4.8.1. Televisdo digital

4.8.2. Tecnologias de edi¢édo e pds-producgao televisiva
4.9. Pos-producdo para midia interativa

49.1. 0O trabalho multimidia interativo

4972. Estabelecendo um projeto de hipermidia
4.10. Novas tecnologias na criagéo audiovisual

4.10.7. Novas tecnologias na criagao audiovisual

4.10.2. Distribui¢gao no novo mundo multicast

Mddulo 5. Produgao audiovisual

51.  Aprodugéo Audiovisual

5.1.1.  Conceitos de introducdo

51.2.  Aindustria audiovisual
5.2.  Aequipe de produgao

52.1.  Os profissionais

52.2. 0 produtos e o roteiro
53. O projeto audiovisual

53.1. Agestdo de projetos

5.3.2.  Avaliagao do projeto

5.3.3. Apresentagao de projetos
54. Modalidades de produgao e financiamento
54.1. Financiamento da produgao audiovisual
5.4.2.  Modos de produgao audiovisual
54.3. Recursos para o financiamento prévio
5.5, Aequipe de produgao e a divisao do roteiro
5.5.1.  Aequipe de producéo
5.5.2. Adivisdo de roteiro
5.6. Osespagos de filmagem
56.1. Aslocagoes
5.6.2. Ossets
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5.7. Oelenco e os contratos de filmagem
5.7.1.  Oelenco ou o casting
5.7.2. Aprova de casting
5.8. O plano de trabalho e o orgamento do trabalho audiovisual
5.8.1. O plano de trabalho
5.8.2.  0Oorgamento
59. Aproducédo em filmagem ou gravacgéo
59.1. A preparagao da flmagem
59.2. Aequipe e os recursos de filmagem
510. Pds-produgéo e o balance final do trabalho audiovisual
5.10.1. Amontagem e a pos-producao
5.10.2. Balance final e exploragéo

Mddulo 6. Roteiro de cinema

6.1. Escrita para a tela

6.1.1. Introducao
6.1.2.  Modelos e estruturas de roteiro
6.2.  Narrar com imagens
6.2.1. O roteiro como discurso narrativo
6.2.2. O roteiro como um guia de passagem
6.3. O roteirista
6.3.1.  Daideia ao roteiro
6.3.2.  Métodos de trabalho
6.4. A unidade minima do drama
6.41. 0O conflito

6.42. Atrama
6.5. As personagens
6.5.1. Temas

6.5.2.  Arcos de transformagao
6.5.3. Personagens secundarios
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6.6.  Abiblia e os didlogos
6.6.1.  Criando personagens
6.6.2. Osdidlogos
6.7. Dramatizagao
6.7.1.  Estrutura do roteiro
6.7.2. O primeiro ato
6.8.  Dramatizagéo Il
6.8.1. O segundo ato
6.8.2. O terceiro ato
6.9. Dramatizagéo llI
6.9.1.  Recursos narrativos
6.9.2. Cenas e sequéncias
6.10. O processo de trabalho
6.10.1. O processo de escrita do roteiro de ficgao
6.10.2. Formatos de apresentacao
6.10.3. A estrutura do roteiro

Mddulo 7. Gestao e promocéao de produtos audiovisuais

7.1, Adistribuicdo audiovisual
7.1.1.  Introdugdo
7.1.2.  Osagentes de distribuicéo
7.1.3.  Os produtos da comercializagao
7.1.4.  As areas de distribuicéo audiovisual
7.1.6.  Distribui¢ao internacional

7.2.  Aempresa de distribuicdo
7.2.1.  Aestrutura organizacional
7.2.2.  Anegociagéo do contrato de distribuigao
7.2.3.  Osclientes internacionais

7.3.  Oportunidades de exploragao, contratos e vendas internacionais
7.3.1.  Oportunidades de exploragao
7.3.2.  Contratos de distribuigéo internacional
7.3.3.  Asvendas internacionais

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Marketing cinematografico

7.4.1.  Marketing no cinema

7.4.2. A cadeia de valor da produgao cinematografica
7.4.3. A midia publicitaria a servigo da promogao
7.4.4. Asferramentas para o langamento

A pesquisa de mercado no cinema

7.5.1.  Introdugéo

7.5.2.  Fase de pré-producao

7.5.3.  Fase de pds-produgao

7.54.  Fase de comercializagdo

Redes sociais e promogao cinematogréfica

7.6.1.  Introdugao

7.6.2.  Promessas e limites das redes sociais

7.6.3.  Os objetivos e sua medigao

7.6.4. Calendario de promocéao e estratégias

7.6.5. Interpretar o que dizem as redes

Distribuicéo audiovisual na Internet |

7.7.1. O novo mundo da distribuicdo audiovisual
7.7.2. O processo da distribuigdo na internet

7.7.3.  Os produtos e as possibilidades no novo cendrio
7.7.4.  Novos modos de distribuicéo

Distribui¢éo audiovisual na Internet 11

7.8.1.  Chaves do novo cenario

7.8.2.  Os perigos da distribuigdo na internet

7.8.3.  Video on Demand (VOD) como uma nova janela de distribuigdo
Novos espacos para distribuicéo

7.9.1.  Introdugéo

7.9.2.  Arevolugéo Netflix

Os festivais de cinema

7.10.1. Introdugéo

7.10.2. O papel dos festivais de cinema na distribuigéo e exibigéo



Mddulo 8. Géneros, formatos e programagao em televisao
8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

0 géneros na televisao

8.1.1.  Introdugéo

8.1.2.  Os géneros da televiséo

Formatos em televisao

8.2.1.  Abordagem do conceito de formato

8.2.2.  Os formatos da televisdo

A criagao na televisao

8.3.1. O processo criativo no entretenimento

8.3.2. O processo criativo na ficgao

Evolugdo dos formatos no mercado internacional atual |
8.4.1. A consolidacéo do formato

8.4.2. O formato da telerrealidade

8.4.3. Novidades em Reality Show

8.4.4. Atelevisdo digital terrestre e a crise financeira
Evolugdo dos formatos no mercado internacional atual |l
8.5.1.  Os mercados emergentes

8.5.2.  Marcas globais

8.5.3. Atelevisdo se reinventa

8.5.4. Aerada globalizagéo.

Vender o formato. O pitching

8.6.1.  Avenda de um formato televisivo

8.6.2. O pitching

Introducéo a programacao televisiva

8.7.1.  Afungao da programagao

8.7.2.  Fatores que afetam a programacao

Os modelos de programagao televisiva

8.8.1.  Estados Unidos e Reino Unido

8.9.

8.10.
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0O exercicio profissional da programacao televisiva
8.9.1. O departamento de programagao

89.2.  Programar para televisao

0O estudo das audiéncias

8.10.1. Pesquisa de audiéncia na televisao
8.10.2. Conceitos e indices de audiéncia

Maédulo 9. O publico audiovisual

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

As audiéncias nos meios audiovisuais

9.1.1.  Introdugéo

9.1.2.  Aconstituigdo das audiéncias

0 estudo das audiéncias: as tradigoes |

9.2.1. Teoria dos efeitos

9.2.2. Teoria de usos e recompensas

9.2.3.  Os estudos culturais

0 estudo das audiéncias: as tradi¢des |l

9.3.1.  Estudos sobre a recepgéo

9.3.2. Aaudiéncia para os estudos humanistas
Audiéncias sob uma perspectiva econébmica
9.41. Introdugéo

9.42. A medigao das audiéncias

Teorias da recepgao

9.5.1. Introducéo as teorias da recepgao
9.5.2.  Uma abordagem historica dos estudos de recepgéo
As audiéncias no mundo digital

9.6.1. O ambiente digital

9.6.2.  Comunicagdo e cultura da convergéncia
9.6.3. A caracteristica ativa das audiéncias
9.6.4. Interatividade e participagéo

9.6.5. Atransnacionalidade das audiéncias
9.6.6.  Asaudiéncias fragmentadas

9.6.7. Aautonomia das audiéncias
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9.7.  Audiéncia: as principais perguntas |
9.7.1. Introdugéo
9.7.2.  Quem € a audiéncia?
9.7.3.  Por que consome?
9.8. Audiéncia: as principais perguntas Il
9.8.1. O que aaudiéncia consome?
9.8.2. Como consome?
9.8.3. Com que finalidade?
9.9. O modelo de engajamento |
9.9.1.  0engajamento como metadimensao do comportamento das audiéncias
9.9.2. O valor completo do engajamento
9.10. O modelo de engajamento |l
9.10.1. Introdugéo. As dimensdes do engajamento
9.10.2. O engajamento e as experiéncias dos usuarios
9.10.3. 0O engajamento como resposta emocional das audiéncias
9.10.4. O engajamento como resultado da cogni¢éo humana

9.10.5. Comportamentos perceptiveis do publico como uma expressao de
engajamento

Mddulo 10. Roteiro de televisao: programa e ficgao

10.1. Narrativa televisiva
10.1.1. Conceitos e limites
10.1.2. Cddigos e estruturas
10.2. Categorias narrativas na televisao
10.2.1. O enunciado
10.2.2. Personagens
10.2.3. Agoes e transformacgdes
10.2.4. Espaco
10.2.5. Otempo
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10.3. Géneros e formatos televisivo
10.3.1. Unidades narrativas
10.3.2. Geéneros e formatos televisivo

10.4. Formatos de ficgdo
10.4.1. Aficgao televisiva
10.4.2. Asitcom
10.4.3. As séries dramaticas
10.4.4. Anovela
10.4.5. Outros formatos

10.5. O roteiro de ficgao na televisao
10.5.1. Introdugao
10.5.2. Atécnica

10.6. O drama em televis@o
10.6.1. As séries dramaticas
10.6.2. Anovela

10.7. As séries de comédia
10.7.1. Introducéo
10.7.2. Asitcom

10.8. O roteiro do entretenimento
10.8.1. O roteiro passo a passo
10.8.2. Escrever para dizer

10.9. Redagao de roteiros de entretenimento
10.9.1. Reunido de roteiro
10.9.2. O roteiro técnico
10.9.3. Adiviséo da produgao
10.9.4. Step Outline

10.10. Desenho de roteiros de entretenimento
10.10.1. Talk Show
10.10.2. Programa de humor
10.10.3. Show de talentos
10.10.4. Documentdrio
10.10.5. Outros formatos
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Estagio

Apos o término da fase tedrica, que € ministrada totalmente online, o programa
conta com um periodo de Capacitagéo Pratica em empresas relevantes do setor
audiovisual. Os alunos que obtiverem essa qualificagéo terdo a oportunidade
de avangar em sua carreira profissional, adquirindo os conhecimentos mais
atualizados na pratica com especialistas do setor.
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Faca seu estagio em uma empresa onde vocé
aprendera o necessario sobre formatos de
televisao, roteiros e filmes. Matricule-se ja"
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Durante 3 semanas, os alunos teréo a excelente oportunidade de avangar em sua carreira
profissional, devido a aprendizagem adquirida durante o estagio pratico. De segunda a
sexta-feira, com jornadas de 8 horas, 0 aluno sera acompanhado por especialistas na
area de televisdo e cinema, que apresentardao os conhecimentos mais atualizados e
avancados da area.

Além disso, a experiéncia dos profissionais que fazem parte das empresas para as quais
os alunos se qualificam sera extremamente Util, porque a transformacéao enfrentada
atualmente pelo setor audiovisual requer profissionais altamente qualificados e
especializados, com 100% de conhecimento do funcionamento do mundo audiovisual.

Nessa proposta de capacitagao, de carater totalmente pratico, as atividades tém como
objetivo desenvolver e aperfeicoar as habilidades necessérias para a prestacao de
servicos em televisao e cinema, para 0s quais 0s alunos precisam de conhecimentos
solidos que possam ser aplicados na criagéo de um formato audiovisual, desde o
inicio ou na intervencao de alguns dos processos necessarios para que o produto seja
finalmente bem-sucedido.

Trata-se, sem duvida, de uma boa oportunidade de aprender ao trabalhar no setor
audiovisual inovador sob a orientagao de especialistas nesse segmento. Durante esse
periodo, 0s alunos estarao sempre acompanhados. Além de serem orientados por uma
equipe especializada da empresa, um professor da TECH supervisionara o aluno para
garantir que ele atinja os objetivos para os quais esta estudando essa especializagao
semipresencial.

A parte pratica sera realizada com a participagao ativa do aluno executando as atividades
e 0s procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender e aprender

a fazer), com o acompanhamento e a orientagao de professores e outros colegas

de estagio para favorecer o trabalho em equipe e a integracao multidisciplinar como
competéncias transversais para a pratica da comunicagéo audiovisual (aprender a ser e
aprender a se relacionar).
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da capacitagao, e
sua implementacéao estara sujeita a disponibilidade e carga de trabalho do proprio centro,
sendo as atividades propostas as seguintes:

Médulo

Atividade Pratica

Teorias e técnicas de
producgao audiovisual
para Cinema e
Televisao

Criar um roteiro técnico ou rundown como complemento de roteiros literdrios

Desenvolver o plano cenografico que da origem ao enredo

Implementar um plano de filmagem para produgdes de diferentes dimensdes

Aplicar técnicas e formatos multicAmera

Implementar a edi¢do néao linear de tomadas

Estratégias de Pos-
producdo Audiovisual

Dominar as caracteristicas do sinal digital e da imagem digital

Executar uma composicdo digital correta usando programas
avangados de computador

Operar diferentes programas de composicéo e edi¢do digital na pés-produgdo

Gestao e promogao de
produtos audiovisuais

Conhecer o processo de distribuicdo de material audiovisual em ambito local, regional
e internacional.

Reconhecer as fases do filme no mercado: pré-produgéo, pés-produgéo e
comerciallizagdo

Gerenciar o VOD (video on demand) como uma nova modalidade de distribui¢do

Elaboragao de roteiros
de TV para programas
de ficgao e filmes

Trabalhar com modelos e estrutura de roteiros

Gerenciar as fases de dramatizagdo (primeiro, segundo e terceiro atos) no cinema

Conhecer os tipos de unidades narrativas em géneros e formatos televisivos

Aplicar a estrutura e o design de roteiros de entretenimento

Praticar a elaboragéo de roteiros para ficgdo, comédia, séries draméticas e novelas
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Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacéo desta instituicao é garantir a seguranga dos profissionais
que realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo

de capacitagao pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancar este
objetivo, esta a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo
de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de
responsabilidade civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante
o0 periodo de estagio no centro onde se realiza a capacitacéo pratica.

Esta apdlice de responsabilidade civil tera uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitacao pratica. Desta forma, o profissional nao tera que

se preocupar com situagoes inesperadas, estando amparado até a concluséo do
programa pratico no centro.




Condicoes da Capacitacao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para 0 programa sao as seguintes:

1. ORIENTACAO: durante o Mestrado Préprio Semipresencial o aluno contard com

dois orientadores que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as
duvidas e respondendo perguntas que possam surgir. Por um lado, contard com um
orientador profissional, pertencente ao centro onde é realizado o estdgio, que terd o
objetivo de orientar e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contara com
um orientador académico cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo

0 processo, esclarecendo duvidas e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno
estara sempre acompanhado e podera resolver as dividas que possam surgir, tanto de
natureza pratica quanto académica.

2. DURACAO: o programa de estagio terd uma duracdo de trés semanas continuas,
distribuidas em jornadas de 8 horas, cinco dias por semana. Os dias e horarios do
programa serdo de responsabilidade do centro e o profissional sera informado com
antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio do
Mestrado Proprio Semipresencial, o aluno perdera o direito de realiza-lo, sem que
haja a possibilidade de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas. A auséncia
por mais de dois dias sem causa justificada/médica resultara na rendncia ao estagio
e, consequentemente, em seu cancelamento automatico. Qualquer problema que
possa surgir durante a realizacao do estagio, devera ser devidamente comunicado ao
orientador académico com carater de urgéncia.
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4. CERTIFICACAO: ao concluir o Mestrado Semipresencial o aluno receberd um
certificado que comprovara o periodo de estagio no centro em questéo.

5. RELACAO DE EMPREGO: o Mestrado Proprio Semipresencial ndo constitui relagdo de
emprego de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizacdo do Mestrado Proprio Semipresencial. Nestes casos, sera necessario
apresenta-lo ao departamento de estdagio da TECH para que seja confirmada a
atribui¢do do centro escolhido.

7.NAO INCLUI: o Mestrado Proprio Semipresencial ndo incluird nenhum elemento ndo

descrito nas presentes condicdes. Portanto, nao inclui acomodagao, transporte para a

cidade onde o estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servico ndo mencionado
anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informagdes necessarias para
facilitar os procedimentos. Entretanto, em caso de duvidas ou recomendagdes a
respeito, o aluno podera consultar seu orientador académico. Este lhe proporcionara as
informacdes necessarias para facilitar os procedimentos.



0/
Onde posso realizar
o Estagio?

A TECH tem como premissa oferecer a todos o0s seus alunos uma educagao de
qualidade que permita o desenvolvimento profissional em suas areas de atuacéo. E
por isso que, neste Mestrado Proprio Semipresencial, os alunos terdo a oportunidade
de realizar um estagio pratico em uma empresa que foi selecionada cuidadosamente
e que atende aos requisitos mais elevados desta instituigao académica.
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0 aluno poderd fazer a parte pratica desse Mestrado Préprio Semipresencial nos
seguintes centros

Jornalismo

Happy Studio Creativos
Pais Cidade
México Cidade do México

Endereco: Limantitla 6A Santa Ursula Xitla
Tlalpan 14420 CDMX

Empresa criativa dedicada ao mundo audiovisual e a
comunicagao

Capacitagdes praticas relacionadas:
Fotografia Digital
Roteiro Audiovisual
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Aproveite esta oportunidade e junte-se a
profissionais especializados para aprender
com sua metodologia de trabalho”




08
Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo 0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo

ao longo de todo o programa.




O aluno aprendera, através de atividades de
colaboracédo e casos reais, como resolver
situagdes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

‘ ‘ Nosso programa prepara vocé para enfrentar

novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de negocios do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para
que os estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no conteudo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes realmente
complexas para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagado, o que um profissional deveria fazer? Estaé a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa, 0s alunos irao se deparar com
diversos casos reais. Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar
e defender suas ideias e decisdes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019, entre todas as universidades
online do mundo, alcancamos 0s melhores
resultados de aprendizagem.

Na TECH o aluno aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os diretores do futuro. Este método, na
vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert



Metodologia |49 tecn

No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650 mil graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
téo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagao, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memarias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Mestrado Proprio Semipresencial em Cinema e Televisdo garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado
Proprio Semipresencial emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCEeSSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio Semipresencial em Cinema e Televisao conta com o conteido O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnolégica expressara a qualificagéao
mais completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio Semipresencial, atendendo aos requisitos normalmente
exigidos pelas bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira

L , : . . _
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do profissional.

Mestrado Préprio Semipresencial emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
Titulo: Mestrado Préprio Semipresencial em Cinema e Televisao
Modalidade: Semipresencial (Online + Estégio)

Duracéo: 12 meses

[ ]
te c n universidade Mestrado Préprio Semipresencial em Cinema e Televisdo
» tecnoldgica

Contelido programatico
Outorga o presente

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas  Tipo

DIPLOMA Obrigateria (0B) 1.500 1 Estudos televisivos 150 08

a Optativa (OP) 0 1 Esuﬁfnos cl/nematogra’ficos B 150 0B

Sr./Sra. com documento de identidade n° Estagios Extemos (EE) 120 1 lff;f'as § Conien oe produgao b
—————————————————— producéo digital 150 0B
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de ee 0 1 Produgéo audiovisual 150 OB
Total 1.620 1 Roteiro de cinema 150 0B

< 1 Gestdo e promogdo de produtos audiovisuais 15 0B

MESTRADO PROPRIO SEMIPRESENCIAL 1 Géneros, formatos e programagéo em televisdo 150 0B
1 O piblico audiovisual 15 0B

em 1 Roteiro de televisdo: programa e ficgdo 150 0B

Cinema e Televisdo
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 1.620 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

1)
Z/‘Z:‘/ te Cn universidade
W Ma.Tere Guevara Navarro » tecnologica
Reitora

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cédigo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional..
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Mestrado Proprio Semipresencial
Cinema e Televisao

Modalidade: Semipresencial (Online + Estagio)
Duragao: 12 meses
Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica



Mestrado Préoprio Semipresencial
Cinema e Televisao
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