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Apresentacao

Em apenas cinco anos, o aparecimento de novos canais de comunicagao online

e offline, bem como a digitalizagéo, deram origem a diferentes perspetivas sobre

a profissado da fotografia. O peso da criatividade, anteriormente centrada no momento
da captura, perdeu valor na edigao da reportagem audiovisual, onde muito do esforco
profissional se concentra agora antes de proceder a publicagao. Com este programa
académico, a TECH chega a todos os interessados em tornar-se um profissional

de Fotografia Digital.




Apresentacdo | 05 tecC’;

Os profissionais da Fotografia Digital vivem
uma auténtica era de ouro: aprenda com a
TECH a exercer uma das profissées criativas
com mais saidas profissionais”



tecn 06| Apresentagdo

A Fotografia Digital € o processo pelo qual as imagens séo obtidas através da
utilizagao de tecnologia eletronica em formato digital, armazenavel em suportes
magnéticos, dticos ou eletrénicos. E possivel obter imagens digitais digitalizando
uma fotografia (impressa ou sob a forma de negativo ou slide) ou tirando uma
fotografia com uma camara digital, uma ferramenta que tem sido objeto de grandes
avangos tecnologicos, como a digitalizacdo integrada na propria maquina ou a sua
integragdo num drone para fotografia aérea.

Este programa académico estd centrado em fornecer as ferramentas e metodologias
utilizadas no campo da Fotografia Digital, dando um amplo espaco a tecnologia
digital, com uma descrigdo detalhada das fases de aquisigdo, manipulagéo e registo
da imagem. Durante as atividades previstas para este programa, predomina a
utilizacdo do computador, concebido como meio de apoio a ideias e como meio

de criacao artistica.

Assim, a profunda diversificacdo da profissdo do fotégrafo tradicional levou ao

aparecimento de verdadeiros mestres da disciplina que sdo adeptos das redes sociais

e que praticamente ndo precisam de sair das suas casas para fazer o seu trabalho.

O estudante entrara assim em contacto com todas estas mudangas, aprendendo

a dominar os diferentes elementos que compdem a camara, bem como os tipos de
camara que existem. Além disso, estudara os componentes necessarios para poder
realizar a atividade fotografica e a atitude que precisa de ter perante a camara ao
realizar esta atividade.

Uma vez aprovado o programa de Mestrado Proprio, o licenciado podera trabalhar

na comunicagao, uma vez que tera dominado todas as normas exigidas pela industria.

Este Mestrado Préprio em Fotografia Digital conta com o contetdo educativo mais
completo e atualizado do mercado. As caracteristicas que mais se destacam sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas no campo

+ O conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico do livro fornece
informacdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais
para a pratica profissional

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial em metodologias inovadoras

+ Palestras tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussdo sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso ao conteldo a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligagéo a Internet

Canalize toda a sua criatividade atraves
de conteudos educativos de vanguarda
que lhe permitirdo destacar-se no campo
da Fotografia Digital”




Apresentacdo | 07 tecn

N&o é suficiente ter ideias: € preciso dominar Mergulhe no know-how de uma

as diferentes técnicas e procedimentos equipa pedagdgica especializada
fotograficos. Ponha-se nas maos da TECH na drea da Fotografia Digital.

e torne realidade as suas aspira¢oes criativas

e profissionais”

Aprenda a gerar conteudos visuais
de alta qualidade.

O corpo docente do curso inclui profissionais do sector que trazem a sua experiéncia
profissional para esta formacao, para além de especialistas reconhecidos
de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Gracgas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual,

ou seja, um ambiente de simulagdo que proporcionara um programa imersivo programado
para se formar em situagoes reais.

A concegao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o instrutor deve tentar resolver as diferentes situagdes da atividade
profissional que surgem ao longo do curso académico. Para tal, o profissional

sera auxiliado por um sistema inovador de video interativo criado por especialistas
reconhecidos em Fotografia Digital, com uma vasta experiéncia no desempenho
do seu trabalho.
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Objetivos

Esta capacitagao visa criar profissionais de Fotografia Digital com a pericia

e 0s conhecimentos necessarios para desenvolver um trabalho notavel no setor
do Jornalismo e da Comunicagao ou em qualquer outro setor onde seja
necessaria a arte visual da mais alta qualidade. Para tal, a TECH estabeleceu
objetivos muito especificos, cuja realizacdo pelo estudante determinara sem
duvida o sucesso do seu futuro como profissional de Fotografia Digital.
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Com esta capacitacdo da TECH aprendera
como transformar as suas ideias e a sua
sede criativa em arte visual de vanguarda”
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Objetivos gerais

+ Dominar a técnica fotografica desde o nivel basico até ao avangado

+ Criar um conceito com uma estrutura narrativa audiovisual

+ Aprenda a utilizar o processo de p6s-producéo em beneficio do fotégrafo
+ Construir um portfolio pessoal de qualidade e de alto impacto no mercado
+ Desenvolvimento do talento criativo e da atitude profissional

+ Implementar um portfolio profissional e uma marca individual

Uma formacao de alta qualidade, com os
recursos pedagogicos mais desenvolvidos
criados para que possa alcancar 0s
melhores resultados, optimizando o seu
esforco e dedicacéo, aprendendo de uma
forma progressiva e constante”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. A Influéncia da arte na fotografia atual
+ Explorar a evolugao da técnica através da historia

+ Descobrir as ligagdes entre a fotografia e a arte
+ Integrar novas competéncias digitais na fotografia
+ Criar icones fotograficos de alto impacto e de alto valor no setor

+ Analisar a evolugao historica da arte da fotografia

Mddulo 2. A capacidade de utilizagao da camara fotografica
+ Descobrir a ferramenta principal do fotdgrafo

+ Conhecer os elementos que compdem a camara fotografica
+ Saiba mais sobre as diferentes ferramentas para além da cadmara fotografica
+ Analisar os tipos de iluminagdo necessarios para a fotografia

+ Desenvolver a atitude correta perante a camara

Mddulo 3. A luz e a cor na composicgao fotografica
+ Gestao dos principais aspetos técnicos fotograficos

+ Distinguir os diferentes tipos de composigao
+ Compreenséo o funcionamento da camara
+ Desenvolver a capacidade de escolher a melhor técnica para o disparo desejado

+ Interiorizar os mecanismos de criagdo de uma imagem
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Médulo 4. A imagem digital
+ Aproveitar os conhecimentos técnicos adquiridos nos fundamentos da fotografia |

+ Aprofundar na aquisi¢do de conceitos técnicos fotograficos mais avangados
+ Compreender o processo de criacdo de uma imagem digital

+ Conhecer e utilizar o fluxo de trabalho e o processamento digital
de uma forma adequada

+ Aprofundar na composigao fotografica e no olhar critico do profissional fotografico

Médulo 5. Técnicas de criatividade
+ Conhecer e saber como aplicar técnicas de criatividade no processo
de criagdo fotografica

+ Encontrar fontes de inspiragao
+ Reconhecer o valor comunicativo e artistico do documento fotografico

+ Aprenda a criar cenarios e atmosferas carateristicas para as nossas
criagOes fotograficas

+ |dentificar oportunidades criativas em diferentes ambientes

Mddulo 6. Edigao avangada em Photoshop
+ Dominar as técnicas de edigdo de imagem digital utilizando este software

Mddulo 7. Comunicagao audiovisual no ambiente digital
+ Comunicar eficazmente através da imagem

+ |dentificar as principais linhas de comunicacéo do projeto fotografico
+ Descobrir a forma como as mensagens sao interpretadas
+ Integrar os canais da fotografia atual

+ Assumir o decdlogo do bom fotégrafo
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Médulo 8. Documentagao fotografica
+ Adquirir uma visao global da documentagdo fotografica

+ Conhecer os processos documentais para a preservagao da fotografia
como documento

+ Pesquisar as principais bases de dados de imagens no ambiente digital

+ Entender a fotografia como dado: metadados num contexto Smart para
a pesquisa e catalogagao

*

Estar familiarizado com os direitos de autor no dominio da propriedade inteletual

*

Utilizar ou conhecer as galerias de imagens e contetdos graficos ligados
a atividades culturais, jornalisticas ou de carater profissional

Mddulo 9. Pés-producao da fotografia digital
+ Descobrir a ferramenta principal do fotografo

+ Conhecer e utilizar ferramentas técnicas digitais para edigao e pos-produgao
+ Conhecer e utilizar as diferentes plataformas para criar um portfolio

+ Conhecer os fundamentos tedricos da edigdo, montagem do set e orientagdes
para a fotografia corporativa

+ Conhecer as atuais ferramentas e técnicas digitais de retoque

Méddulo 10. O uso de drones para fotografia
+ Conhecer aspetos basicos de legalidade e seguranga com drones

+ Aprender a planear um voo com drone
+ Aprender as diferencas da Fotografia tradicional vs. Fotografia com drones
+ Iniciar-se na gravagao de video com drones

+ Como tornar-se um fotografo profissional de drones
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Competencias

Este programa académico permite aos seus alunos adaptarem-se habilmente
a nova realidade da fotografia, incluindo o desenvolvimento de competéncias
artisticas ao longo de todo o processo de producao: desde a emergéncia do
conceito até a publicacdo do material. Do mesmo modo, o desenvolvimento

do pensamento critico, a capacidade de reflexdo sobre o trabalho realizado

e a autoavaliacdo séo fundamentais para a natureza independente do fotografo
profissional. A TECH Universidade Tecnoldgica prop&e-se a transformar os
estudantes que aceitam este programa em profissionais a prova de desafios.
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@ @ Um programa que lhe permitira entrar

numa das profissées do futuro atraves
da porta principal”
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Competéncias gerais

+ Implementar uma comunicacéo eficaz do trabalho utilizando os canais
de divulgagao apropriados
+ Salvaguardar os direitos de autor

+ Adaptar-se a novos formatos audiovisuais

Uma experiéncia de aprendizagem
unica, fundamental e decisiva para
impulsionar o seu desenvolvimento
profissional”



Competéncias especificas

Conhecer a histéria da arte de uma perspetiva Util para o desempenho
do fotégrafo digital

Conhecer as entradas e saidas da camara e todas as possibilidades artisticas
oferecidas pela sua utilizagéo

Dominar as técnicas basicas para tirar fotografias
Criar todo o tipo de imagens com a camara

Dominar a composicéo, a luz ou a focagem
Execucao perfeita de cada técnica fotogréfica
Tratamento correto da luz e do processamento digital

Realizar projetos e trabalhos de criagdo fotogréfica e recursos que Ihe permitam
projetar o seu trabalho pessoal

Desenvolver o processo criativo, concentrando-se no trabalho em torno

do pensamento, criatividade e reflexao, o uso de técnicas e conhecimento

de possiveis ambientes e géneros

Dominar as ferramentas de edicao e retoque incluidas no Photoshop

Transmitir eficazmente através da imagem, tendo em conta os diferentes aspetos
da comunicagdo, percepgéo ou persuasao fotografica

Conhecer as aplicagdes praticas da comunicagao visual offline e as aplicagbes
digitais da fotografia, o profissionalismo e os limites e licencas da profissao

Saber como utilizar o arquivo fotografico quando necessario para 0s requisitos
de um projeto

Competéncias |17 tecn

+ Analisar as principais fontes fotograficas, o papel do fotografo como analista
documental e os desafios da sociedade digital para a fotografia profissional

« Estar ciente de todas as questdes relacionadas com a protecéo dos direitos
de autor e a utilizagéo da fotografia na Internet

+ Aplicar os atuais processos e técnicas de pos-producao digital
+ Dominar de forma adequada os principais instrumentos de publicagdo
nas redes sociais

+ Desenvolver a expressividade narrativa de um projeto, bem como a forma
de o iniciar

*

Saber como montar um portfolio fotografico
+ Dominar os conceitos basicos de como trabalhar com um drone de forma segura
+ Conhecimento sobre os diferentes tipos de drone e as suas particularidades

Discernir entre bons e maus locais

*

+ Procurar os melhores enquadramentos

+ Aptiddes para a filmagem com drones
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Direcao do curso

Sempre sob a premissa de oferecer educagao de elite aos seus estudantes, para a
realizacéo deste programa académico a TECH rodeou-se de uma equipa docente de alto
nivel. A vasta experiéncia de cada um dos membros do pessoal docente nos meios de
comunicacao de varios tipos, nos gabinetes de comunicacdo e mesmo como Freelancers,
constituem sem duvida uma das atragbes educativas mais notaveis desta capacitacao.




Direcdo do curso | 19 tecC!;

A TECH recrutou um corpo docente especializado
capaz de o equipar com 0s conhecimentos
e competéncias mais avangados”
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Diretor Convidado Internacional

James Coupe € um artista de renome internacional cujo trabalho se debruca sobre temas como a
visibilidade, o trabalho e o Capitalismo de vigilancia. Trabalha numa vasta gama de meios, incluindo

fotografia, video, escultura, instalagdo e meios digitais.

Os seus trabalhos recentes incluem sistemas de vigilancia publica em tempo real, instalagdes interativas
Deepfake e colaboragdes com microtrabalhadores da Amazon Mechanical Turk. Ao mesmo tempo, refletindo
sobre o impacto do Big Data, do trabalho imaterial e da |A, as suas pegas exploram pesquisas, consultas,
automacao, sistemas de classificagéo, o uso de narrativas algoritmicas, mais-valia e afeto humano. A sua
investigagao continua na intersegdo da arte, tecnologia, direitos humanos, ética e privacidade posiciona-o

como um verdadeiro visionario e um lider no campo do pensamento critico-criativo global.

James Coupe é Professor Catedratico de Arte e Media Experimentais e Diretor de Fotografia no Royal
College of Art. Antes de assumir este cargo, foi professor no Departamento de Arte Digital e Media
Experimentais (DXARTS) na Universidade de Washington em Seattle durante quase duas décadas. Enquanto
|4 esteve, ajudou a estabelecer o programa de doutoramento baseado na pratica no DXARTS como um dos

principais programas de doutoramento em Arte Digital do mundo.

0 seu Projetos 2020, Warriors, foi um marco na utilizagdo da tecnologia Deepfake num espago de arte
convencional. Para além da infraestrutura técnica e dos modelos de aprendizagem automética que

utiliza para realizar o seu trabalho, os seus interesses em meios sintéticos transcendem as fronteiras
disciplinares: ética e melhores praticas para lidar com e detetar meios falsos, exploracgéo artistica de meios
enganadores, alterados e paraficcionais, e oportunidades emergentes na realizagao de filmes, cinema

algoritmico e narrativa.

0 seu trabalho, tanto individual como em grupo, foi exposto em galerias de renome como o International
Center of Photography em Nova lorque, Kunstraum Kreuzberg em Berlim, FACT Liverpool, Ars Electronica
e o Toronto International Film Festival. Ao mesmo tempo, recebeu numerosos prémios e galarddes,

nomeadamente da Creative Capital, Ars Electronica, HeK Basel e Surveillance Studies Network.
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Sr. Coupe, James

+ Diretor de Fotografia doRoyal College of Art, Londres, Reino Unido

+ Ex-professor do Departamento de Arte Digital e Media Experimentais
da Universidade de Washington

+ Autor de uma duzia de exposicdes individuais e participante
em vinte exposic¢des coletivas

+ Doutoramento em Arte Digital e Media Experimentais pela Universidade
de Washington

+ Mestrado em Tecnologia Criativa pela Universidade de Salford
em Manchester, Reino Unido

+ Master em Belas Artes (Escultura) pela Universidade de Edimburgo, Reino Unido

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Diregao

Sra. Maria Garcia Barriga

Profissional do Marketing Digital

Mais de 15 anos de experiéncia em criagao de conteldos de diversos tipos: logistica e distribuicdo, moda e literatura
ou conservacao do patrimonio artistico

Trabalhou nos principais meios de comunicagao social, como a RTVE e a Telemadrid
Licenciado em Ciéncias da Informacao pela UCM

Pos-graduagao em Marketing e Comunicagdo em Empresas de Moda e Luxo pela UCM
MBA do ISEM Fashion Business School, a Escola de Negécios da Moda da Universidade de Navarra
Candidata ao Doutoramento em Criagao de Tendéncias de Moda

Autora de El patron de la eternidad: creacion de una identidad en espiral para la automatizacidn de tendencias de moda

Professores
Sra. Florencia Rodriguez Flomenboim Sra. Forte Lopez, Paula
+ Criativa cénica de diferentes obras teatrais, centrando-se no simbolismo da imagem + Editora na Cadena SER Elche
+ Possui uma vasta gama de trabalhos, desde consultoria de imagem, gestéo + Criadora de campanhas e shootings para Mustang, Maria Mare, Sixty, Pikolinos,
de Showrooms e implementagao de Concept Stores, o Coolhunting, chegando Martinelli, Hawkers, entre outros
a trabalhar como produtora e editora de moda para varias editoras, agéncias + Responsavel pela fotografia corporativa e e-commerce na Unisa, Wonders, John Josef
€ empresas. + 10 anos como freelance em diferentes campos, tais como a fotografia gastronémica,
+ Licenciada em Artes Cenicas pela ESAD em Murcia Street Art, Street Style, fotografia de design de interiores, eventos
+ Licenciada em RelagGes Internacionais pelo ITC Sraffa em Mildo + Formacao em Imagem Audiovisual para Técnicos de Camaras e Diretores de Fotografia
+ Mestrado em Produgéo de Moda, Editorial e Design de Moda pela American Modern « Fotografia artistica na EASDO

School of Design + Ciclo de Formagéo de Nivel Superior (comunicagado, Imagem e Som) na Ciudad de la Luz



Sra. Patricia Alarcén
+ Consultora de Comunicagéo

+ Fundadora do programa Malaga se cuida na Cope Malaga

+ Colaboradora do suplemento de Saude do Diario La Razon
+ Project Manager no Palacio de Ferias y Congresos de Malaga
+ Responsavel de Relagoes Institucionais na CIT

+ Diretora de Comunicagao no Grupo Quironsalud em Malaga
+ Colaboradora na Psychologies

+ Colaboradora em AR

+ Colaboradora no Grupo Planeta

+ Colaboradora no Grupo Hearst

+ Membro da equipa do Servigo de Noticias da Cadena Cope
+ Técnico de comunicagao de meios impressos

+ Técnico de comunicagao na America's Cup

+ Doutoranda em Humanidades e Sociedade Digital na Universidade Internacional
de La Rioja

+ Mestrado em Formag&o de Professores
+ Licenciada em Humanidades pela Universidade Internacional de La Rioja

+ Licenciada em Jornalismo pela Universidade de Malaga

Sra. Ruiz Arroyo, Rebeca
+ Secgéo de fotografia no Diario As: editora e criador de conteldo visuais

+ Licenciada em Comunicacgao Audiovisual - Universidade San Pablo-CEU

Sr. Nuevo Duque, Daniel
+ Fundador de Operadrone

+ 10 anos de experiéncia como fotografo e operador de cdmara

Direcdo do curso |23 tecn

Sra. Elisa Garcia Barriga

*

*

*

*

*

Dinamizadora e Community Manager de uma empresa de cosmética
Responsavel de campanhas na Cosmética Natural El Sapo
Consultora de imagem e fotografia para escolas privadas em toda a Espanha

Fotdgrafa especializada em imagens para redes sociais, linguagem néo verbal
e criagao de ambientes para a fotografia escolar

Licenciada em Ensino

Sra. Moreno Rodriguez, Ana Belén

*

*

*

*

Nivel Intermédio em Arte final de Design Grafico
Licenciatura em Design Integral e Gestédo de Imagem
Designer grafica na CEIFOR Estudios

Fotografa freelance

Sra. Martin Zapata, Lucia

*

Professor de Histéria da Fotografia, Fotografia Street Style e Fotografia Basica
na EFTI, MadPhoto, Escuela Lens, Universidade de Burgos.

Diretora de um estudio de fotografia

Fotdgrafa na Exberliner, Sugarhigh

Fotografo nos Festivais Ciclope, Luna Land

Fotografa na Fashion Week NYC (para Vanity)

Fotografa na Desigual

Fotdgrafa na Hablatumusica, Mansolutely, Perrier

Docente no Instituto Europeu de Design em Madrid

Mestrado Profissional em Fotografia na Escola Internacional de Fotografia

Mestrado em Fotografia Analdgica/artistica na Escola ARCO em Lisboa
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Estrutura e conteudo

Este caminho abrange em profundidade consideravel os fundamentos do assunto
de que trata. Partindo de uma viagem pela historia da arte visual, o programa
acompanha o estudante através de 10 modulos que condensam de forma exaustiva
todos os conhecimentos relacionados com a Fotografia Digital, tanto tedricos

como praticos. Pré-producao, produgao e pos-producao, composicao, iluminacéo e
edigao, etc. Estes conceitos estao muito presentes ao longo das 1.500 horas deste
programa académico.




Estrutura e contetdo | 25 tec!:

Um programa concebido para fazer de si um
mestre da Fotografia Digital citado por todos
0S tipos de empresas de comunicagdo”
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Mddulo 1. A Influéncia da arte na fotografia atual

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Treino do olhar

1.1.1.  Arepresentacdo visual

1.1.2. Fotografia e arte

1.1.3.  Apercegao: aprender a olhar e avaliar a heranga cultural
O bisonte: a representagdo grafica da sociedade

1.2.1. 0 desenho como técnica

1.2.2.  Anecessidade de representar conceitos

1.2.3. Osicones, aimagem iconica e a iconosfera

Os alunos de Leonardo da Vinci

1.3.1.  Aarte italiana durante o Renascimento

1.3.2.  0Olegado de Leonardo da Vinci

1.3.3.  Lorenzo Cesariano e a camara obscura

0 século XIX: a imagem no papel

1.41.  Niépce na Académie des Sciences et des Beaux-Arts de France
1.4.2.  Acamara Kodak

1.4.3. 0 daguerreottipo

A era da cor e das vanguardas

1.5.1.  Prokudin Gorski: a fotografia a cores e a cdmara Polaroid
1.5.2.  Asvanguardas artisticas

1.5.3.  Anova forma de entender a realidade

A fotografia de guerra e os mestres da fotografia

1.6.1.  Fotografia documental nos EUA e fotojornalismo

1.6.2.  Grandes fotografos: Robert Capa, Larry Borows y Alfred Stieglitz
1.6.3. Fotografia e propaganda durante o nazismo

A fotografia comercial

1.7.1.  Apersuasdo: um produto em imagens

1.7.2.  Asagéncias de publicidade americanas: da ilustragéo a fotografia
1.7.3. Aintencédo: tipos de fotografia publicitaria

Cinema e televisao: a imagem em movimento

1.8.1. 0O fotograma

1.8.2.  Os primeiros filmes mudos

1.8.3.  As fotografias com voz: o formato audiovisual

1.9.

1.10.

0 aparecimento da da fotografia digital

1.9.1. Adigitalizagao de imagens: o sensor eletronico
1.9.2.  Os megapixels e software de imagem digital
1.9.3.  Arealidade virtual

A fotografia nas redes sociais

1.10.1. O telemdvel: a nova camara fotografica

1.10.2. A marca pessoal

1.10.3. Comercializagao do portfolio do fotografo

Médulo 2. A capacidade de utilizacao da camara fotografica

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

A camara fotografica

2.1.1.  Acémara fotogréafica

2.1.2.  Tipos de camaras

2.1.3.  Modos da camara

O diafragma

2.2.1.  Aabertura do diafragma

2.2.2. Adistancia focal e a perspetiva
2.2.3. 0Ozoom

Os sensores

2.3.1. Asensibilidade

2.3.2.  Os megapixéis

2.3.3.  Aproporcao do sensor

A objetiva

2471,  Aobjetiva

2.4.2.  Tipos de objetiva: teleobjetiva, grande angular e olho de peixe
2.4.3.  Objetivas descentralisaveis: catadioptricas
A atitude e a posigao em frente a cdmara
2.5.1. O punho e coordenagao das méos
2.5.2.  Tampas protetoras

2.5.3. O objetivo da sessao fotogréfica

A trepidagao e o movimento

2.6.1. O obturador

2.6.2. Velocidade de exposicao

2.6.3.  Trepidagao



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Maddulo 3. A luz e a cor na composicao fotografica

3.1

3.2.

3.3.

A utilizagéo do flash, da luz natural e do Strobist
2.7.1.  Aliluminagao adicional

2.7.2.  Ouso do flash em ambientes de luz natural
2.7.3. Atécnica Strobist para a poupanga de equipamento
Modos da camara

2.81. Automatico

2.8.2.  Semiautomatico

2.83. Manual

Acessorios da camara

2.9.1. O fotémetro

292 Otripé

293. 0O monopé

Acessorios de ocultagao

2.10.1. Hide

2.10.2. Capas de chuva

2.10.3. Caixas subaquaticas

Aluz

311, Aluz

3.1.2.  Luz natural

3.1.3.  Luz artificial

A focagem

3.2.1. Distancia focal e a profundidade de campo
3.2.2.  Métodos de focagem
3.2.3.  Focagem seletiva

A exposigao

3.3.1. O histograma

3.3.2.  Valores ISO

3.3.3. A sobre-exposicéo e subexposi¢do: relagéo entre ISO, diafragma e
velocidade do obturador

3.3.4. 0O contra-luz e a exposigéo criativa

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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A cor

3.4.1.  Osbrancos

3.4.2. Filtros

3.4.3. Contraste e harmonia
A velocidade

3.5.1.  Odisparo

3.52.  Bracketing

3.5.3.  Autodisparo ou trigger

A Composigao |: geometria e disposigao espacial
3.6.1.  Aregrados tergos e a proporgao aurea
3.6.2.  Asimetria

3.6.3.  Ponto de fuga

Composigao II: o equilibrio e as proporgoes
3.7.1.  Linhas horizontais e verticais

3.7.2.  Oequilibrio: distribuicao da imagem
3.7.3.  Aslinha mestras

Composicao llI: a perspetiva

3.81. 0Ofundo

3.82. Aaltura

3.8.3.  Aordem dos espagos

Composigao IV: 0 enquadramento e as proporgoes
3.9.1. Formatos de enquadramento

3.9.2.  Oenquadramento e 0 espago negativo
3.9.3.  Ponto de interesse: dirigir o olhar

A contextualizagéo fotografica

3.10.1. O ambiente e a situagao

3.10.2. Transmissao de sentimentos

3.10.3. A sequéncia fotografica

tecn
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Mddulo 4. A imagem digital

4.1

4.2.

43.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

A atmosfera compositiva

4.1.1. 0O arde uma fotografia: equilibrio e enquadramento
4.1.2.  0Oespacgo e a perspetiva

4.1.3. Fotografia a cores ou a preto e branco

A luz: iluminagdo avangada em imagem e ficheiro digital
421, Luz fotogréfica

4.2.2.  Controlo e utilizagéo da luz

4.2.3. Referéncias fotograficas

A'imagem digital

4.31.  Aimagem em bits

4.3.2.  Processamento e armazenamento de diferentes formatos digitais
4.3.3. Resolugdo da imagem: RAW ou JPEG

Parametros a considerar numa imagem digital

4.4.1.  Exposi¢éo e sensibilidade ISO

4.4.2.  Abertura do diafragma e velocidade do obturador
4.43. Ruido: o gréo digital

0 ambiente digital I: o fluxo de trabalho

4.51. 0 fluxo de trabalho

4.572. Etapas do processamento digital

4.53. Gestéo do ficheiro

0 ambiente digital II: registo e armazenamento da imagem
4.6.1. Registo digital

4.6.2.  Armazenamento da imagem

46.3. Processamento inicial

A cor digital

4.7.1.  Espacos de cor

47.2. Sistemas de gestdo da cor

4.7.3. Perfilagem: calibragdo e caraterizagao de dispositivos
Introducéo aos principais editores de imagem

4.8.1. Camera RAW de Adobe Photoshop

4.82. Programas "tudo em um" Adobe Lightroom

4.8.3. Adobe Bridge em processamento digital

4.8.4.  Qutros editores de imagem atuais



4.9.

4.10.

Mdédulo 5. Técnicas de criatividade

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Processamento e gestéo do fluxo de trabalho fotogréfico avangado
49.1. Impressao e apresentacéo de fotografias

49.2. Programa de impressdo especializada e RIP

4.9.3. Criagao de folhas de contacto

Fotografia profissional com smartphone

4.10.1. RAW

4.10.2. Aplicagdes moveis

4.10.3. Referéncias fotograficas

A criatividade

51.1. Dindmica da criatividade e tipos de pensamentos
51.2.  Diferenga entre criatividade e inovagao

51.3. Criatividade na Fotografia

0 pensamento criativo e a biologia da criatividade

52.1. Acriatividade e a inteligéncia

5.2.2. Carateristicas da criatividade e do processo criativo (quantificagédo
criativa, fases, niveis de Taylor, fatores de Torrance)

5.2.3.  Meio social e criatividade
Técnicas de criatividade
53.1. 0 blogueio criativo

5.3.2.  Criatividade e técnicas de geragéo de ideias. Para que servem os métodos
e técnicas de criatividade?

5.3.3. Técnicas de criatividade: do Brainstorming ao CRE-IN
La inspiracao e a finalidade da fotografia
54.1. Ainspiragdo no processo criativo

54.2. Alinguagem fotografica. Género: imaginario ou interpretagao. Géneros
fotograficos Categorias fotograficas

54.3. 0 valor documental da fotografia. O peso da fotografia como documento
historico. A fotografia como texto informativo. A fotografia como
representagao. A fotografia como género artistico

Ambientes |: a paisagem e a natureza
5.5.1. Fotografia paisagistica. Explorar ou localizar
5.5.2.  Temas da fotografia de paisagem

5.5.3.  Aluz como elemento diferencial: 0 amanhecer e o anoitecer, a melhor luz,
as estagdes do ano

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
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Ambientes Il: a cidade e a atmosfera urbana

56.1. 0 que éapaisagem urbana? Os ambientes urbanos. Imagem, ambiente
e paisagem urbana. Os gestos urbanos

5.6.2.  Afotografla como uma janela indiscreta para ambientes urbanos. Camara
e cidade. A vida urbana na fotografia

5.6.3. Astrés grandes referéncias da fotografia urbana: Henry Cartier-Bresson,
Eve Arnold, Robert Capa

Ambiente Ill: o retrato e as modelos
5.7.1.  Oretrato. Evolugéo histérica do retrato
5.7.2. 0O autoretrato

5.7.3.  Composigéo da imagem. Planos fotograficos. Esbogo. Ambiente
de iluminagéo fundos e vestuario

Ambientes especificos: moda, viagens e desporto
5.8.1. 0 que é a fotografia de moda? Historia e conceitos
5.8.2. Fotografia de viagens: o mundo na objetiva

5.8.3. Fotografia desportiva Carateristicas de uma sessao fotografica
desportiva. O valor da fotografia no ambiente desportivo. Novas
tendéncias: os “sportraits”

Criagao de ambientes personalizados
59.1. Democratizagdo da fotografia na era digital. Jogar com a arte

59.2.  Acomposigdo em fotografia. Criar atmosferas com luz natural e flash.
Capturar os detalhes

59.3. Fotografia virtual

A encenacdo e o contexto

510.1. O que é a encenagao? Andlise do quadro tedrico
510.2. Aencenagéo e a fotografia

510.3. A percegdo daimagem. Le Tableau Vivant. A fotografia e o problema
da representagao
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Mddulo 6. Edi¢cao avangada em Photoshop

6.1.  Elementos principais do programa: ferramentas fundamentais

6.1.1. Texto
6.1.2. Formas
6.1.3. Tragos

6.2.  Edicdo com camadas
6.2.1.  Estilos de camadas
6.2.2.  Transformar camadas
6.2.3.  Modos de fusao
6.3. Histogramas
6.3.1.  lluminagéo: sombras, meios-tons e destaques
6.3.2.  Balango de cor: tonalidade e saturagéo
6.3.3.  Exposigao
6.4. Cor
6.4.1.  Cor frontal e de fundo
6.4.2.  Painel de cor e painel de amostras
6.4.3.  Substituigao de cor
6.5. Ferramentas de pintura e edigao
6.5.1.  Pincel
6.52. Lapis
6.5.3. Balde de tinta e gradientes
6.6. Ferramentas de selegdo
6.6.1.  Quadros
6.6.2. Lacgos
6.6.3.  Varinha magica
6.7. Mascaras e camadas de ajuste
6.7.1.  Conceito e aplicagdo de mascaras de camada
6.7.2.  As camadas de ajustamento
6.7.3.  Painel de mascaras
6.8.  Filtros
6.8.1. Filtros
6.8.2.  Galeria de filtros
6.8.3.  Filtros artisticos

6.9.

6.10.

Ferramentas de retoque

6.9.1. Tampao de clonagem

6.9.2. Focar e desfocar

6.9.3.  Sobre-expor e sub-expor
Corregao de erros

6.10.1. Olhos vermelhos

6.10.2. Pincel e adesivo

6.10.3. Corregdo da distorgdo da camara

Mddulo 7. Comunicacao audiovisual no ambiente digital

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

A linguagem audiovisual

7.1.1. A comunicagdo multissensorial

7.1.2. Dimensoes da linguagem audiovisual: morfologia e sintaxe
7.1.3.  Asemantica e a estética da imagem
Comunicar sem palavras

7.2.1.  Dacomunicagao de massas a globalizagdo
7.2.2. O emissor e o recetor

7.2.3. A mensagem, o codigo e o canal

A identidade da imagem

7.3.1.  Alidentidade individual

7.3.2.  Projegdo da mensagem

7.3.3.  Asaudiéncias e os publicos

Os atributos graficos

7.41. Adaptagado de atributos

7.4.2.  Atributos estéticos

7.4.3.  Atributos éticos

Forma, cor e textura: a mensagem visual

7.5.1.  Amensagem visual

7.5.2.  Forma, cor e textura

7.5.3.  Aplicagao prética

Psicologia do espetador

7.6.1.  Percecéo, interpretagao e intuigdo subconsciente
7.6.2. O publico-alvo e a segmentagao

7.6.3.  0Osnovos olhos que véem



7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Médulo 8. Documentacgao fotografica

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Informagao, fotojornalismo e reportagem

7.7.1.  Aimagem como fonte de informacgao

7.7.2. O fotojornalista

7.7.3.  Estrutura e composigao da reportagem

A publicidade e as redes sociais

7.8.1.  Canais de difusédo de imagem

7.8.2. O crescimento do formato audiovisual entre os lideres de opinido
7.8.3.  Apublicidade no ambiente digital: os banners

Novas tendéncias no dominio audiovisual

7.9.1.  Formatos consolidados: Streaming,, proje¢ao a laser e resolugéo 4K
7.9.2.  Realidade virtual: gamificagao e experiéncia sensorial

7.9.3. O futuro daimagem

Etica e moral da profisséo fotogréfica

7.10.1. O estilo de vida do fotografo

7.10.2. O -respeito pela profissdo e pelo estilo artistico

7.10.3. Decélogo de boas praticas na profissao fotografica

A fotografia como documento

8.1.1. Afotografia

8.1.2.  Vinculos com outras profissdes

8.1.3.  Paradigmas e desafios da documentacéo fotografica na sociedade digital
Centros de documentagao fotografica

8.2.1.  Centros publicos e privados: fungées e rentabilidade

8.2.2.  Patriménio fotogréafico nacional

8.2.3.  Fontes fotograficas

0O fotégrafo como analista documental

8.3.1.  Polissemia da fotografia: da criagéo ao tratamento documental
8.3.2.  Fungbes do documentalista grafico e regulamentos

8.3.3.  Analise da fotografia: aspetos técnicos, académicos e profissionais
O fotografo profissional: a protegéo dos direitos

8.4.1.  Afotografia como atividade comercial

8.4.2.  Direitos de autor e propriedade intelectual

8.4.3. Autilizagao da fotografia na internet: a diferenca entre trabalhos
fotograficos e meras fotografias

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Estrutura e contetdo | 31 tech

Localizagéo de fotografias: sistemas de busca e recuperagao
8.5.1. Bancos de imagens

8.5.2.  Procedimento padrao para a recuperagao de fotografias
8.5.3.  Avaliagao de resultados e analise de conteudo
Metadados e marcas de agua

8.6.1. Pesquisa de fotos e metadados: a norma IPTC (International Press
Telecommunications Council)

8.6.2. EXIF: metadados técnicos para ficheiros de camaras digitais
8.6.3. Marcas de agua digitais

Bases de dados de imagens

8.7.1. Digitalizagao: o novo desafio para a documentagao fotografica
8.7.2. Bases de dados: o controlo da informacéo e a sua divulgagéo
8.7.3.  Recursos gratuitos ou pagos e licengas

Selecdo fotografica

8.8.1.  Galerias de fotografia profissional: a comercializagdo online da obra
artistica

8.8.2. Galerias de fotos digitais: diversidade e riqueza

8.8.3.  Fotografia e promogéo da atividade cultural digital

A fotografia como discurso

8.9.1.  Otorrelatos: histérias e imagens

8.9.2.  Galerias de fotos: da agéo cultural a fins comerciais

8.9.3.  Fotojornalismo e fotografia documental: o impulso das fundagdes
Documentagao fotogréafica e arte

8.10.1. Atividade cultural digital e arte fotografica

8.10.2. Preservacdo e divulgagao da arte fotografica em galerias internacionais
8.10.3. Desafios do fotografo profissional na era digital
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Médulo 9. Pds-producao da fotografia digital 9.9. A fotografia corporativa

9.9.1. Fotografia Lifestyle.

9.1.  Pos-produgao: limites a edigao fotografica
9.9.2.  E-commerce

9.1.1.  Melhoria da textura, cor e densidade

9.9.3.  Fotografia corporativa no estudio
9.10. 0 portfolio pessoal

9.10.1. Dominio

9.10.2. Hosting

9.10.3. Wordpress/Behance

9.1.2. Desfocagem de uma imagem (BOKEH)

9.1.3.  Equilibrio de cor e temperatura
9.2.  Oretoque

9.2.1. Selegbes e mascaras de camada

9.2.2.  Modos de fusao

9.2.3. Canais e mascaras de luminosidade Modulo 10. O uso de drones para fo‘tograﬂa
9.3. Osfiltros

9.3.1. UV ou Skylight

9.3.2.  Polarizador e densidade neutra

10.1. Novas ferramentas para a fotografia digital
10.1.1. Os drones

) 10.1.2. Composicao técnica de um drone
9.3.3.  Filtros de cores e fotografia a preto e branco

9.4.  Os efeitos especiais
9.41. Densidade neutra
9.42.  Finerart
9.43.  Matte Painting
9.5.  Amontagem

10.1.3. Tipos de drones
10.2. Aprenda a voar
10.2.1. Estabilizagéo do sistema de voo
10.2.2. Aspetos internos: seguranga
10.2.3. Aspetos externos: meteorologia
10.3. Limitagdes legais e geograficas no uso de drones
10.3.1. Europa
10.3.2. EUA e América Latina
10.3.3. Resto do mundo
10.4. Planificagao e localizagbes
10.4.1. Planificagao

9.5.1. Foto-montagem
9.5.2.  Retoque criativo
9.6.  Principais ferramentas tecnoldgicas de edi¢éo para publicagdo em redes sociais
9.6.1. Hootsuit
9.6.2.  Metricool
9.6.3. Canva

. : 10.4.2. Procura de localizagdes
9.7.  Aexpressividade narrativa

) ) 10.4.3. Aplicacdes e listas de verificagé@o

9.7.1. O desenho naimagem fotografica . , :

10.5. Técnica fotografica aplicada aos drones
10.5.1. Perspetiva

10.5.2. Exposigéo

9.7.2.  lluminagao
9.7.3. Diregdo de arte

9.8.  Criagdo de um projeto fotografico .
10.5.3. Outras configuragoes

10.6. Composigao fotografica com drones
10.6.1. Disposigao espacial
10.6.2. Elementos da imagem
10.6.3. Acor

9.8.1. Ideia e documentagao
9.8.2. Guido e planificagédo
9.8.3.  Equipamentos e recursos



10.7.

10.8.

10.9.
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Composigao fotografica com drones II
10.7.1. Formato

10.7.2. Elementos da imagem II
10.7.3. Altura

Técnicas especiais

10.8.1. Panoramas

10.8.2. Timelapse e hyperlapse
10.8.3. Outras

Filmagem com drones

10.9.1. Aspetos técnicos de um filme em movimento
10.9.2. Elementos da imagem

10.9.3. Movimentos de camara

10.10. O fotografo profissional de drones

10.10.1. Formagéo
10.10.2. Legalidade
10.10.3. Saidas profissionais

Aproveite esta oportunidade para
adquirir conhecimentos sobre 0s
ultimos desenvolvimentos na area
e aplica-los na sua atividade diaria”



06
Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem.

A nossa metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem

ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagoes,

tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar atravées de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizacao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma
forma de aprendizagem que abala

as fundacgées das universidades
tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o programa de estudos.




O estudante aprendera, atraves de atividades de
colaboracéo e casos reais, a resolugdo

de situacbes complexas em ambientes
empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O n0SSo programa prepara-o para
enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar

0 SUCesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que

os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no contetdo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes verdadeiramente
complexas, a fim de tomarem decisdes informadas e valorizarem juizos sobre a
forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de ensino padrao
em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questédo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acao. Ao longo do programa, os estudantes serao confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisées.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas as
universidades online do mundo.

Na TECH aprende-se com uma metodologia de vanguarda concebida para

formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia learning
mundial, chama-se Relearning. from an
expert

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfagédo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz respeito
aos indicadores da melhor universidade online do mundo.
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em dreas tao diversas
como a biogquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestéao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos

e opinides contrastantes: uma equacao direta ao Sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memarias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializados.

O denominado Learning from an Expert constréi conhecimento e memaria, e gera
conflanga em futuras decisées dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar a
Sua capacitacao
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Case studies

Completarao uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos especificamente
para esta situagao. Casos apresentados, analisados e instruidos pelos melhores
especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Histéria de Sucesso Europeu”

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao
longo de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagéo e auto-
avaliagao, para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Fotografia Digital garante, para além de um
conteudo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um grau de Mestre
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Fotografia Digital conta com o contetido educacional mais O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnolégica expressara a qualificagdo
completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio e cumprira os requisitos normalmente exigidos por ofertas

de emprego, concursos publicos e avaliagdo carreiras profissionais.
Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio*, com aviso de rececao,

o certificado correspondente ao titulo de Mestrado Préoprio emitido pela Titulo: Mestrado Préprio em Fotografia Digital
TECH Universidade Tecnoldgica. ECTS: 60

Carga horaria: 1500 horas

.
te Cn universidade Mestrado Préprio em Programacao para Blockchain
» tecnoldgica
_ Distribucién General del Plan de Estudios
Concede o presente Distribuigao Geral do Plano de Estudos
Curso Disciplina ECTS  Carécter
CERTIFICADO

N 1°  Alnfluéncia da arte na fotografia atual 6 0B

a Obrigatoria (0B) 60 X o - )
Opgdo (OP) 0 1° A capacidade de utilizagdo da camara fotografica 6 0B
Sr/Sra. com o documento de identificagdon®_________ Estégio (PR) N 1°  Aluz e a cor na composicéo fotogréfica 6 0B
Por ter concluido e acreditado com sucesso o Tese de Mestrado (TFM) o 1° Aimagem digital 6 0B
B Total 60 1°  Técnicas de criatividade 6 0B
MESTRADO PROPRIO 1°  Edigao avangada em Photoshop 6 0B
1°  Comunicagao audiovisual no ambiente digital 6 0B
em 19 Documentagao fotogréfica 6 o8
Fotografia Digital 10 Pés-producdo da fotografia digital 6 o8B
1° 0 uso de drones para fotografia 6 0B

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 60 ECTS e equivalente a
1.500 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de concluséo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagédo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Fmr

.

Z/w M(ra.TereRGuevara Navarro tecn universidade

Prof.Tere Guevara Navarro eitora » tecnoldgica
Reitora

por c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo com um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Fotografia Digital

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 60 ECTS

» Horario: ao seu préprio ritmo

» Exames: online
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Fotografia Digital
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