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Apresentacao

O desenvolvimento de um projeto cinematografico € um trabalho que envolve muitas
areas de trabalho diferentes. E competéncias profissionais alargadas e diversificadas.
Um compéndio essencial de conhecimentos que o aluno podera adquirir através desta
especializagdo muito completa. Este Curso de Especializacao leva-lo-a a aprendizagem
mais realista numa especializacdo da mais alta qualidade; a marca de todos os cursos
da TECH.
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Todas as fases do desenvolvimento
de um projeto cinematografico numa
especializagdo de grande impacto’
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A criagdo de qualquer projeto cinematografico € um processo que envolve o trabalho  Este Curso de Especializagdo em Desenvolvimento do Projeto Cinematografico oferece
conjunto de diferentes areas e profissionais. Esta criagdo assenta sobretudo em trés  carateristicas de alto nivel pedagdgico e tecnoldgico. Estas sdo algumas das suas
pilares fundamentais: guionistas, realizadores e produtores. carateristicas mais importantes:

A coordenagao destes trés aspetos da criagdo é absolutamente essencial. De nada serve  * A mais recente tecnologia em software de ensino online
um guido espetacular se os meios de produgédo ndo estiverem a altura das necessidades ~ + Um sistema de ensino extremamente visual, apoiado por contetidos graficos e esqueméticos
que a sua elaboragao exige. Neste sentido, a visdo da diregao determinara tambéem a que séo faceis de assimilar e compreender.

evolugdo nestas duas areas. + 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas no ativo

Durante esta especializagéo, serdo dadas as chaves necessarias para compreender e + Sistemas de video interativos de Ultima geracdo
intervir em cada uma destas areas, para coordenar o trabalho dos diferentes agentes
envolvidos e para atuar com seguranga e solvéncia em cada um dos momentos criativos
e técnicos.

+ Ensino apoiado pela telepratica

+ Sistemas de atualizagdo e requalificagéo continua

+ Aprendizagem autorregulada: total compatibilidade com outras profissdes
+ Exercicios praticos de autoavaliagéo e verificagdo da aprendizagem

+ Grupos de apoio e sinergias educativas: perguntas ao especialista, féruns de discussao e
conhecimento

+ Comunicagdo com o professor e trabalhos de reflexao individual

*

Disponibilidade de acesso aos contetidos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil com
ligacéo a Internet

*

Bancos de documentacao de apoio permanentemente disponiveis, inclusive apos o Curso de

Todos os aspetos que o profissional Especializagdo
do audiovisual deve conhecer sobre

o desenvolvimento de um projeto

cinematografico”



Uma aprendizagem contextualizada
e realistica que lhe permitira por em
pratica a sua aprendizagem atraves
de novas aptiddes e competéncias”

O corpo docente é composto por profissionais no ativo. Desta forma, a TECH garante que
cumpre o objetivo da atualizacdo educativa que pretende. Uma equipa multidisciplinar
de professores capacitados e experientes em diferentes ambitos, que desenvolverao os
conhecimentos tedricos de forma eficiente, mas, sobretudo, que colocarao ao servigo do Curso
de Especializagao os conhecimentos praticos decorrentes da sua propria experiéncia: uma das
qualidades que diferenciam esta especializagéo.

Este dominio da matéria é complementado com a eficacia da estrutura metodolégica deste
Curso de Especializagdo. Desenvolvida por uma equipa multidisciplinar de especialistas em
e-learning, esta especializacao integra os ultimos desenvolvimentos da tecnologia educativa.
Desta forma, podera estudar com uma gama de ferramentas multimédia comodas e versateis
que lhe dardo a operabilidade de que necessita na sua especializacao.

Este Curso de Especializacao foi desenvolvido sob a ¢tica da Aprendizagem Baseada em
Problemas: uma abordagem que considera a aprendizagem como um processo eminentemente
pratico. Para o conseguir remotamente, a TECH utilizara a telepratica: Com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo e do Learning from an Expert, podera adquirir os
conhecimentos como se estivesse diante do cenario que esta atualmente a aprender. Um
conceito que lhe permitira integrar e consolidar a aprendizagem de uma forma mais realista
e permanente.
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As formas de Desenvolvimento do Projeto Cinematografico
audiovisual e a coordenacédo dos diferentes agentes nele
envolvidos, numa especializacdo de grande interesse para
o profissional desta area.

Um Curso de Especializacéo pratico e real
que lhe permitira progredir gradualmente e
com seguranca.
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Objetivos

Os objetivos que a TECH estabelece para cada um dos seus cursos estdo centrados
na obtencao de um impulso global para o desenvolvimento dos seus alunos, ndo s6 no
contexto académico, no qual sdo estabelecidos os mais elevados padrées de qualidade,
mas também no pessoal. Para tal, oferece um desenvolvimento educativo estimulante e
flexivel para alcangar a satisfagéo de cumprir os objetivos de forma eficaz.
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Aprenda de uma forma eficiente e estimulante
e atinja 0s seus objetivos profissionais com
a qualidade de um Curso de Especializagcéo
de grande impacto educativo”
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Objetivos gerais Objetivos especificos
+ Analisar o papel dos diferentes agentes do projeto cinematografico Mddulo 1. Guido de cinema
+ Compreender as interagdes entre eles + Conhecer, identificar e aplicar teorias, recursos e métodos nos processos de elaboragéo e
+ Planear e coordenar o desenvolvimento das diferentes fases do projeto cinematografico andlise de relatos audiovisuais

+ Adquirir a capacidade de perceber criticamente a paisagem audiovisual oferecida pelo
universo comunicativo que nos rodeia, considerando as mensagens icénicas como fruto
de um coletivo social, produto das condi¢bes sdcio-politicas, econdmicas e culturais de um
determinado periodo historico

+ Ter a capacidade de definir e desenvolver temas de investigacdo ou criagao pessoal
inovadores que possam contribuir para o conhecimento ou desenvolvimento das linguagens
audiovisuais ou da sua interpretagao

+ Assimilar e aplicar os fundamentos tedricos e praticos das tecnologias, técnicas, recursos

/mpu/s/onamos 0 seu crescimento e procedimentos necessarios a criagao e produgao de conteudos audiovisuais
pro fissional com este Curso de + Compreender e identificar os modelos comunicativos e narrativos dos meios audiovisuais

o B _ e a sua relagao com a sociedade e a cultura
ESpeCIallzaan em Desenvolvimento + Aplicar os conhecimentos, a compreensao e as competéncias adquiridas para resolver
do Projeto Cinematogréf/co, apoiando problemas complexos e/ou especializados no dominio profissional da comunicagéo

0 Seu desenvolvimento com produtos audiovisual

. . _ ; + Utilizagdo e organizagdo adequadas dos meios técnicos, dos materiais e das tarefas
educativos da mais alta qualidade

necessarias a realizagao de uma obra audiovisual

+ Gerir a concegao e a producao de uma obra audiovisual, de acordo com o guiéo, o plano de
trabalho ou o orgamento prévio
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+ Planear e gerir 0s recursos humanos, orgamentais e técnicos nas diferentes fases da Médulo 3. Pés-producio digital
produgdo e da promogéo de uma obra audiovisual + Conhecer as principais teorias e técnicas de edicdo e pds-produgdo com uma perspetiva
+ Elaborar relatorios, andlises ou investigagdes sobre aspetos gerais da comunicagao historica no ambito da comunicagao audiovisual
audiovisual ou sobre obras audiovisuais, de acordo com os canones das disciplinas da + Conhecimento tedrico da tecnologia que intervém na captacéo e tratamento de imagens e
comunicacao e tendo em conta o contexto sociopolitico e cultural da sua produgéo e sons Equipamentos e formatos
circulagéo + Ser capaz de tomar decisdes e operar camaras de video e equipamento de gravagao de som
Mddulo 2. Teoria e técnica da realizagao + Conhecer os aspetos centrais da edigdo e pos-produgdo no ambito da comunicagéo
+ Conhecer o ambiente de trabalho da equipa de realizagdo: meios tecnoldgicos, rotinas audiovisual

técnicas e recursos humanos O papel do realizador em contextos profissionais: competéncias  + Saber qual é o papel do editor e do pés-produtor da empresa ou do projeto audiovisual
e responsabilidades

*

Saber utilizar equipamentos de edicéo e pos-producéo digital

*

Conhecer o percurso criativo da ideia, desde o guido até ao produto no ecra

*

Explorar os diferentes campos da pds-producdo que podem influenciar o produto audiovisual

*

Aprender os fundamentos basicos dos elementos de encenagéo

*

Estar preparado para integrar e adaptar-se a uma equipa audiovisual profissional

*

Ser capaz de analisar e prever os meios necessarios com base numa sequéncia

*

Adquirir a capacidade de planear sequéncias narrativas e documentais de acordo com 0s
meios disponiveis

+ Conhecer as técnicas basicas da realizagdo

*

Identificar e utilizar adequadamente as ferramentas tecnologicas nas diferentes fases do
processo audiovisual

*

Aprender a pér em prética os elementos e processos fundamentais da narragdo audiovisual

+ Conhecer as carateristicas, utilizagoes e necessidades dos projetos audiovisuais com
multiplas camaras

*

Ser capaz de transferir programas de televisdo do estudio para o ecré

*

Compreender as necessidades e vantagens do trabalho em equipa em projetos audiovisuais
com multiplas cémaras



03
Estrutura e conteudo

O conteudo é uma viagem muito completa através de cada um dos conhecimentos
necessarios para compreender e assumir as formas de trabalhar neste campo. Com
uma abordagem centrada na aplicagao pratica que permitira ao aluno crescer como
profissional desde o primeiro momento da especializagao.
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Um conteudo abrangente centrado na aquisicdo de
conhecimentos e na sua conversao em competéncias
reais, criado para o impulsionar para a exceléncia’
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Mddulo 1. Guido de cinema

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

0O guigo cinematografico |. Da ideia a historia

1.1.1.  Processo de escrita de um guido: definigdes basicas. (Guido, ideia, sinopse,
enredo/cena, tratamento, tema, acontecimento narrativo, cena, sequéncia e ato)

1.1.2.  Dicas para criar uma boa historia
1.1.3.  Texto e subtexto
0 guido cinematografico Il: Escrever para o ecra

1.2.1.  Tipos de guido. (Gui&o classico (Plot Driven Film), Guido nédo classico (Character
Driven Film)). Paradigmas de estudo

1.2.2.  Asferramentas do guido (objetivo, obstaculo/conflito, premissa, tensédo principal,
tema, unidade, exposigao, ironia dramatica, surpresa, desenvolvimento da historia,
probabilidade)

1.2.3. Decisdes prévias a execugdo de um guido: eixo narrativo e ponto de vista, foco,
género, estilo, sintese da trama, enredo

A personagem no guiéo cinematografico

1.3.1.  Criagdo de personagens: drama e psicanalise; de Ibsen a Freud

1.3.2.  Ferramentas de constru¢édo de personagens ou técnicas de caracterizagao
1.3.3.  Exposigdo da personagem

1.3.4. O mito do heroi (paradigmas da mudanga)

1.3.5.  As personagens secundarias

1.3.6.  Tipos de conflitos

A estrutura do guiao

1.4.1.  Dramatizagdo (agdes e acontecimentos). Unidades, partes e concordancia e
discordancia final

1.4.2. Aestrutura dramatica. A gestao da informagéo

1.4.3. Enredos e subenredos

1.44. Cena: escrever, selecionar, maximas para uma boa cena
1.4.5.  Outros recursos e técnicas narrativas

A execugédo do guido classico

1.51. O primeiro ato

1.52. 0 segundo ato

1.5.3.  Oterceiro ato




1.6.

1.7.

1.8.

1.9.
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Os didlogos. Formatos de guiao

1.6.1.  As normas do didlogo cinematografico

1.6.2.  Utilizagbes e fungbes

1.6.3.  Osdidlogos no guido cinematografico

1.6.4. 0 formato do guido

1.6.5. Asapresentagdes do guido

Reescrever o guido. O Pitching

1.7.1. 0 processo de aperfeicoamento do guiéo

1.7.2.  Detetar o que ndo funciona

1.7.3.  Aarte de resolver problemas: da cena a estrutura

1.7.4. 0O Pitching: apresentacéo do guido

1.7.5. Mecanismos criativos para a concegao de narrativas cinematograficas
1.7.6.  Casos de estudo. O método de Stephen King

As adaptagdes cinematograficas I: teoria e andlise da adaptagéo
1.8.1.  Arelagdo entre a literatura e o cinema: influéncias mutuas
1.8.2.  Autoria e adaptagéo

1.8.3. Tipologia da adaptagao

As adaptagdes cinematograficas II: teoria e andlise da adaptagéo
1.9.1. Arepresentacdo espacial e temporal

1.9.2. 0 ponto de vista: da literatura ao cinema

1.9.3. O Remake

Casos de estudo

1.70.1. O Padrinho (Francis Ford Coppola, 1972)

1.10.2. O Siléncio dos Inocentes (Jonathan Demme, 19971)
1.70.3. A Lista de Schindler (Steven Spielberg, 1993)

1.10.4. A Familia de Pascual Duarte (Camilo José Cela) e a sua adaptagédo
cinematografica Pascual Duarte (Ricardo Franco, 1976)
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Mddulo 2. Teoria e técnica da realizagao

2.1.  Arealizagao como construgao da obra audiovisual. A equipa de trabalho
2.1.1. Do guido literario ao guiao técnico
2.1.2.  Aequipa de trabalho: o departamento de realizagao no cinema
2.2.  Oselementos da colocagao no ecra. Os materiais de construgao
2.2.1. Aselegao espacial
2.2.2.  Apré-adaptacao espacial. Diregao artistica
2.3.  Apré-produgao. Os documentos da realizagao

2.3.1. O guido técnico

2.3.2. O plano cénico

2.3.3. O storyboard

2.3.4.  Planeamento. Conciliar os aspetos artisticos com os produtivos
2.3.5. O plano de rodagem

2.4. O valor expressivo do som
2.4.1.  Tipologia dos elementos sonoros
242 Construgao do espago sonoro
2.5 Ovalor expressivo da luz
2.51.  Valor expressivo da luz
2.52.  Técnicas de iluminagao basicas
2.6.  Técnicas basicas de rodagem com uma sé camara

2.6.1.  UtilizacOes e técnicas de rodagem com uma so camara

2.6.2. O subgénero do found footage: filmes de ficgdo e documentarios

2.6.3. Realizagdo com uma s6 camara em exteriores para televisao
2.7.  Amontagem

2.7.1.  Amontagem. A reconstrugao do espago-tempo

2.7.2.  Técnicas de preparagdo de montagens nao lineares

2.8.  Pos-produgdo e calibragao

2.8.1. Poés-produgao
2.82.  Conceito de montagem vertical
2.83. Calibragdo

2.9.  Osformatos e a equipa de realizagéo
2.9.1. Formatos com multiplas camaras

2.9.2.  Oestudio e a equipa

2.10. Chaves, técnicas e rotinas de realizagdo com multiplas camaras
2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.

2.10.4. Alguns formatos comuns

Médulo 3. Pés-producéo digital

3.1. O arquivo de video digital

Chaves para conteudos com varias camaras
Técnicas com varias camaras
Monitorizacao e rotinas

3.1.1.  Cinema: da fotoquimica ao cinema digital
3.1.2.  Televiséo: do analogico ao digital

3.1.3.  Osinal digital: codificagdo digital de imagens
3.1.4.  Conceitos basicos

3.1.5.  Atributos da imagem digital

3.1.6. A qualidade da imagem digital

3.2, Acamara fotografica e de video I: captagdo de imagens

3.2.1.  Processo de captagéao tradicional
3.2.2.  Partes da camara

3.2.3.  Acémara digital: elementos comuns
3.2.4. Elementos diferenciadores

3.3, Acamara fotografica e de video II: captagao de imagens

3.3.1.  Descri¢éo do funcionamento da camara
3.32.  Acomposicéo digital

3.3.3. O controlo da exposigao

3.34. Afocagem

3.3.5.  Os controlos automaticos

3.3.6. Ostipos de fotografia

3.8.7. 0Oenquadramento da fotografia

3.3.8.  Oselementos basicos da composigao
3.3.9. Agravagao de video

3.3.10. Aluzeailuminagéo

3.3.11. Filtros e efeitos

3.3.12. Cuidados com a camara



3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Edigdo de video: a edigéo |

3.4.1.  Processos finais do cinema

3.4.2.  Tipos de edicdo: analitica, pds-cléssica, contemporanea (edigdo MTV)
3.4.3. O processo de edi¢do tradicional

Edicéo de video: a edi¢éo |l

3.5.1.  Amesade edigdo

3.52.  Osprogramas de edigao

3.53.  Codecs de edigao

3.5.4.  Renderizagdes

3.5.5.  Importagao de material: nomeacéo, classificagdo e sincronizagao de material
Edicéo de video: a pds-produgao

3.6.1. O salto da edigéo linear para a néo linear

3.6.2.  Formatos

3.6.3.  Exportagao ou dump de um projeto online

3.6.4.  Acompressao

3.6.5.  Acorregéo de cor

3.6.6.  Os efeitos visuais e as suas principais familias

3.6.7. Incorporagdo de imagens geradas por computador (CGI)

3.6.8.  Programas de composigao digital na pos-produgéo: Combustion, Flame, Smoke e
After Effect

0 som. Captura e edi¢ao de audio

3.7.1.  Qualidades do som: intensidade, tom (frequéncia) e timbre
3.7.2.  Conceitos bésicos

3.7.3.  Aimportancia e o peso do som

3.7.4.  Normas de som

3.7.5.  Abanda sonora

3.7.6.  Efeitos de dudio do Premiere

3.7.7. Som para video UHD e cinema 4K

3.8.

3.9.

3.10.
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Tecnologias do estudio de televiséo

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.84.
3.8.5.
3.8.6.

Televiséo digital: carateristicas

Normas de codificagao, formatos de dudio e video

Conectores de dudio e video

Guia de estilo e grafismo na televiséo: canal, programa, elementos gréficos
Meios técnicos aplicados ao grafismo em televiséo

A producdo televisiva interativa

Pds-produgao para meios interativos

3.9.1.
3.9.2.

3.9.3.
3.9.4.
3.9.5.

A obra multimédia interativa; a interatividade

Elementos constitutivos da linguagem hipermédia (sintaxe ou navegagéo, formato
de uma obra hipermédia, géneros hipermédia)

Implementagao de um projeto hipermédia Software para a criagdo de DVD
Principais softwares de criagao
DVD studio, da Apple

Novas tecnologias na criagéo audiovisual

3.10.1. Alta gama dinamica em video digital
3.10.2. Grafismo 3D. Modelagéo e texturas 3D
3.10.3. Difusdo de video digital na Internet: streaming

Estude ao seu proprio ritmo, com a flexibilidade
de um Curso de Especializagdo que combina a
aprendizagem com outras profissdes de uma
forma confortavel e realistica”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memoriza¢ao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacbes das
universidades tradicionais de todo o mundo’

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural e

progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprendera, atraves de atividades
de colaboracéo e casos reais, a resolugéo

de situacoes complexas em ambientes
empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira’

0O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
pelas melhores faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes
de direito ndo s6 aprendessem o direito com base no contetdo tedrico, o método do
caso consistia em apresentar-lhes situagdes verdadeiramente complexas, a fim de
tomarem decisGes informadas e valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em
1924 foi estabelecido como um método de ensino padrao em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta é a quest&o que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acdo. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo
de Caso com um sistema de aprendizagem 100% online
baseado na repeticéo, que combina 8 elementos didaticos
diferentes em cada lic&o.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Em 20179, alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende-se com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda
da pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade € a Unica universidade de lingua espanhola licenciada
para utilizar este método de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os
niveis globais de satisfacéo dos nossos estudantes (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz
respeito aos indicadores da melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert



Metodologia |23 tecn

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma

idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esforco e mais desempenho, envolvendo-o0 mais na
Sua capacitacdo, desenvolvendo um espirito critico,

defendendo argumentos e opinides contrastantes:
uma equacéao direta ao suCesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo so sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o mevlhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes contetdos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializados.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memoria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completarao uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos especificamente
para esta situagao. Casos apresentados, analisados e instruidos pelos melhores
especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Historia de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao
longo de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao
e auto-avaliacao, para que o aluno possa verificar como esta a atingir os
seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Desenvolvimento do Projeto Cinematografico garante, para além
do contetdo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um certificado de Curso de Especializagéo
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com sucesso e
receba o seu certificado sem sair de casa e sem
burocracias”
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Este Curso de Especializagao em Desenvolvimento do Projeto Cinematografico conta
com o conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao
obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Especializagdo em Desenvolvimento do Projeto
Cinematografico

Modalidade: online

[}
universidade
Duragéo: 3 meses teC N e
ECTS 1 8 Concede o presente
CERTIFICADO
a
oSr/Sra. __________ com o documento de identificagdgon®__________

Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO

em
Desenvolvimento do Projeto Cinematografico

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 18 ECTS e equivalente a 450
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusao a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagédo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

Z A 17 de junho de 2020

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comititulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnolégica providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso de Especializacao

Desenvolvimento do Projeto
Cinematografico

» Modalidade: online

» Duracdo: 3 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Acreditacdo: 18 ECTS

» Horario: ao seu proprio ritmo

» Exames: online
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