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Apresentacao

Aincorporacdo da Inteligéncia Artificial (IA) no desenvolvimento de jogos educativos
€ uma estratégia valiosa para motivar os alunos no seu processo de aprendizagem.
Estes recursos fornecem retroalimentacgao imediata aos utilizadores, identificando
erros e oferecendo explicagdes para os corrigir. Desta forma, promove-se a
aprendizagem ativa, para que os alunos compreendam os conceitos de forma
mais eficaz. Além disso, estas ferramentas pedagogicas proporcionam incentivos,
oferecendo desafios e recompensas personalizados. Enquanto os formandos
expandem os seus conhecimentos tedricos, desenvolvem também competéncias
sociais importantes, como a resolucao de problemas, a empatia e a colaboracéo.
Assim, a TECH langou uma formagéo inovadora 100% online, que fornecera aos
professores estratégias para a implementacgao de projetos baseados na IA.
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Com o sistema Relearning, integrara
0S conceitos de uma forma natural e
progressiva. Esqueca a memorizagao!”
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0 design e o planeamento de projetos baseados na Aprendizagem Automatica servem
para otimizar os processos de ensino. Por exemplo, a IA é Util para personalizar a
experiéncia dos alunos, adaptando os conteudos e 0s recursos as suas necessidades
especificas. Assim, os alunos podem atingir os seus objetivos educativos utilizando a
tecnologia mais sofisticada. Para o efeito, é essencial que os profissionais do ensino
se mantenham a par das Ultimas tendéncias neste dominio.

Para facilitar a sua atualizagdo neste dominio, a TECH desenvolveu um estudo avangado,
que se centrara nas mais recentes técnicas educativas que utilizam a IA. Sob a supervisao
de um corpo docente experiente, o curso dard aos licenciados as chaves para a integragao
de projetos tecnologicos na sala de aula.

Ao mesmo tempo, o programa de estudos aprofundara as aplicacdes especificas
da aprendizagem automatica, incluindo o desenvolvimento de chatbots e jogos
educativos. Desta forma, os professores obterdo férmulas para medir o impacto dos
seus procedimentos académicos, melhorando-os de forma a prestar servigos de
qualidade. Além disso, o programa incluira casos reais e resolugoes complexas em
ambientes de aprendizagem simulados.

0 plano de estudos baseia-se no método de Relearning, do qual a TECH é pioneira. Este
sistema utiliza a reiteracao de conteudos-chave de uma forma natural, assegurando a
sua retenc&o na memoria dos alunos sem necessidade de memorizacéo. E de salientar
que, para aceder ao Campus Virtual, basta um dispositivo eletronico com acesso a
Internet (telemadveis, tablets ou computadores). Além disso, os alunos poderéo aceder
a uma biblioteca digital repleta de materiais didaticos adicionais para enriquecer a sua
experiéncia de aprendizagem.

Este Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial na Sala de Aula
conta com o conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas
principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Desenvolcimento de Projetos de Inteligéncia Artificial na Sala de Aula

+ Os conteudos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta
concebido fornecem informacdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que séo
essenciais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas teodricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre temas
controversos e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetdos a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligacéo a Internet

Tera a sua disposi¢do as ferramentas de
medi¢do de Inteligéncia Artificial mais
inovadoras para analisar o impacto dos
seus projetos educativos”



Utilizara sistemas de Inteligéncia
Artificial para criar jogos educativos
que reforcarao a assimilagcao de
conhecimentos dos seus alunos”

0 corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,

ird permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual,
isto € um ambiente de simulagdo que proporcionara uma capacitagao imersiva,
programada para praticar em situacgoes reais.

A concegao desta especializacdo foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagoes da
atividade profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contard com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Projetara e implementara as
estratégias mais eficazes para
garantir a exceléncia educativa.

Conseguira os seus Objetivos gracas as
ferramentas didaticas da TECH, incluindo
videos explicativos e resumos interativos.
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Objetivos

Apds a conclusdo deste Curso, os licenciados estarao altamente qualificados no design
e implementagao de projetos de IA em contextos educativos. Para além de adquirirem
uma compreensao profunda dos fundamentos teéricos da Aprendizagem Automética,
os professores desenvolverdo novas competéncias para alimentar a sua pratica diaria.
E de salientar que os profissionais realizardo inovacées destinadas a resolver problemas
educativos. Desta forma, forneceréo solucdes originais e de vanguarda para melhorar a
assisténcia aos estudantes.
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A TECH apresenta-lhe um Curso unico,
que o ajudara a dar um impulso na sua
profisséo. E em apenas 6 semanas!”



tecn 10| Objetivos

Objetivos gerais

+ Compreender os principios éticos fundamentais relacionados com a aplicagéo
da Inteligéncia Artificial (IA ) em contextos educativos

+ Analisar o atual quadro legislativo e os desafios associados a implementagéo
da IA no contexto educativo

+ Desenvolver competéncias criticas para avaliar o impacto ético e social da IA na educacéo

+ Promover o design e a utilizagao responsavel de solugdes de IA em contextos educativos,
tendo em conta a diversidade cultural e a equidade de género

+ Formar para o design e implementagao de projetos de IA no dominio da educagao

+ Proporcionar uma compreensao aprofundada dos fundamentos tedricos da IA, incluindo a
aprendizagem automatica, as redes neuronais e o processamento da linguagem natural

+ Desenvolver competéncias para integrar projetos de IA de forma eficaz e ética
no curriculo educativo

+ Compreender as aplicagdes e o impacto da IA no ensino e na aprendizagem, avaliando
de forma critica as suas utilizagdes atuais e potenciais

+ Aplicar a IA generativa para personalizar e enriquecer a pratica de ensino, criando
materiais didaticos adaptaveis

+ |dentificar, avaliar e aplicar as Ultimas tendéncias e tecnologias emergentes no dominio
da IA relevantes para a educagdo, refletindo sobre os desafios e as oportunidades
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Objetivos especificos

+ Planear e designar projetos educativos que integrem eficazmente a IA em ambientes
educativos, dominar ferramentas especificas para o seu desenvolvimento

+ Designar estratégias eficazes para implementar projetos de IA em ambientes
de aprendizagem, integrando-os em disciplinas especificas para enriquecer e
melhorar o processo educativo

+ Desenvolver projetos educativos aplicando a aprendizagem automatica para
melhorar a experiéncia de aprendizagem, integrando a IA no Design de jogos
educativos na aprendizagem ludica

« Criar chatbots educativos que ajudem os estudantes nos seus processos de
aprendizagem e de resolugéo de problemas, incluindo agentes inteligentes em
plataformas educativas para melhorar a interagdo e o ensino

+ Efetuar uma analise continua dos projetos de IA na educagao para identificar areas
de melhoria e otimizagéo

O principal objetivo da TECH € ajudar
0s licenciados a alcancar a exceléncia
académica e profissional"




03
Direcao do curso

No seu Compromisso de oferecer o mais elevado nivel de Qualidade educativa, a
TECH selecionou um corpo docente de alta categoria. Estes profissionais tém uma
vasta experiéncia profissional, que os permitiu fazer parte de instituicbes Docente de
prestigio. Neste sentido, obtiveram resultados extraordinarios no dominio académico,
proporcionando uma atengao personalizada aos alunos. Deste modo, os licenciados
terdo todas as garantias necessarias para se especializarem num sector que oferece

numerosas oportunidades de emprego.
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Sera apoiado por um corpo docente
constituido por profissionais de renome
na drea da Inteligéncia Artificial aplicada
na Sala de Aula”
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Direcao

Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEO e CTO, Prometeus Global Solutions

CTO em Korporate Technologies

CTO em Al Shephers GmbH

Consultor e Assessor Empresarial Estratégico na Alliance Medical

Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutoramento em Engenharia Informatica pela Universidade de Castilla-La Mancha
Doutoramento em Economia, Empresas e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutoramento em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |

Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |

Mestrado Especialista em Big Data pela Formagéo Hadoop

Mestrado em Tecnologias Avangadas de Informagao da Universidade de Castilla - la Mancha

Membro de: Grupo de Investigagdo SMILE




Diregdo docurso |15 tecCn

D. Najera Puente, Juan Felipe

+ Analista de dados e Cientifico de dados
Diretor de Estudos e Investigagao no Conselho de Garantia da Qualidade do Ensino Superior
Programador de Producéo na Confiteca C.A.
Consultor de Processos na Esefex Consulting
Analista de Planeamento Académico na Universidad San Francisco de Quito
Mestrado em Big Data e Ciéncia de Dados pela Universidade Internacional de Valéncia

Engenheiro Industrial pela Universidad San Francisco de Quito

Professores
Sra. Martinez Cerrato, Yésica
+ Especialista em Educacgao, Negdcios e Marketing
+ Responsavel de Formagdes Tecnicas na Securitas Seguridad Espanha
+ Product Manager de Seguranca Eletronica na Securitas Seguridad Espanha

+ Analista de inteligéncia Empresarial na Ricopia Technologies

>

Técnica de Informatica E Responsavel pelas aulas de informatica OTEC na
Universidade de Alcala de Henares

+ Colaboradora na Associagao ASALUMA

+ Licenciado em Engenharia Electronica de Comunicagdes na Escola Politécnica
Superior na Universidade de Alcala de Henares
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Estrutura e conteudo

Este curso centrar-se-a no desenvolvimento praticos e tedricos de projetos

de Inteligéncia Artificial no Sistema da educacéo. O seu objetivo sera formar
os professores na implementacéo e gestao de projetos de Aprendizagem
Automatica na Sala de Aula. Para o efeito, o programa do curso aborda as
ferramentas mais avangadas de integragao de procedimentos em disciplinas
especificas. Assim, serdo analisadas aplicagbes que vao desde a incorporagao
de agentes inteligentes em plataformas educativas até a utilizagdo da IA em
videojogos. Conceitos como redes neuronais, processamento de linguagem
natural e consideragdes éticas serdo também explorados em profundidade.
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Ira fazer melhorias continuas nos seus projetos
educativos, aplicando a Inteligéncia Artificial
para enriquecer a experiéncia de aprendizagem”
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Maédulo 1. Desenvolvimento de projetos de Inteligéncia Artificial na sala de aula

1.1.

Planear e Desenho de projetos de IA na educagdo com a Algor Education

1.1.1.  Primeiros passos para planear o projeto

1.1.2. Bases de conhecimento

1.1.3.  Desenho de projetos de |A na educagao

Ferramentas para o desenvolvimento de projetos educativos com IA

1.2.1.  Ferramentas para o desenvolvimento Projeto Educativo: TensorFlow Playground
1.2.2.  Ferramentas para projetos educativos em Histéria

1.2.3.  Ferramentas para Projetos Educativos em Matematica; Wolfram Alpha
1.2.4. Ferramentas para projetos educativos em Inglés: Grammarly
Estratégias de implementagéo de projetos de IA em sala de aula

1.3.1.  Quando implementar um projeto de IA

1.3.2.  Quando implementar um projeto de IA

1.3.3.  Estrategias a llevar a cabo

Integracao de projetos de IA em disciplinas especificas

1.41. Matematica e IA: Thinkster math

1.4.2. HistoriaelA

1.43. Idiomas e IA: Deep L

1.4.4.  Outros temas: Watson Studio

Projeto 1: Desenvolvimento de projetos educativos utilizando a aprendizagem automatica
com a Khan Academy

1.5.1.  Primeiros passos

1.5.2.  Recolha de requisitos

1.5.3.  Ferramentas a utilizar

1.5.4.  Definigéo do projeto

Projeto 2: Integragao da IA no desenvolvimento de jogos educativos
1.6.1.  Primeiros passos

1.6.2. Recolha de requisitos

1.6.3. Ferramentas a utilizar

1.6.4.  Definigao do projeto
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Projeto 3: Desenvolvimento de chatbots educativos para assisténcia aos estudantes
1.7.1.  Primeiros passos
1.7.2.  Recolha de requisitos
1.7.3.  Ferramentas a utilizar
1.7.4.  Definicéo do projeto
Projeto 4: Integragao de agentes inteligentes em plataformas educativas com Knewton
1.8.1.  Primeiros passos
1.8.2.  Recolha de requisitos
1.8.3.  Ferramentas a utilizar
1.8.4.  Definigdo do projeto
1.9. Avaliagdo e medigdo do impacto dos projetos de IA na educagdo com a Qualtrics
1.9.1.  Beneficios de trabalho com IA na sala de aula
1.9.2. Dados reais
1.9.3. |ANasaladeaula
1.9.4. Estatisticas da IA na educagao
1.10. Analise e melhoria continua de projetos de IA na Educagao com Edmodo Insights
1.10.1. Projetos atuais
1.10.2. Posta em marcha
1.10.3. O que nos reserva o futuro
1.10.4. Transformando a Escola 360

Adquirira conhecimentos sem
limitagbes geograficas ou horarios
pre-estabelecidos. Inscreva-se ja!”
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Metodologia

Esta certificagcdo oferece um método diferente de aprendizagem. A nossa metodologia
foi desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclica: o Relearning.

Este método de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes por publicacdes
lideres, tais como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que renuncia a
aprendizagem linear convencional para o guiar por
meio de méetodos de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao”
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso Curso oferece um método revolucionario de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH podera experimentar
uma forma de aprendizagem que

abala as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o plano de estudos.




O aluno aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo
de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este Curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz, que
prop&e os desaflos e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

O nosso Curso de Especializacdo
prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e
alcangar o sucesso na sua carreira”

O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
nas melhores escolas de Informatica do mundo desde que estas existem. Desenvolvido
em 1912 para que os estudantes de Direito ndo aprendessem apenas o direito com
base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagoes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e valorizarem
juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de
ensino padrao em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questédo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao.
Ao longo do Curso, os estudantes serao confrontados com multiplos casos da vida
real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar, argumentar e defender as
suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Potenciamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas as
universidades online de lingua espanhola
do mundo.

Na TECH aprenderd com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, pioneiro na
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica licenciada para utilizar este método
de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os niveis globais de
satisfagdo dos nossos estudantes (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz respeito
aos indicadores da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert
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No nosso Curso, a aprendizagem nao é um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Por isso, combinamos cada
um destes elementos de forma concéntrica. Com esta metodologia formamos
mais de 650.000 alunos com um sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como Bioquimica, Genética, Cirurgia, Direito Internacional, Competéncias de
Gestéo, Ciéncias Desportivas, Filosofia, Direito, Engenharias, Jornalismo, Historia ou
Mercados e Instrumentos Financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente,
com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioecondmico e
uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitacao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo
argumentos e opiniées contrastantes: uma equacao direta
ao sucesso.

A partir da ultima evidéncia cientifica no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memaria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos da nossa capacitagao estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este Curso de Especializacao oferece o melhor material didatico, cuidadosamente preparado para os profissionais:

Material de estudo

Todos os conteudos didaticos sao criados especificamente para o Curso, pelos
especialistas que o irdo lecionar, de modo a que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

\V4

Estes conteldos sédo depois colocados em formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas, que oferecem
componentes de alta-qualidade em cada um dos materiais colocados a disposigao do
aluno.

Masterclasses

Existe evidéncia cientifica acerca da utilidade da observacao por especialistas
terceiros.

O que se designa de Learning from an Expert fortalece o conhecimento e a
recordacdo, e constroi a confianga em futuras decisdes dificeis.

Estagios de aptidoes e competéncias

Exercerdo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista deve desenvolver no quadro da globalizacao em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e guias internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH, o aluno tera acesso a tudo o que precisa para completar a sua
especializagao.
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Case studies

Completarao uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta certificagao. Casos apresentados, analisados e
instruidos pelos melhores especialistas do panorama internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteldos, de forma atrativa e dinémica, em
formato multimédia, que incluem dudios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, a fim de reforcar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia foi
premiado pela Microsoft como um "Caso de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno séo periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
do Curso, por meio de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue o aluno posso verificar o cumprimento dos seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial na Sala de Aula
garante, para além de um contetdo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um
Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial na Sala de Aula
conta com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagao
continuada dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagao
universitaria, sendo 100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliacdo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial
na Sala de Aula

(]
universidade
Modalidade: online tecn tecnolégica
Duragéo: 6 semanas COHCEdeomeseme .........................
CERTIFICADO
ECTS: 6 a
SrfSra. com o documento de identificagdon®_____________ _

Por ter completado e acreditado com sucesso o
CURSO
de
Desenvolvimento de Projetos de Inteligéncia Artificial na Sala de Aula

Este é um certificado concedido por esta Universidade, reconhecido por 6 ECTS e equivalente a 150
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Fme

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso

Desenvolvimento de Projetos
de Inteligéncia Artificial

na sala de aula

» Modalidade: online
» Duragéo: 6 semanas
» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica

» Créditos: 6 ECTS
» Hordrio: a tua scelta
» Exames: online
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