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Presentacion

En un mundo cambiante donde la tecnologia esta transformando todos los ambitos

de la vida, incluso los del mercado de trabajo, la aplicacion directa de los conocimientos
adquiridos sobre Smart Cities, Blockchain, 10T, Digital Twins en IA (Inteligencia Artificial)

en proyectos reales es un valor profesional afiadido que muy pocos expertos especializados
en Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones pueden ofrecer. Esta titulacion,
bajo una modalidad 100% online, esta dirigida a profesionales de la Ingenieria que, con
acreditada experiencia en computacion, deseen capacitarse en el conjunto de tecnologias
disruptivas que van a emplearse en el proceso de digitalizacion global.
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[+D+i es la base de la evolucion en cualquier area. En lo que respecta al campo de las
Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones contempla las tecnologias y areas
de estudio mas novedosas y las aplicaciones practicas mas disruptivas y sorprendentes
gue puedan encontrarse. Es dificil encontrar un Master Titulo Propio que aborde la tematica
de las Ciudades Inteligentes y que, ademas, aborde los gemelos digitales o Blockchain en el
mismo programa. Esto es, precisamente, lo que hace a esta titulacion Unica en el mercado,
ya que los ingenieros que lo cursen seran profesionales Unicos en su campo.

De la mano de profesionales acreditados que las emplean en su dia a dia, los egresados
desarrollaran una vision altamente especializada que les permitira enfocar proyectos
tecnoldgicos avanzados empleando, de forma adecuada, las tecnologias mas novedosas.
Esto generara un valor afiadido diferencial por el buen uso y la aplicacion correcta de las
mismas. Asimismo, tendran una vision global de aplicacién de las diferentes tecnologias
protagonistas de la digitalizacion global y tendran la capacidad de aplicarlas.

En tan solo 12 meses, los alumnos profundizaran en el ambito de aplicacion de cada
tecnologia, entendiendo las ventajas competitivas que aportan, por lo que se posicionaran
en la vanguardia tecnologica y podran liderar proyectos ambiciosos en el presente y en el
futuro. Ademas, disponen de la mejor metodologia de estudio 100% online, lo que elimina la
necesidad de asistir presencialmente a clases o tener que exigir un horario predeterminado.

Este Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la
Informacién y de las Comunicaciones contiene el programa educativo mas completo
y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Investigacion e Innovacion
en Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion y practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Las empresas buscan constantemente
expertos en las tecnologias disruptivas
para dirigir su mercado y tu puedes ser
el candidato perfecto”



Esta especializacion te permitira identificar
casuisticas de aplicacion de la tecnologia
y abordar los diferentes casos practicos
desde una perspectiva amplia”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten
en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira

a los profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual los profesionales deberan tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se les plantee a lo largo del programa académico. Para ello,
contaran con la ayuda de un novedoso sistema de videos interactivos realizados por
reconocidos expertos.
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Desarrolla la capacidad de innovar
en el mercado y de cambiar la vida
de las personas como parte activa
en la transformacion digital real.

Posicionate en la vanguardia tecnoldgica
y lidera proyectos ambiciosos en el
presente y en el futuro.
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Objetivos

El objetivo principal de esta titulacion es que los alumnos actualicen sus conocimientos
y se especialicen en las tecnologias y areas de estudio mas novedosas, y en las
aplicaciones practicas mas disruptivas. De esta manera, se contemplan tematicas que
van desde la computacion en la nube, el Internet de las Cosas y los Gemelos Digitales,
hasta las ciudades inteligentes, Blockchain y la Inteligencia Artificial. Si hay algo que
diferencia a este programa de cualquier otro en el mercado es, por un lado, que aborda
las 6 tecnologias mas innovadoras en la actualidad y, por otro lado, que las aborda
desde una perspectiva practica y de innovacion empresarial.
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Da un impulso a tu carrera abordando
las tecnologias mas novedosas en

la actualidad desde una perspectiva
practica y de innovacion empresarial”
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Objetivos generales

+ Establecer las bases para una correcta cimentacion en el entorno loT, EloT & loT

* Adquirir una vision global de proyecto loT, ya que el conjunto del proyecto completo
otorga mayor valor afiadido

+ Analizar el panorama actual de los gemelos digitales y tecnologias asociadas
* Generar conocimiento especializado sobre la tecnologia Blockchain

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre NLP y NLU

+ Examinar el funcionamiento de los Word Embeddings

* Analizar el mecanismo de los Transformers

* Desarrollar casos de uso donde aplicar NLP

+ Demostrar las diferencias entre la computacion cuantica y la computacion clasica
analizando sus fundamentos matematicos

+ Desarrollar y demostrar las ventajas de la computacion cuantica en ejemplos
de resolucién de aplicaciones (juegos, ejemplos, programas)
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Objetivos especificos

Médulo 1. Innovacion en comunicaciones con Cloud Computing
+ Examinar los diferentes proveedores Cloud y la oferta especifica de Microsoft con Azure

+ Analizar las seis formas en que MS Azure permite acceder a la administracion
y configuracion de sus servicios

+ Examinar los distintos servicios de computacion que ofrece Azure

+ Generar conocimiento especializado sobre las plataformas de servicios web de Azure
+ Desarrollar las caracteristicas y ventajas del On Cloud Storage ofrecido por Azure

+ Determinar qué opciones de almacenamiento son mas ventajosas en cada caso

E’EE‘E EEE g = = + Profundizar en los servicios en la nube para loT de Azure y en los servicios de IA de MS Azure

+ Profundizar en las caracteristicas de Seguridad de Azure y adquirir conocimiento

Eaaaa q — - avanzado para poder garantizar la seguridad de los datos en la nube

Modulo 2. loT. Aplicaciones en servicios de | 4.0 (Industrias 4.0)
* Establecer los criterios adecuados con los que comenzar y dirigir un proyecto en entorno loT

* Analizar las técnicas mas relevantes de arquitectura en loT
+ Desarrollar la capacidad de pensamiento de principio a fin. Metodologia (CRISP_DM)
+ Examinar en profundidad las opciones de software libre existentes

+ Profundizar en todas las areas en las que la tecnologia puede afiadirse
a los objetos conectados

+ Monitorizar los proyectos a través de un Dashboard

* Adquirir la capacidad de cuantificar no solo la aportacion de valor de 10T a la sociedad,
sino también de cuantificar econdmicamente este tipo de tecnologias
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Maédulo 3. Gemelos digitales. Soluciones innovadoras Mddulo 5. I+D en Sistemas Complejos de Software. Blockchain. Nodos
+ Adquirir una vision detallada de la influencia de los Gemelos Digitales en el futuro Publicos y Privados
de los desarrollos de productos y servicios + Analizar requisitos para la definicion de soluciones
+ Concretar las aplicaciones de los Gemelos Digitales + Desarrollar soluciones basadas en tecnologias Blockchain (C#/Go)
+ Demostrar la utilidad de los Gemelos Digitales en la cadena de valor + Optimizar el rendimiento de las soluciones ya implementadas
+ Determinar usos concretos de los Gemelos Digitales ¢ Establecer las bases para permitir la escalabilidad de dichas soluciones
+ Evaluar la viabilidad de la implantacién de un Gemelo Digital * Fundamentar la aplicacién de diferentes herramientas, algoritmos, Frameworks

+ Identificar casos concretos de aplicacion de los Gemelos Digitales 0 plataformas en la implementacion de soluciones Blockchain

+ Justificar usos y modelos de los Gemelos Digitales Médulo 6. Operaciones con datos en Blockchain. La innovacién en la gestion
+ Generar el interés en la implantacion de modelos de informacion

+ |dentificar los puntos de mejora dentro de las arquitecturas existentes
Médulo 4. Smart Cities como herramientas de innovacién

. . ¢ Evaluar los costes de aplicacion de las mejoras a implementar
+ Analizar la plataforma tecnoldgica

* Fundamentar la aplicacion de diferentes herramientas en la implementacion

+ Determinar qué es un gemelo digital de la ciudad (modelo virtual) de soluciones Blockchain

* Establecer cudles son las capas de monitorizacion: densidad, movimiento, consumos,

agua, viento, radiacion solar, etc. Médulo 7. 1+D+I.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers
+ Llevar a cabo un andlisis comparativo de las variables + Desarrollar conocimiento especializado sobre NLP (Natural Language Procesing)
+ Integrar las diferentes redes de sensores (I0T/M2M) asi como los pardmetros + Determinar qué es NLU Natural Languge Understanding
de comportamiento de los habitantes de la urbe (tratados como sensores humanos) ¢ Diferenciar entre NLP/NLU
+ Desarrollar una vision detallada de como las Smart Cities van a influir en el futuro + Comprender el uso de Word Embedings y ejemplos mediante Word2vec
de las personas + Analizar los Transformers
+ Establecer nuevos usos de las Smart Cities + Examinar ejemplos de diversos Transformers aplicados

+ Generar interés en la implantacion de modelos de ciudad inteligente + Profundizar en el campo de NLP/NLU mediante casos de uso habituales



Mdédulo 8. I+D+I.A. Computer vision. ldentificacion y seguimiento de objetos
* Analizar qué es la vision por computadora

+ Determinar las tareas tipicas de la vision por computadora
+ Analizar, paso a paso, como funciona la convolucion y cémo funciona el Transfer Learning

* |dentificar de qué mecanismos se dispone para poder crear imagenes modificadas
a partir de la original para tener mas datos de entreno

+ Compilar las tareas tipicas que se pueden realizar con visién por ordenador

* Examinar casos de uso comerciales de la vision por ordenador

Médulo 9. Quantum Computing. Un nuevo modelo de computacion
* Analizar la necesidad de la computacion cuantica y concretar los distintos tipos
de ordenadores cuanticos disponibles actualmente

+ Concretar los fundamentos de la computacion cuantica y sus caracteristicas
* Examinar las aplicaciones de la computacion cuantica, ventajas e inconvenientes
* Determinar los fundamentos basicos de los algoritmos cudnticos y su matematica interna

* Examinar el espacio de Hilbert de dimension 2n, los estados de n-Qubits, las puertas
cuanticas y su reversibilidad

+ Demostrar la teleportacion cuantica
+ Analizar el algoritmo de Deutsch, Algoritmo de Shor y el Algoritmo de Grover

+ Desarrollar ejemplos de aplicaciones con algoritmos cuanticos
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Médulo 10. Quantum Machine Learning. La inteligencia artificial (1.A) del futuro
¢ Analizar los paradigmas de computacion cuantica relevantes para el aprendizaje automatico

+ Examinar los distintos algoritmos de ML disponibles en la computacion cuantica, tanto
supervisados como no supervisados

+ Determinar los distintos algoritmos de DL disponibles en la computacion cuantica
+ Desarrollar algoritmos cuanticos puros en la resolucién de problemas de optimizacion

* Generar conocimiento especializado sobre algoritmos hibridos (computacion cudntica
y computacion clésica), para la resolucién de problemas de aprendizaje

+ Implementar algoritmos de aprendizaje en computadoras cuanticas

* Establecer el estado actual de QML y su futuro inmediato

Sumérgete en las tecnologias
mas relevantes y que mayor
protagonismo van a tener en los
avances tecnoldgicos del futuro”
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Competencias

El Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacién en Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones desarrolla una vision altamente especializada que permitira
a los ingenieros enfocar proyectos tecnoldgicos avanzados empleando, de forma
adecuada, las tecnologias mas innovadoras, generando un valor afadido diferencial
por el buen uso y la aplicacion correcta de las mismas. Los egresados profundizaran
en el ambito de aplicacion de cada una, entendiendo las ventajas competitivas que
aportan, por lo que se posicionaran en la vanguardia tecnoldgica y podran liderar
proyectos de ingenieria ambiciosos en el presente y en el futuro.




Competencias |15 tech

Esta capacitacion abrira un horizonte
de crecimiento profesional impensable
desde el inicio hasta el final del programa”
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Competencias generales

* Proponer distintas posibilidades de desarrollo de proyectos IoT para evaluar cada
situacion con los conocimientos adquiridos y que los alumnos puedan elegir, en cada
caso, la opcion mas adecuada

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre MS Azure, interactuar con ély hacer
Seguros sus servicios

¢ Presentar el panorama actual del modelo Smart City en distintos paises y analizar
las ventajas de este modelo hiperconectado

+ Examinar las herramientas, algoritmos, Frameworks y plataformas para su
implementacion, analizando y concretando los diferentes casos de uso y aplicacion,
para determinar soluciones especificas para dichos casos

* |dentificar las principales ventajas de aplicacion de la tecnologia Blockchain en la industria,
examinando las herramientas necesarias para su implementacion, analizando diferentes
casos de uso y aplicacion, para desarrollar soluciones especificas para dichos casos

+ Determinar como funciona la capa de Convolucion y como funciona el Transfer Learning,
identificando los distintos tipos de algoritmos principalmente utilizados en vision
por computadora
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Competencias especificas

* Determinar los principales operadores cuanticos y desarrollar circuitos cuanticos
operativos, a través del andlisis de las ventajas de la computacion cuantica en ejemplos
de resolucion de problemas “tipo’ cuanticos

+ Demostrar los diferentes tipos de proyectos realizables con técnicas de Machine Learning
clasicas y el estado del arte de los mismos en la computacion cuantica

+ Desarrollar los conceptos clave de los estados cuanticos como una generalizacion
de las distribuciones de probabilidad clasicas, y asi, poder describir sistemas
cuanticos de muchos estados

+ Determinar el concepto de ‘métodos Kernel”, usuales en la algoritmia clasica
de Machine Learning

+ Desarrollar e implementar algoritmos de aprendizaje de modelos clasicos de ML
en modelos cuanticos, como PCA, SVM, redes neuronales, etc.

+ Implementar algoritmos de aprendizaje de modelos DL en modelos cuanticos, como GANs

Contempla las tecnologias disruptivas
desde una perspectiva practica para
poder aplicarlas de forma directa

a la finalizacion de tus estudios”
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Direccion del curso

Como no podia ser de otra manera, TECH ha reunido a los mejores profesionales

de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Este Master Titulo Propio
cuenta con expertos de alto nivel de en las ultimas tecnologias y disciplinas de
primera linea. De esta manera, los egresados adquiriran las claves y herramientas
en las areas de estudio mas novedosas y las aplicaciones practicas mas disruptivas
y sorprendentes que pueda encontrarse.
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Profesionales de renombre te guiaran
a liderar la transformacion y la evolucion
digital en el mundo”
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Direccion

D. Molina Molina, Jerénimo

+ Responsable de Inteligencia Artificial en Helphone

+ Al Engineer & Software Architect en NASSAT, Internet Satélite en Movimiento

+ Consultor Senior en Hexa Ingeniero

+ Introductor de Inteligencia Artificial (ML y CV)

+ Experto en Soluciones Basadas en Inteligencia Artificial, en los campos de Computer Vision, ML/DL y NLP.
+ Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas en Bancaixa — FUNDEUN Alicante

+ Ingeniero en Informatica por la Universidad de Alicante

+ Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila

MBA-Executive en Foro Europeo Campus Empresarial
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Profesores

Dr. Moreno Fernandez de Leceta, Aitor
+ Responsable del Departamento de Inteligencia Artificial en Ibermatica
+ Analista PeopleSoft en Cegasa International
*+ Doctor en Inteligencia Artificial por la Universidad del Pais Vasco

+ Master Universitario en Inteligencia Artificial Avanzada por la Universidad Nacional
de Educacion a Distancia

+ Licenciado en Ingenierfa Informética por la Universidad de Deusto

+ Certificado en Neurociencias Computacionales por la Universidad de Washington

+ Certificado en Computacion Cuantica, Teorfa de la Simulacion y Programacion

por la Universidad de Washington

D. Guerrero Serrano, Manuel Maria
+ Analista de Software Cientifico en Eli Lilly and Company

‘N

+ Desarrollador Full Stack e Ingeniero de Datos en GMV

+ Desarrollador Full Stack Junior en Testra GmbH

- -

+ Embajador de Visualizacion de Datos en la Universidad de Leeds

* Master en Inteligencia Artificial por la Universidad Politécnica de Madrid

e

A

-.
" Nl

+ Licenciado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Complutense de Madrid

D. Domenech Espi, Placido
*+ Arquitecto Software especializado en Inteligencia Artificial
+ Fundador y Director General de VISOPHY, MXND, MINDS HUB y ALICANTE.Al

- B B

el

* Asesor en proyectos Smart City y gestion de equipos de desarrollo

+ Ingeniero Informatico en por la Universidad de Alicante
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D. Pi Morell, Oriol
+ Analista Funcional en Fihoca

¢ Product Owner de Hosting y correo en CDmon
* Analista Funcional y Software Engineer en Atmira y Capgemini
+ Docente en Capgemini, Forms Capgeminiy en Atmira

* Licenciado en Ingenieria Técnica de Informatica de Gestion por la Universidad Auténoma
de Barcelona

« Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila
+ MBA en Direccién y Administracion de Empresas por la IMF Smart Education
* Master en Direccion de Sistemas de Informacion por la IMF Smart Education

+ Postgrado en Patrones de Disefio por la Universitat Oberta de Catalunya

D. Viguera Gallego, Ander
* Ingeniero de Procesos de Integral Rings

*+ Ingeniero VSM en la Linea de Vanos Pequefios para Safran ITP Aero Castings

+ Ingeniero VSM en la Linea de Anillos Estructurales para PWA & RR ITPAero Castings
* focal Point de Industria 4.0 & lloT en ITPAeroCastings, Sestao

¢ Licenciado en Ingenieria de Organizacion Industrial por ETSI Bilbao

+ Master en Ingenieria de Organizacion Industrial por ETSI Bilbao

+ Master en Strat, Stratégie Industrielle et Organisation por ESTIA, Institute
of Technology, Bidart

« Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila
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D. Pradilla Pértoles, Adrian
+ Head of IT en Open Sistemas
+ Desarrollador de Ruby on Rails en Populate Tools
+ Product Development en Global ideas4all
* Técnico Superior de Sistemas en Sociedad de Prevencion de FREMAP
* Bootcamp en Tokenizacion por Tutellus
+ Master Ejecutivo en Inteligencia Artificial por el Instituto de Inteligencia Artificial
+ Posgrado en Marketing y Publicidad por la Universidad Antonio de Nebrija
+ Licenciado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Antonio de Nebrija

+ Diplomado en Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas por la Universidad
Antonio de Nebrija

Una experiencia de capacitacion
unica, clave y decisiva para impulsar
tu desarrollo profesional”
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Estructura y contenido

El Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacién en Tecnologias de la Informacion
de las y Comunicaciones consta de 10 médulos. En cada uno de ellos se abordan
tecnologias y disciplinas de primera linea, aplicadas a proyectos reales y casos

de uso de aplicacion directa en el mercado profesional. Este programa especializa

a los ingenieros en la utilizacion de las tecnologias del futuro, pero con aplicaciones
reales en el presente, haciendo de ellos profesionales catalizadores de las tecnologias
de los proximos afos a partir del momento actual.

1TEEF
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Desde una perspectiva practica y de innovacion
empresarial te especializaras en las 6 tecnologias
mas novedosas en la actualidad”

L
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Médulo 1. Innovacion en comunicaciones con Cloud Computing

1.1.  Cloud Computing. Estado del Arte de la Revolucion Online
1.1.1.  Cloud Computing
1.1.2. Proveedores
1.1.3.  Microsoft Azure
1.2.  Métodos de interaccion. Configuracion y gestion de las herramientas. Servicios Cloud
1.21.  Portal
1.22. App
1.2.3.  Powershell
1.2.4.  Azure CLI
1.2.5.  Azure REST API
1.2.6.  Plantillas ARM
1.3, Computacion. Servicios disponibles OnCloud
1.3.1.  Maquina virtual
1.3.2.  Contenedores
1.3.3.  AKS/Kubernetes
1.3.4.  Funcion (Serverless)
1.4, Computacion. Servicios disponibles OnCloud. Web Apps

1471 Web
1.42.  Web Apps
1.4.3. RestAPI

1.4.4. APl Management
1.5, Sistemas de almacenamiento en la Nube. Seguridad y comunicaciones
1.5.1.  Storage
1.5.2.  Data Lake
1.5.3.  Data Factory
1.5.4.  Data Services
1.5.5.  Copias de seguridad
1.6. Bases de Datos OnCloud. Informacion estructurada OnCloud. Escalabilidad sin limites
1.6.1.  Azure SQL
1.6.2.  PostgresSQL/MySQL
1.6.3.  Azure Cosmos DB
1.64. Redis
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1.7.  loT. gestion y almacenamiento de datos de dispositivos OnCloud
1.71.  Stram Analytics
1.7.2.  Digital Twins
1.8.  Artificial Intelligence OnCloud
1.8.1.  Machine Learning
1.8.2.  Cognitive Services
1.8.3.  Computacion cuantica
1.9.  Computacion OnCloud. Aspectos Avanzados
1.9.1.  Seguridad
1.9.2.  Monitorizacion. DataDog
1.9.3.  Application Insights
1.10. Aplicaciones de la computacion OnCloud
1.10.1. Escenario LOB: CRM
1.10.2. Escenario loT: Smart City
1.10.3. Escenario Al: Chat Bot

Mddulo 2. [oT. Aplicaciones en servicios de | 4.0 (Industrias 4.0)

2.1.  loT. ElInternet de las Cosas
211 loT
2.1.2. Internet0 & loT
2.1.3.  Privacidad y control de objetos
2.2.  Aplicaciones de loT
2.2.1.  Aplicaciones de loT. Consumo
222, EloT &lloT
2.2.3.  Administracion de loT
2.3.  loT & lloT. Diferencias
2.3.1.  lloT. Diferencias con loT
2.3.2.  llot. Aplicacion
2.3.3. Industrias
2.4 Industria 4.0 Big Data & Business Analytics
2.47. Industria 4.0 Big Data & Business Analytics
2.4.2. Industria 4.0 Big Data & Business Analytics. Contextualizacion
2.4.3.  Decisiones y metodologia CRISP-DM
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2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Mantenimiento predictivo

2.51.  Mantenimiento predictivo. Aplicacion

2.5.2.  Mantenimiento predictivo. Enfoque de desarrollo de modelos
loTeclipse.org |. Herramienta de implementacién de soluciones loT
2.6.1.  Micro NPU Ethos

2.6.2.  Productos End-to-end

2.6.3. loTeclipse. Ejemplo de uso

loTeclipse.org Il. Avanzado

2.7.1. Arquitecturas

2.7.2.  End-to-end

2.7.3.  Analiticas del entorno

lloT Arquitecture

2.8.1. Sensoresy actuadores

2.8.2. Puertos ainternet y sistemas de adquisicion del dato
2.8.3. Preprocesador de datos

2.8.4.  Andlisis y modelado de datos en la nube

End-to-End Open and Modular Arquitecture

2.9.1.  End-to-End Open and Modular Arquitecture

2.9.2.  Arquitectura modular. Componentes clave

2.9.3. Arquitectura modular. Beneficios

Machine learning at the Core and Edge

2.10.1. PoC

2.10.2. Data Pipeline

2.10.3. Edge to Core & Demo

Médulo 3. Gemelos digitales. Soluciones innovadoras

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Gemelos Digitales

3.1.1.  Gemelos digitales

3.1.2.  Gemelos digitales. Evolucion tecnoldgica

3.1.3.  Gemelos Digitales. Tipologia

Gemelos digitales. Tecnologias aplicables

3.2.1. Gemelos Digitales. Plataformas

3.2.2. Gemelos Digitales. Interfaces

3.2.3. Gemelos Digitales. Tipologias

Gemelos digitales. Aplicaciones. Sectores y ejemplos de uso
3.3.1. Gemelos digitales. Técnicas y usos

3.3.2.  Industrias

3.8.3.  Arquitecturay ciudades

Industria 4.0. Aplicaciones de los Gemelos Digitales
3.4.1.  Industria 4.0

3.4.2.  Entornos

3.4.3.  Aplicaciones de los Gemelos Digitales enla | 4.0
Smart Cities a partir de los Gemelos Digitales

3.5.1.  Modelos

3.52. Categorias

3.5.3.  Futuro de las Smart Cities a partir de los Gemelos Digitales
loT aplicado a Digital Twins

3.6.1.  loT. Vinculo con los Gemelos Digitales

3.6.2. loT. Relacion con los Gemelos Digitales

3.6.3. loT. Problematica y soluciones posibles

Entorno de Gemelos Digitales

3.7.1.  Empresas

3.7.2.  Organizacion

3.7.3. Implicaciones



3.8.

3.9.

3.10.

Mercado de los Gemelos Digitales
3.8.1. Plataformas

3.8.2.  Proveedores

3.8.3.  Servicios asociados
Futuro de los Gemelos Digitales
39.1.  Inmersividad

3.9.2. Realidad aumentada
3.9.3.  Biointerfaces

Gemelos Digitales. Resultados en presente y futuro
3.10.1. Plataforma

3.10.2. Tecnologias

3.10.3. Sectores

Modulo 4. Smart cities como herramientas de innovacion

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

De las ciudades a las ciudades inteligentes

4.1.1.  De las ciudades a las ciudades inteligentes
4.1.2.  Lasciudades en el tiempoy las culturas en las ciudades
4.1.3.  Evolucion de los modelos de ciudad
Tecnologias

4.2.1.  Plataformas tecnoldgicas de aplicacion

4.2.2.  Interfaces servicios/ciudadano

4.2.3. Tipologias tecnoldgicas

Ciudad como sistema complejo

4.3.1.  Componentes de una ciudad

4.3.2. Interacciones entre componentes

4.3.3. Aplicaciones: servicios y productos en la ciudad
Gestion inteligente de la seguridad

4.47. Estado actual

4.4.2.  Entornos tecnoldgicos de gestion en la ciudad
4.43.  Futuro: Las Smart Cities en el futuro

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Gestion inteligente de la limpieza

4.51.  Modelos de aplicacion en los servicios inteligentes de limpieza
452  Sistemas: aplicacion de los servicios inteligentes de limpieza
4.5.3.  Futuro de los servicios inteligentes de limpieza

Gestion inteligente del trafico

4.6.1.  Evolucion del trafico: complejidad y factores que dificultan su gestién
4.6.2. Problematica

4.6.2.  e-Mobilidad

46.3. Soluciones

Ciudad sostenible

4.71. Energia

47.2. Elciclodelagua

4.7.3.  Plataforma de gestion

Gestion inteligente del ocio

4.81. Modelos de negocio

4.8.2.  Evolucion del ocio urbano

4.8.3. Servicios asociados

Gestion de grandes eventos sociales

49.1.  Movimientos

492 Aforos

493, Salud

Conclusiones de presente y futuro en Smart Cities

4.10.1. Plataformas tecnoldgicas y problematica

4.10.2. Tecnologias, integracion en entornos heterogéneos

4.10.3. Aplicaciones préacticas en diferentes modelos de ciudad
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Mddulo 5. I+D en Sistemas Complejos de Software. Blockchain. Nodos

Publicos y Privados
51.

5.2.

5.3.

5.4.

Blockchain y datos distribuidos
51.1. Las comunicaciones de informacién. Nuevo paradigma
51.2.  Privacidad y transparencia
51.3. Intercambio de informacién. Nuevos modelos
Blockchain
521. Blockchain
5.2.2.  Blockchain. Base tecnoldgica
52.3. Blockchain. Componentes y elementos
Blockchain. Nodos publicos
5.3.1. Blockchain. Nodos publicos
5.3.2.  Algoritmos de trabajo en nodos publicos
5.3.2.1. Proof of Work
5.3.2.2. Proof of Stake
5.3.2.3. Proof of Authority
5.3.3. Casos de usoy aplicacion
5.3.3.1. Smart Contracts
5.3.3.2. Dapps
Blockchain. Nodos privados
54.1. Blockchain. Nodos privados
5.4.2.  Algoritmos de trabajo en nodos privados
5.4.2.1. Proof of Work
5.4.2.2. Proof of Stake
5.4.2.3. Proof of Authority
54.3. Casos de usoy aplicacion
5.4.3.1. Crypto Economia
5.4.3.2. Teoria de Juegos
5.4.3.3. Modelado de mercados

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

Blockchain. Frameworks de trabajo
55.1.  Blockchain. Frameworks de trabajo
5.5.2. Tipos
5.5.2.1. Ethereum
5.5.2.2. Hyperledger Fabric
5.5.3.  Ejemplos de Aplicacion (Ethereum)
553.1.C#
55.3.2.Go
Blockchain en el ambito financiero
5.6.1.  Elimpacto de Blockchain en el mundo financiero
5.6.2.  Tecnologias avanzadas
5.6.3. Casos de usoy aplicacion
5.6.3.1. Garantia de la informacion
5.6.3.2. Seguimiento y monitorizacion
5.6.3.3. Transmisiones certificadas
5.6.3.4. Ejemplos dentro del sector financiero
Blockchain en el ambito industrial
5.7.1.  Blockchain y logistica
5.7.2.  Tecnologias avanzadas
5.7.3.  Casos de usoy aplicacion
5.7.3.1. Smart Contracts entre proveedores y clientes
5.7.3.2. Apoyo en los procesos de automatizacion
5.7.3.3. Trazabilidad de productos en tiempo real
5.7.3.4. Ejemplos dentro del sector industrial
Blockchain. Tokenizacion de las transacciones
58.1.  “Tokenizando’ el mundo
5.8.2.  Plataformas de contratos inteligentes (Smart Contracts)
5.8.2.1. Bitcoin
5.8.2.2. Ethereum
5.8.2.3. Otras plataformas emergentes
5.8.3.  Comunicacion: el problema del oraculo
5.8.4.  Unicidad: NFT's
58.5. “Tokeninzacion” STO's



5.9.

5.10.
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Blockchain. Ejemplo de uso

59.1. Caso de uso. Descripcion

59.2.  Implementacion practica (C#/Go)

Datos distribuidos. Aplicaciones de Blockchain, presente y futuro

5.10.1. Datos distribuidos. Aplicaciones de presente y futuro de Blockchain
5.10.2. Elfuturo de las comunicaciones

510.3. Préximos pasos

Maédulo 6. Operaciones con datos en Blockchain. La innovacion en la gestion

de informacion

6.1.

6.2.

6.3.

6.5.

Gestion de la informacion

6.1.1.  Gestion de la informacion

6.1.2.  La Gestion aplicada al Conocimiento

Blockchain en la gestion de la informacion

6.2.1.  Blockchain en la gestion de la informacion
6.2.1.7. Seguridad de los datos
6.2.1.2. Calidad de los datos
6.2.1.3. Trazabilidad de la informacién
6.2.1.4. Otros beneficios adicionales

6.2.2. Consideraciones adicionales

Seguridad de los datos

6.3.1.  Seguridad del dato

6.3.2.  Seguridady privacidad

6.3.3.  Casos de usoy aplicacion

Calidad de los datos

6.4.1. Calidad del dato

6.4.2. Fiabilidad y consenso

6.4.3. Casos de usoy aplicacion

Trazabilidad de la informacion

6.5.1.  Trazabilidad del dato

6.5.2.  Blockchain en la trazabilidad del dato

6.5.3.  Casos de usoy aplicacion
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6.6.  Analitica de la informacion Médulo 7. [+D+I.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers

6.6.1. Big Data

6.6.2.  Blockchain y Big Data

6.6.3. Accesibilidad a los datos en tiempo real
6.6.4. Casos de usoy aplicacion

7.0.  Natural Language Processing (NLP)
7.1.1.  Natural Language Processing. Usos de NLP
7.1.2.  Nautral Language Processing (NLP). Librerias

S . , ~ 7.1.3.  Stoppers en la aplicacion de NLP
6.7.  Aplicacion de BC (1). Seguridad de la informacion

6.7.1.  Seguridad de la Informacion
6.7.2.  Casode uso
6.7.3.  Implementacion practica
6.8.  Aplicacion de BC (II). Calidad de la informacion
6.8.1.  Calidad de la Informacion
6.8.2. Casodeuso
6.8.3.  Implementacion practica
6.9.  Aplicacién de BC (I1). Trazabilidad de la Informacion

7.2. Natural Lenguage Understanding / Natural Lenguage Generation. (NLU/NLG)
7.2.1. NLG. LA NLP/NLU. Embeddings y transformers
7.2.2. NLU/NLG. Usos
7.2.3.  NLP/NLG. Diferencias
7.3. Word Embedings
7.3.1.  Word Embedings
7.3.2.  Word Embedings. Usos
7.3.3.  Word2vec. Librerfa
7.4.  Embedings. Aplicacion practica
7.4.1.  Codigo de Word2vec
7.4.2.  Word2vec. Casos reales

6.9.1. Trazabilidad de la Informacién

6.9.2.  Casodeuso

6.9.3. Implementacion practica

6.10. Blockchain. Aplicacion practica

6.10.1. Blockchain en la practica
6.10.1.1. Centrales de Datos
6.10.1.2. Sectoriales
6.10.1.3. Multisectoriales
6.10.1.4. Geografica

7.4.3.  Corpus para Uso de Word2vec. Ejemplos
7.5.  Transformers
7.51.  Transformers
7.5.2. Modelos creados con Transformers
7.5.3.  Prosy contras de los Transformers
7.6.  Andlisis de sentimiento
7.6.1.  Andlisis de sentimiento
7.6.2.  Aplicacion practica del anélisis de sentimiento
7.6.3.  Usos del analisis de sentimiento
7.7. GPT Open Al
7.7.1.  GPT Open Al
7.7.2.  GPT 2. Modelo de Libre Disposicion
7.7.3.  GPT 3. Modelo de Pago



7.8.

7.9.

7.10.

Comunidad Hugging Face

7.8.1.  Comunidad Hugging Face

7.8.2.  Comunidad Hugging Face. Posibilidades
7.8.3.  Comunidad Hugging Face. Ejemplos
Caso Barcelona Super Computing

7.9.1. CasoBSC

7.9.2.  Modelo MARIA

7.9.3. Corpus existente

7.9.4. Importancia de tener un corpus grande de lengua espafiola
Aplicaciones practicas

7.10.1. Resumen automatico

7.10.2. Traduccion de textos

7.10.3. Andlisis de sentimiento

7.10.4. Reconocimiento del habla

Maédulo 8. I+D+I.A. Computer Vision. Identificacion y seguimiento de objetos
81,

8.2.

8.3.

Vision por ordenador

8.1.1.  Computer Vision

8.1.2.  Vision computacional

8.1.3. Interpretacion de las maquinas de una imagen
Funciones de activacion

8.2.1.  Funciones de activacion

8.2.2.  Sigmoide

8.23. RELU

8.2.4. Tangente hiperbolica

8.2.5.  Softmax

Construccion de redes neuronales convolucionales
8.3.1.  Operacion de convolucion

8.3.2. CapaRelU

8.3.3.  Pooling

8.3.4.  Flattering

8.3.5.  Full Connection

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.
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Proceso de la convolucion

8.4.1.  Funcionamiento de una convolucion

8.4.2. Codigo de la convolucion

8.4.3.  Convolucién. Aplicacion

Transformaciones con imagenes

8.5.1.  Transformaciones con imdgenes

8.5.2.  Transformaciones avanzadas

8.5.3.  Transformaciones con imagenes. Aplicacion
8.5.4. Transformaciones con imdgenes. Use Case
Transfer Learning

8.6.1.  Transfer Learning

8.6.2.  Transfer Learning. Tipologia

8.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
Computer Vision. Use Case

8.7.1.  Clasificacion de iméagenes

8.7.2.  Deteccion de objetos

8.7.3. Identificacion de objetos

8.7.4. Segmentacion de objetos

Deteccion de objetos

8.8.1.  Deteccion a partir de la convolucion

8.8.2.  R-CNN, busqueda selectiva

8.8.3.  Deteccion rapida con YOLO

8.8.4. Otras posibles soluciones

GAN. Redes generativas antagonicas, o Generative Adversarial Networks
8.9.1. Redes generativas adversales

8.9.2.  Cddigo para una GAN

8.9.3.  GAN. Aplicacion
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8.10. Aplicacion de modelos de Computer Vision

M@ddulo 9. Quantum Computing. Un nuevo modelo de computacion

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

8.10.1. Organizacién de contenidos

8.10.2. Motores de busqueda visual

8.10.3. Reconocimiento facial

8.10.4. Realidad aumentada

8.10.5. Conduccién auténoma

8.10.6. Identificacion de fallo en cada montaje
8.10.7. Identificacion de plagas

8.10.8. Salud

Computacion cuantica
9.1.1.  Diferencias con la computacion clasica
9.1.2.  Necesidad de la computacion cuantica

9.1.3.  Ordenadores cuanticos disponibles: naturaleza y tecnologia

Aplicaciones de la computacion cuantica

9.2.1.  Aplicaciones de la computacion cuantica frente a la computacion clasica

9.2.2.  Contextos de uso

9.2.3.  Aplicacion en casos reales

Fundamentos Matematicos de la Computacion Cuantica
9.3.1.  Complejidad computacional

9.3.2.  Experimento de doble rendija. Particulas y ondas
9.3.3.  Elentrelazamiento

Fundamentos Geométricos de la Computacion Cuantica
9.4.1. Qubity espacio de Hilbert Bidimensional complejo
9.4.2.  Formalismo General de Dirac

9.4.3. Estados de N-Qubits y espacio de Hilbert de dimension 2n

Fundamentos Matematicos de Algebra Lineal
9.5.1.  Elproducto interno

9.5.2.  Operadores hermitianos

9.5.3.  Eigenvaluesy Eigenvectors

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Circuitos cuanticos
9.6.1. Los estados de Bell y las matrices de Pauli
9.6.2. Puertas logicas cuanticas
0.6.3.  Puertas de control cuanticas
Algoritmos cuanticos
9.7.1.  Puertas cuanticas reversibles
9.7.2.  Transformada de Fourier cuantica
9.7.3.  Teleportacion cuantica
Algoritmos que demuestran la supremacia cuantica
9.8.1.  Algoritmo de Deutsch
9.8.2.  Algoritmo de Shor
9.8.3.  Algoritmo de Grover
Programacion de computadores cuanticos
9.9.1.  Mi primer programa en Qiskit (IBM)
9.9.2.  Miprimer programa en Ocean (Dwave)
9.9.3.  Miprimer programa en Cirg (Google)
Aplicacion sobre computadores cuanticos
9.10.1. Creacidn de Puertas Logicas
9.10.1.1. Creacion de una “Sumadora” Digital Cuantica
9.10.2. Creacion de Juegos Cuanticos
9.10.3.  Comunicacion secreta de claves entre Bob y Alice



Médulo 10. Quantum Machine Learning. La inteligencia artificial (1.A) del futuro

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Algoritmos de Machine Learning Clasicos
10.1.1.
10.1.2.
10.1.3.
10.1.4.
Algoritmos de Deep Learning clasicos

Modelos descriptivos, predictivos, proactivos y prescriptivos

Modelos supervisados y no supervisados

Reduccion de Caracteristicas, PCA, Matriz de Covarianza, SVM, Redes neuronales
La optimizacion en ML: El Descenso del Gradiente

10.2.1. Redes de Boltzmann. La Revolucion en Machine Learning
10.2.2. Modelos de Deep Learning. CNN, LSTM, GANs

10.2.3. Modelos Encoder-Decoder

10.2.4. Modelos de Andlisis de Sefiales. Analisis de Fourier
Clasificadores cudnticos

10.3.1.
10.3.2.
10.3.3.
10.3.4. Codificacion de alto nivel
Algoritmos de Optimizacion

Generacion de un clasificador cuantico
Codificacion de los datos en estados cuanticos por amplitud
Codificacion de los datos en estados cuanticos por fase/angulo

10.4.1. Quantum Approximate Optimization Algorithm (QAOA)
10.4.2. Variational Quantum Eigensolvers (VQE)

10.4.3. Quadratic Unconstrained Binary Optimization (QUBO)
Algoritmos de Optimizacion. Ejemplos

10.5.1.
10.5.2. Optimizacion de paquetes de valores bursatiles

PCA con circuitos cuanticos

10.5.3. Optimizacion de rutas logisticas
Quantum Kernels Machine Learning

10.6.1.
10.6.2.
10.6.3.
10.6.4.

Variational Quantum Classifiers. QKA
Quantum Kernel Machine Learning
Clasificacion basada en Quantum Kernel
Clustering basados en Quantum Kernel

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Quantum Neural Networks

10.7.1. Redes neuronales clasicas y el “Perceptron”

10.7.2. Redes neuronales cuanticas y el “Perceptron”

10.7.3. Redes neuronales convolucionales cuanticas

Algoritmos Avanzados de Deep Learning (DL)

10.8.1. Quantum Boltzmann Machines

10.8.2. General Adversarial Networks

10.8.3.  Quantum Fourier Transformation, Quantum Phase Estimation and Quantum Matrix
Machine Learning. Use Case

10.9.1. Experimentacion con VQC (Variational Quantum Classifier)
10.9.2. Experimentacion con Quantum Neural Networks

10.9.3. Experimentacién con gGANS

Computacion cudntica e Inteligencia Artificial

10.10.1. Capacidad Cuantica en Modelos de ML

10.10.2. Quantum Knowledge Graphs

10.10.3. El futuro de la Inteligencia Artificial Cuantica

Especializate como ingeniero en
la aplicacion de las tecnologias
del futuro, pero con aplicaciones
reales en el presente”



06
Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto ! _ Mount Everest
cambiante, competitivo y de alta exigencia. RAS

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas
en entornos empresariales reales.

I
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue la
realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no solo
aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio en
presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen juicios
de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como método
estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ;qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta a la
que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a la accion.

A'lo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales. Deberan
integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH se aprende con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada,
el acceso a un titulo de Master Propio expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master en Investigacién e Innovacién en
Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones avalado por TECH Global University, la
mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

[ ]
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D/Dfia_____________________, condocumento de identificacion _______________ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacién en Tecnologias
de la Informacion y de las Comunicaciones

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/titulos

Esteti siempre del titulo pedido por la para ejs cada pais.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la Informacién y
de las Comunicaciones

Modalidad: online

Duracion: 12 meses
Acreditacion: 60 ECTS

Master Titulo Propio en Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones

Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Caracter

Tipo de materia Créditos ECTS

1° Innovacién en comunicaciones con Cloud Computing 6 0B
Obligatoria (OB) 60
Optativa (oF) N 10 IoT. Aplicaciones en servicios de | 4.0 (Industrias 4.0) 6 0B
Prcticas Exteras (PR) N 1° Gemelos digitales. Soluciones innovadoras 6 o8B
Trabajo Fin de Master (TFM) o 19 Smart Cities como herramientas de innovacion 6 0B
Total 60 1°  I+D en Sistemas Complejos de Software. Blockchain. 6 OB
Nodos Publicos y Privados
1°  Operaciones con datos en Blockchain. La innovacion 6 0B
en la gestion de informacion
1°  [+D+L.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers 6 OB
10 1+D+L.A. Computer vision. Identificacion y seguimiento 6 0B
de objetos
1°  Quantum Computing. Un nuevo modelo de computacion 6 0B
1°  Quantum Machine Learning. La inteligencia artificial 6 0B

(1.A) del futuro

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

.
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*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Investigacion e Innovacion en
Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio

Investigacion e Innovacion en
Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones
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