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Presentacion

El Desarrollo de Software se ha convertido en un componente crucial de la
infraestructura tecnolégica en la mayoria de las industrias, desde la salud hasta las
finanzas y el entretenimiento. Con la creciente complejidad de las aplicaciones, los
informaticos deben adaptarse a un entorno de cambio constante. Esto requiere que
los desarrolladores actualicen sus conocimientos con frecuencia para mantenerse
al corriente de los ultimos avances en materias como los lenguajes de programacion
0 estrategias para la creacion de algoritmos. En este contexto, TECH presenta una
innovadora titulacion universitaria que ahondara en las innovaciones mas recientes
en el ambito del Desarrollo de Software.
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Gracias a este Master Semipresencial,
aplicaras patrones de disefios para resolver
una amplia gama de problemas informaticos
y construir soluciones escalables”
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El Desarrollo de Software se ha convertido en factor esencial en la economia digital
actual, con una demanda creciente de profesionales capacitados en todo el mundo.
Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Economicos, se espera que
este sector profesional experimente un crecimiento del 30% de cara al proximo afo.
Esto subraya la importancia de que los profesionales de la Informética permanezcan al
corriente de las Ultimas tendencias en este campo. De lo contrario, los desarrolladores
podrian enfrentarse a problematicas como el uso de metodologias desactualizadas
que conduzcan a procesos menos eficientes.

En este marco, TECH lanza un revolucionario Master Semipresencial en Desarrollo
de Software. Se trata de un programa universitario que atna el mejor contenido
tedrico con 3 semanas de estancia practica en una entidad de referencia en este
ambito. El itinerario académico profundizard en aspectos como la Programacion
en C++, la creacion de bases de datos avanzadas o el disefio arquitectonico de
las aplicaciones. Todo ello mediante materiales didacticos confeccionados por
un experimentado claustro docente, que incluyen un amplio abanico de recursos
multimedia (como restimenes interactivos, casos de estudio o videos explicativos)
para garantizar una puesta al dia amena. De este modo, los informaticos disfrutaran
de un aprendizaje totalmente progresivo y natural, sin tener que recurrir a técnicas
tradicionales como la memorizacion.

Por otro lado, la titulacion universitaria prevé que los egresados lleven a cabo una
capacitacién practica en una prestigiosa entidad. Alli los informaticos participaran
activamente en los proyectos que se estén desarrollando en ese momento. Cabe
destacar que un tutor especializado guiara a los alumnos durante esta estancia
presencial, asegurandole la realizacion de un plan de actividades que le permitiran
optimizar sus competencias en base a las exigencias del mercado laboral actual.

Este Master Semipresencial en Desarrollo de Software contiene el programa mas

completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ Desarrollo de mas de 100 casos practicos presentados por profesionales
en Desarrollo del Software

+ Sus contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos, recogen una informacion imprescindible sobre el Desarrollo
de Software

+ Novedades sobre los Ultimos avances en el Desarrollo de Software

+ Contiene ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion
para mejorar el aprendizaje.

+ Todo esto se complementara con lecciones tedricas, preguntas al experto,
foros de discusion de temas controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ Disponibilidad de los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

+ Ademas, podras realizar una estancia de practicas en una de las mejores empresas

Implementaras a tu practica los
procesos de aseguramiento de la
calidad para garantizar la fiabilidad
y el rendimiento del Software”
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Esta titulacion universitaria incluira

casos reales para acercar al maximo
Cursa una estancia intensiva de 3 el desarrollo del programa a la realidad
semanas en una empresa de prestigio de la praxis informatica.

y adquiere todo el conocimiento para
experimentar un considerable salto
de calidad profesional”

Contaras con el apoyo de la mayor
institucion académica online del mundo,
TECH con la ultima tecnologia educativa a
tu disposicion.

En esta propuesta de Master, de caracter profesionalizante y modalidad
semipresencial, el programa esta dirigido a la actualizacion de profesionales de la
Informatica que quieren incorporar a su praxis las técnicas mas avanzadas para
el Desarrollo de Software. Los contenidos estén basados en la Ultima evidencia
cientifica, y orientados de manera didactica para integrar el saber teorico en la
practica informatica, y los elementos tedrico-practicos facilitaran la actualizacion
del conocimiento.

Gracias a su contenido multimedia elaborado con la Ultima tecnologia educativa,
permitiran al profesional de la Informatica un aprendizaje situado y contextual, es
decir, un entorno simulado que proporcionara un aprendizaje inmersivo programado
para entrenarse ante situaciones reales. El disefio de este programa esta basado
en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante el cual debera tratar de resolver
las distintas situaciones de practica profesional que se le planteen a lo largo del
mismo. Para ello, contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo
realizado por reconocidos expertos.
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¢ Por que cursar este
Master Semipresencial?

La demanda de Desarrolladores de Software esta en constante crecimiento, debido al
avance tecnolégico. De hecho, los expertos prevén que este perfil profesional crezca
un 30% durante los proximos afios. Ante esto, los informaticos necesitan incorporar en
su praxis las metodologias mas innovadoras para el desarrollo de aplicaciones en red.
Por eso, TECH ha creado esta pionera titulacion, donde se combina la actualizacion
mas reciente en areas como la Ingenieria del Software o creacién de algoritmos con
una estancia practica en una entidad de referencia. De este modo, los egresados
obtendran competencias avanzadas para ofrecer servicios de elevada calidad.
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Un plan de estudios de alta intensidad
que sentara las bases de tu crecimiento
profesional y te colocara en la cuspide
de la Informatica”
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1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

Las nuevas tecnologias estan transformando significativamente el Desarrollo de
Software, mejorando su productividad, eficiencia y calidad. Estas herramientas permiten
a los informaticos abordar desafios mas complejos, crear aplicaciones mas robustas
y adaptarse rapidamente a las necesidades cambiantes el mercado. En este contexto,
TECH presenta este Master Semipresencial, que pondra al alcance del alumnado los
instrumentos mas sofisticados para realizar sus labores con eficacia.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas
Durante todo el periodo practico, un equipo integrado por profesionales en Desarrollo
de Software acompafiara a los alumnos para ayudarles a sacar el maximo partido
a esta experiencia académica. Al mismo tiempo, le transmitiran las técnicas mas
innovadoras para crear las arquitecturas de Software mas completas y accesibles.

3. Adentrarse en entornos profesionales de primera

La maxima premisa de TECH es poner a disposicion de cualquier persona programas
universitarios de primera categoria. Por esta razén, escoge con minuciosidad todos
los centros disponibles para la realizacion de las estancias practicas. Gracias a este
esfuerzo, los informaticos accederan a instituciones de referencia en el campo del
Desarrollo de Software. De esta forma, podréa comprobar el dia a dia de un area de
trabajo exigente, rigurosa y exhaustiva, aplicando siempre las Ultimas técnicas su
metodologia de trabajo.
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4. Combinar la mejor teoria con la practica mas avanzada

El mercado académico esta repleto de titulaciones pedagogicas que se limitan a
proporcionar contenidos tedricos, olvidando que la practica es un aspecto fundamental
para que los alumnos apliquen los conocimientos a situaciones de trabajo reales. Lejos
de esto, TECH ofrece un modelo de aprendizaje 100% practico, que permitira a los
egresados adquirir experiencia practica y enfrentarse a los desafios reales que pueden
encontrar en su carrera profesional.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH brinda la oportunidad de llevar a cabo este Master Semipresencial en entidades
de envergadura internacional. Gracias a esto, los informaticos podran expandir sus
fronteras y ponerse al dia con los mejores profesionales, que ejercen en su labor en
compafiias de primer nivel. Una oportunidad unica que solo TECH, la universidad digital
mas grande del mundo podria ofrecer.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

Gracias a esta titulacion universitaria, los profesionales de la Informatica dominaran
lenguajes de programacion modernos como el C++. Asimismo, los egresados obtendran
habilidades para escribir codigos limpios, eficientes y faciles de mantener. De este modo,
los desarrolladores disefiaran arquitecturas de Software que soporten la escalabilidad,
flexibilidad e integridad de los sistemas.
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Este programa universitario te brindara las
estrategias mas vanguardistas para crear
Bases de Datos altamente eficientes”
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Objetivo general

+ El presente Master Semipresencial en Desarrollo de Software dotaré a los
informaticos tanto de los conocimientos como habilidades précticas necesarias
para enfrentar los desafios en este ambito. Los egresados aplicaran con
eficacia patrones de disefio para resolver problemas comunes y construir
soluciones informaticas robustas. Asimismo, estaran capacitados para mitigar
vulnerabilidades en los programas mediante la implementacion de practicas de
desarrollo seguro. En adicion, el alumnado creara y gestionara bases de datos
relacionales para satisfacer las necesidades de almacenamiento y recuperacion
de la informacion

Alcanza tu maximo potencial
en el ambito del Desarrollo de
Software gracias a los materiales
pedagogicos mas completos del
mercado académico”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos de programacion Médulo 3. Algoritmia y complejidad

+ Comprender la estructura basica de un ordenador, el Software y de los lenguajes + Aprender las principales estrategias de disefio de algoritmos, asi como los distintos
de programacion de proposito general métodos y medidas para de calculo de los mismos

+ Aprender a disefiar e interpretar algoritmos, que son la base necesaria para poder + Conocer los principales algoritmos de ordenacion usados en el desarrollo de Software
desarrollar programas informaticos + Entender el funcionamiento de los distintos algoritmos con &rboles, heaps y grafos

+ Entender los elementos esenciales de un programa informatico, como son los distintos « Comprender el funcionamiento de los algoritmos greedy, su estrategia y ejemplos
tipos de datos, operadores, expresiones, sentencias, E/S y sentencias de control de su uso en los principales problemas conocidos

+ Comprender las distintas estructuras de datos disponibles en los lenguajes de programacion « Aprenderemos las principales estrategias de busqueda de caminos minimos,
de propdsito general tanto estaticas como dinamicas, asi como adquirir los conocimientos con el planteamiento de problemas esenciales del ambito y algoritmos para su resolucion

esenciales para el manejo de ficheros - . o .
P J + Entender la técnica de backtracking y sus principales usos, asi como otras

Conocer las distintas técnicas de pruebas en los programas informaticos y la importancia técnicas alternativas
de generar una buena documentacion junto con un buen codigo fuente

*

Mddulo 4. Bases de datos
+ Aprender las distintas aplicaciones y propositos de los sistemas de bases de datos,

*

Aprender los conceptos basicos del lenguaje de programacion C++, uno de los mas usados

a nivel mundial , A . 4
asi como su funcionamiento y arquitectura
Modulo 2. Estructura de datos + Comprender el modelo relacional, desde su estructura y operaciones hasta el dlgebra
+ Aprender los fundamentos de la programacion en el lenguaje C++, incluyendo relacional extendida

clases, variables, expresiones condicionales y objetos . . . . .y
P yob) + Aprender en profundidad qué son las bases de datos SQL, su funcionamiento, la definicion

+ Entender los tipos abstractos de datos, los tipos de estructuras de datos lineales, estructuras de datos y la creacion de consultas desde las mas basicas hasta las mas avanzadas
de datos jerarquicas simples y complejas, asi como su implementacion en C++ y complejas

+ Comprender el funcionamiento de estructuras de datos avanzadas distintas « Aprender a disefiar bases de datos usando el modelo entidad-relacion, a crear
de las habituales diagramas v las caracteristicas del modelo E-R extendido

+ Conocer la teoria y la practica relacionada con el uso de monticulos y colas de prioridad + Profundizar en el disefio de bases de datos relacionales, analizando las distintas

+ Aprender el funcionamiento de las tablas hash, como tipos abstractos de datos y funciones formas normales y los algoritmos de descomposicion

+ Entender la teorfa de grafos, asi como algoritmos y concepto avanzados sobre grafos + Sentar las bases para comprender el funcionamiento de las bases de datos NoSQL,

asi como introducir la base de datos Mongo DB
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Mddulo 5. Bases de datos avanzadas
+ Introducir los distintos sistemas de bases de datos existentes actualmente en el mercado
+ Aprender el uso de XML y de bases de datos para la web
+ Comprender el funcionamiento de bases de datos avanzadas como son las bases

de datos paralelas y las distribuidas
+ Conocer la importancia de la indexacion y la asociacion en los sistemas de bases de datos
+ Comprender el funcionamiento del procesamiento transaccional y los sistemas

de recuperacion

+ Adquirir conocimientos relacionados con las bases de datos no relacionales
y la Mineria de Datos

Médulo 6. Disefio avanzado de algoritmos
+ Profundizar en el disefio avanzado de algoritmos, analizando algoritmos recursivos
y tipo divide y conquista, asi como realizando analisis amortizado

+ Comprender los conceptos de programacion dinémica y los algoritmos
para problemas NP

+ Entender el funcionamiento de la optimizacién combinatoria, asi como los distintos
algoritmos de aleatorizacion y algoritmos paralelos

+ Conocer y comprender el funcionamiento de los distintos métodos de busqueda
local 'y con candidatos

+ Aprender los mecanismos de verificacion de formal de programas y de programas
iterativos, incluyendo la l6gica de primer orden y el sistema formal de Hoare

+ Aprender el funcionamiento de algunos de los principales métodos numéricos
como el método de la biseccidn, el método de Newton Raphson y el método
de la secante

Médulo 7. Interaccion Persona-ordenador
+ Adquirir sélidos conocimientos relacionados con la interaccion persona-ordenador
y la creacion de interfaces usables

+ Entender la importancia de la usabilidad de las aplicaciones y por qué hay que tenerlas
en cuenta a la hora de disefiar el Software

+ Comprender los distintos tipos de diversidad humanas, las limitaciones que suponen
y como adaptar las interfaces de acuerdo a las necesidades especificas de cada una
de ellas

+ Aprender el proceso de disefio de interfaces, desde el andlisis de requisitos hasta
la evaluacion, pasando por las distintas etapas intermedias necesarias para llevar
realizar una interfaz adecuada

+ Conocer las distintas pautas de accesibilidad, los estandares que las estableces
y las herramientas que nos permiten evaluarla

+ Entender los distintos métodos de interaccién con el ordenador, mediante
periféricos y dispositivos

Médulo 8. Programacién avanzada
+ Profundizar en los conocimientos de programacion, especialmente en lo relaciona
a la programacion orientada a objetos, y los distintos tipos de relaciones entre clases
existentes

+ Conocer los distintos patrones de disefio para problemas orientados a objetos

+ Aprender sobre la programacion orientada a eventos y el desarrollo de interfaces
de usuario con Qt

+ Adquirir los conocimientos esenciales de la programacion concurrente, los procesos
y los hilos
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+ Aprender a gestionar el uso de los hilos y la sincronizacion, asi como la resolucion + Aprender el modelado de los requisitos y de los distintos elementos como
de los problemas comunes dentro de la programacion concurrente escenarios, informacion, clases de analisis, flujo, comportamiento y patrones

+ Entender la importancia de la documentacion y las pruebas en el desarrollo + Entender los conceptos y procesos del disefio de Software, aprendiendo también
del Software sobre el disefio de la arquitectura y sobre el disefio a nivel de componentes

, . basado en patrones
Modulo 9. Desarrollo de aplicaciones en red / P

+ Conocer las caracteristicas del lenguaje de marcado HTML y su uso en la creacién
web junto con las hojas de estilo CSS

+ Conocer las principales normas relativas a la calidad del software y a la administracion
de proyectos

+ Aprender a utilizar el lenguaje de programacion orientado al navegador JavaScript,
y algunas de sus principales caracteristicas

+ Entender los conceptos de la programacion orientada a componentes
y de la arquitectura de componentes

+ Aprender a usar el framework para front-end Bootstrap para el disefio de sitios web

+ Entender la estructura del modelo vista controlador en el desarrollo
de sitios web dindmicos

+ Conocer la arquitectura orientada a servicios y las bases del protocolo HTTP
Mddulo 10. Ingenieria del Software Combinaras teoria y practica

+ Sentar las bases de la ingenieria del Software y el modelado, aprendiendo profes/ona/ a través de un enfoque

+ Entender el proceso del Software y los distintos modelos para su desarrollo

incluyendo tecnologias agiles

+ Comprender la ingenieria de requisitos, su desarrollo, elaboracion, negociacion
y validacion
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Competencias

Tras finalizar esta titulacion universitaria, los informaticos adquiriran competencias
avanzadas para superar los desafios en el ambito del Desarrollo de Software. De igual
modo, los egresados dominaran lenguajes de programacion como el C++, o que
les permitira crear aplicaciones de alto rendimiento. Asimismo, los desarrolladores
implementaran a sus proyectos metodologias agiles (como el Scrum) para optimizar
la flexibilidad y la capacidad de respuesta de los programas informaticos.
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@ @ Con este programa, implementaras

los procesos mas sofisticados de
aseguramiento de la calidad para
w garantizar el rendimiento del Software”
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Competencias generales

+ Responder a las necesidades actuales del area de desarrollo de Software

+ Ser capaz de comprender la estructura basica de un ordenador, el Software
y de los lenguajes de programacion de proposito general

+ Saber aplicar los fundamentos de la programacion en el lenguaje C++, incluyendo clases,
variables, expresiones condicionales y objetos

+ Conocer en profundidad las principales estrategias de disefio de algoritmos, asi como
los distintos métodos y medidas para de calculo de los mismos

Esta titulacion universitaria te
ofrece la oportunidad de ampliar tus
conocimientos en escenario real,
con el maximo rigor cientifico de una
institucion de vanguardia tecnologica”




Competencias |21 tecn

Competencias especificas

+ Conocer las distintas aplicaciones y propositos de los sistemas de bases de datos, asi como
su funcionamiento y arquitectura, y aplicarlos en el dia a dia

+ Ser capaz de introducir los distintos sistemas de bases de datos existentes actualmente
en el mercado

+ Saber analizar algoritmos recursivos y tipo divide y conquista, asi como realizar
analisis amortizado

+ Emplear los conocimientos sobre la interaccion persona-ordenador v la creacion
de interfaces usables en el gjercicio diario de la profesion

+ Manejar en profundidad los conocimientos de programacion

+ Conocer las caracteristicas del lenguaje de marcado HTML y su uso en la creacion web junto
con las hojas de estilo CSS
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Estructura y contenido

Los materiales didacticos que conforman este Master Semipresencial han sido

elaborados por auténticos expertos en el campo del Desarrollo de Software. Compuesto

por 10 médulos especializados, el programa equipara a los informaticos una amplia

gama de habilidades técnicas. El temario profundizara en aspectos como el Disefio de

Algoritmos, creacion de Bases de Datos o Ingenieria del Software. Ademas, el temario

brindara a los desarrolladores las técnicas mas innovadoras para la optimizacion de ‘
recursos, entre los que destaca el Backtracking. De este modo, los egresados adquiriran

competencias avanzadas para disefiar arquitecturas de Software que soporten

el crecimiento y la evolucion de los sistemas.
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Dominaras metodologias agiles como
el Scrum para mejorar la eficiencia en
el Desarrollo de Software”
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Maédulo 1. Fundamentos de programacion 1.6.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Introduccion a la programacion

1.1.1.  Estructura basica de un ordenador

1.1.2.  Software

1.1.3.  Lenguajes de programacion

1.1.4. Ciclo de vida de una aplicacién informatica

Disefio de algoritmos

1.7.

1.21. Laresolucion de problemas

1.2.2.  Técnicas descriptivas

1.2.3.  Elementosy estructura de un algoritmo
Elementos de un programa

1.3.1.  Origeny caracteristicas del lenguaje C++

1.3.2.  Elentorno de desarrollo

1.3.3.  Concepto de programa

1.34. Tipos de datos fundamentales

1.3.5.  Operadores

1.3.6. Expresiones

1.3.7. Sentencias 18
1.3.8. Entraday salida de datos

Sentencias de control

1.41. Sentencias

1.4.2. Bifurcaciones

1.4.3. Bucles

Abstraccion y modularidad: funciones

1.5.1.  Disefio modular 19
1.5.2.  Concepto de funcién y utilidad

1.5.3.  Definicion de una funcién

1.5.4.  Flujo de ejecucion en la llamada de una funcion
1.5.5.  Prototipo de una funcion

1.5.6.  Devolucion de resultados

1.5.7. Llamada a una funcién: pardmetros

1.5.8.  Paso de parametros por referencia y por valor
1.5.9.  Ambito identificador

Estructuras de datos estéticas

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.

Arrays

Matrices. Poliedros

Busqueda y ordenacion

Cadenas. Funciones de E/S para cadenas
Estructuras. Uniones

Nuevos tipos de datos

Estructuras de datos dinamicas: punteros

1.7.1.  Concepto. Definicion de puntero
1.7.2.  Operadores y operaciones con punteros
1.7.3.  Arrays de punteros

1.7.4.  Punterosy arrays

1.7.5.  Punteros a cadenas

1.7.6.  Punteros a estructuras

1.7.7.  Indireccion multiple

1.7.8.  Punteros a funciones

1.7.9.  Paso de funciones, estructuras y arrays como parametros de funciones
Ficheros

1.8.1.  Conceptos basicos

1.8.2.  Operaciones con ficheros

1.8.3.  Tipos de ficheros

1.8.4.  Organizacion de los ficheros
1.8.5. Introduccion a los ficheros C++
1.8.6. Manejo de ficheros
Recursividad

1.9.1.  Definicion de recursividad

1.9.2.  Tipos de recursion

1.9.3. Ventajas e inconvenientes

1.9.4.  Consideraciones

1.9.5.  Conversion recursivo iterativa
1.9.6. La piladerecursion



1.10. Pruebay documentacion
1.10.1. Pruebas de programas
1.10.2. Prueba de la caja blanca
1.10.3. Prueba de la caja negra
1.10.4. Herramientas para realizar las pruebas
1.10.5. Documentacion de programas

Mddulo 2. Estructura de datos

2..1. Introduccion a la programacion en C++
2.1.1.  Clases, constructores, métodos y atributos
2.1.2.  Variables
2.1.3.  Expresiones condicionales y bucles

2.14. Objetos

2.2.  Tipos abstractos de datos (TAD)
2.2.1.  Tipos de datos
2.2.2.  Estructuras basicas y TAD

2.23.

Vectores y Arrays

2.3.  Estructuras de datos lineales

2.3.1.  TAD Lista definicion

2.3.2. Listas enlazadas y doblemente enlazadas
2.3.3. Listas ordenadas

2.34. Listasen C++

2.3.5. TADPIila

2.3.6. TAD Cola

2.3.7. PilayColaen C++

2.4, Estructuras de datos jerarquicas
2.41.  TAD Arbol
2.4.2.  Recorridos
2.4.3.  Arboles n-arios
2.4.4.  Arboles binarios
2.4.5.  Arboles binarios de busqueda

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Estructuras de datos jerarquicas: arboles complejos
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Mddulo 3. Algoritmia y complejidad
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Maddulo 4. Bases de datos
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