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Presentacion

El multiverso ha hecho posibles suposiciones que, hace unos afios eran inviables de
materializar. Entonces, Berners-Lee acufo el término “Web Semantica” para designar
una web en la que los dispositivos procesarian el contenido al igual que los humanos
y en la que los datos estarian conectados y contextualizados. Gracias a la IAy al
trabajo que realizan los profesionales del sector cibernético, este avance ha podido
hacerse realidad. No obstante, cada dfa surgen nuevas herramientas de computacion
y digitalizacion que estos especialistas deben poner en practica, por lo que el mercado
presenta una creciente demanda de los mismos. Por ello, TECH Universidad ofrece un
programa 100% online que profundiza en el Metaverso, los modelos de negocio online
y la tercera era de la wed.
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Con este Experto Universitario te
adentraras en el Metaverso y dominaras
todas las posibilidades de negocio que
se encuentran en €l en tan solo 6 meses”
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En la actualidad se habla de la cuarta revolucion industrial, un paradigma en el que la
vida ya no es viable sin la tecnologia. Diariamente la ciudadania es dependiente de las
herramientas digitales, pues su automatizacion ha hecho que los procesos cotidianos
se trasladen a la Red. Desde el punto de vista econdmico, el ciberespacio resulta una
oportunidad rapida y moderna para las transacciones con menor control. Ademas, ya

cuenta con sus propias monedas de cambio, un ejemplo de ello es el conocido Bitcoin.

Estas criptomonedas cuentan con balances altamente positivos que presentan un
caracter creciente de mas del 180%.

Se trata de una oportunidad para la proyeccion empresarial al que todas las
organizaciones quieren unirse. Por ello, la demanda de profesionales que se dediquen
a este sector y dominen las herramientas del Metaverso es alta. A través de estos
especialistas, las empresas podran maximizar sus beneficios y, sobre todo, no se
quedaran a la cola en un mercado que cada dia que pasa se vuelve mas obsoleto.

TECH Universidad ofrece una titulacion que instruya a informaticos y otros
profesionales interesados en los entresijos de la Web 3.0. Este programa indaga

en las oportunidades que brinda la tecnologia resolviendo necesidades, la relevancia
de los Avatares como punto de partida en un Metaverso, asi como las ventajas

y los retos a los que se enfrentan las marcas para impulsarse en este espacio,

entre otras muchas cuestiones. Ademas, TECH Universidad aplica la metodologia
Relearning, mediante una modalidad 100% online que facilitara el estudio, eximira

al alumnado de largas horas de memorizacion y agilizara su proceso capacitativo
hacia el espacio virtual.

Este Experto Universitario en Web 3.0 Base del Metaverso contiene el programa educativo
mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

*+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Criptomonedas,
Blockchain'y Web 3.0

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con
los que esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el ejercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o portatil con conexion a internet

Proyecta tu futuro hacia las
inversiones y fluctuaciones
derivadas del valor de las monedas
virtuales y comprende la importancia
de aplicar la tecnologia Blockchain”



Capacitate desde donde quieras
con tan solo un clic, gracias a la
modalidad 100% online y todas
las facilidades que te ofrece TECH
para compaginar el estudio con tu
vida personal y profesional”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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¢AUN no apuestas por las criptomonedas?
Descubre las ventajas en torno a la
descentralizacion economica de 0s
Estados y triunfa en el mercado digital.

Utiliza herramientas Blockchain para
que, una vez curses la titulacion,
actues con seguridad en un mercado
en auge que augura gran exito.
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Objetivos

Las ultimas tendencias de consumo digital estan directamente relacionadas con

las bases del Metaverso. Desde la interaccion social, hasta los proyectos de negocio
gue se desarrollan en la Red, ofrecen gran cantidad de ventajas frente a los procesos
habituales en la vida real. Por esta razon, TECH Universidad ha disefiado una titulacion
completa y rigurosa que instruya al profesional de la informatica y de otras disciplinas
afines, para que, al finalizar su estudio, sea capaz de desenvolverse sin dificultad en
los escenarios virtuales futuros. Se trata de una oportunidad Unica que cuenta con

el apoyo de docentes experimentados en Metaverso y que propiciara la cualificacion
de los especialistas a un alto nivel.
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Obtén una posicion aventajada frente al
resto de informaticos y sé participe de
la evolucion de la Red hacia la Web 3.0,
gracias a este Experto Universitario”
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Objetivos generales

* Generar conocimiento especializado sobre la Web 3.0

+ Examinar cada uno de los componentes que dan forma a un Metaverso

+ Desarrollar un Metaverso a partir de las herramientas y componentes disponibles
¢ Analizar la importancia del Blockchain como modelo de gobernanza de los datos
+ Fundamentar la conexién del Blockchain con el presente y futuro del Metaverso

+ Descubrir los casos de uso y el impacto de las finanzas descentralizadas en el
mundo presente y futuro

+ Analizar la evolucion de la industria de los videojuegos y los primeros ejemplos
primitivos de Metaverso

+ Profundizar en los modelos de negocio clasicos, el estado general de la industria y
la creacion del concepto GameFi

+ Establecer sinergias entre los e-Sports y otros ecosistemas de la industria Gaming
con respecto a los Metaversos actuales

+ Desarrollar nuevas capacidades que permitan al alumno identificar oportunidades
de negocio en los distintos soportes del metaverso

* |dentificar y potenciar todas las vias de monetizacion posibles dentro de los Metaversos

* Profundizar en la experiencia de Metaverso desde una perspectiva diferente, siendo
capaces de comprender coémo nos afecta todo ese potencial desarrollo y responder a
todos los interrogantes de su aplicacion a medio-largo plazo

* Fundamentar el Metaverso como parte del dia a dia para ser capaz de sacar el maximo
partido en todas sus areas

* Preparar con vistas a todos los cambios que plantea el Metaverso de cara al futuro y
conocer como puede afectar en la vida, negocio o la forma de relacionarse con los demas




Objetivos especificos

Médulo 1. La Web 3.0. Base del Metaverso
¢ Analizar la evolucion de la Web hasta la Web 3.0
+ Fundamentar la importancia de los valores y principios que dan vida a la Web 3.0
+ Explorar las oportunidades que brinda la tecnologia resolviendo necesidades
+ Examinar las capas tecnologicas de la Web 3.0 y su funcion
* Determinar la funcion de los usuarios en el progreso de la Web 3.0
* Descifrar oportunidades de negocio para usuarios y organizaciones

+ Navegar desde la Web 3.0 hasta el Metaverso

Médulo 2. El Metaverso
* Fundamentar la web 3.0 como componente principal para la creacién de un Metaverso
¢ Determinar las barreras y el potencial que tienen VR, Al
+ Examinar la legislacion que sustentan los Metaversos
* Analizar los distintos tipos de identidad digital que sustenta un Metaverso
+ Establecer la relevancia de los avatares como punto de partida en un Metaverso

+ Concretar por qué tres aspectos clave del Metaverso pueden convertirlo en un
escenario de multiples actividades

* Desarrollar los componentes del Metaverso en casos reales de uso
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Mddulo 3. Modelos de negocio. Casos de uso en el Metaverso
+ Desarrollar la capacidad de negocio en el Metaverso en distintos sectores e industrias
+ Analizar distintas acciones de impacto social replicables en el mundo real

+ Determinar nuevas vias de capacitacion y aprendizaje a través del e-Learning en
el Metaverso

+ Potenciar las marcas con su presencia en el Metaverso
+ Fundamentar por qué el Business to Avatar es el principal modelo de negocio para las marcas

+ Establecer las ventajas y retos a los que se enfrentan las marcas para impulsarse
en el Metaverso

+ Analizar modelos de negocio aplicados a casos reales en el Metaverso

¢Estas interesado en dominar los nuevos
modelos de asistentes virtuales? TECH
te da las claves para adentrarte en

los entornos 3D y formar parte de la
vanguardia profesional del ciberespacio”
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Direccion del curso

TECH Universidad ha recurrido a un grupo de docentes experto en entornos virtuales

y creacion web, para que desarrollen e impartan los contenidos de esta titulacion.
Gracias a su experiencia, el alumnado no solo contara con conocimientos teoricos,
sino que podra debatir y adquirir los consejos de especialistas que ya se desenvuelven
en este sector.De esta manera, el contenido del temario es avalado por los docentes

y presenta gran rigor al profundizar en Metaverso y Web 3.0, ademas del espacio de las
criptomonedas y todos los agentes que se encuentran alrededor de esta esfera virtual.
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Pon en practica tus conocimientos
en tecnologias avanzadas y obtén

resultados optimos gracias a la IA,
la realidad aumentada y el loT"
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Direccion

D. Cavestany Villegas, ifiigo
+ Co-Founder & Head of Ecosystem de Second World
Lider de Web3 y Gaming
Especialista de IBM Cloud en IBM
Consejero de Netspot OTN, Velca y Poly Cashback
Docente en escuelas de negocios como |E Business School o IE Human Sciences and Technology
Graduado en Business Administration en |E Business School
Master en Business Development por la Universidad Auténoma de Madrid
Especialista de IBM Cloud

Certificacion profesional como IBM Cloud Solution Advisor
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Profesores
D. Ripoll Lépez, Carlos
+ Ingeniero Especialista en Administracion de Negocios
+ Fundador y CEO de SecondWorld
+ Fundador de Netspot Hub
+ Digitalization & Market Research en Cantabria Labs
+ Graduado en Ingenierfa por la Universidad Europea

+ Graduado en Administracion de Negocios por el IE Business School

D. Lépez-Gasco, Alejandro

+ Cofundador de SecondWorld y jefe del Metaverso

+ Cofundador de TrueSushi

+ Ejecutivo de negocios para el desarrollo en Amazon

* Licenciado en Derecho y Marketing por la Universidad Complutense de Madrid
* HSK4 Chino Mandarin por Beijing Language and Culture University

+ Master en M&A and Private Equity por el IEB

+ Cross border e-commerce bootcamp en Shanghai Normal University
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Estructura y contenido

El temario de este Experto Universitario en Web 3.0 Base del Metaverso se ha desarrollado
junto a un equipo de especialistas con alto bagaje en Metaverso. Se trata de una titulacion
que, al ser 100% online, presenta una gran accesibilidad, pues el alumnado podra seguirla
desde donde esté con tan solo un dispositivo electrénico y conexion a internet. Ademas,

la guia de referencia podra ser descargada del campus virtual para que, incluso cuando

no cuente con conexion, pueda consultarla. TECH Universidad ha estructurado el mejor
plan educativo en 3 modulos académicos, de manera que, al concluirlo, el alumno estara
preparado para asumir nuevos retos empresariales y personales.
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Disfruta de todos los materiales académicos que

te ofrece TECH dedicados, entre otros aspectos,

a la identidad digital para que actues bajo la €tica
profesional y protejas a tus clientes en este entorno”
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Moddulo 1. Web 3.0. Base del Metaverso

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Internet. De ARPAnet a www

1.1.1.  ARPANET: origen militar de la web

1.1.2.  Protocolos actuales y motores de busqueda

1.1.3.  Revolucion digital. Redes sociales y comercio electronico
De la Web 2.0 hasta la Web 3.0

1.2.1. Interacciony caracter social de la Web

1.2.2.  Paradigma de la descentralizacion y la omnipresencia
1.2.3.  Web semantica e inteligencia artificial

La Web 3.0. Buenas practicas

1.3.1.  Seguridady privacidad

1.3.2.  Transparencia y descentralizacion

1.3.3.  Rapidez y accesibilidad

La web 3.0: aplicaciones

1.4.1.  Siriy los nuevos modelos de asistentes virtuales

1.4.2.  Wolfram Alpha o la alternativa Web 3.0 a Google

1.4.3.  Second Life. Entornos 3D avanzados

Papel de las empresas tecnologicas en la Web 3.0

1.5.1. De Facebook a Meta

1.5.2.  Hiperfinanciacion y empresas sin CEO

1.5.3.  Metaverse Standards Forumy Web 5.0

Regulacion y cumplimiento normativo en Web 3.0

1.6.1.  Usuarios finales de la Web 3.0

1.6.2.  Modelos de negocios para usuarios y organizaciones
1.6.3.  Regulacion y cumplimiento normativo

La Web 3.0 en los negocios: impacto

1.7.1.  Impacto de la Web 3.0 en los negocios

1.7.2.  Relacion social entre marcas y usuarios. Nuevo entorno
1.7.3.  Elcomercio electronico, siguiente nivel

Cambio a Web 3.0. Nuevo entorno de relacion social entre marcas y usuarios
1.8.1.  Fraudesy riesgos asociados

1.8.2. Nuevo entorno de relacion social entre marcas y usuarios
1.8.3.  Impacto medioambiental

19.

1.10.

Los nomadas digitales. Arquitectos de la Web 3.0

1.9.1.  Nuevos usuarios, nuevas necesidades

1.9.2.  Los némadas digitales como arquitectos de la Web 3.0
1.9.3.  Web 3.0. Aportaciones

Sin Web 3.0 no hay Metaverso

1.10.1. Web 3.0 y Metaverso

1.10.2. Entorno virtual: tecnologias exponenciales

1.10.3  Web 3.0, conexién con el mundo fisico: éxito

Modulo 2. El Metaverso

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Economia en el Metaverso: las Criptomonedas y los Tokens No Fungibles (NFTs)
2.1.1.  Criptomonedas y NFTs. Base de la economia del Metaverso
2.1.2.  Economia digital

2.1.3. Interoperabilidad para una economia sostenible

Metaverso & Web 3.0 en el espacio de las criptomonedas

2.2.7.  Metaversoy Web 3.0

2.2.2.  Tecnologia descentralizada

2.2.3.  Blockchain, base del Web 3.0 y Metaverso

Tecnologias avanzadas para Metaverso

2.3.1.  Realidad aumentada y realidad virtual

2.3.2. Inteligencia artificial

233 loT
Gobierno corporativo: legislacion internacional en el Metaverso
241, LaFED

2.4.2.  Legislacion en Metaverso

2.43.  Elminado

Identidad digital para personas, activos y empresas
2.5.1.  Reputacion online

2.52. Proteccion

2.53. Impacto de la identidad digital en el mundo real



2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Médulo 3. Modelos de negocio. Casos de uso en el Metaverso

3.1.

3.2.

Nuevos canales de venta

2.6.1.  Business to Avatar

2.6.2.  Mejora de las experiencias de usuario

2.6.3.  Productos, servicios y contenido en un mismo entorno
Experiencias basadas en ideales, creencias y gustos

2.7.1. Lainteligencia artificial como motor revulsivo

2.7.2.  Experiencias ajustadas al individuo

2.7.3.  Elpoder de la manipulacion de las masas

VR, AR, Al & loT

2.8.1. Tecnologias avanzadas. Exito del Metaverso

2.8.2.  Experiencia Inmersiva

2.8.3.  Andlisis tecnologico. Usos

Aspectos claves del metaverso: presencia, interoperabilidad y estandarizacion
2.9.1. Interoperabilidad. Primer mandamiento

2.9.2.  Estandarizacion de Metaversos para un correcto funcionamiento
29.3. Los Metaversos del Metaverso

Real Estate en el Metaverso

2.10.1. Método de apalancamiento en el Metaverso

2.10.2. Comercio sin fronteras en espacios virtuales

2.10.3. Reduccion de la operacion en espacios fisicos

El Metaverso, un modelo de negocio

3.1.1.  El Metaverso como modelo de negocio

3.1.2.  Riesgos

3.1.3.  Cambios de habitos

Herramientas de Marketing y publicidad en el Metaverso
3.2.1.  ARRAI. Revolucioén del Marketing

3.2.2.  Comercializacion de VR

3.2.3.  Video Marketing

3.2.4.  Transmision en vivo

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estructura y contenido | 19 tech

Espacios virtuales para empresas

3.3.1.  Conexion del mundo real con el virtual

3.3.2.  Metaverso y empresa. Espacios virtuales para empresas
3.3.3.  Impacto y reputacion de las marcas

Metaverso: educacion y aprendizaje disruptivo. Aplicacion a la Industria
3.4.1.  E-Learning

3.4.2. Interoperabilidad formativa

3.43.  Web 3y Metaverso. La revolucion del mercado laboral
La revolucion del sector turistico y cultural

3.51.  VR&AR. Nuevo concepto de viajar

3.5.2.  Impacto en el mundo real y virtual

3.5.3.  Eliminacion de las barreras geograficas

Comercializacion de productos y servicios a través de la conexion del mundo real
con el virtual y viceversa

3.6.1.  Creacion de nuevos canales de venta

3.6.2.  Mejora de experiencia del usuario en el proceso de compra
3.6.3.  Consumo de contenido

Eventos en el Metaverso a través de entornos virtuales
3.7.1.  Redde contenido

3.7.2. Nuevas vias de comunicacion en interaccion
3.7.3.  Alcance ilimitado

Gestion y seguridad de datos en el Metaverso

3.8.1. Gestiony seguridad. Proteccién de datos
3.8.2. Interoperabilidad de datos

3.8.3. Trazabilidad

SEO Visual. Posicionamiento online

3.9.1. Al base del nuevo posicionamiento

3.9.2.  Valor afiadido a la audiencia

3.9.3.  Contenido Unico y personalizado

DAO en el Metaverso

3.10.1. Respaldo en la Blockhain

3.10.2. Gobernanzay poder de decision

3.10.3. Fidelizacion de comunidad
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 23 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en Web 3.0 Base del Metaverso garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Experto Universitario expedido por TECH Universidad.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos

ni farragosos tramites”




tecn 30| Titulacion

Este Experto Universitario en Web 3.0 Base del Metaverso contiene el programa
mas completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse de
recibo su correspondiente titulo de Experto Universitario emitido por TECH Universidad.

Este titulo expedido por TECH Universidad expresara la calificacion que haya obtenido
en el Experto Universitario, y reunira los requisitos cominmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Experto Universitario en Web 3.0 Base del Metaverso
Modalidad: No escolarizada (100% en linea)

Duracion: 6 meses

tecn
universidad

con documento de identificacion _____hasuperado
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Web 3.0 Base del Metaverso

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una itucion Particular de E ion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

En Ciudad de México, a 31 de mayo de 2024

g

Mtro. Gerardo Daniel Orozco Martinez
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Web 3.0 Base
del Metaverso

» Modalidad: No escolarizada (100% en linea)
» Duracién: 6 meses

» Titulacion: TECH Universidad

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario
Web 3.0 Base del Metaverso
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