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Presentacion

En el desarrollo de un proyecto son muchos los elementos a considerar para

la obtencion de altos estandares de calidad. Los diferentes tipos de pruebas a

las que debe someterse el software, las herramientas disponibles para ello y

las implicaciones que éstas tienen en el programa de calidad del mismo; asi,
como determinar las metodologias de gestion para cada caso, son aspectos
indispensables a conocer por todo profesional de la informatica. De acuerdo con
esta necesidad, se ha creado un programa especializado, con los contenidos
mas actualizados, donde el profesional entendera todo sobre Testing de software
y automatizacion de pruebas. Una titulacion posible en 12 semanas de estudio,
gracias a la metodologia mas innovadora 100% online implementada por TECH.
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Conocer todo sobre Testing de software, te hara
un profesional destacado en tu entorno laboral.
Matriculate ahora y empieza la experiencia”
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Para obtener niveles de calidad en software eficientes, se deben cumplir una serie de
parametros desde la fase inicial de la gestion de un proyecto. Entre ellos, y quizas uno de
los mas importantes es la aplicacion de pruebas, que permitan identificar el nivel de riesgo

Este Curso Universitario en Testing de Software. Automatizacion de Pruebas contiene
el programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

que proporciona dicho software en su momento y los que a futuro podria implicar; todo
ello, por supuesto, con la finalidad de brindar respuestas eficaces al usuario final.

El contenido de este Curso Universitario en Testing de Software. Automatizacion de
Pruebas esta planteado desde un aspecto tedrico-practico, para cubrir los aspectos
normativos imprescindibles para la creacion de software fiables. Dar a conocer los
conceptos tedricos sobre Testing basados en la teoria de la ingenieria del software y la
aplicacién practica de los mismos, sera posible gracias al equipo docente que dirige esta
capacitacion, quienes han elegido un temario especifico para conocer los aspectos mas
actualizados en torno al tema.

Un estudio centrado en los aspectos de calidad, profundizara en la norma ISO 15504, asi
como en la ISO/IEC 15504. Se abordaran, ademas, el Framework CMMI, los repositorios,
los equipos y la integracion continua desde un punto de vista practico. Esta parte del
temario es imprescindible, ya que el Testing, mas alla de las pruebas basicas que realiza
todo desarrollador, debe hacerse de forma automatica, previamente a la integracion de
nuevos maodulos de software en el repositorio de trabajo de equipo.

Por otra parte, este Curso Universitario enfocara su mira hacia dos metodologias
fundamentales en la practica de desarrollos software; por un lado, se estudiara la
metodologia Waterfall y por el otro la Agile; que, al analizarlas en su complemento, dara
como resultado proyectos hibridos. Asimismo, sera posible analizar la vision del cliente
y definir la comunicacion entre cliente y proveedor lo que permitira dar un matiz de
integralidad a la experiencia educativa del profesional.

Todo ello enmarcado en un sistema de aprendizaje de formato online, que le
proporcionara la flexibilidad que necesita para ir adaptando los conocimientos adquiridos
a su desempenfo actual. Con la guia de expertos profesionales en el drea de desarrollo

de software, quienes se han encargado de seleccionar todo el contenido de forma
exhaustiva; a disposicion del alumno a través de diferentes recursos multimedia, basados
en la mas innovadora metodologia del Relearning.

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en desarrollo de Software

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras
+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

La metodologia Relearning proporciona un
sistema de aprendizaje que te permitira
comprender los temas con mayor
facilidad. TECH lo hace posible. Matriculate
ahora y titulate en 12 semanas”



TECH Global University siempre a la
vanguardia con los temas mas demandados
en el mercado laboral, te ofrece este Curso
Universitario en Testing de Software.
Automatizacion de Pruebas, para que
destaques en tu desarrollo profesional

N

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefo de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.

Presentacion | 07 tech

Con este programa aprenderas a
desarrollar las metodologias que
se estan utilizando en gestion:
Waterfall y Agile.

l/

Dominaras los procedimientos
necesarios para llegar a
desarrollar proyectos hibridos.
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Objetivos

El objetivo principal de este Curso Universitario, es que el profesional desarrolle
las capacidades de gestionar de forma eficiente un proyecto, tomando en cuenta
el Testing de Software y la Automatizacion de Pruebas y su importancia dentro
del proceso de gestion de calidad del software. Entendiendo las metodologias a
implementar en cada caso, llegando a desarrollar proyectos hibridos gracias a los
conocimientos de las diferentes metodologias mas usadas en la actualidad.
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Ahora es tu momento, TECH Global University te ayuda
a alcanzar la meta con el mejor contenido para avanzar
en el desarrollo de tu profesion. Inicia ya”
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Objetivos generales

+ Desarrollar los criterios, tareas y metodologias avanzadas para comprender
la relevancia de un Trabajo orientado a la Calidad

+ Analizar los factores clave en la Calidad de un Proyecto Software
+ Desarrollar los aspectos normativos relevantes
* Implantar Procesos de DevOps y de Sistemas para el Aseguramiento de la Calidad

+ Reducir la Deuda Técnica de los Proyectos con un enfoque de Calidad en lugar
de un enfoque basado en la economia y los plazos cortos

+ Dotar al alumno de conocimientos especializados para poder Medir y Cuantificar
la Calidad de un Proyecto Software

+ Defender las propuestas econdmicas de proyectos desde la base de la Calidad

Entenderas la calidad desde diferentes
perspectivas. Analizaras los diferentes
tipos de pruebas fundamentales
como: pruebas de carga, unitarias, de
stress y de resistencia”
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Objetivos especificos

+ Establecer las Diferencias entre calidad de producto, de proceso y calidad de uso
+ Conocer la normativa ISO/IEC 15504
+ Determinar los detalles de CMM|

+ Aprender las claves de la integracion continua, los repositorios vy las repercusiones
que tienen en un equipo de desarrollo de software

+ Establecer la relevancia de incorporar repositorios por proyectos de software.
Aprender a crearlos con TFS

+ Analizar los diferentes tipos de pruebas fundamentales, como las pruebas de carga,
unitarias, de stress y de resistencia

+ Asimilar la importancia de la escalabilidad del software en disefio y desarrollo
de sistemas de informacion

+ Determinar en qué consiste la metodologia Waterfall
+ Profundizar en la Metodologfa Scrum
+ Establecer las Diferencias entre Waterfall y Scrum

+ Concretar las diferencias entre las Metodologias Waterfall y Scrum y como lo ve
el cliente

+ Examinar el Panel Kanban
+ Plantear un mismo proyecto con WaterFall y Scrum
+ Montar un proyecto hibrido
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Direccion del curso ]

El equipo de profesionales que integran el cuadro docente y estan al frente de este
programa, poseen un elevado nivel curricular en desarrollo de soluciones informaticas
y desarrollo de software e investigacion, lo cual brinda un nivel de calidad indiscutible
a la carga lectiva. Los mismos, seran los encargados de brindar las herramientas y -
conocimientos necesarios relacionados con el testing de software y automatizacion £ B ] ' j

de pruebas al futuro egresado, siguiendo la metodologia mas vanguardista
implementada por TECH.
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Expertos docentes y profesionales en activo,
compartiran sus mejores experiencias para
impulsar tu desarrollo profesional”
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Direccion

D. Molina Molina, Jeronimo

|A Engineer & Software Architect. NASSAT - Internet Satélite en Movimiento
Consultor Sr. En Hexa Ingenieros. Introductor de la Inteligencia Artificial (ML y CV)

Experto en soluciones basadas en inteligencia artificial, en los campos de Computer Vision, ML/DL y NLP. Actualmente
investigando posibilidades de aplicacion de Transformers y de Reinforcement Learning en proyecto de investigacion personal

Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas. Bancaixa — FUNDEUN Alicante
Ingeniero en Informatica. Universidad de Alicante
Méster en Inteligencia Artificial. Universidad Catélica de Avila

MBA-Executive. Foro Europeo Campus Empresarial

Profesores
D. Pi Morell, Oriol
+ Product Owner de Hosting y correo. COMON

+ Analista Funcional y Software Engineer en diferentes organizaciones como Fihoca,
Atmira, CapGemini

* Docente de diferentes Cursos como BPM en CapGemini, ORACLE Forms CapGemini,
de Procesos de negocio Atmira

* Licenciado en Ingenierfa técnica de Informatica de Gestion por la Universidad Autonoma
* Master en Inteligencia Artificial

+ Master en Direccion y Administracion de empresas. MBA

* Master en Direccion de Sistemas de Informacion Experiencia Docente

* Postgrado, Postgrado Patrones de disefio. Universitat Oberta de Catalunya



Diia. Martinez Cerrato, Yésica

+ Técnico de producto de seguridad electronica en Securitas Seguridad Espafia

+ Analista de inteligencia Empresarial en Ricopia Technologies (Alcald de Henares)
Grado en Ingenierfa Electrénica de Comunicaciones en Escuela Politécnica Superior,
Universidad de Alcala

* Responsable de formar a las nuevas incorporaciones respecto a los softwares de
gestion comercial (CRM, ERRINTRANET), producto y procedimientos en Ricopia
Technologies (Alcala de Henares)

+ Responsable de formar a nuevos becarios incorporados a las Aulas de Informatica
en la Universidad de Alcala

+ Gestora de proyectos en el area de Integracion de Grandes Cuentas en Correos y
Telégrafos (Madrid)

+ Técnico Informatico-Responsable aulas informaticas OTEC, Universidad de Alcala
(Alcala de Henares)

+ Profesora de clases de Informatica en Asociacion ASALUMA (Alcald de Henares)

* Beca de formacion como Técnico Informatico en OTEC, Universidad de Alcald
(Alcala de Henares)
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Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

¢ CEOy CTO en Prometeus Global Solutions

+ CTO en Korporate Technologies

+ CTO en Al Shephers GmbH

+ Doctor en Ingenieria Informatica por la Universidad de Castilla la Mancha

+ Doctor en Economia, Empresas y Finanzas por la Universidad Camilo José Cela.
Premio Extraordinario de Doctorado

+ Doctor en Psicologia por la Universidad de Castilla la Mancha

+ Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas por la Universidad de Castilla la
Mancha

* Master MBA+E (Master en Administracion de Empresas e Ingenieria de
Organizacion) por la Universidad de Castilla la Mancha

* Profesor asociado, con docencia en Grado y Master en Ingenieria Informatica, en
Universidad de Castilla la Mancha

* Profesor de Master en Big Data y Data Science en Universidad Internacional de Valencia

+ Profesor de Master en Industria 4.0 y del Master en Disefio Industrial y Desarrollo
de producto

+ Miembro del Grupo de Investigacién SMILe de la Universidad de Castilla la Mancha
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Estructura y contenido

La metodologia implementada por TECH Global University, al ser 100% online permite la
diversidad de contenidos audiovisuales y en otros formatos, que generan en el alumno
un proceso de aprendizaje dinamico, basado en nuevos modelos y con un contenido

de calidad. El profesional, se garantiza una ensefianza progresiva y natural de los
términos, y conceptos mas importantes sobre Testing de software y automatizacion de
pruebas, con ejemplos reales proporcionados por el equipo docente. Esto se traduce en
un programa académico de primer nivel, riguroso, exhaustivo y adaptado a la realidad

informatica actual.
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Comprende el disefio de repositorios,
equipos e integracion continua
desde un punto de vista practico”
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Maddulo 1. Testing de Software. Automatizacion de Pruebas
1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Modelos de calidad del software
1.1.1.  Calidad de producto
1.1.2. Calidad de proceso
1.1.3. Calidad de uso
Calidad de proceso
1.2.1. Calidad de proceso
1.2.2. Modelos de madurez
1.2.3. Normativa ISO 15504
1.2.3.1. Propositos
1.2.3.2. Contexto
1.2.3.3. Etapas
Normativa ISO/IEC 15504
1.3.1.  Categorias de proceso
1.3.2.  Proceso de desarrollo. Ejemplo
1.3.3.  Fragmento de perfil
1.3.4. Etapas
CMMI (Capability Maturity Model Integration)
1.41.  CMMI. Integracion de modelos de madurez de capacidades
1.4.2.  Modelosy areas. Tipologia
1.4.3.  Areas de proceso
1.4.4. Niveles de capacidad
1.4.5.  Administracién de procesos
1.4.6.  Administracion de proyectos
Gestion de cambios y repositorios
1.5.1.  Gestion de cambios en software
1.5.1.1. ftem de configuracién. Integracidn continua
1.5.1.2. Lineas
1.5.1.3. Flujogramas
1.5.1.4. Branches

1.6.

1.7.

1.8.

19.

1.5.2.  Repositorio
1.5.2.1. Control de versiones
1.5.2.2. Equipo de trabajo y uso del repositorio
1.5.2.3. Integracion continua en el repositorio
Team Foundation Server (TFS)
1.6.1. Instalacion y configuracion
1.6.2.  Creacion de un proyecto de equipo
1.6.3.  Incorporacion de contenido al control de cédigo fuente
1.6.4.  TFSon Cloud
Testing
1.7.1.  Motivacion para la realizacion de pruebas
1.7.2.  Pruebas de verificacion
1.7.3.  Pruebas beta
1.7.4.  Implementacion y mantenimiento
Pruebas de carga
1.81. Load Testing
1.8.2.  Pruebas con LoadView
1.8.3.  Pruebas con K6 Cloud
1.84. Pruebas con Loader
Pruebas unitarias, de stress y de resistencia
1.9.1.  Motivacion de las pruebas unitarias
1.9.2.  Herramientas para Unit Testing
1.9.3.  Motivacion de las pruebas de stress
1.9.4. Pruebas usando StressTesting
1.9.5.  Motivacion para las pruebas de resistencia
1.9.6. Pruebas usando LoadRunner
La escalabilidad. Disefio de software escalable
1.10.1. La escalabilidad y la arquitectura del software
1.10.2. Laindependencia entre capas
1.10.3. Elacoplamiento entre capas. Patrones de arquitectura



Mddulo 2. Metodologias de Gestidn de Proyectos Software. Metodologias

Waterfall Frente a Metodologias Agiles

2.1.  Metodologia Waterfall
2.1.1.  Metodologia Waterfall
2.1.2.  Metodologia Waterfall. Influencia en la calidad del software
2.1.3.  Metodologia Waterfall. Ejemplos
2.2.  Metodologia Agile
2.2.1.  Metodologia Agile
2.2.2.  Metodologia Agile. Influencia en la calidad del software
2.2.3.  Metodologia Agile. Ejemplos
2.3.  Metodologia Scrum
2.3.1.  Metodologia Scrum
2.3.2.  Manifiesto Scrum
2.3.3.  Aplicacién de Scrum
2.4, Panel Kanban
2.471.  Método Kanban
2.42.  Panel Kanban
2.4.3.  Panel Kanban. Ejemplo de aplicacion
2.5, Gestion de proyecto en Waterfall
2.51. Fases enun proyecto
2.5.2.  Visién en un proyecto Waterfall
2.5.3.  Entregables a tener en cuenta
2.6.  Gestion de proyecto en Scrum
2.6.1.  Fasesen un proyecto Scrum
2.6.2.  Visién en un proyecto Scrum
2.6.3. Entregables a considerar
2.7.  Waterfall vs. Scrum. Comparativa
2.7.1.  Planteamiento de un proyecto piloto
2.7.2.  Proyecto aplicando Waterfall. Ejemplo
2.7.3.  Proyecto aplicando Scrum. Ejemplo

2.8.

2.9.

2.10.
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Vision del cliente

2.8.1.  Documentos en un Waterfall
2.8.2. Documentos en un Scrum
2.8.3.  Comparativa

Estructura de Kanban

2.9.1. Historias de usuario

292  Backlog

2.9.3. Andlisis de Kanban
Proyectos hibridos

2.10.1. Construccion del proyecto
2.10.2. Gestion proyecto

2.10.3. Entregables a considerar

Esta es la oportunidad que estabas
esperando. Decidete y eleva tu
nivel de profesionalidad con este
programa 100% online”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 23 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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El Curso Universitario en Testing de Software. Automatizacion de Pruebas
garantiza, ademas de la capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso a
un titulo de Curso Universitario expedido por TECH Global University.



Titulacién 129 tec!.

Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en Testing de Software.
Automatizacion de Pruebas avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital
del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de .
L . . . global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. teCﬂ. university

Titulo: Curso Universitario en Testing de Software. Automatizacién de Pruebas

con éxito y obtenido el titulo de:

MOda“dad: onllne D/Dfa con documento de identificacion ha superado

Duracion: 12 semanas

o Curso Universitario en Testing de Software. Automatizacion de Pruebas
Acreditacion: 12 ECTS

Se trata de un titulo propio de 360 horas de duracién equivalente a 12 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techitute.comvitulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso Universitario
Testing de Software.
Automatizacion

de Pruebas

» Modalidad: online

» Duracion: 12 semanas

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 12 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Curso Universitario
Testing de Software.
Automatizacion de Pruebas
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