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Presentacion

Todo sistema informatico cumple un propdsito, dentro del mismo se incluyen ventajas
como la automatizacion, la precision, la rentabilidad y el facil acceso a los datos, que
deben ser considerados por el profesional a la hora del desarrollo. Conseguir seguridad,
alta velocidad, que sean escalables y confiables, implica la implementacion de una
arquitectura sostenible y el disefio de una base de datos que imprima calidad en el
proyecto. Hacerlo de forma profesional exige conocimientos especializados, es por

eso que en este programa de 12 semanas de estudio el alumno conseguira obtener las
habilidades para desarrollar software escalable de calidad, guiado por expertos en el tema

y a través de la metodologia Relearning que le permitira un proceso rapido y eficiente.
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En este Diplomado aprenderas en qué
momento aplicar la cultura DevOps en

un entorno empresarial, analizando los
distintos problemas que se presentan y
como solucionarlos de forma eficiente.
Matriculate ahora y titulate en 6 semanas”
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La permeabilidad de ajustar su tamafio o configuracion a las circunstancias
cambiantes hace que un sistema sea escalable. Mejorar su rendimiento de acuerdo

a las necesidades del entorno permite la efectividad deseada. Para lograrlo el
profesional de la informatica debe entender como funciona el ciclo de vida del
software y de qué manera puede contribuir en el disefio y arquitectura de los sistemas
escalables, tanto a nivel existente como en visiones futuras de desarrollo.

Este Diplomado en Software Escalable de Calidad, se centra en los conceptos teéricos
y practicos de las arquitecturas software, ciclo de vida y el enfoque practico real en

la calidad del desarrollo. Provee conocimiento especializado sobre el proceso de
disefar, elaborar y mantener una base de datos en cuanto a estandares y medidas de
rendimiento.

Con la finalidad de que el egresado sea capaz de refactorizar y afrontar la gestiéon y
coordinacion de los datos. Asi como, disefiar arquitecturas escalables que le otorguen
altos niveles de calidad a sus desarrollos software y mejore con ello, su estéandar de
profesionalidad dentro del modelo de negocio actual, sea de forma grupal o individual.

Todo esto posible, mediante el moderno sistema de estudio de TECH Universidad
FUNDEPQOS Universidad Tecnoldgica, a la vanguardia de la educacion universitaria;
gue implementa una metodologia 100% en linea basada en el Relearning, que facilita
el proceso de aprendizaje al profesional, sin grandes inversiones de tiempo y esfuerzo.
Es asi, como puede combinar sus responsabilidades diarias con la capacitacién
profesional y titularse en un maximo de 12 semanas, acompafiado de expertos que le
guiaran en todo el proceso.

Este Diplomado en Software Escalable de Calidad contiene el programa mas completo

y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:
* El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en desarrollo
de Software

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con
los que esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras
* Las lecciones tedricas, preguntas al experto y trabajos de reflexién individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo
fijo o portatil con conexion a internet

Para obtener Software Escalable
de Calidad es necesario dominar
técnicas especificas. Con este
Diplomado lo lograras en 12
semanas. Matriculate ahora”




TECH Universidad FUNDEPOS pone a

tu disposicion un itinerario educativo
individualizado que se compone de los
mejores recursos pedagogicos ordenados
de forma reiterada y dirigida, para que
aprendas de forma eficiente”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Con este programa aprenderas a elaborar
una arquitectura sostenible, eficaz y de
calidad, en los proyectos software que se
te presenten.

Mejora el rendimiento de tus sistemas
con las herramientas obtenidas en
este Diplomado.
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Objetivos

Determinar los puntos clave para el rendimiento de la base de datos y comprender el
impacto de una arquitectura en el ciclo de vida de software, con sus ventajas, limitaciones
y herramientas de ayuda, conducira al profesional a obtener software escalable de calidad.
Es alli donde reside la finalidad de este programa, que le permitira al egresado, destacar en
el cumplimiento de sus funciones dentro de un entorno moderno y exigente, adaptando
nuevas técnicas y metodologias a sus procedimientos actuales.
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Eleva tu nivel de profesionalidad y eficiencia, en los
actuales y futuros proyectos con los conocimientos

adquiridos en este Diplomado”
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Objetivos generales

+ Desarrollar los criterios, tareas y metodologias avanzadas para comprender la relevancia
de un Trabajo orientado a la Calidad

+ Analizar los factores clave en la Calidad de un Proyecto Software
+ Desarrollar los aspectos normativos relevantes
+ Implantar Procesos de DevOps y de Sistemas para el Aseguramiento de la Calidad

+ Reducir la Deuda Técnica de los Proyectos con un enfoque de Calidad en lugar de un
enfoque basado en la economia y los plazos cortos

+ Dotar al alumno de conocimientos especializados para poder Medir y Cuantificar la Calidad
de un Proyecto Software

+ Defender las propuestas econémicas de proyectos desde la base de la Calidad

Especializarse en el funcionamiento de
un sistema de almaceén de datos OLAR
sera posible con la realizacion de este
programa. Inicia ahora”
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Objetivos especificos

* Valorar el uso del Modelo Entidad-Relacion para el Disefio previo de una Base de Datos
+ Aplicar una entidad, un atributo, una clave, etc. Para la mejor integridad de los datos
* Evaluar las dependencias, formas y reglas de la normalizacion de bases de datos

* Especializarse en el funcionamiento de un sistema de almacén de datos OLAR, elaborando y
usando tanto la tabla de hechos como de la tabla de dimensiones

+ Determinar los puntos clave para el rendimiento de la base de datos

+ Completar casos de simulacion real propuestos, como aprendizaje continuo de disefio,
normalizacion y rendimiento de la base de datos

+ Establecer en los casos de simulacion, las opciones a resolver en la creacion de la base de
datos desde un punto de vista constructivo

+ Desarrollar el concepto de Arquitectura del Software y sus caracteristicas
+ Determinar los diferentes tipos de escalabilidad en la Arquitectura del Software
+ Analizar los diferentes niveles que pueden darse en una Escalabilidad Web

+ Adquirir conocimiento especializado sobre el concepto de Ciclo de Vida del Software, etapas y
modelos

+ Determinar el impacto de una Arquitectura en el Ciclo de Vida de Software, con sus ventajas,
limitaciones y herramientas de ayuda

+ Completar casos de simulacion real propuestos, como aprendizaje continuo de la Arquitectura
y Ciclo de Vida del Software

* Valorar, en los casos de simulacion, hasta qué punto pueden dar factible o innecesario el
disefio de la Arquitectura



03
Direccion del curso

Expertos ingenieros informaticos, integran el cuadro docente de este Diplomado.
Su amplia experiencia y conocimientos en desarrollo de software ofrecen a este
programa un contenido con altos niveles de exigencia y calidad, adecuados a la
politica de estudio de TECH Universidad FUNDEPOS. Estos profesionales, seran
los encargados de impartir la ensefianza a través de la metodologia relearning
100% online, y una variada relacion de materiales que haran el proceso de
aprendizaje mucho mas dinamico y facil.
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TECH Universidad FUNDEPOS ha seleccionado los
profesionales mas capacitados y destacados en su
labor, para dictarte los programas de actualizacion
mas exclusivos”
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Direccion

D. Molina Molina, Jeronimo

* |A Engineer & Software Architect. NASSAT - Internet Satélite en Movimiento
- Consultor Sr. En Hexa Ingenieros. Introductor de la Inteligencia Artificial (ML y CV)

* Experto en soluciones basadas en inteligencia artificial, en los campos de Computer Vision, ML/DL y NLP. Actualmente
investigando posibilidades de aplicacion de Transformers y de Reinforcement Learning en proyecto de investigacion personal

* Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas. Bancaixa — FUNDEUN Alicante
* Ingeniero en Informatica. Universidad de Alicante
* Méster en Inteligencia Artificial. Universidad Catdlica de Avila

* MBA-Executive. Foro Europeo Campus Empresarial
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Estructura y contenido

El profesional se garantiza una ensefianza progresiva y natural de los términos,
y conceptos mas importantes sobre software escalable de calidad, gracias

a la diversidad de contenidos audiovisuales y en otros formatos, que son
transmitidos a través del campus virtual de TECH Universidad FUNDEPOS
Universidad Tecnoldgica, mediante una metodologia modernay 100% online.
Un programa académico con el contenido mas riguroso divido en 2 médulos
que se adaptan a la realidad del alumno, que podra compartir su proceso de
profesionalizacion con el devenir diario.
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Un contenido exclusivo seleccionado de
forma rigurosa por expertos en el tema,
te brindaran una titulacion de calidad”
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Médulo 1. Disefio de Bases de Datos (BD). Normalizacién y Rendimiento.

Calidad del Software

1.1.  Disefio de bases de datos
1.1.1. Bases de datos. Tipologia
1.1.2.  Bases de datos usados actualmente
1.1.2.1. Relacionales
1.1.2.2. Clave-Valor
1.1.2.3. Basadas en grafos
1.1.3. Lacalidad del dato
1.2.  Disefio del modelo entidad-relacion (1)
1.2.1.  Modelo de entidad-relacion. Calidad y documentacion
1.2.2.  Entidades
1.2.2.1. Entidad fuerte
1.2.2.2. Entidad débil

1.2.3.  Atributos r 1 ntex : ' \
1.2.4.  Conjunto de relaciones ' . . - “quJ 5 ::E.l —,ﬂ,

12471.1a1 . .

1.2.4.2. 17 amuchos !

; exactly v -
1.2.4.3. Muchos a 1 S : ltt e ?

1.2.4.4. Muchos a muchos
1.2.5. Claves
1.2.5.1. Clave primaria
1.2.5.2. Clave foranea
1.2.5.3. Clave primaria entidad débil
1.2.6. Restricciones
1.2.7.  Cardinalidad
1.2.8. Herencia
1.2.9. Agregacion
1.3.  Modelo entidad-relacion (Il). Herramientas
1.3.1.  Modelo entidad-relacion. Herramientas
1.3.2.  Modelo entidad-relacién. Ejemplo practico
1.3.3.  Modelo entidad-relacion factible
1.3.3.1. Muestra visual
1.3.3.2. Muestra en representacion de tablas




1.4.

1.5.
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Normalizacién de la base de datos (BD) (1). Consideraciones en calidad del software
1.41.  Normalizacion de la BD y calidad
1.4.2. Dependencias
1.4.2.1. Dependencia funcional
1.4.2.2. Propiedades de la dependencia funcional
1.4.2.3. Propiedades deducidas
1.4.3. Claves
Normalizacion de la base de datos (BD) (Il). Formas normales y reglas de Codd
1.5.1.  Formas normales
1.5.1.1. Primera forma normal (1FN)
1.5.1.2. Segunda forma normal (2FN)
1.5.1.3. Tercera forma normal (3FN)
1.5.1.4. Forma normal de Boyce-Codd (FNBC)
1.5.1.5. Cuarta forma normal (4FN)
1.5.1.6. Quinta forma normal (5FN)
1.5.2.  Reglas de Codd
1.5.2.1. Regla 1: informacion
1.5.2.2. Regla 2: acceso garantizado
1.5.2.3. Regla 3: tratamiento sistematico de los valores nulos
1.5.2.4. Regla 4: descripcion de la base de datos
1.5.2.5. Regla 5: sub-lenguaje integral
1.5.2.6. Regla 6: actualizacion de vistas
1.5.2.7. Regla 7: insertar y actualizar
1.5.2.8. Regla 8: independencia fisica
1.5.2.9. Regla 9: independencia l6gica
1.5.2.10. Regla 10: independencia de la integridad
1.5.2.10.1. Reglas de integridad
1.5.2.117. Regla 11: distribucion
1.5.2.12. Regla 12: No-subversion
1.5.3.  Ejemplo practico
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1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Almacén de datos / sistema OLAP

1.6.1.  Almacén de datos

1.6.2.  Tabla de hechos 91
1.6.3. Tabla de dimensiones o
1.6.4.  Creacion Del sistema OLAP. Herramientas

Rendimiento de la base de datos (BD)

1.7.1. Optimizacion de indices

1.7.2. Optimizacion de consultas

1.7.3.  Particionado de tablas

Simulacion del proyecto real para disefio BD (1)

1.8.1.  Descripcion general del proyecto (Empresa A)

1.8.2.  Aplicacién del disefio de Bases de Datos

1.8.3.  Ejercicios propuestos 990
1.8.4. Ejercicios propuestos. Feedback

Simulacion de proyecto real para disefio BD (11)

1.9.1.  Descripcion general del proyecto (Empresa B)

1.9.2.  Aplicacién del disefio de bases de datos 03
1.9.3.  Ejercicios Propuestos

1.9.4.  Ejercicios Propuestos. Feedback

Relevancia de la optimizacién de BBDD en la Calidad del Software

1.10.1. Optimizacion del disefio

1.10.2. Optimizacion del cédigo de consultas 24
1.10.3. Optimizacién del cédigo de procedimientos almacenados

1.10.4. Influencia de los Triggers en la calidad del software. Recomendaciones de

uso

Maddulo 2. Disefio de Arquitecturas Escalables. La Arquitectura en el Ciclo

de Vida del Software

Disefio de arquitecturas escalables (1)

2.1.1.  Arquitecturas escalables

2.1.2. Principios de una arquitectura escalable
2.1.2.7. Confiable
2.1.2.2. Escalable
2.1.2.3. Mantenible

2.1.3.  Tipos de escalabilidad

2.1.3.1. Vertical

2.1.3.2. Horizontal

2.1.3.3. Combinado
Arquitecturas DDD (Domain-Driven Design)

2.2.1.  EI'Modelo DDD. Orientacion al dominio
2.2.2.  Capas, reparto de responsabilidad y patrones de disefio
2.2.3.  Desacoplamiento como base de la calidad

Diseflo de arquitecturas escalables (I1). Beneficios, limitaciones y estrategias de
disefio

2.3.1. Arquitectura escalable. Beneficios
2.3.2.  Arquitectura escalable. Limitaciones
2.3.3.  Estrategias para el desarrollo de arquitecturas escalables (Tabla descriptiva)

Ciclo de vida del software (1). Etapas
2.4.1.  Ciclo de vida del software
2.4.1.1. Etapa de planificacion
2.4.1.2. Etapa de andlisis
2.4.1.3. Etapa de disefio
2.4.1.4. Etapa de implementacion
2.4.1.5. Etapa de pruebas
2.4.1.6. Etapa de instalacion/despliegue
2.4.1.7. Etapa de uso y mantenimiento
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2.5, Modelos de ciclos de vida del software
2.51.  Modelo en cascada
2.52.  Modelo repetitivo
2.53.  Modelo en espiral
2.54.  Modelo Big Bang
2.6.  Ciclo de vida del software (Il). Automatizacion
2.6.1.  Ciclos de Vida de Desarrollo de Software. Soluciones
2.6.1.1. Integracion y desarrollo continuos (CI/CD)
2.6.1.2. Metodologias agile
2.6.1.3. DevOps / operaciones de produccion
2.6.2.  Tendencias futuras
2.6.3. Ejemplos practicos
2.7.  Arquitectura software en el ciclo de vida del software
2.7.1.  Beneficios
2.7.2.  Limitaciones
2.7.3. Herramientas
2.8.  Simulacién de proyecto real para disefio de arquitectura software (1)
2.8.1.  Descripcion general del proyecto (Empresa A)
2.8.2. Aplicacion del disefio de arquitectura del software
2.8.3.  Ejercicios Propuestos
2.8.4. Ejercicios Propuestos. Feedback
2.9.  Simulacién de proyecto real para el disefio de la arquitectura del software (1)
2.9.1.  Descripcion general del proyecto (Empresa B)

g
- e -
- =

2.9.2.  Aplicacion del disefio de arquitectura del software

/i
4
3T

2.9.3. Ejercicios Propuestos
2.9.4. Ejercicios Propuestos. Feedback

b T T
‘a..

Mk L
X %

2.10. Simulacion de proyecto real para el disefio de la arquitectura del software (111)
2.10.1. Descripcion general del proyecto (Empresa C)
2.10.2. Aplicacion del disefio de arquitectura del software
2.10.3. Ejercicios Propuestos
2.10.4. Ejercicios Propuestos. Feedback
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 25 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econdémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

learning
from an
expert

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.



tecn 28| Metodologia

Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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El Diplomado en Software Escalable de Calidad garantiza, ademas de la capacitaciéon mas
rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Diplomado, uno expedido por TECH
Universidad Tecnoldgica y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”




tecn 30| Titulacion

El programa del Diplomado en Software Escalable de Calidad es el mas completo del Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS. certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le

) B S . o posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos
Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad

Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones Titulo: Diplomado en Software Escalable de Calidad

y demandas en su area profesional.

y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad. N.° Horas: 300 h.

[} . .
tecn wiic

FPQUNIVERSIDAD
= B I N ot T T Otorga la presente
Qaf TNV CONSTANCIA

__________ con documento de identificacionn®________

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a: Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

NOMBRE COMPLETO DIPLOMADO

) ) Software Escalable de Calidad
Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ SOFTWARE ESCALABLE DE CALIDAD Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 300 horas,

Titulo Propio. Duracién: 300 horas. con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024.

TECH es una 6n Particular de rior i
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

Rubén Mora
DECANO

cbtligo Unico TECH: APWOR23S.techtiute com/itlos

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.



Q
tecn universidad
» FUNDEPOS

Diplomado
Software Escalable
de Calidad

» Modalidad: online

» Duracion: 12 semanas

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Dedicacion: 16h/semana

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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