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Presentacion

En la carrera por construir el futuro Metaverso ya chocan en la actualidad los intereses de
diversas empresas. El primero en reconvertir su propio negocio a nivel mundial fue Zuckerberg, J
quien paso a llamar a su conglomerado de aplicaciones digitales Meta. En este camino, sin
duda, los expertos encontraran cantidad de violaciones a la seguridad e identidad digital. Por
ello, las empresas se centran en dar cobertura a las problematicas latentes en este campo.
Los especialistas que se dedican a esta drea de manera profesional deben contar, de manera 1 _ .
imprescindible, con una actualizacion constante que les acerque a las buenas practicas
en el Metaverso y les permita contrarrestar los ataques cibernéticos a los que se exponen
las empresas incorporandose a este paradigma. Respondiendo a esta demanda, TECH ha
desarrollado un programa 100% online que se centra en el panorama actual de este escenario, LR "
con el fin de ampliar y perfeccionar las gestiones de los egresados en Informética. i e 8 # o] g .-.":’f' |;r T -" 010
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=5 Con este Curso Universitario dominaras la

gobernanza DeFi enfocada al Metaverso y
sus posibilidades en tan solo 6 semanas”
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El creciente interés por el Metaverso involucra directamente las amenazas que afectan
a la seguridad, los derechos de autor e, incluso, los desafios legales a los que se tendran
que enfrentar las empresas por la descentralizacion de las finanzas en este entorno.
Por esta cuestion, los informaticos del presente deben dominar todas las claves del
neuromarketing del espacio cibernético para que puedan intervenir en un futuro que es
cada vez mas cercano.

Por esta razon, TECH ha desarrollado una titulacion completamente digital que
profundiza en el Metaverso mas alla del Gaming y sus tendencias futuras, asi como
en los retos y las oportunidades que presenta. Se trata de un programa que tiene
como objetivo principal ampliar y actualizar los conocimientos de los egresados en
Informatica, para que se especialicen en el comportamiento del consumidor en la Web
3.0. Todo ello, mediante el aprendizaje que ofrecen los profesionales experimentados
a los que ha seleccionado TECH para elaborar los contenidos del programa e impartir
los mismos a los alumnos. Ademas, estos contaran con una via de comunicacion
directa mediante la que podran resolver todas sus cuestiones con relacion a la materia.

Ademads, TECH aplica la novedosa metodologia Relearning con el fin de eximir al
alumnado de largas horas de memorizacion, al posibilitar la asimilacién progresiva

y sencilla de los contenidos. El desarrollo en este sector requiere de la comprension
de los diferentes agentes que intervienen en este ecosistema y TECH lo consigue
apostando por una ensefianza 100% online y que cuenta con todas las herramientas
y las facilidades para especializarse en Metaverso. Una titulacion rigurosa y dinamica
que se adapta a la perfeccion a las nuevas tecnologias para ofrecer una experiencia
inmersiva a la altura de los informaticos actuales.

La planificacién del curso incorpora la colaboracién de un renombrado Director
Invitado Internacional, que compartira con los estudiantes, a través de una exclusiva
Masterclass, los avances mas innovadores en el area de Management en el Metaverso,
basandose en su destacada trayectoria investigativa.

Este Curso Universitario en Retos y Oportunidades en la Carrera por Construir el
Futuro Metaverso contiene el programa educativo mas completo y actualizado del
mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Metaverso, Blockchain y
Web 3.0

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estd
concebido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones teodricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Eleva tu desarrollo profesional o académico al
asistir a una Masterclass exclusiva liderada por
un renombrado Director Invitado Internacional,
especializado en Management en Metaverso”




Unete ahora a un Curso Universitario que te
proporcionara las principales herramientas
para establecer estrategias en torno a los
Roadmaps a corto, medio y largo plazo”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en esta
capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional deberd tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Este Curso Universitario te ofrece
todos los conocimientos en torno
a los desafios legales que plantea
a dia de hoy el Metaverso.

l/

Con la actualizacion de tus
conocimientos, formaras parte de los
profesionales de vanguardia que ocupan
los primeros puestos de este mercado.
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Objetivos

Este programa se ha disefiado bajo los fundamentos de un grupo de expertos que
instruiran a los egresados en Informatica y al resto de profesionales interesados en

el entorno laboral y profesional en el Metaverso, de manera que sean mas competitivos
y dominen las claves para implantar el Metaverso en las estructuras actuales. Todo
ello, atendiendo con especial hincapié a los retos asociados a la identidad digital y las
implicaciones sociales y éticas. Asimismo, en esta ensefianza el alumnado identificara
los elementos clave que forman parte del neuromarketing y adquirira los conocimientos
necesarios para enfrentar los desafios legales que plantea a dia de hoy el Metaverso.

1+x{y+2a+21li
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¢AUn no conoces las implicaciones emocionales
tras la experiencia del Metaverso? Descubre la
adaptacion a las nuevas experiencias cibernéticas”
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Objetivos generales

* Generar conocimiento especializado sobre la Web 3.0

* Examinar cada uno de los componentes que dan forma a un Metaverso

+ Desarrollar un Metaverso a partir de las herramientas y componentes disponibles
+ Analizar la importancia del Blockchain como modelo de gobernanza de los datos
+ Fundamentar la conexion del Blockchain con el presente y futuro del Metaverso

+ Descubrir los casos de uso y el impacto de las finanzas descentralizadas en el mundo
presente y futuro

* Analizar la evolucion de la industria de los videojuegos y los primeros ejemplos primitivos de
metaversos

+ Profundizar en los modelos de negocio clasicos, el estado general de la industria y la
creacion del concepto GameFi

+ Establecer sinergias entre los e-Sports y otros ecosistemas de la industria Gaming con
respecto a los metaversos actuales

+ Desarrollar nuevas capacidades que permitan al alumno identificar oportunidades de
negocio en los distintos soportes del Metaverso

+ ldentificar y potenciar todas las vias de monetizacion posibles dentro de los metaversos

+ Profundizar en la experiencia de Metaverso desde una perspectiva diferente, siendo capaz de
comprender como afecta todo ese potencial desarrollo y responder a todos los interrogantes
de su aplicacion a medio-largo plazo

* Fundamentar el Metaverso como parte del dia a dia para tener la capacidad de sacar el
maximo partido en todas sus dreas

* Preparar con vista a todos los cambios que plantea el Metaverso de cara al futuro, y conocer
pueden estos afectar la vida, el negocio o la forma de relacionarse con los demas
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Objetivos especificos

Generar una estructura definida del funcionamiento y aplicacion del Metaverso en todas las
areas en las que se desarrollara

Determinar las oportunidades que plantea la aplicacion del Metaverso a nivel personal, social y
empresarial

Interiorizar los retos en los sectores forzados a adaptarse en su inmersion al Metaverso y como
solucionarlos para encontrar las ventajas y usarlas a favor

Analizar todos los factores que pueden afectar psicoldgicamente al implicar la vida en un
universo irreal para aplicar limites

Potenciar las ideas ya establecidas para el Metaverso y ser capaz de encontrar soluciones a los
retos encontrados actualmente con el desarrollo del mismo

Analizar todos los actores, dreas y oportunidades hasta ahora planteados en la idea de
Metaverso

Ser capaz de reaccionar a las implicaciones sociales y psicoldgicas que plantea el Metaverso
en el presente, y aflanzar esos conocimientos como base de los problemas que pueden
aparecer en el futuro en esas dreas

No esperes mas, analiza todos los
actores, las areas y las oportunidades
hasta ahora planteadas en la idea

de Metaverso y conviértete en un
especializa actualizado en este sector”
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Direccion del curso

TECH ha recurrido a un equipo docente versado en Metaverso para transmitir todas
las claves de una industria a los alumnos que desean incorporarse al sector o aquellos
especialistas que ya se encuentran trabajando en él. Gracias a su amplia experiencia,
los docentes garantizan la correcta instruccion del alumnado de manera sencilla

y rapida, a través de una orientacién que no solo les ofrece conocimientos tedricos,
sino que les dara las claves para actuar en la practica. De esta manera, el alumnado
dispone de profesionales de prestigio que le guiaran en todo momento para adquirir
las competencias necesarias con el fin de comprender y gestionar el crecimiento del
Metaverso.
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Cuenta ahora con un equipo cualificado que
te mostrara las principales herramientas y
estrategias para que tu proyecto personal y
profesional alcance el éxito con garantias”
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Director Invitado Internacional

Andrew Schwartz es un experto en innovacion digital y estrategia de marca, especializado
en la integracién del Metaverso con el desarrollo empresarial y las plataformas digitales.

De hecho, sus intereses abarcan, desde la creacion de contenido y la gestion de startups,
hasta la implementacion de estrategias en redes sociales y activacion de grandes ideas. Asi,
alo largo de su carrera, ha liderado proyectos que han buscado generar resultados concretos

y medibles, aprovechando la convergencia entre tecnologia y negocios.

Durante su trayectoria profesional, ha trabajado en Nike como Director de Ingenieria de
Metaverso, liderando un equipo multidisciplinario de desarrolladores, disefiadores y cientificos

de datos para explorar el potencial del Metaverso en la evoluciéon de la conectividad digital y
fisica. En este mismo rol, ha desarrollado estrategias para la creacion de productos y procesos
innovadores, ademas de herramientas Web3 y gemelos digitales que han redefinido la interaccion
de los consumidores con la marca. También se ha desempefiado como Director de Experiencias

de Momentos Deportivos.

Asimismo, ha colaborado como Asesor Estratégico de Innovacion de Tecnologia Exponencial
en la Al MINDSystems Foundation, donde ha contribuido al desarrollo de tecnologias emergentes
y ha publicado articulos sobre el impacto del Metaverso y la Inteligencia Artificial en el futuro
de los negocios. Y es que su capacidad para anticipar tendencias, asi como su visién estratégica

lo han posicionado como un profesional influyente en la transformacién digital global.

A nivel internacional, ha sido un referente en la aplicacion del Metaverso en la industria

del deporte y el comercio, contribuyendo en proyectos que han marcado un antes y un después
en la manera de entender la relacion entre tecnologia y marca. En este sentido, su trabajo ha
sido reconocido con numerosos premios y ha consolidado su reputaciéon como un innovador

que desafia los limites convencionales.
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D. Schwartz, Andrew

+ Director de Ingenieria de Metaverso en Nike, Boston, Estados Unidos
+ Director de Experiencias de Momentos Deportivos en Nike

+ Asesor Estratégico en Innovacion de Tecnologia Exponencial en la
Al MINDSystems Foundation

+ Director de Innovacion en Intralinks

+ Lider de Productos Digitales en Blue Cross Blue Shield of Massachusetts
+ Jefe de Innovacion de Contenidos en Leia Inc.

+ Director de Estrategia de Marca en Interbrand

+ Director de Desarrollo y Lider de Strata-G Internet Group en Strata-G
Communications

+ Miembro de: Consejo Asesor de Blockchain en la Universidad Estatal de . >
Portland y Comité Escolar del Distrito Escolar Regional Acton-Boxborough Gracias a TECH podras

aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

D. Cavestany Villegas, ifiigo

+ Co-Founder & Head of Ecosystem de Second World
Lider de Web3 y Gaming
Especialista de IBM Cloud en IBM
Consejero de Netspot OTN, Velca y Poly Cashback
Docente en escuelas de negocios como IE Business School y IE Human Sciences and Technology
Graduado en Business Administration en |E Business School
Master en Business Development por la Universidad Auténoma de Madrid

Especialista de IBM Cloud

+ Certificacion Profesional como IBM Cloud Solution Advisor

Profesores

D. Casero Garcia, Marco Antonio
* Chief Operating Officer en Second World

* Fvent Manager en The Pokémon Company International

* Manager de Metropolis Ab Alea SL

* PR Communication Manager en Cereal Talent Cafe

¢ Graduado en Ciencias Empresariales por la Universidad Rey Juan Carlos
+ Administrador de Sistemas Informaticos con Especialidad en Redes

* Master en Direccion Comercial por el Centro de Estudios Financieros

* Master en Marketing por el Centro de Estudios Financieros
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Estructura y contenido

El temario de este programa ha sido pautado detalladamente por un equipo versado en el
entorno virtual. El equipo docente avala los contenidos de este Curso Universitario en Retos
y Oportunidades en la Carrera por Construir el Futuro Metaverso, que tiene como fin ampliar
y actualizar los conocimientos académicos y profesionales de los especialistas informaticos

y el resto de profesionales interesados en la materia. El contenido de esta titulacién indaga
desde la vision del Metaverso por parte de los Players de la industria, hasta las tendencias
futuras del Metaverso. Para lograrlo, TECH dedica un apartado especial a la adaptacion legal
de este dmbito cibernético. Todo ello, con el fin de perfeccionar las habilidades profesionales
de los egresados en Informatica que deseen especializarse en este campo virtual.
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TECH te acerca el conocimiento de la mano de
las experiencias profesionales de los docentes
que imparten esta titulacion. jInscribete ahora
y disfrutalo!”
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Médulo 1. Panorama actual en la Carrera por Construir el Futuro

Metaverso

1.1, Vision del Metaverso por parte de los Players de la industria
1.1.7.  Implantacion del Metaverso en estructuras actuales
1.1.2.  Empresas en desarrollo del Metaverso
1.1.3. Empresas aflanzadas en el Metaverso
1.2.  Identidad digital e implicaciones sociales y éticas del Metaverso
1.2.1.  Identidad digital en el Metaverso
1.2.2.  Implicaciones sociales
1.2.3.  Implicaciones éticas
1.3.  Metaverso mas alla del Gaming
1.3.1.  El Gaming como toma de contacto
1.3.2.  Sectores que llegan para quedarse
1.3.3.  Reinvencion de algunos negocios
1.4.  Entorno laboral y profesional en el Metaverso
1.41. Identificacion de oportunidades laborales en el Metaverso
1.4.2.  Nuevas carreras profesionales
1.4.3. Adaptacion de los trabajos actuales al Metaverso
1.5, Neuromarketing en el Metaverso
1.5.1.  Comportamiento del consumidor en el Metaverso
1.5.2.  Marketing experiencial
1.5.3.  Estrategias de neuromarketing en el Metaverso
1.6. Metaversoy ciberseguridad
1.6.1.  Amenazas involucradas
1.6.2. Identificacion de los cambios en seguridad digital del Metaverso
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1.6.3.

Implicaciones emocionales y psicoldgicas tras la experiencia en el Metaverso.
Buenas practicas

Ciberseguridad real en el Metaverso

1.7.1.  Adaptacién a una nueva experiencia

1.7.2.  Efectos secundarios de la interaccion con el Metaverso
1.7.3.  Buenas practicas en el Metaverso

Adaptacion de la legalidad al Metaverso

1.8.1. Desafios legales que plantea a dia de hoy el Metaverso
1.8.2.  Cambios legales necesarios

1.8.3.  Contratos, propiedad intelectual y otros tipos de relaciones

Roadmap a corto, medio y largo plazo del Metaverso

1.91. Roadmap a corto plazo
1.9.2.  Roadmap a medio plazo
1.9.3.  Roadmap a largo plazo

. Metaverso, paradigma del futuro

1.10.7.  Una oportunidad de crecimiento Unica
1.10.2. Especializacion en el Metaverso
1.10.3. Monetizacion de la virtualidad del futuro

Matriculate ahora en un programa que te
dara las claves de las tendencias futuras
en Metaverso y te hara adelantarte a los
acontecimientos en el espacio cibernéetico”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 25 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informética del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentardan a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioguimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evaltan y reevaluan peridédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Curso Universitario en Retos y Oportunidades en la Carrera por Construir el Futuro
Metaverso garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Curso Universitario expedido por TECH Global University.
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@ 6 Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en Retos y Oportunidades
en la Carrera por Construir el Futuro Metaverso avalado por TECH Global University, la mayor
Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacién
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. t ) global
ec » university
Titulo: Curso Universitario en Retos y Oportunidades en la Carrera por Construir e
el Futuro Metaverso
MOdalldad: Onllne b/Dfa con documento de identificacion ____________ ___ha superado

o, con éxito y obtenido el titulo de:
Duracion: 6 semanas . o . .
Curso Universitario en Retos y Oportunidades en la Carrera por Construir

Acreditacion: 6 ECTS el Futuro Metaverso

Se trata de un titulo propio de 180 horas de duracion equivalente a 6 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaay fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6igo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso Universitario
Retos y Oportunidades

en la Carrera por Construir
el Futuro Metaverso

» Modalidad: online

» Duracion: 6 semanas

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 6 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Curso Universitario

Retos y Oportunidades en la Carrera
por Construir el Futuro Metaverso
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