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Presentacion

La tecnologia Computer Vision es muy versatil y se puede adaptar a muchas
industrias de maneras muy diferentes. Muchas empresas importantes han invertido
en Computer Vision para personalizar su comercializacidn, generar conversiones,
aumentar la satisfaccion de los clientes y salvaguardar informacion confidencial. El
principal beneficio de esta tecnologia es la alta precision con la que puede reemplazar
la visién humana si se entrena correctamente. Esta capacitacion completamente
online analiza cémo un ordenador es capaz de identificar una imagen y cada uno de
los pasos que lleva a cabo para ello. De esta manera, los informaticos que lo cursen
emplearan Computer Vision para asistir a las personas para hacer mejores trabajos,
mediante procesos mas rapidos y simples.
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Computer Vision tiene un mercado que esta
l—;\"‘;\ creciendo exponencialmente y esta irrumpiendo
e en todo tipo de industrias comerciales”

)
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Entrenar un modelo desde cero implica tener una gran cantidad de informacion
catalogada previamente, aproximadamente unas 10.000 fotos de cada uno de los
tipos a diferenciar. Esto requiere horas hasta conseguir unos buenos resultados. Pero
en muchos casos, se puede partir de modelos previamente entrenados, a esta técnica
se la conoce como Transfer Learning. Este Diplomado examina qué modelos de redes
estan disponibles actualmente para poder facilitar el entrenamiento de un modelo
aplicando dicha técnica.

Asimismo, esta titulacion analiza los principales casos de uso que existen para la
vision por ordenador: clasificacion, deteccion de objetos, identificacion de objetos,
seguimiento de objetos. Por ejemplo, Google utiliza estos algoritmos para poder
realizar busquedas a partir de imagenes. Facebook, por ejemplo, los utiliza para poder

identificar y etiquetar de forma automatica las personas que salen en una foto. A ello se

suma, que los egresados conoceran los usos comerciales de la Vision por Ordenador y
dénde aplicar los diferentes modelos.

De esta manera, en tan solo 6 semanas profundizaran en el ambito de aplicacién de
Computer Vision, entendiendo las ventajas competitivas que aportan, por lo que se
posicionaran en la vanguardia tecnoldgica y podran liderar proyectos ambiciosos en
el presente y en el futuro. Ademas, los alumnos disponen de la mejor metodologia de
estudio 100% online, lo que elimina la necesidad de asistir presencialmente a clases o
tener que exigir un horario predeterminado.

Este Diplomado en Computer Vision contiene el programa educativo mas completo y
actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:
+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Computer Vision

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido, recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

+ Los gjercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexién individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Este Diplomado profundiza en el
concepto de Computer Vision, en
Su importancia y en cuales son sus
aplicaciones en la vida real”
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La Inteligencia Artificial tiene
muchas ramas y aplicaciones, pero

Computer Vision te sera de gran utilidad Computer Vision es por lejos la que
porque te permitird: automatizar procesos mas repercusion esta teniendo.
repetitivos, aumentar la capacidad de control L~

y aprendizaje de tu empresa y reducir el

tiempo de tareas que aportan poco valor’ Examina los usos comerciales de

la vision por ordenador y donde
aplicar los diferentes modelos.

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira a
los profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual los profesionales deberdn tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se les planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contaran con la ayuda de un novedoso sistema de videos interactivos realizados por
reconocidos expertos.
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Objetivos

El principal objetivo de este Diplomado a la vanguardia de digitalizacién global es
realizar una inmersion técnica en Computer Vision, una de las tecnologias mas
relevantes y que mayor protagonismo van a tener en los avances tecnoldgicos de
los proximos afios. La aplicacion directa de los conocimientos adquiridos sobre
esta tecnologia disruptiva en proyectos reales es un valor profesional afiadido que
muy pocos informaticos pueden ofrecer, por lo que las posibilidades de crecimiento
profesional de los alumnos de esta titulacion son inmensas.

Cyclist

Person

Person
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Adquiriras la capacidad de determinar
como funciona la capa de Convolucion
y la técnica Transfer Learning”
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Objetivos generales
!

it

|

’

+ Analizar como un ordenador es capaz de identificar imagen
+ Determinar como funciona la capa de Convolucion y como funciona el Transfer Learning
+ |dentificar los distintos tipos de algoritmos principalmente utilizados en Vision

por computadora

Este programa generara en ti
conocimiento especializado
para que te conviertas en un
profesional catalizador de las
tecnologias del futuro”

ID 3459343834 HASHCODE 2A
CHEEKSUMB8342865784 3578265

MATCH 255
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Objetivos especificos

* Analizar qué es la vision por computadora
+ Determinar las tareas tipicas de la vision por computadora
*+ Analizar, paso a paso, como funciona la convolucion y cémo funciona el Transfer Learning

+ |dentificar qué mecanismos disponemos para poder crear imagenes modificadas a partir
de la nuestra para tener mas datos de entreno

+ Compilar las tareas tipicas que se pueden realizar con vision por ordenador

* Examinar casos de uso comerciales de la Vision por Ordenador

John Doe

AGE 35 HEIGHT 511"

Occupation Manager
interests  Sechnol@@ys VR, Travel
Location London

B4 CF23 EES88 DASE
785 DB GeneralPublic2A

1 il
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Direccion del curso

Profesionales con afios de experiencia en el campo de la Vision por Ordenador se
relnen en este Diplomado para ensefiar el egresado las areas de estudio mas novedosas
y las aplicaciones practicas mas disruptivas y sorprendentes que pueda encontrarse
con el uso de esta tecnologia. Los docentes presentaran una realidad donde las
computadoras son entrenadas por modelos de inteligencia artificial para entender e
interpretar el mundo visual.
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@ @ En TECH encontraras los mejores

profesionales en Computer Vision,
quienes vierten su conocimiento
para ayudarte”
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Direccion

D. Molina Molina, Jerénimo

Responsable de Inteligencia Artificial en Helphone

IA Engineer & Software Architect en NASSAT - Internet Satélite en Movimiento

Consultor Sr. En Hexa Ingenieros. Introductor de la Inteligencia Artificial (ML y CV)

Experto en Soluciones Basadas en Inteligencia Artificial, en los campos de Computer Vision, ML/DL y NLP
Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas en Bancaixa — FUNDEUN Alicante

Ingeniero en Informatica por la Universidad de Alicante

Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila

MBA-Executive en Foro Europeo Campus Empresarial

Profesores
D. Pi Morell, Oriol
¢ Analista Funcional en Fihoca
* Product Owner de Hosting y correo. COMON
+ Analista Funcional y Software Engineer en Atmira y CapGemini
* Docente en CapGemini,Forms CapGemina y en Atmira

* Licenciado en Ingenieria Técnica de Informatica de Gestion por la Universidad
Auténoma de Barcelona

+ Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila
* Master MBA en Direccion y Administracion de empresas por la IMF Smart Education
* Master en Direccion de Sistemas de Informacion por la IMF Smart Education

+ Postgrado Patrones de disefio por la Universitat Oberta de Catalunya
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Estructura y contenido

El presente Diplomado retine en un modulo conocimiento especializado en las diferentes
opciones que ofrece Computer Vision en la industria. Asimismo, desarrolla las diferentes
opciones disponibles en el mercado en estos momentos, y profundiza en la estructura
global de un modelo aplicando la técnica de Transfer Learning. Todo ello desde una
perspectiva practica y de innovacion empresarial para que el informatico pueda aplicarlo
de forma directa a la finalizacion exitosa de sus estudios.
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Aborda uno de los campos con mayores
previsiones de desarrollo en el mundo de
la Inteligencia Artificial”
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Mddulo 1. [+D+I.A. Computer vision. Identificacion y seguimiento de objetos

1.1, Vision por Ordenador
1.1.1.  Computer Vision
1.1.2.  Vision computacional
1.1.3. Interpretacion de las maquinas de una imagen
1.2, Funciones de activacion
1.2.1.  Funciones de activacion
1.2.2.  Sigmoide
1.23. RELU
1.2.4.  Tangente hiperbdlica
1.2.5.  Softmax
1.3, Construccion de redes neuronales convolucionales
1.3.1.  Operacion de convolucion
1.3.2. CapaRELU
1.3.3.  Pooling
1.3.4.  Flattering
1.3.5.  Full Connection
1.4, Proceso de la convolucion
1.41.  Funcionamiento de una Convolucion
1.42.  Cddigo de la Convolucion
1.4.3.  Convolucion. Aplicacion
1.5, Transformaciones con imagenes
1.5.1.  Transformaciones con imagenes
1.5.2.  Transformaciones avanzadas
1.5.3.  Transformaciones con imagenes. Aplicacion
1.54. Transformaciones con iméagenes. Use Case
1.6.  Transfer Learning
1.6.1.  Transfer Learning
1.6.2.  Transfer Learning. Tipologia
1.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
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1.7.  Computer Vision. Use Case
1.7.1.  Clasificacion de imagenes
1.7.2.  Deteccion de objetos
1.7.3. Identificacion de objetos
1.7.4.  Segmentacion de objetos
1.8.  Deteccion de objetos
1.8.1.  Deteccion a partir de la convolucion
1.82.  R-CNN, busqueda selectiva
1.8.3.  Deteccion rapida con YOLO
1.8.4. Otras posibles soluciones
1.9.  GAN. Redes Generativas Antagonicas, o Generative Adversarial Networks
1.9.1. Redes Generativas Adversales
1.9.2. Cddigo para una GAN
1.9.3.  GAN. Aplicacion
1.10. Aplicacion de modelos de Computer Vision
1.10.1. Organizacion de contenidos
1.10.2. Motores de busqueda visual
1.10.3. Reconocimiento facial
1.10.4. Realidad aumentada
1.10.5. Conduccion autonoma

1.10.6. Identificacion de fallo en cada de montaje
1.10.7. Identificacion de plagas
1.10.8. Salud
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Optimal decision

Patient
Values

Research

Evidence Data

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

i
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Diplomado en Computer Vision garantiza, ademas de la capacitacion mas
rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Diplomado expedido por TECH
Universidad Tecnoldgica.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este Diplomado en Computer Vision contiene el programa educativo mas completo y
actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse
de recibo su correspondiente titulo de Diplomado emitido wpor TECH Universidad
Tecnolodgica.

El titulo expedido por TECH Universidad Tecnoldgica expresara la calificacion que haya
obtenido en el Diplomado, y reunira los requisitos cominmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Titulo: Diplomado en Computer Vision

N.° Horas Oficiales: 150 h. tech :‘:;X%?Z‘;‘&‘é

Otorga la presente

CONSTANCIA

C.__________  condocumento deidentificacionn®____________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

DIPLOMADO

en
Computer Vision

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 150 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucién Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

codigo tnico TECH: AFWOR23S  techtitute.comititulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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