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Os eventos em tempo real e as transmissões ao vivo pela Internet já são uma realidade. 
O acesso universal proporcionado por esses serviços é um ponto forte da realidade 
virtual. As principais marcas de moda foram umas das primeiras impulsionadoras desta 
tendência e uniram-se à experiência que os videojogos oferecem para proporcionar um 
serviço online totalmente imersivo, o mais semelhante possível ao real. Por esta razão, 
as empresas solicitam profissionais com grande domínio do Metaverso, da publicidade 
e do marketing no âmbito digital. Face a esta procura, a TECH desenvolveu um programa 
100% online que se foca no Metaverso como plataforma para ações de venda, com o 
objetivo de que os Informáticos possam atuar com segurança no paradigma digital e se 
mantenham atualizados com as novidades desta área.
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Com este Curso, obterá todos os 
conhecimentos necessários sobre 
a monetização de atmosferas em 
apenas 6 semanas”
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Este Curso de Marketing no Metaverso conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado. As suas principais características são: 

 � O desenvolvimento de estudos de casos apresentados por especialistas 
no Metaverso, Blockchain e Web 3.0

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informação médica sobre as disciplinas que 
são essenciais para a atividade profissional

 � Os exercícios práticos onde realizar o processo de autoavaliação para melhorar 
a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

A Internet é, sem dúvida, um espaço chave para a comercialização dos produtos, pois 
oferece múltiplas facilidades aos compradores para que possam fazê-lo de qualquer 
lugar e a qualquer momento. Além disso, graças à Inteligência Artificial, muitas 
marcas já incorporam simuladores que registam até mesmo o tamanho do utilizador, 
permitindo-lhe experimentar a roupa sobre uma imagem ou sobre o seu corpo em 
vivo através da câmara do seu dispositivo eletrónico. Da mesma forma, os custos 
das empresas são reduzidos de maneira exponencial, pois podem criar experiências 
imersivas simuladas sem estarem presentes num espaço físico específico.

Esta é a razão pela qual a TECH desenvolveu este Curso de Marketing no Metaverso. 
Trata-se de um curso universitário ministrada em formato 100% online, que permite 
aos alunos adentrar-se digitalmente no mundo virtual como nova plataforma de 
consumo de conteúdos publicitários. Adicionalmente, a TECH destacou no conteúdo 
do curso as chaves dos NFT’s, as experiências de consumo, bem como os casos de 
sucesso neste setor. Tudo isso, sob uma abordagem teórico-prática, que aproximará 
os especialistas da prática informática.

Desta forma, a TECH desenvolveu toda uma experiência única e inovadora que, além 
disso, aplica a metodologia Relearning, para eximir os alunos de longas horas de 
memorização e permitir uma assimilação dos conteúdos de forma simples e eficaz. 
No seu compromisso com o rigor académico, a TECH contou com um grupo de 
especialistas em Metaverso, que elaboraram os conteúdos do curso e, além disso, 
serão os responsáveis pela sua lecionação. Trata-se de um plano de estudos 
destinado a formar especialistas na publicidade no ciberespaço, com o apoio de 
profissionais que atuam diariamente neste campo.

O curso conta ainda com a intervenção de um prestigiado Diretor Internacional 
Convidado que, com a sua vasta experiência em investigação, oferecerá aos 
estudantes uma Masterclass exclusiva sobre as tendências mais recentes em 
Management no Metaverso.

Melhore a sua trajetória profissional 
ou académica participando de uma 
Masterclass exclusiva, dirigida por 
um destacado Diretor Internacional 
Convidado, especialista em 
Management no Metaverso”
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O seu corpo docente inclui profissionais do sector, que contribuem com a sua 
experiência profissional para esta qualificação, bem como especialistas reconhecidos 
de empresas líderes e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirá ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar-se em 
situações reais.

O design deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da qual 
o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade profissional 
que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Impulsione os seus projetos de criação 
digital e os dos seus colaboradores graças 
à capacitação completa da TECH sobre a 
transformação das tradições publicitárias 
na Rede”

Ainda não domina as novas plataformas 
de conteúdos publicitários? Graças à 
TECH, poderá fazê-lo através de uma 

certificação 100% online.

No Campus Virtual, poderá aceder a 180 horas de 
material adicional de alta qualidade e contactar 
diretamente com os professores para resolver 
as suas dúvidas.
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Este Curso de Marketing no Metaverso tem como principal objetivo atualizar os 
conhecimentos em torno da publicidade no ciberespaço dos Informáticos e de outros 
profissionais interessados. Trata-se de um curso desenvolvido por especialistas com 
anos de experiência na área, que serão os responsáveis por lecionar a matéria. Desta 
forma, os especialistas adquirirão uma atualização intensiva que os tornará mais 
competitivos no mercado de trabalho, além de melhorar as suas próprias iniciativas 
digitais ao atrair utilizadores através de experiências tridimensionais.



Com este Curso obterá as chaves dos KPI’s 
através da Internet, utilizando materiais 
audiovisuais em diversos formatos”
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Objetivos gerais

 � Gerar conhecimento especializado sobre a Web 3.0

 � Analisar cada um dos componentes que formam um Metaverso

 � Desenvolver um Metaverso a partir das ferramentas e componentes disponíveis

 � Analisar a importância do Blockchain como modelo de governação dos dados

 � Fundamentar a ligação do Blockchain com o presente e o futuro do Metaverso

 � Descobrir os casos de uso e o impacto das finanças descentralizadas no mundo 
presente e futuro

 � Analisar a evolução da indústria dos videojogos e os primeiros exemplos primitivos 
de Metaverso

 � Aprofundar-se nos modelos de negócio clássicos, no estado geral da indústria 
e na criação do conceito GameFi

 � Estabelecer sinergias entre os eSports e outros ecossistemas da indústria gaming 
em relação aos Metaversos atuais

 � Desenvolver novas capacidades que permitam ao aluno identificar oportunidades 
de negócio nos diferentes suportes do metaverso

 � Identificar e potenciar todas as vias de monetização possíveis dentro dos Metaverso

 � Aprofundar-se na experiência do Metaverso de uma perspetiva diferente, sendo capazes 
de compreender como todo esse potencial desenvolvimento nos afeta e responder a 
todos os interrogantes da sua aplicação a médio-longo prazo

 � Fundamentar o Metaverso como parte do quotidiano para ser capazes de tirar o máximo 
proveito em todas as suas áreas

 � Preparar-se para todas as mudanças que o Metaverso trará para o futuro e compreender 
como pode afetar a vida, os negócios ou a forma como nos relacionamos com os outros



Objetivos específicos

 � Estruturar um plano de Marketing num novo universo

 � Desenvolver estratégias de Marketing no Metaverso

 � Localizar os benefícios do Metaverso e do Marketing imersivo para as empresas

 � Determinar como explorar o NFT como ponte para a publicidade no Metaverso

 � Monetizar o Metaverso

 � Desenvolver novas capacidades disruptivas

 � Gerir equipas multidisciplinares de produção em Metaversos
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Se pretende liderar estratégias de 
marketing num ambiente totalmente 
digital, este é o curso ideal para si”
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A TECH selecionou uma equipa docente experiente, atendendo ao seu currículo 
académico e profissional e à qualidade humana que podem oferecer aos alunos. 
Trata-se de uma escolha com o objetivo de elaborar minuciosamente os conteúdos 
e proporcionar a melhor atenção docente aos alunos. Desta forma, os especialistas 
terão à sua disposição os conselhos de especialistas na área de investigação e 
uma instrução personalizada, que os dotará de mais oportunidades no mercado de 
trabalho. É uma verdadeira oportunidade para aqueles profissionais que desejam 
aprender com os especialistas mais atualizados e optam por uma experiência 
universitária 100% online.
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De que está à espera para aprender com 
especialistas que contam com anos de 
experiência no seu sector? Inscreva-se já 
para os ter como professores”



Andrew Schwartz é um especialista em inovação digital e estratégia de marca, especializado 

na integração do Metaverso com o desenvolvimento empresarial e as plataformas digitais. De 

facto, os seus interesses abrangem desde a criação de conteúdo e a gestão de startups, até à 

implementação de estratégias em redes sociais e ativação de grandes ideias. Assim, ao longo 

da sua carreira, tem liderado projetos que buscam gerar resultados concretos e mensuráveis, 

aproveitando a convergência entre tecnologia e negócios.

Durante a sua trajetória profissional, trabalhou na Nike como Diretor de Engenharia de 

Metaverso, liderando uma equipa multidisciplinar de desenvolvedores, designers e cientistas 

de dados para explorar o potencial do Metaverso na evolução da conectividade digital e 

física. Neste mesmo cargo, desenvolveu estratégias para a criação de produtos e processos 

inovadores, além de ferramentas Web3 e gêmeos digitais que redefiniram a interação dos 

consumidores com a marca. Também desempenhou funções como Diretor de Experiências 

de Momentos Desportivos.

Adicionalmente, colaborou como Assessor Estratégico de Inovação de Tecnologia Exponencial 

na AI MINDSystems Foundation, onde contribuiu para o desenvolvimento de tecnologias 

emergentes e publicou artigos sobre o impacto do Metaverso e da Inteligência Artificial no 

futuro dos negócios. A sua capacidade para antecipar tendências, bem como a sua visão 

estratégica, posicionaram-no como um profissional influente na transformação digital global.

A nível internacional, tem sido um ponto de referência na aplicação do Metaverso na indústria 

do desporto e do comércio, contribuindo para projetos que marcaram um antes e um depois 

na forma de entender a relação entre tecnologia e marca. Neste sentido, o seu trabalho tem 

sido reconhecido com inúmeros prémios e consolidou a sua reputação como um inovador 

que desafia os limites convencionais.
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Diretor Convidado Internacional



Graças à TECH, poderá 
aprender com os melhores 
profissionais do mundo"

Sr. Schwartz, Andrew
 � Diretor de Engenharia de Metaverso na Nike, Boston, Estados Unidos
 � Diretor de Experiências de Momentos Desportivos na Nike
 � Assessor Estratégico em Inovação de Tecnologia Exponencial na AI 
MINDSystems Foundation

 � Diretor de Inovação na Intralinks
 � Líder de Produtos Digitais na Blue Cross Blue Shield of Massachusetts
 � Chefe de Inovação de Conteúdos na Leia Inc.
 � Diretor de Estratégia de Marca na Interbrand
 � Diretor de Desenvolvimento e Líder do Strata-G Internet Group na Strata-G 
Communications 
Membro de: Conselho Consultivo de Blockchain na Universidade Estadual de 
Portland e Comité Escolar do Distrito Escolar Regional Acton-Boxborough
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Professores
Sr. Fernández Ansorena, Nacho

 � CMO e Cofundador de Second World

 � Cofundador e Digital Strategy Manage na Polar Marketing

 � Diretor de Projetos na PGS Comunicação

 � Cofundador e Development Manager na weGroup Solutions

 � Licenciatura em Administração e Gestão de Empresas pela ESIC
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Direção

Sr. Cavestany Villegas, Íñigo
 � Co-Founder & Head of Ecosystemda Second World

 � Líder de Web3 e Gaming

 � Especialista de IBM Cloud na IBM

 � Conselheiro da Netspot OTN, Velca e Poly Cashback

 � Docente em escolas de negócios como IE Business School e IE Human Sciences and Technology

 � Licenciatura em Business Administration pela IE Business School

 � Mestrado em Business Development pela Universidade Autónoma de Madrid

 � Especialista de IBM Cloud

 � Certificação Profissional como IBM Cloud Solution Advisor
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O conteúdo deste Curso foi elaborado por uma equipa profissional, composta por 
especialistas em Metaverso e novas tecnologias, com o objetivo de alcançar o rigor 
académico que a TECH visa. Um curso que conta com uma vasta gama de conteúdos 
audiovisuais em diversos formatos e que foi pensada de forma dinâmica para facilitar o 
estudo do graduado e maximizar o seu rendimento. Desta maneira, os alunos irão explorar 
as experiências de consumo no paradigma digital e como os utilizadores se desenvolvem 
neste ambiente. Além disso, este programa integra a inovadora metodologia Relearning 
para que o especialista não precise de investir longas horas em memorização, podendo 
assim assimilar os conteúdos de forma simples e gradual.
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Este curso foi desenhado para adaptar-se a 
si e às suas necessidades, tanto profissionais 
como pessoais, permitindo-lhe estudar 
enquanto desenvolve o seu emprego atual”
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Módulo 1. Marketing no Metaverso
1.1. O Metaverso. Nova plataforma de consumo de conteúdos publicitários

1.1.1. O Big Bang: origem da publicidade
1.1.2. Serotonina: o motor que move os avatares
1.1.3. Imediatismo: uma nova medida de satisfação

1.2. Redirecionamento de tráfego para Metaversos: transição de funnel para atmosferas 
de conversão
1.2.1. A publicidade como molécula que envolve os ecossistemas digitais
1.2.2. Habitantes de um Metaverso
1.2.3. Endosfera do metaverso

1.3. Conversão nos Metaversos: monetização das atmosferas
1.3.1. Rentabilidade
1.3.2. Notoriedade, conversão, Retargeting e fidelização
1.3.3. Compras: a gasolina do metaverso

1.4. Barreiras entre suportes publicitários Tradicionais vs. Metaverso
1.4.1. Publicidade tradicional. Suportes
1.4.2. Metaverso: ciclo de suportes tridimensionais
1.4.3. Transformação das tradições publicitárias

1.5. O Funnel do Metaverso: um funil tridimensional
1.5.1. Contatos
1.5.2. Prospetos
1.5.3. Clientes

1.6. KPIs no Metaverso: medição do efeito da publicidade em um espaço imersivo
1.6.1. Atenção
1.6.2. Interesse
1.6.3. Decisão
1.6.4. Ação
1.6.5. Lembrança
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1.7. Publicidade no Metaverso
1.7.1. Desenvolvimento digital dos sentidos no Metaverso: enganando a mente
1.7.2. Como atrair os usuários por meio de experiências tridimensionais inéditas
1.7.3. Novos suportes tridimensionais

1.8. NFTs: os novos clubes de fidelização
1.8.1. Comprando a fidelidade
1.8.2. Exibindo a exclusividade
1.8.3. O NFT como identificador no metaverso

1.9. Experiências de consumo no Metaverso
1.9.1. Aproximando o produto do cliente
1.9.2. Limitações dos ambientes tridimensionais: os 6 sentidos
1.9.3. Geração de ambientes controlados

1.10. Casos de sucesso de Marketing no Metaverso
1.10.1. Avatares
1.10.2. Economia
1.10.3. Gaming

Um curso destinado a informáticos 
como tu, atentos à revolução digital 
e às possibilidades de venda online 
com experiências imersivas”
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O Curso de Marketing no Metaverso garante, além da formação mais 
rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

Este Curso de Marketing no Metaverso conta com o conteúdo educacional mais 
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Marketing no Metaverso

Modalidade: online

Duração: 6 semanas
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