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Apresentação
01

O iOS, que é o segundo sistema operativo móvel mais utilizado no mundo, tem milhões 
de dispositivos ativos e exige cada vez mais aplicações. A diferença do seu homólogo 
Android, o iOS é desenvolvido especialmente para os dispositivos em que será executado, 
proporcionando um desempenho espetacular. Para os desenvolvedores de aplicações, 
são necessários conhecimentos específicos do sistema, tais como gerar a linguagem 
de programação adequada e outras ferramentas. Este curso forma profissionais no 
desenvolvimento de uma aplicação iOS e no seu lançamento na App Store da Apple, 
desenvolvendo as tecnologias utilizadas na indústria para criar projetos funcionais e 
escaláveis, através de uma metodologia 100% online e com a orientação de especialistas 
durante 6 semanas.



Apresentação | 05

Aprenda a desenvolver uma aplicação completa 
para Android, com este Curso. Matricule-se agora 
e termine o curso em somente 6 semanas”
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O iOS tem mais de 800.000 aplicações na Store, das quais mais de metade são 
gratuitas. A loja apresenta as aplicações exclusivas desenvolvidas pela Apple, bem 
como as melhores aplicações criadas por outras empresas. O sistema iOS utiliza um 
ambiente fechado, pelo que é mais seguro, e o desenvolvimento das suas aplicações 
pretende o uso de ferramentas e técnicas específicas.

Como qualquer aplicação, deve ser concebida com uma função: resolver um problema. 
E o sistema iOS caracteriza-se por ter aplicações originais e únicas, destinadas a 
um público orientado à utilização de um tipo específico de dispositivo que confere-lhe um 
perfil diferenciador. É assim que este curso pretende formar o profissional de informática 
no desenvolvimento completo de uma aplicação iOS, dotando-o das técnicas 
e ferramentas necessárias.

Ao longo de 6 semanas, os alunos irão aprofundar o Xcode e os sistemas de gestão de 
versões com Git e práticas comuns, abordando os conceitos-chave de arquiteturas e 
padrões de desenvolvimento. Para isso, estudará a linguagem de programação Swift, 
aprenderá a utilizar os Cocoa Pods para gerir as bibliotecas, a utilizar o Alamofire 
para ligar a App a uma RESTful API e a determinar os requisitos básicos para escolher 
uma biblioteca. Desenvolverá um sistema de monetização com o ADMOB, conceberá 
vistas a partir do código e publicará uma aplicação na App Store.

Tudo isto é descrito num plano de estudos especializado, desenvolvido por especialistas 
na matéria, engenheiros informáticos com mais de 25 anos de experiência no setor das TI. 
Juntamente com uma metodologia 100% online, com sistemas de estudo inovadores, 
como a Aprendizagem Baseada em Problemas, o Relearning e a variedade de formatos 
em que os conteúdos são apresentados, tornam o processo muito mais dinâmico 
e prático.

Este Curso de Desenvolvimento de Aplicações para Sistemas iOS conta com o 
conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais 
características são: 

 � O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas 
em desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos com que 
foi concebido fornecem uma informação prática sobre as disciplinas que 
são indispensáveis para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, as perguntas ao especialista e os trabalhos de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

A TECH, na vanguarda da educação, 
oferece-lhe os conteúdos mais 
especializados deste curso”
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O currículo inclui, em seu corpo docente, profissionais do setor que compartilham 
a experiência do seu trabalho, além de reconhecidos especialistas de sociedades 
de referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, 
irá permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, 
isto é, um ambiente de simulação que proporcionará uma capacitação imersiva, 
programada para praticar em situações reais.

Esta qualificação foi concebida tendo por base uma Aprendizagem Baseada em 
Problemas, através da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situações 
da prática profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contarão com o apoio 
de um sistema inovador de vídeo interativo, criado por especialistas reconhecidos.

Compreender os conceitos-chave 
da arquitetura e do ambiente de 
Desenvolvimento Xcode para o 
Desenvolvimento de Aplicações 
iOS em poucas semanas”

Todo o conhecimento especializado 
sobre o funcionamento do iOS, neste 

Curso 100% online.

Um sistema de vídeo interativo inovador, 
criado por especialistas de renome, tornará 
o seu processo de aprendizagem muito 
mais dinâmico.



Objetivos
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Por ser um dos sistemas operativos mais utilizados para o desenvolvimento de aplicações 
móveis, este curso foi concebido com o objetivo de capacitar o informático para o domínio 
da linguagem Swift e de todas as ferramentas de desenvolvimento necessárias para 
a criação de uma aplicação iOS, orientando os profissionais para um desenvolvimento 
adequado às necessidades e exigências do mercado atual, numa perspetiva de futuro.



Dominar o funcionamento do Xcode e dos 
sistemas de gestão de versões com Git e 
práticas comuns para o desenvolvimento 
de Aplicações iOS”
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Objetivos gerais

 � Analisar as necessidades e o comportamento dos utilizadores em relação 
aos dispositivos móveis e suas aplicações

 � Executar o design das arquiteturas, iterações e interfaces de utilizador através 
das linguagens de programação das plataformas móveis mais representativas 
do mercado (Web, iOS e Android)

 � Aplicar os mecanismos de controlo, teste e depuração de erros no desenvolvimento 
de aplicações móveis

 � Abordar diferentes casos práticos e de negócio para publicar, distribuir e divulgar 
aplicações móveis nos principais mercados de aplicações

 � Dominar o conhecimento prático para planificar e dirigir projetos tecnológicos 
relacionados com tecnologias móveis

 � Desenvolver as capacidades, aptidões e ferramentas necessárias para aprender 
a desenvolver aplicações móveis de forma autónoma e profissional, em 
dispositivos multiplataforma

 � Explorar os conteúdos relacionados com a monetização de aplicações 
e o Marketing móvel



Objetivos específicos

 � Desenvolver uma aplicação em Swift

 � Utilizar os Cocoa Pods para gerir as livrarias

 � Fazer uso do Alamofire para conectar a nossa aplicação com uma RESTful API

 � Concretizar os requisitos básicos para a escolha de uma livraria

 � Desenvolver um sistema de monetização com ADMOB

 � Projetar vistas a partir de código

 � Publicar uma aplicação na App Store
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Se é daqueles que se empenham 
em destacar-se no seu ambiente 
de trabalho e optam sempre pelas 
melhores oportunidades. Este curso 
é para si”



Direção do curso
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Profissionais especialistas em desenvolvimento de aplicações, no domínio das novas 
tecnologias, da arquitetura de soluções e da infra-estrutura digital, foram escolhidos 
pela TECH para lançar este curso de atualização que beneficiará todos os profissionais 
que trabalham em ambientes informáticos. Professores com mais de 25 anos de 
experiência acompanharão os alunos ao longo de todo o processo de aprendizagem, 
utilizando uma variedade de recursos multimédia: salas de reunião, chats personalizados, 
vídeos, fóruns e comunidades de especialistas, permitindo um acesso fácil aos 
conteúdos e à comunicação.
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Receba os conhecimentos mais 
atualizados dos profissionais renomados 
de desenvolvimento de aplicações”
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Direção

Professores
Dr. Noguera Rodríguez, Pablo

 � Engenheiro de Software aplicado a soluções Blockchain, EY

 � Programador de aplicações móveis, Bitnovo

 � Programador de aplicações nativas para iOS, Umani and Stef

 � Programador Freelance Criador da Aviaze App, em colaboração com Starman Aviation

Sr. Olalla Bonal, Martín
 � Gestor Sénior de Prática de Blockchain, EY

 � Especialista Técnico de Cliente Blockchain, IBM

 � Diretor de Arquitetura para Blocknitive

 � Coordenador da Equipa Bases de Dados Distribuídas não Relacionais, WedoIT (Subsidiária da IBM)

 � Arquiteto de Infraestruturas na Bankia

 � Responsável do Departamento de Layout na T-Systems

 � Coordenador de Departamento para a Bing Data España SL
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Estrutura e conteúdo
04

Para aprender tudo sobre o Desenvolvimento de Aplicações iOS, a TECH concebeu um 
curso exclusivo com os conteúdos mais atuais e funcionais para todos os informáticos 
que desejam elevar o seu nível de profissionalismo. Um temário detalhado, com múltiplos 
recursos multimédia e material teórico-prático que tornará o processo de aprendizagem 
muito mais dinâmico e ágil, adequado a uma metodologia 100% online e baseada no 
Relearning, sem dúvida, o sistema mais avançado do ambiente universitário atual.
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A TECH oferece-lhe uma qualificação 
exclusiva que acrescentará valor ao 
seu perfil profissional”
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Módulo 1. Desenvolvimento de aplicações para sistemas iOS
1.1.  Ambiente de desenvolvimento Xcode

1.1.1.  Criação de um projeto
1.1.2.  Configuração de um emulador para compilar
1.1.3.  Configuração de um telefone físico para compilar

1.2.  Linguagem de programação Swift
1.2.1.  Swift I: Linguagem de programação
1.2.2.  Swift II: funções e Loops
1.2.3.  Swift III: Lambdas e Structs

1.3.  Bibliotecas e Cocoa Pods
1.3.1.  Pods: instalação
1.3.2.  Configuração de Cocoa Pods
1.3.3.  Estrutura de Cocoa Pods

1.4.  Bibliotecas: Api, Base de dados e R.swift
1.4.1.  Alamofire
1.4.2.  Bases de dados SQL com GRDB
1.4.3.  R.swift

1.5.  Design de ecrãs
1.5.1.  Design com Storyboard
1.5.2.  Design Responsive
1.5.3.  Design de vistas por código e SwiftUI

1.6.  Montagem de uma vista
1.6.1.  UIViewController e seu ciclo de vida
1.6.2.  Interação entre diferentes ecrãs
1.6.3.  Tipos de transições e modais
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Inscreva-se agora e estude durante 
6 semanas 100% online a partir do 
conforto do seu dispositivo favorito”

1.7.  Sensores e localização
1.7.1.  Acesso aos sensores
1.7.2.  Acesso à localização em primeiro plano
1.7.3.  Acesso à localização em segundo plano

1.8.  Arquiteturas
1.8.1.  MVP
1.8.2.  VIPER
1.8.3.  Arquitetura de desenvolvimento iOS

1.9.  Monetização e Analytics
1.9.1.  Firebase Analytics
1.9.2.  Firebase Crashlytics
1.9.3.  Monetização e anúncios com ADMob do Google

1.10.  App Store e versionamento
1.10.1.  Configuração de uma conta na App Store
1.10.2.  Versões de teste (Test Flight)
1.10.3.  Lançamento para produção
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O Curso de Desenvolvimento de Aplicações para Sistemas iOS garante, além da 
formação mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido 
pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Desenvolvimento de Aplicações para Sistemas iOS conta com o 
conteúdo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Desenvolvimento de Aplicações para Sistemas iOS

Modalidade: online

Duração: 6 semanas
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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