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Introduccion

Con la acelerada adopcion de tecnologias emergentes vy la creciente complejidad de
las aplicaciones, el Desarrollo de Software se ha convertido en un campo dindmico y
crucial para la innovacion tecnoldgica. En este contexto, los informaticos deben estar
equipados con los conocimientos y habilidades mas avanzadas en materias como el
disefio de programas o técnicas de aseguramiento de la calidad. Solamente asi los
profesionales seran capaces de crear soluciones que respondan eficazmente a las
necesidades del mercado. Por ello, TECH Universidad FUNDEPQOS crea la presente
titulacion universitaria, en la que, durante 3 semanas, los alumnos se integraran a una
empresa de referencia en este campo para ponerse al corriente de los ultimos avances
en Ingenieria del Software.

Mediante esta Capacitacion Practica,
dominaras las metodologias mas
avanzadas para mejorar la flexibilidad
y capacidad de respuesta en proyectos
de Desarrollo de Software”
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El Desarrollo de Software constituye un pilar fundamental en la era digital actual,
impulsando la innovacion y la eficiencia en multiples industrias. Tanto es asi que un
informe realizado por la Internacional Data Corporation prevé que el gasto mundial
en tecnologias en este ambito supere los 1.7 billones de ddlares para el proximo
afno. Esto pone de manifiesto la importancia creciente de programas robustos en
la economia global. Frente a esto, los profesionales de la Informatica necesitan
actualizar sus conocimientos para manejar las herramientas tecnoldgicas mas
vanguardistas para optimizar sus proyectos.

Con el objetivo de apoyar a los desarrolladores con esta labor, TECH Universidad
FUNDEPOS lanza una Capacitacion Practica en Desarrollo de Software, consistente
en una estancia presencial. Asi pues, durante semanas, los egresados se incorporaran
a un equipo de trabajo conformado por auténticos profesionales en esta area. Junto

a dichos expertos, los alumnos trabajaran de forma activa en labores como el disefio
de base de datos, la creacién de algoritmos avanzados o la construccion de interfaces
de usuario. Esto permitira a los egresados adquirir multiples competencias para
optimizar sus procedimientos habituales y brindar servicios de primera calidad.

Por otro lado, durante el transcurso de esta estancia practica, los egresados contaran
con el respaldo de un tutor adjunto que se encargara de guiarles y resolver las
dudas que puedan tener. Gracias a esto, los alumnos disfrutaran de un aprendizaje
exitoso que les servird para expandir sus perspectivas profesionales. En esta misma
linea, el alumnado estara altamente reparados para dar el salto a las instituciones
tecnoldgicas mas prestigiosas y ofrecer las soluciones informaticas mas eficientes.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

El Desarrollo de Software se ha convertido en un campo altamente demandado por
las empresas, debido a la transformacion digital de las organizaciones y el crecimiento
de la industria tecnoldgica. Para aprovechar esta oportunidad, los informaticos deben
mantenerse a la vanguardia de los avances que se producen en materias como el
Desarrollo de Aplicaciones en Red. Para ayudarles con esta labor, TECH Universidad
FUNDEPOS ha disefiado un producto académico unico y disruptivo en el panorama
pedagogico actual, que permitira a los especialistas adentrarse en un entorno de trabajo
real donde poner en practica los Ultimos procedimientos y técnicas en Desarrollo

de Software. Durante 3 intensivas semanas, se integrara en un equipo de trabajo
multidisciplinar, donde manejara las herramientas mas modernas para el proceso del
Software (entre las que destaca la metodologia Scrum). s. Sin duda, una oportunidad
Unica para que el alumnado disfrute de un aprendizaje con utilidad real y adaptado a
las necesidades del mercado laboral actual.

66

TECH Universidad FUNDEPOS te ofrece
la oportunidad de adentrarte en una
prestigiosa empresa para profundizar,
de la mano de los mejores expertos,
las dltimas tendencias en Ingenieria
del Software”

1. Actualizarse a partir de la tltima tecnologia disponible

El campo del Desarrollo de Software ha evolucionado significativamente durante
los ultimos afios gracias a la implementacion de nuevas tecnologias. Por ejemplo,
la metodologia Scrum permiten ciclos de desarrollo mas cortos y frecuentes,
facilitando la adaptacién a los cambios. Consciente de esto, TECH Universidad
FUNDEPQOS presente esta Capacitacion Practica, que acercara al alumnado a las
herramientas tecnoldgicas de Ultima generacion en este ambito informatico.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas
Durante el periodo practico, los egresados disfrutaran del respaldo de un equipo de
profesionales altamente especializados en Desarrollo de Software. Estos expertos
ayudaran a los alumnos a aprovechar al maximo su estancia en la institucion,
al mismo tiempo que le transmitiran los ultimos avances que se han producido
en dreas como la Verificacion de Programas Iterativos. En esta misma linea, un
tutor designado especificamente guiara a los alumnos durante esta Capacitacion
Practica y les brindara un asesoramiento personalizado para asegurar el éxito de
su puesta al dia.

3. Adentrarse en entornos profesionales de primera

Leal a su filosofia de brindar programas universitarios de elevada calidad,

TECH Universidad FUNDEPOS selecciona de forma rigurosa a las empresas donde sus
alumnos realizaran esta Capacitacion Practica. Gracias a esto, los egresados accederan
a instituciones de prestigio para ampliar sus conocimientos en materia de Desarrollo de
Software. Alli tendran a su disposicién las herramientas tecnoldgicas requeridas para
llevar a cabo sus labores con la maxima eficiencia.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

TECH Universidad FUNDEPOS elabora sus titulaciones universitarias teniendo presente
las demandas y exigencias del mercado laboral actual. Por eso, ofrece a los informaticos
un modelo de aprendizaje 100% practico, que les permitira aplicar sus conocimientos
tedricos en situaciones practicas y reales. De esta manera, los alumnos desarrollaran
competencias avanzadas que le permitiran experimentar un notable salto de calidad en
su profesion.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH Universidad FUNDEPQOS ha realizado un gran esfuerzo para que esta
Capacitacion Practica pueda realizarse en diversas instituciones de referencia a nivel
internacional. Esto permite a los especialistas expandir sus fronteras y ponerse al dia en
materia de Desarrollo de Software junto a los mejores profesionales de este sector. Asi
pues, los egresados adquiriran competencias que les permitiran destacar en un ambito
altamente demandado por las compafiias tecnologicas y digitales.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo eljjas”




03
Objetivos

Gracias a este programa universitario, los informaticos dispondran de un exhaustivo
conocimiento relativo a los principios y metodologias necesarias para desarrollar
Software de alta calidad. De igual modo, los egresados adquirirdn destrezas avanzadas
tanto para desarrollar arquitecturas robustas como escalables para sistemas complejos.
Asimismo, el alumnado implementara a su praxis diaria las estrategias mas innovadoras
para asegurar la calidad de los programas.

Objetivos generales

+ Brindar una ensefianza cientifica y tecnologica, asi como preparar para el ejercicio
profesional de la ingenieria del software, todo ello con una formacion transversal y versatil
adaptada a las nuevas tecnologias e innovaciones en este campo

+ Obtener amplios conocimientos en el campo de la ingenieria del software, pero también en
el campo de la computacion y la estructura de computadoras, todo ello incluyendo la base
matematica, estadistica y fisica imprescindible en una ingenieria
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Objetivos especificos

Aprender a disefiar e interpretar algoritmos, que son la base necesaria para poder
desarrollar programas informaticos

Aprender los conceptos basicos del lenguaje de programacion C++, uno
de los mas usados a nivel mundial

Comprender el funcionamiento de estructuras de datos avanzadas distintas
de las habituales

Conocer la teorfay la practica relacionada con el uso de monticulos y colas
de prioridad

Aprender las principales estrategias de diserio de algoritmos, asi como los distintos
métodos y medidas para de calculo de los mismos

Comprender el funcionamiento de los algoritmos greedy, su estrategia y ejemplos
de su uso en los principales problemas conocidos

Entender la técnica de backtracking y sus principales usos, asf como
otras técnicas alternativas

Disefar bases de datos usando el modelo entidad-relacion, a crear diagramas
y las caracteristicas del modelo E-R extendido

Aprender el uso de XML y de bases de datos para la web

Adquirir conocimientos relacionados con las bases de datos no relacionales
y la Mineria de Datos

Entender el funcionamiento de la optimizacién combinatoria, asi como los distintos
algoritmos de aleatorizacion y algoritmos paralelos
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+ Aprender el funcionamiento de algunos de los principales métodos numéricos

como el método de la biseccion, el método de Newton Raphson y el método

de la secante

Aprender el proceso de disefio de interfaces, desde el anélisis de requisitos hasta
la evaluacion, pasando por las distintas etapas intermedias necesarias para llevar
realizar una interfaz adecuada

Entender los distintos métodos de interaccion con el ordenador, mediante
periféricos y dispositivos

Aprender a gestionar el uso de los hilos y la sincronizacion, asi como la resolucion
de los problemas comunes dentro de la programacion concurrente

Entender la importancia de la documentacion y las pruebas en el desarrollo

del Software

Aprender a utilizar el lenguaje de programacion orientado al navegador JavaScript,
y algunas de sus principales caracteristicas

Conocer la arquitectura orientada a servicios y las bases del protocolo HTTP
Comprender la ingenieria de requisitos, su desarrollo, elaboracién, negociacion
y validacion

Conocer las principales normas relativas a la calidad del Software

y a la administracion de proyectos
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Planificacion
de la ensenanza

La Capacitacion Practica de este programa en Desarrollo de Software esta compuesta
por una estancia practica en una prestigiosa institucion, de 3 semanas de duracion, de
lunes a viernes con jornadas de 8 horas consecutivas de formacion practica al lado de
un especialista adjunto. Esta experiencia permitira a los egresados incorporarse a un
equipo de trabajo multidisciplinar, donde participaran en la construccion de programas
web avanzados y aplicaciones en red, entre otros.

L . e 8 WARinPRET
En esta propuesta de capacitacion, de caracter completamente practico, las B il

£ —

actividades estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias
necesarias para la prestacion de servicios de Desarrollo de Software y condiciones
que requieren un alto nivel de cualificacion, y que estan orientadas a la capacitacion
especifica para el ejercicio de la actividad.

Se trata de una oportunidad ideal para que el alumnado aprenda trabajando en una
de las instituciones informaticas mas reconocidas, donde estaran acompafios por
un grupo de especialistas en el ambito del Desarrollo de Software. Estos expertos
transmitiran a los egresados los ultimos avances en materias como el Disefio de
Bases de Datos Relacionales y estrategias de creacion de algoritmos.

La ensefanza practica se realizara con la participacion activa del estudiante
desempefiando las actividades y procedimientos de cada area de competencia
(aprender a aprender y aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los
profesores y demas companeros de entrenamiento que faciliten el trabajo en equipo
y la integracion multidisciplinar como competencias transversales para la praxis de
Desarrollo de Software (aprender a sery aprender a relacionarse).
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Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica
de la capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del
centro y su volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Médulo Actividad Practica

Crear nuevas estructuras de datos que sean eficientes y adecuadas para resolver
problemas especificos

Arquitectura Implementar estructuras de datos bdsicas como pulas, colas, arboles, grafos, etc.

de datos Evaluar la complejidad temporal de diferentes estructuras de algoritmos
Realizar esquemas de bases de datos eficientes empleando sistemas de datos
que optimicen el almacenamiento y la recuperacién de datos
Disefar algoritmos en diferentes lenguajes de programacion
L Utilizar técnicas avanzadas como la Programacién Dinamica y Algoritmos de Grafos
Técnicas
de Algoritmos Desarrollar algoritmia que minimice el empleo de recursos computacionales

como memoria y tiempo de CPU

Probar algoritmos para verificar su correcto funcionamiento en diferentes escenarios
y con diversos conjuntos de datos

Configurar bases de datos en sistemas de gestion como MySQL, PostgreSQL, etc.

. Utilizar herramientas de monitoreo para supervisar el rendimiento de la base de datos,
Sistemas de con el fin de asegurar su fiabilidad y disponibilidad

Almacenamiento Aplicar controles de acceso y politicas de seguridad a fin de proteger los datos contra
de Datos accesos no autorizados

Ejecutar la migracion de bases de datos de un entorno a otro (por ejemplo, de una base
de datos local a una en la nube)

Llevar a cabo la arquitectura del sistema, incluyendo la divisiéon en médulos
y la especificacion de interfaces

Elaborar disefios detallados de cada componente o médulo del sistema, incluyendo
Desarrollo diagramas UML y especificaciones técnicas

de Software Efectuar pruebas unitarias para verificar el correcto funcionamiento de los médulos
de cédigo individuales

Identificar y corregir errores en el Software después de su despliegue, para implementar
nuevas funcionalidades o mejoras
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

En consonancia con su compromiso por ofrecer una educacion de maxima calidad al
alcance de todas las personas, TECH Universidad FUNDEPOS amplia sus horizontes
académicos de los alumnos para que esta Capacitacion Practica pueda impartirse en
diferentes entidades de prestigio internacional. De esta manera, los egresados estan ante
una oportunidad idénea para experimentar un santo de calidad profesional junto a los
mejores especialistas en el campo del Desarrollo de Software.

Realizaras tu estancia practica en una
compania de maxima referencia, donde
aplicaras todo lo aprendido de la mano
de los mejores expertos del sector”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:
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Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios en
los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas dedicadas
a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera ocurrir durante
todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro de
responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir durante
el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.

Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra coberturas
amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la capacitacion
practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse en caso de tener que
afrontar una situacion inesperada y estara cubierto hasta que termine el programa
practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica

Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Préctica el alumno tendrd asignados dos tutores
que le acompanfaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafado en

todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica

como académica.

2. DURACION: el programa de practicas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion préactica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
ala semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo
de antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacién
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacidn Practica recibird un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacién de la Capacitacion Practica. En estos casos,
sera necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH Universidad
FUNDEPOS para que se pueda confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluird ningun elemento no descrito en
las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

El programa de la Capacitacion Practica en Desarrollo de Software es el mas completo del

panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario emitido

por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPQOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacién reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Capacitacion Practica en Desarrollo de Software
Duracion: 3 semanas

Asistencia: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

UNIVERSIDAD
<L) DE COSTA RICA POS

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:
\ DESARROLLO DE SOFTWARE

Titulo Propio. Duracién: 120 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.

®

Nt Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberé acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por Ia autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Cédigo.

Otorga el presente

CONSTANCIA

D/Dfia con de i ificacion n°.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

CAPACITACION PRACTICA
en
Desarrollo de Software

Se trata de un titulo propio con una duracién de 120 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una ion Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
ectora

Geligo unico TECH: AFWORZ3S_techtiute com/tituos.




Q
te C n universidad
» FUNDEPOS

Capacitacion Practica
Desarrollo de Software



Capacitacion Practica
Desarrollo de Software

Q
te C n universidad
» FUNDEPOS



