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Apresentacao

A histéria da arte é imensa e fascinante. Os primeiros vestigios aparecem por volta de 30.000
a.C., com as pinturas rupestres encontradas na caverna de Chauvet. Por conseguinte, desde
muito antes de o homem ter desenvolvido a linguagem, tem usado a arte para comunicar

e expressar-se, e € necessario estuda-la a fim de compreender como a civilizacdo moderna
se desenvolveu. Neste sentido, o historiador de arte € capaz de reconstruir totalmente

a realidade humana, adotando diferentes leis e perspetivas para realizar qualquer trabalho
que requeira o seu conhecimento, seja no campo da investiga¢do ou da restauragao.
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O estudo da historia da arte leva-lo-a a
fazer um trabalho impecavel na prote¢cdo
e restauro de monumentos antigos”
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A historia da arte é uma ciéncia fascinante que estuda a evolugado das artes através

do tempo e do espaco, tendo em conta certos periodos especificos. De facto, foi
categorizada como uma ciéncia social de carater marcadamente multidisciplinar, na qual
se procura um exame objetivo para estabelecer as carateristicas e estilos mais relevantes
em cada periodo.

Com a participagao de outras especialidades nesta discipling, a historia da arte € agora
entendida como um conjunto de ferramentas concetuais que ajudam a produzir
conhecimento, muito para além de uma analise descritiva de uma obra de arte. Por
conseguinte, o trabalho de um historiador de arte centra-se na formulagao de teorias
que se transformam em hipdteses para posterior verificagéo.

A complexidade deste trabalho exige que os especialistas tenham um conjunto de
conhecimentos tedricos na drea, bem como uma gama de capacidades de investigagéo
e interpretacao para desenvolver o pensamento critico do seu trabalho. Por todas estas
razbes, este Mestrado Préprio foi concebido para ajudar os interessados a alcancar os
seus objetivos, permitindo-lhes participar em diferentes projetos, tais como a protegéo
de monumentos, a conservagao de obras de arte ou a divulgagdo do patrimonio artistico.

Com um programa totalmente online, serdo abordados diferentes aspetos, comegando
pela compreensao das origens da histéria da arte a partir dos conhecimentos basicos
de antropologia e arqueologia. Pode entéo ser feita uma distingdo de acordo com os
varios periodos da historia universal (pré-histéria, Idade Média, Idade Moderna, etc.)

e 0s pontos-chave que definem cada época.

Finalmente, sera analisada a arquitetura e obra de varios artistas latino-americanos, tais
como Frida Kahlo e José Clemente Orozco, que marcaram a era moderna com o seu estilo
peculiar. Portanto, o estudante obterd a sua qualificagéo no final do programa de estudos,
imediatamente, permitindo-lhe pér imediatamente em pratica todos os conhecimentos
adquiridos durante os 12 meses do programa.

Este Mestrado Proprio em Historia da Arte conta com o conteudo educacional mais
completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas séo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em historia da arte

+ Os conteldos graficos, esquematicos e eminentemente praticos com que esta concebido
fornece informagdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para
a pratica profissional

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial em metodologias inovadoras

+ As licbes teoricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso ao conteldo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagdo a internet

O conhecimento é poder, e
aprender sobre Historia da Arte
ajuda-lo-a a encontrar novas
oportunidades profissionais”



Ao inscrever-se agora, tera acesso 24
horas por dia a sala de aula virtual, nGo
importa onde se encontre no mundo”

0 corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiéncia
profissional para esta capacitacao, para além de especialistas reconhecidos
de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu contetdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional tera acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou
seja, um ambiente de simulagao que proporcionara um programa imersivo programado
para se formar em situagdes reais.

A concegao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o instrutor deve tentar resolver as diferentes situagdes da atividade
profissional que surgem ao longo do Programa académico. Para tal, contara com a ajuda
de um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Contara com uma série de estudos de
casos que irdo ajuda-lo a relacionar
0 conceito com o facto historico.

Um programa completo e atualizado
que o levara a realizar novos projetos de
restauracao a nivel internacional.
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Objetivos

Nos ultimos anos, o0 ensino e a investigacéo ja ndo séo os Unicos objetivos perseguidos pelos
historiadores de arte. Com o desenvolvimento de novas tecnologias, € agora necessario ter um
profissional mais completo, capaz de restaurar obras antigas, preservar novas descobertas

e transmitir de forma eloquente os factos artisticos que marcaram a histéria. Portanto, este
Mestrado Prépria oferece a oportunidade de levar a carreira dos estudantes ao nivel seguinte,
estabelecendo os seguintes objetivos para orientar o caminho.
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Tem interesse e paixao pela Historia da Arte?
Inscreva-se agora neste programa e pode
comecar hoje a ser o historiador de amanha”
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*

*

Objetivos gerais

Possuir o nivel de conhecimento necessario para dominar aspetos da historia
antiga, em diferentes fases do passado

Desenvolver o pensamento critico em com relagdo a acontecimentos historicos
e arealidade atual

Conhecer as diferencas artisticas e arquiteténicas dos diferentes periodos historicos
Conhecer os principais artistas da [dade Moderna na América Latina

Identificar diferentes movimentos artisticos em Espanha e na América Latina,
assim como 0s Sseus representantes mais importantes

Num ano, aprendera o que levou
muitas décadas a organizar
e arquivar”

Objetivos especificos

Médulo 1. Arte da Antiguidade |
+ Entender as origens da historia da arte

+ Analisar os factos em torno da pré-histéria
+ Adquirir conhecimentos basicos de Antropologia e Arqueologia
+ Compreender as mudangas entre as diferentes fases da pré-histéria.

+ Analisar a importancia dos instrumentos pré-historicos para a histéria
e para o proprio crescimento do ser humano
+ Elaborar um raciocinio critico sobre diferentes factos historicos

Mddulo 2. Arte da Antiguidade II
+ Aprender as diferencas em cada periodo da arte grega

+ Compreender as diferencas técnicas e histdricas entre a arte grega e romana
+ Potenciar um pensamento critico em relagdo a factos historicos
+ Assimilar informagéo relacionada com as varias fases da histéria artistica da Grécia e Roma

Mddulo 3. Arte da Idade Médial |
+ Aprender sobre as origens dos edificios religiosos
+ Distinguir as diferencas entre a arquitetura romanica e gotica
+ Analisar a arte romanica e saber distinguir entre os diferentes tipos
+ Compreender as construgdes e eventos que moldaram o periodo medieval

Modulo 4. Arte da Idade Média ll
+ Aprender as diferentes artes que engloba a arte gética

+ Distinguir as diferencas entre a arquitetura romanica e gotica

+ Despertar o sentido analitico depois de aprender sobre as diferentes manifestagoes
artisticas goticas

*

Assimilar os diferentes marcos de desenvolvimento histérico que marcam o periodo medieval
+ Compreender a diviséo espacial e temporal do periodo medieval



Mddulo 5. Arte da Idade Moderna |
+ Distinguir entre o Quattrocento e Cinquecento

+ Conhecer os artistas do Renascimento e as suas obras
+ Mergulhar na arquitetura de edificios tdo importantes como o Vaticano

+ Compreender as obras pictdricas e escultéricas de diferentes artistas, assimilando
0s seus detalhes e significados

Médulo 6. Arte da Idade Moderna Il
+ Aprender os diferentes ramos artisticos por detras do movimento, as técnicas
utilizadas e as disciplinas praticadas

+ Compreender os valores artisticos, autores e grandes obras do periodo Barroco

+ Distinguir a arte deste periodo artistico da de outros periodos

Modulo 7. Arte contemporanea |
+ Aprender os diferentes estilos artisticos dentro do seu contexto histérico-artistico

+ Aproximar os estudantes da sociedade dos séculos XVIII e XIX

+ Conhecer as obras dos artistas mais significativos da arte contemporanea europeia

Objetivos | 11 tech

Mddulo 8. Arte contemporanea Il
+ Aprender sobre as diferentes manifestages artisticas que se tém desenvolvido
ao longo da histéria da arte contemporanea

+ Compreender os principios fundamentais que regem o mundo da arte contemporanea

+ Descobrir as principais tendéncias na arte contemporanea europeia

Mddulo 9. Arte na América |
+ Entender as diferencas entre a arquitetura americana e espanhola

+ Compreender a evangelizagdo pelo cristianismo e 0s varios assentamentos que foram criados

+ |dentificar as modificagdes a iconografia crista

Médulo 10. Arte na Américalll
+ Aprender sobre as obras de diferentes artistas americanos no seu contexto historico-artistico

+ Compreender o classicismo presente na Guatemala com o estilo Neocldssico
+ Conhecer mulheres artistas do Surrealismo e Construtivismo

+ Compreender os diferentes movimentos de vanguarda que surgiram na América
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Competencias

O desenvolvimento e aquisigdo de novas competéncias é necessario para uma aprendizagem
significativa e relevante. E por isso que este programa ird ajudar os estudantes a desenvolver
0 pensamento critico ao longo de um ano inteiro. Seréo, portanto, profissionais completos

e integrais, capazes de defender as suas ideias com argumentos l6gicos e razoaveis.
Tornando-se mais do que historiadores de arte dedicados a investigacdo e conservagao.
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e

g

ASs suas novas competéncias ajuda-lo-ao
a participar como especialista em leilbes
ou a realizar trabalhos especializados

para museus”
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Competéncias gerais

+ Melhorar a capacidade analitica e de sintese dos estudantes através do planeamento
e organizagao da informagao

+ Adquirir novas competéncias para o trabalho em equipa com outras disciplinas
e especializagoes

+ Melhorar as capacidades orais e expressivas para transmitir conhecimentos
de uma forma eloquente

+ Apreciar e interpretar os varios periodos historicos em que a arte se desenvolveu

+ Conhecer a metodologia cientifica utilizada na historia da arte

Domine diferentes metodologias
e tornar-se-a um historiador de
arte completo e integral”
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Competéncias especificas

+ Possuir uma compreenséo critica dos diferentes periodos da histéria da arte

+ Desenvolver uma visdo abrangente da histéria da arte em conjunto com outras disciplinas
sociais que a complementam.

+ Adquirir competéncias para interpretar uma obra de acordo com o periodo histérico
em que foi desenvolvida

+ Adquirir um conhecimento critico da histéria universal e da sua contribuicao para a disciplina
+ Compreender os conceitos basicos ligados a histéria da arte

+ Dominar, de forma tedrica e pratica, os diferentes estilos artisticos de Espanha e da América
Latina na Idade Moderna

+ Adquirir competéncias de investigacado e desenvolvimento profissional

e S S
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste programa cumpre todos 0s requisitos para levar a carreira dos
estudantes a novos patamares profissionais. Desta forma, e gragas ao horario flexivel
da modalidade online, os alunos poderdo aceder as suas aulas em qualquer altura,
interrompé-las e continua-las a sua conveniéncia. O resultado € um Mestrado Préprio
que reline os conhecimentos empiricos e praticos de que todos os profissionais
necessitam para se especializarem nesta disciplina.
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Hoje € uma boa altura para iniciar novos
objetivos profissionais. Inscreva-se neste
programa e comece a acrescentar valor
aos seus conhecimentos”
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Maddulo 1. Arte da Antiguidade | 1.5, Aarte egipcia tardia e a evolugdo da pintura

1.5.1. O ultimo periodo da historia do Egito
1.5.2.  Os ultimos templos
1.5.3.  Aevolugdo da pintura egipcia

1.1.  Pré-historia. As origens da arte
1.1.7.  Introdugao

1.1.2  Figuragao e a abstragdo na Arte Pré-Historica B
1.5.3.1. Introdugao

1.5.3.2. Atécnica

1.5.3.3. Os temas

1.5.3.4. Aevolugéo
1.6.  Aarte mesopotamica primitiva

1.1.3.  Aarte dos cagadores paleoliticos
1.1.4.  Asorigens da pintura

1.1.5. O naturalismo e a magia

1.1.6. Artista, xama e cagador

1.1.7.  Alimportancia das grutas de Altamira

1.2 Neolitico. Primeiros criadores de gado e agricultores 161 Introdugao

1.6.2.  Aproto-histéria da Mesopotamia
1.6.3.  As primeiras dinastias sumérias
1.6.4. Arquitetura
1.6.4.1. Introdugéo
1.6.4.2. 0 templo
1.6.5. Aarte acadia
1.6.6. O periodo considerado como neo-sumério
1.6.7. Aimportancia de Lagash
1.6.8. AquedadeUr
1.6.9. Aarte elamita

1.2.1.  Adomesticagao de animais e plantas, e as primeiras povoagoes
1.2.2.  Avida quotidiana como tema artistico
1.2.3.  Aarte figurativa
1.24.  Aarte levantina
1.2.5.  Aarte esquematica, a ceramica e a ornamentagao corporal
1.2.6.  Asconstrugdes megaliticas
1.3.  Egito. Arte pré-dinastica e do Império Antigo
1.3.1. Introdugao
1.3.2.  As primeiras dinastias
1.3.3.  Arquitetura
1.3.3.1. Mastabas e piramides
1.3.3.2. As Piramides de Gizé
1.34.  Aescultura do Império Antigo
1.4.  Arte Egipcia dos Impérios Meio e Novo
1.41. Introdugao
1.4.2.  Aarquitetura do Império Novo

1.7. A Arte babilonica e assiria
1.7.1.  Introdugéo
1.7.2.  Oreino de Mari
1.7.3. O primeiro periodo babilénico
1.7.4. 0 codigo de Hammurabi
1.7.5. O lImpério de Assiria
1.7.6.  Os paldcios assirios e a sua arquitetura
1.7.7. Asartes plasticas assirias
1.7.8. A queda do Império da Babildnia e a Arte neo-babildnica

1.4.3. Os grandes templos do Império Novo
1.4.4.  Aescultura
1.4.5.  Arevolugao de Tell el-FAmarna
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1.8.  Aarte dos hititas
1.8.1.  Os antecedentes e a formagao do Império Hitita
1.8.2.  Asguerras contra a Assiria e o Egito
1.8.3. 0O periodo Hatti e a sua primeira etapa
1.8.4. 0O antigo reino dos hititas. O Império
1.8.5. Aidade das trevas da cultura hitita
1.9.  Aarte dos fenicios
1.9.1. Introdugao
1.9.2.  Ospovos do mar
1.9.3.  Aimportancia da purpura
1.9.4. Asinfluéncias do Egito e da Mesopotamia
19.5. Aexpansdo fenicia
1.10. Aarte persa
1.10.1. Aexpansao dos medos e a destruigdo do Império Assirio
1.10.2. A formagao do reino persa
1.10.3. As capitais persas
1.10.4. Aarte no paldcio de Dario em Persépolis
1.10.5. Aarquitetura funeraria e a arte eclética
1.10.6. O império Parto e Sassanida

Médulo 2. Arte da Antiguidade Il

2.1.  Grécia. Arte pré-helénica
2.1.1.  Introdugdo - Os diferentes sistemas de escrita
2.1.2.  Aartecretense
2.1.3.  Aarte micénica
2.2.  Arte grega arcaica
2.21. Aartegrega
2.2.2.  Asorigens e a evolugao do templo grego
2.2.3.  Asordens arquitetonicas
2.2.4.  Aescultura
2.2.5.  Aceramica geométrica




tecn 20| Estrutura e conteddo

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

O primeiro classicismo

2.3.1.  Os grandes santudrios pan-helénicos

2.3.2.  Aescultura autonoma no classicismo

2.3.3.  Aimportancia de Miron e Policleto

2.3.4.  Aceramica e outras artes

A arte durante a época de Péricles

247,  Introdugéo

2.42.  Fidias e o Partenon

2.43.  AAcropole de Atenas

2.4.4.  Outras contribuigbes de Péricles

2.4.5.  Aarte pictodrica

A arte grega do século IV a.C.

2.571. Acrise da polis classica e 0 seu impacto na arte

2.52.  Praxiteles

2.53. O dramatismo de Escopas

2.54. O naturalismo de Lisipo

2.5.5.  Aestelas funerdrias e pintura grega

Arte helenistica

2.6.1. O helenismo

2.6.2. O pathos na escultura helenistica

2.6.3. Asescolas helenisticas

2.6.4. Apintura e as artes aplicadas

A arte etrusca

2.7.1.  Introdugéo As tumbas etruscas e as figuras sepulcrais
2.7.2.  Areligido etrusca e produgao escultorica

2.7.3.  Apintura mural e as artes menores

As origens da arte romana e a arte na época de Augusto e dos seus sucessores
2.8.1.  Introdugdo Os primeiros templos de Roma e as origens do retrato romano
2.82.  Oidealismo grego e o naturalismo latino

2.8.3. Aarquitetura dos Césares e a decoragao das casas romanas
2.8.4. Oretrato oficial e as artes sumptuarias

2.9.

2.10.

Arte nos periodos Flaviano e Antonino e o periodo romano tardio |
2.9.1.  Osgrandes monumentos de Roma

29.2.  0OPantedo

2.9.3. Aescultura

Arte nos periodos Flaviano e Antonino e o periodo romano tardio |l
2.10.1. Os estilos decorativos e pictoricos

2.10.2. Acrise do baixo Império

2.10.3. Adissolugao do classicismo na escultura

Modulo 3. Arte da Idade Média |

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

O estilo pré-romanico e protorromanico |
3.1.1.  Introdugéo e preparagéo para a arte medieval
3.1.2.  Aarte do mobilidrio dos povos barbaros
3.1.3.  Arquitetura
O estilo pré-romanico e protorromanico |l
3.2.1.  Aarte dominada pelos visigodos
3.2.1.1. Amonarquia visigotica
3.2.2. Aarte pré-romanica asturiana
3.2.3. O mogarabismo
3.2.4. O monaquismo irlandés
O estilo pré-romanico e protorromanico |ll
3.3.1.  Aarte dos vikings
3.3.2.  Aarquitetura pré-roméanica no Norte, fora do Império
3.8.3.  Aarquitetura proto-romanica na Europa Meridional
0 renascimento carolingio
3.4.1. Aartecarolingia
3.4.2. O mosteiro de Saint Gall
3.4.3. Aarquitetura lombarda
3.4.4.  Asartes sumptuarias



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Os primeiros estilos romanicos
3.51. 0 chamado "Primeiro Romanico"
3.5.2.  Aarquitetura romanica na Alemanha sob as dinastias Saxonica e Franconiana
3.5.3.  Franga (900-1050)
0 Romanico maduro. A arquitetura inter-regional e internacional
3.6.1. Asigrejas nas rotas de peregrinagédo
3.6.2.  Aimportancia de Cluny na época romanica
3.6.3. Oscistercienses. Arquitetura
A arte romanica em Franga
3.7.1.  Aarquitetura romanica francesa
3.7.1.1. Introdugao
3.7.1.2. As escolas regionais
3.7.1.3. Aligreja de Vézelay
3.7.2.  Aescultura: claustros e portadas
3.7.3.  Aarte decorativa
A arte romanica em Espanha
3.8.1.  Aimportancia do caminho de Santiago
3.8.2. Asesculturas nas rotas de peregrinagéo
3.8.3. Aarteromanica catala
3.8.3.1. Introdugdo
3.8.3.2. O mosteiro de San Pere de Rodes
3.8.4. Aarte pictorica e imagética
3.8.4.1. Introdugdo
3.8.4.2. O Pantocrator de San Clemente de Tahull
A arte romanica em ltalia
3.9.1.  Avariedade no romanico italiano
3.9.2. O Norte de Italia e Italia central
3.9.3. O classicismo escultérico e o bizantinismo pictorico
A arte romanica em outras partes da Europa
3.10.1. A heranga otoniana na Alemanha
3.10.2. Inglaterra e Escandinavia
3.10.3. As artes sumptuarias
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Maddulo 4. Arte da Idade Média Il

4.1

4.2.

4.3.

44,

4.5.

4.6.

4.7.

0 gotico em Franca
4.1.1. Carateristicas da arquitetura gotica
4.1.2.  As catedrais francesas
4.1.3.  Notre-Dame de Paris
0 gotico em Franga ll
4.2.1.  Aarquitetura civil
4272 Aescultura
4.2.3.  Apintura e a miniatura
A arte gotica em Espanha
4.3.1. As catedrais espanholas
4.3.1.7. Introdugao
4.3.1.2. A catedral de Ledo
4.32. Aarquitetura na Coroa de Aragao
4.3.3. Aescultura, a pintura e a miniatura
A arte gotica na Europa Central e do Norte
4.47. 0 Opus Francigenum ou estilo francés na Alemanha
4.4.2.  Aescultura germanica
443. 0Qesteeonorte da Europa
4.4.4.  Os Paises Baixos
A arte gdtica em Inglaterra
451, Atradigao normanda
4.52. O estilodecorado e o estilo perpendicular
4.53. Acatedral de Durham
0 gdtico italiano |
4.6.1. Arquitetura
4.6.2.  Ainfluéncia das Ordens Mendicantes
4.6.3. Altdlia Meridional
0 gotico italiano Il
4.7.1.  Oclassicismo na I[dade Média
4.7.2.  Nicola Pisano, Giovanni Pisado e Arnolfo di Cambio
4.7.3. Asorigens da pintura gotico italiano



tecn 22|Estrutura e conteddo

4.38.

4.9.

4.10.

Mddulo 5. Arte da Idade Moderna |

5.1.

5.2.

A pintura de Giotto

4.8.1.
4.8.2.
4.8.3.

A arte de Giotto
Giotto e a capela de Scrovegni. Lamento sobre o Cristo morto
Os discipulos de Giotto

Outros pintores chave

49.1.
49.2.
4.93.

Duccio

Simone Martini

Os irmaos Lorenzetti

4.9.3.1. Introdugao

4.9.3.2. Obra: Alegoria do Bom Governo

A arte na Flandres no século XV

4.10.1.
4.10.2.

4.10.3.
4.10.4.

Introdugao

Hubert e Jan van Eyck

4.10.1.1. Obra: O Casal Arnolfini

A revolugao do 6leo

A continuidade da pintura flamenca

O Quattrocento. A arquitetura florentina

51.1.

51.2.
5.1.3.
5.1.4.
5.1.5.
5.1.6.

Introdugdo e arquitetura

5.1.1.1. A catedral de Florenga

A figura de Filippo Brunelleschi

Os palacios florentinos

Leon Battista Alberti

Os palacios de Roma e o paldcio ducal de Urbino
Napoles e Afonso V de Aragéo

Os escultores toscanos do século XV

5.2.1.
522
5.23.
5.2.4.
5.2.5.
5.2.6.
5.2.7.

Introdugdo Lorenzo Ghiberti

Andrea del Verrocchio

Jacopo della Quercia

Luca della Robbia

Escultores da segunda metade do século XV
As medalhas

Donatello

53.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Pintura do primeiro Renascimento

5.3.1.  Os pintores toscanos

5.3.2.  Sandro Botticelli

5.3.3.  Piero della Francesca

5.3.4. A pintura Quattrocentista fora da Toscana
5.3.5.  Leonardo Da Vinci

0 Cinquecento. Pintura italiana do século XVI
5.4.71. Osdiscipulos de Leonardo da Vinci
54.2. Rafael Sanzio

5.4.3.  Luca Signorelli e Miguel Angelo

5.4.4.  Os discipulos de Miguel Angelo

5.4.5.  Andrea del Sarto e Correggio

5.4.6. O maneirismo e 0s seus representantes
A escultura italiana no século XVI

5.5.1.  Aescultura de Miguel Angelo

5.5.2.  Maneirismo escultorico

5.5.3.  Aimportancia de Perseu com a cabeca da Medusa
A arquitetura de Italia no século XVI

5.6.1.  Abasilica de Séo Pedro

5.6.2. 0 palacio do Vaticano

5.6.3. Ainfluéncia dos palacios romanos
5.6.4. Aarquitetura veneziana

0 Renascimento tardio e a pintura

57.1. Aescola de pintura veneziana

5.7.2. Giorgione

5.7.3. 0 \Veronés

5.7.4.  Tintoretto

5.7.5.  Tiziano

5.7.6.  Os ultimos anos de Tiziano
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5.8. 0 Renascimento em Espanha e Franga Modulo 6. Arte da Idade Moderna |

5.8.1. Introdugéao a arquitetura

) 6.1.  Arquitetura italiana no Barroco
5.8.2. Aescultura renascentista espanhola

) i 6.1.1.  Contexto historico
5.8.3. Apintura renascentista em Espanha

5.84. Aimportancia de El Greco
5.8.4.1. El Greco
5.8.4.2. Os pintores venezianos e a sua influéncia
5.8.4.3. El Greco em Espanha
5.8.4.4. El Greco e Toledo
5.8.5. 0 Renascimento francés
5.8.6. Jean Goujon

6.1.2. Asorigens

6.1.3.  Palacios e vilas

6.1.4. Os grandes arquitetos italianos
6.2.  Asartes do Barroco de Roma

6.2.1.  Fontes barrocas de Roma

6.2.2.  Anpintura

6.2.3.  Bernini e a escultura

, o ) 6.3. O pintor Caravaggio
5.8.7. Apintura italiana e a escola de Fontainebleau

5.9. Pintura flamenga e holandesa do século XVI
59.1. Introdugédo a pintura
59.2. ElBosco
59.3. Principios da pintura italiana
5.9.4. Pieter Brueghel o Velho
510. O Renascimento na Europa Central

6.3.1.  Caravaggio e 0 caravaggismo
6.3.2.  Tenebrismo e realismo
6.3.3.  Os ultimos anos de vida do pintor
6.3.4. Oestilodo artista
6.3.5.  Os seguidores de Caravaggio

6.4. O Barroco em Espanha

B ' 6.41. Introdugéo
510.1. Introdugéo e arquitetura

5.10.2. Anpintura
5.10.3. Lucas Cranach
5.10.4. Outros pintores da escola germanica da Reforma

6.4.2.  Aarquitetura barroca
6.4.3. Aimagética barroca
6.5. A pintura barroca espanhola

) » 6.5.1.  Orealismo
5.10.5. Os pintores suigos e o0 gosto pelo gotico

5.10.6. Albrecht Direr
5.10.6.7. Albrecht Durer
5.10.6.2. Contacto com a arte italiana

6.5.2.  Murillo e as suas imaculadas
6.5.3.  Outros pintores do Barroco espanhol
6.6. Velazquez. Parte |

6.6.1. A genialidade de Veldzquez
5.10.6.3. Direr e a teoria da arte

5.10.6.4. A arte da gravura

5.10.6.5. Os grandes retabulos

5.10.6.6. Os encargos imperiais

5.10.6.7. Gosto pelo retrato

5.10.6.8. O pensamento humanista de Durer
5.10.6.9. O final da sua vida

6.6.2. Epoca sevilhana
6.6.3.  Primeiro periodo madrileno
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6.7. Veldzquez. Parte Il
6.7.1.  Segundo periodo madrileno
6.7.2.  Marcha a ltalia
6.7.3.  Aimportancia da sua Vénus ao espelho
6.7.4. Adltima época
6.8. 0 Grande Século francés
6.8.1. Introdugéo
6.8.2. O Palacio de Versalhes
6.8.3. A obraescultdrica
6.8.4. Anpintura
6.9. 0 Barroco na Flandres e Holanda
6.9.1. Introdugao e arquitetura
6.9.2.  Apintura dos artistas flamengos
6.9.3.  Os pintores holandeses do século XVII
6.10. Trés grandes: Rubens, Rembrandt e Vermeer
6.10.1. Rubens, o pintor das mulheres
6.10.2. Rembrandt
6.10.3. Johannes Vermeer

Mddulo 7. Arte contemporanea

7.1, Aarterococo
7.1.1.  Introdugao
7.1.2.  Uma arte exuberante
7.1.3.  Aporcelana

7.2. Pintura e escultura francesa no século XVIII
7.2.1.  Introdugdo
7.2.2.  Juan-Antoine Watteau
7.2.3.  Qretrato e paisagem francesa
7.2.4.  Jean-Honoré Fragonard

7.3.  Anpintura italiana e francesa no século XVIII
7.3.1.  Apintura de género e a escultura francesa do século XVIII
7.3.2.  Anpintura italiana no século XVIII
7.3.3.  Aescolaveneziana

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

A escola pictorica inglesa

7.4.1.  Orealismo da obra de Hogarth e Reynolds
7.4.2. 0O estiloinglés de Gainsborough

7.4.3.  Outros retratistas

7.4.4.  Apintura de paisagem. John Constable e William Turner
A arte da llustragéo em Espanha

7.5.1.  Arquitetura

7.52. Artes aplicadas

7.5.3.  Escultura e pintura

Franciscos de Goya

7.6.1.  Francisco de Goya y Lucientes

7.6.2.  Pintor da coroa

7.6.3. A maturidade de Goya

7.6.4. A Quinta del Sordo

7.6.5.  Osanos de exilio de Goya

0 Neoclassico |

7.7.1.  Redescobrindo a antiguidade. Franga, Inglaterra e Estados Unidos
7.7.2.  Aescultura neoclassica

7.7.3.  Jaques-Louis David, o pintor neoclassico
0 Neoclassico Il e Introdugado a pintura romantica
7.8.1. O academicismo de Ingres

7.8.2. Asartes aplicadas

7.8.3.  Introdugao a pintura romantica

A pintura romantica

7.9.1.  Eugene Delacroix

7.9.2. O Romantismo aleméo

7.9.3. Os Nazarenos e a escuriddo de Johann Heinrich Fissli e William Blake

Pintura inglesa pds-romantica

7.10.1. Introdugéo

7.10.2. Os pré-rafaelitas

7.10.3. William Morris e as Arts & Crafts
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8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

A pintura francesa pds-romantica

8.1.1.  Introdugéo A Escola de Barbizon

8.1.2.  Jean-Frangois Millet e a sua obra As Respigadoras
8.1.3.  Camille Corot, 0 paisagista

8.1.4. Honoré Daumier

8.1.5.  Gustave Courbet e o realismo

8.1.6.  Anpintura académica

Realismo e naturalismo na escultura

8.2.1. Introdugéo

8.2.2.  Naturalismo e escultura funeraria

8.2.3.  Retrato e realismo

A arquitetura do século XIX

8.3.1.  Historicismo e ecletismo

8.3.2.  Revolugao industrial e arquitetura

8.3.3.  Aestética moderna da arquitetura

8.3.4. AEscolade Chicago

8.3.5.  Louis Henry Sullivan

8.3.6.  Acidade moderna. O plano Cerda

O Impressionismo |

8.4.1. Introdugéo

8.4.2. Edouard Manet

8.4.3. Claude Monet

8.4.4. Pierre-Auguste Renoir

O Impressionismo |l

8.5.1.  Alfred Sisley e a paisagem. Camille Pissarro e o urbano
8.5.3. Edgar Degas

8.5.4. O lmpressionismo em Espanha

8.5.5.  Auguste Rodin, o escultor impressionista

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.
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Pds-Impressionismo e Neoimpressionismo |
8.6.1. Introdugéo

8.6.2. O pontilhismo de Georges Pierre Seurat e Paul Signac
8.6.3.  Paul Cézanne

Pos-Impressionismo e Neoimpressionismo |l
8.7.1.  Vincent van Gogh

8.7.2.  Henri de Toulouse-Lautrec

8.7.3.  Paul Gauguin

0 Simbolismo, a pintura naif e os nabis

8.8.1.  Simbolismo. Gustave Moreau e Pierre Puvis de Chavannes
8.8.3.  Odilon Redon

8.8.4. Gustav Klimt

8.8.5.  Pintura naif. Henri Rousseau

8.8.6. OsNabis

As Vanguardas |

8.9.1.  Fauvismo

8.9.2.  Cubismo

8.9.3.  Pré-expressionismo

8.9.4.  Expressionismo

As Vanguardas ||

8.10.1. Futurismo

8.10.2. Dadaismo

8.10.3. Surrealismo

tecn
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Moddulo 9. Arte na América | 9.6.

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Arte Hispano-Americana

9.1.1.  Problemas terminologicos
9.1.2.  Diferengas entre europeus e americanos. A contribuigao indigena
como diferenciagdo
9.1.3.  Arte culto e arte popular
9.1.4.  Problemas de estilo e cronologia 9.7.
9.1.5. Carateristicas particulares e concretas
9.1.6. Condigdes ambientais e adaptagao ao ambiente
9.1.7.  Aexploragdo mineira
Choque de culturas. Arte e conquista
9.2.1. cone e conquista
9.2.2.  Aadaptagao e modificagao a iconografia crista
9.2.3. Aviséo europeia da conquista e a conquista na plastica americana
9.2.3.1. A conquista do México. Pinturas coloniais e codices
9.2.3.2. A conquista do Peru Iconografia e mito
9.2.4.  Guaman Poma de Ayala 98.
0.2.5. Aextirpagdo das idolatrias e a reflexdo na arte
9.2.6. Aescultura e a sobrevivéncias idolatricas

Urbanizagao e dominagao territorial

9.3.1. Acidade forte

9.3.2. Cidades sobrepostas a povoagdes indigenas: México-Tenochtitlan

9.3.3. Cidade sobreposta a povoagéao indigena: Cuzco

9.3.4.  Urbanismo e evangelizagéo

Arte e evangelizagao

9.41. Aimagem religiosa como instrumento de catequizagao 9.9.
9.4.2. Evangelizacdo e expressao artistica

9.4.3. O vice-reino peruano

A utopia de Vasco de Quiroga

9.51. Introdugéo - As aldeias-hospitais e Vasco de Quiroga em Michoacan
9.5.2. A catedral radiocéntrica de Patzcuaro
9.5.3.  Asredugdes jesuitas no Paraguai

As ordens religiosas e os grandes conventos mexicanos do século XVI
9.6.1.
9.6.2.
9.6.3.
9.6.4.
9.6.5.

Introdugao

As ordens evangelizadoras
Os conventos-fortaleza

A pintura mural

As missoes franciscanas do Novo México, Texas e Califérnia

A mesticagem artistica

9.7.1.
9.7.2.
9.7.3.
9.7.4.
9.7.5.
9.7.6.
9.7.7.
9.7.8.
9.7.9.

A mesticagem como fenémeno artistico
Os quadros de castas

Iconografia e mitos indigenas

A dindamica dos simbolos

Coincidéncias

Substituigao

Sobrevivéncias

A mesticagem nas artes plasticas

A escultura

As Indias Ocidentais e as Terras Baixas das Caraibas

9.8.1. Aarquitetura doméstica

9.8.2. Acasaurbana

9.8.3. Aarquitetura religiosa

9.8.4.  Arquitetura militar

9.8.5. Cidades de comércio maritimo fortificadas
9.8.6.  Santo Domingo

9.8.7. Pintura e escultura

9.8.8. Asartes aplicadas

As Terras Altas Mexicanas e as Terras Altas da América Central
9.9.1.  Aarte mexicana

9.9.2. A Cidade do México

9.9.3.  Puebla e asuaescola

99.4.  AartenoReino da Guatemala

9.9.5. Aartes plasticas e a prataria
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9.10. Acostaea Serra 10.5. Aarquitetura e a escultura
9.10.1. A serra colombiana e equatoriana 10.5.7. Duas vertentes apds a Independéncia
9.10.2. Aarte de Quito 10.5.2. As tipologias arquitetonicas
9.10.3. Escultura 10.5.3. Aarquiteto do ferro
9.10.4. Lima e a costa peruana 10.5.4. Aescultura
9.10.5. O barroco mestigo 10.6. A pintura popular
9.10.6. O estilo mestigo e a decoragado arquitetonica do barroco andino 10.6.1. Introdugao
9.10.7. Cuzco 10.6.2. Os ex-votos e a arte ritual da morte infantil
9.10.8. A escola de Cuzco, os pintores indios e a pintura mestica 10.6.3. As tipologias na pintura
9.10.9. 0 Collao, Arequipa e o Vale de Colca 10.6.4. A figura de José Guadalupe Posada

z o 10.7. Alirrupgdo da Vanguarda
1077, Introducio  alguns artistas

10.1. O iluminismo e o espirito académico 10.7.2. A Vanguarda Hispano-Americana
10.1.1. Contexto histoérico 10.7.3. La Vanguarda brasileira
10.1.2. A Academia 10.7.4. AVanguarda Cubana
10.1.3. Manuel Tolsa 10.7.5. O Indigenismo
10.1.4. Francisco Eduardo Tresguerras 10.8. O muralismo
10.1.5. O Neoclassicismo da Guatemala 10.8.1. Introdugdo
10.1.6. A pintura. Rafael Ximeno y Planes e Pedro Patifio Ixtolinque 10.8.2. Diego Rivera

10.2. Os primeiros anos da América independente 10.8.3. David Alfaro Siqueiros
10.2.1. As consequéncias 10.8.4. José Clemente Orozco
10.2.2. Martin Tovar y Tovar 10.9. O Surrealismo e o Construtivismo |
10.2.3. José Gil de Castro 10.9.1. Introdugdo

10.3. As expedigdes cientificas 10.9.2. Frida Kahlo
10.3.1. Introdugao 10.9.3. Remedios Varo
10.3.2. O artista vigjante 10.10. O Surrealismo e o Construtivismo Il
10.3.3. Johannes Moritz Rugendas 10.10.1. Leonora Carrington
10.3.4. Os viajantes fotografos 10.10.2. Maria Izquierdo

10.4. Sob o signo da Academia 10.10.3. Wilfredo Lam

10.4.1. Etapas
10.4.2. Pelegrin Clavé, Manuel Vilar e Juan Cordero
10.4.3. Os diferentes géneros pictéricos
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Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem.

A nossa metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem

ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagoes,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar através de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar
uma forma de aprendizagem
que abala as fundagdes das
universidades tradicionais de
todo 0 mundo”

Terg acesso a um sistema de

aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o programa de estudos.




O estudante aprendera, atraves de
atividades de colaboracéo e casos reais,
a resolucéo de situagcdes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ ‘ O NoSso programa prepara-o para

enfrentar novos desafios em ambientes
incertos e alcangar 0 sucesso na sua
carreira"

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente
utilizado nas melhores escolas de humanidades do mundo, desde que existem.
Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o
direito com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-
Ihes situagdes verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisdes
informadas e valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi
estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questéo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acdo. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 obtivemos os melhores
resultados de aprendizagem de todas as
universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola
licenciada para utilizar este método de sucesso. Em 2019,
conseguimos melhorar os niveis globais de satisfagao dos nossos
estudantes (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura
dos cursos, objectivos...) no que diz respeito aos indicadores da
melhor universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgdo direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constréi conhecimento e memaria, e gera
conflanga em futuras decisées dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar a
Sua capacitacao
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Case studies

Completarao uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos especificamente
para esta situagao. Casos apresentados, analisados e instruidos pelos melhores
especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Histéria de Sucesso Europeu”

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao
longo de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagéo e auto-
avaliagao, para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Historia da Arte garante, para além de um conteudo
mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um grau de Mestre emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Histéria da Arte conta com o conteudo educacional mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.

[]
te C universidade
» tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comodocumento de identificagdon®_________

Por ter concluido e acreditado com sucesso o

MESTRADO PROPRIO

em
Histéria da Arte
Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 60 ECTS e equivalente a 1500
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusao a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educacéo
Pdblica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

Prof.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacéo
obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagdo de carreiras profissionais.

Certificagao: Mestrado Proprio em Histdria da Arte
ECTS: 60
Carga horaria: 1500 horas

Mestrado Préprio em Histéria da Arte

o Distribucion General del Plan de Estudios
Distribuigdo Geral do Plano de Estudos

Curso  Disciplina ECTS Carécter

Tipologia ECTS

. 1°  Arte da Antiguidade | 6 oB
Obrigatéria (OB) 60 .

Opgdo (OP) 0 1 Arte da Antiguidade Il 6 0B

Estégio (PR) o 1°  Arte da Idade Média | 6 o8

Tese de Mestrado (TFM) 0 1°  Arte da Idade Média Il 6 0B
o

Total 60 1 Arte da Idade Moderna | 6 0B

1°  Arte da Idade Moderna Il 6 OB

1°  Arte contemporanea | 6 oB

1°  Arte contemporanea Il 6 OB

1°  Arte na América | 6 0B

1°  Arte na América Il 6 OB

.
Mtra.Tere Guevara Navarro tecn universidade
Reitora » tecnolégica

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo com um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Historia da Arte

» Modalidade: online
» Duragdo: 12 meses

Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
Créditos: 60 ECTS

» Tempo Dedicado: 16 horas/semana

» Hordrio: ao seu proprio ritmo

» Exames: online
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