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Apresentacao

A aprendizagem das disciplinas de geografia e histéria durante o ciclo do ensino basico e
bacharelato € de especial importancia, pois € a etapa de capacitagao prévia a incorporagao
dos estudantes na universidade e a que pode determinar a sua orientagao profissional neste
campo. Planear, desenvolver e assegurar que este ensino se torne eficaz e o trabalho de
qualidade requer conhecimentos especificos e atualizacdes que o profissional de Geografia
e Historia pode alcancar rapida e facilmente através deste programa educativo completo.
Uma oportunidade excecional para aprender numa universidade de alta-qualidade.
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@ @ Um Mestrado Proprio criado para formar

o profissional de geografia e historia em ensino
de qualidade no ensino basico e secundario,
proporcionando aos estudantes a melhor
capacitacao nesta area de trabalho”
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Com a criagéo deste Mestrado Proprio pretendemos desenvolver, tanto nos professores
como nos futuros professores, um conhecimento da realidade das ciéncias sociais
atuais e da sua ligacdo com a educacao e a vida académica.

Este programa tem tutoriais personalizados e todo o tipo de ajuda e aconselhamento
a fim de ser desenvolvido com sucesso. O Mestrado Proprio é sempre uma enorme
vantagem para aqueles que o frequentam, uma vez que lhes permite ter acesso aos
recursos fornecidos em qualquer altura e local, e podem contar com uma maior
autonomia na aprendizagem e realizagao dos estagios propostos.

Acreditamos que os professores devem estar conscientes da histéria da sua disciplina
ao longo do tempo e das varias mudangas legislativas que tiveram lugar no campo da
educagédo, com o objetivo de melhorar a sua capacidade de formar um corpo estudantil
em constante mudanga e evolugéo.

Precisamente, na procura de atualizagéo de professores, este programa oferece
um tratamento especial com as TIC, tao atuais no nosso sistema educativo e que
representam um veiculo muito atrativo para o acesso dos estudantes.

Além disso, o estudo aprofundado deste programa das diferentes técnicas metodolégicas
e avaliativas permitird ao educador desenvolver as competéncias necessarias para
estabelecer um processo ensino-aprendizagem satisfatério com o aluno.

Atualize 0s seus conhecimentos
através do Mestrado Proprio em
Didatica da Historia e da Geografia
no Ensino Basico e Secundario”

Este Mestrado Préprio em Didatica da Historia e da Geografia no Ensino Basico
e Secundario conta com o conteldo educacional mais completo e atualizado
do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de um grande numero de estudos de caso apresentados por
especialistas em Didatica da Histdria e Geografia no Ensino Basico e Secundario.

+ 0 seu conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico fornece
informacéo cientifica e pratica sobre as disciplinas que séo essenciais para
a atividade profissional.

+ Didatica da Histdria e da Geografia no Ensino Basico e Secundario

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser levado a cabo
a fim de melhorar a aprendizagem

+ Sistema de aprendizagem interativo baseado em algoritmos para a tomada
de decisoes sobre as situagbes propostas

+ Com especial énfase nas metodologias baseadas em provas na Didatica
da Histéria e Geografia no Ensino Bésico e Secundario

* LicGes teoricas, questionamentos ao especialista, foruns de discussao
sobre questdes controversas e documentos individuais de reflexdo

+ Disponibilidade de acesso aos conteudos a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com ligagdo a Internet



Este Mestrado Proprio € o melhor investimento
que pode fazer na selecdo de um programa de
atualizacdo por duas razdes: alem de atualizar
0S seus conhecimentos em Didatica da Historia
e da Geografia em Basico e Secundario, obtera
um titulo da Universidade Tecnologica TECH"

O corpo docente do programa inclui profissionais do setor da Didatica da Histdria

e da Geografia no Ensino Basico e Secundario que trazem para esta capacitagéo a
experiéncia do seu trabalho, bem como especialistas reconhecidos de empresas lideres
e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteudo multimédia desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual,
ou seja, um ambiente de simulacao que proporcionara uma aprendizagem imersiva
programada para se formar em situagoes reais.

A concecgao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situagées de pratica profissional
gue surgem ao longo do programa. Para tal, o profissional tera a ajuda de um sistema
inovador de video interativo criado por especialistas reconhecidos na area da Didatica da
Histdria e Geografia no Ensino Basico e Secundario com uma vasta experiéncia de ensino.
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Promovemos o seu crescimento profissional
e pessoal através dos sistemas de ensino
da mais alta-qualidade.

Aproveite a oportunidade para conhecer 0s
ultimos avangos nesta mateéria e aplica-1os
na sua atividade profissional diaria.
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Objetivos

O principal objetivo do programa é o desenvolvimento da aprendizagem
tedrica e pratica, para que o profissional seja capaz de dominar de forma
pratica e rigorosa as formas especificas de trabalhar como professor de
geografia e historia. Com as Ultimas atualizacdes e novos protocolos do setor.
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e

Um Mestrado criado com 0s sistemas de ensino
online mais eficientes para permitir aos estudantes
adquirir os conhecimentos necessarios da forma
mais rapida e facil, com a mais alta-qualidade”
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Objetivos gerais

+ Atualizar o conhecimento sobre a pratica de ensino de Historia e Geografia no Ensino Basico
e Secundario a fim de aumentar a qualidade da praxis do profissional no seu desempenho

* Apresentar aos estudantes as novas formas de ensino destas matérias

e §
P :
+ Conhecer as ferramentas utilizadas na pratica da didatica atual

+ Permitir o desenvolvimento de competéncias e habilidades, encorajando a educagéo continua
e ainvestigacao

Grchida
cchmen e W i

Aproveite a oportunidade

e comece a atualizar-se com

0s ultimos desenvolvimentos na
Didatica da Historia e da Geografia
no Ensino Basico e Secundario”




Objetivos especificos

Méddulo 1. Geografia e Histéria como ciéncias sociais
+ Conhecer a evolugao da legislagdo educativa, desenvolvendo ferramentas que Ihe permitam
comparar as diferentes leis educativas
+ |dentificar o papel da Geografia e da Histdria como precursor da educagdo moderna
+ Analisar as ciéncias sociais € a sua aplicacéo em diferentes campos de agdo

Médulo 2. A importancia da didatica da Geografia e da Historia
+ Estar consciente das competéncias em matéria de educagao
+ Saiba mais sobre os diferentes modelos didaticos para aprender sobre Geografia e Histéria
+ Dinamizar as correntes geograficas para a compreensao historica e analise global

Modulo 3. Correntes metodoldgicas
* |dentificar as principais correntes metodoldgicas que surgiram como resultado de divistes
geogréficas
+ Para estudar em profundidade os modelos e correntes mais significativos a nivel mundial,
segmentados geograficamente

Médulo 4. LOMCE
+ Dominar os pontos mais importantes da LOMCE, conhecendo os seus objetivos
e as competéncias-chave que procura promover
+ |dentificar o papel da LOMCE e o seu impacto no atual modelo educacional

Médulo 5. Motivagao dos estudantes
+ Fornecer ferramentas metodoldgicas para o professor motivar os alunos
+ O papel do professor nesta tarefa, sendo necessario para que este objetivo seja introduzido
em diferentes teorias cognitivas
+ Influenciar a motivagdo dos adolescentes em particular, conhecendo-os e conseguindo mediar
os conflitos que surgem na aula

Objetivos | 11 tech

Modulo 6. Adaptacgao a diferentes situagoes de sala de aula e mdltiplas inteligéncias

* Preparar os professores para se adaptarem a diferentes situagdes de sala de aula,
com énfase na adolescéncia e no conhecimento das multiplas inteligéncias

+ Desenvolver um modelo preventivo para diferentes situagdes na sala de aula

Modulo 7. TIC

+ Desenvolver o conhecimento dos professores em TIC, mostrando-lhes como aplica-lo e
introduzindo-os no desenvolvimento de materiais didaticos baseados em novas tecnologias

+ Ensinar a avaliagao critica da utilizagéo das TIC para proteger os alunos na utilizagao judiciosa
das novas tecnologias

Mddulo 8. Programas didaticos

* Instruir sobre como desenvolver um programa didatico em detalhe e de acordo com
as normas atuais Usando exemplos

+ Obter ferramentas para ser capaz de lidar com o desajustamento escolar e saber lidar
com o ensino de alunos altamente capazes

Mddulo 9. Avaliagao
+ Aprender sobre os diferentes pontos de vista sobre avaliagdo com diferentes autores

* Mergulhar na avaliagao, mostrando os objetivos que deve ter, os critérios que deve
seguir, os modelos existentes, a sua importancia e a sua relagdo com a LOMCE

Madulo 10. Didéatica fora da sala de aula

* Interagir com o mundo da educagao em ciéncias sociais fora da sala de aula, aprendendo
sobre as possibilidades em museus historicos, artisticos e arqueoldgicos, galerias de arte
e sitios arqueoldgicos

+ |dentificar as principais didaticas fora da sala de aula que promovem as ciéncias sociais

* Analisar a importancia das atividades fora da sala de aula e 0 seu impacto na sociedade
de hoje
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Competencias

Os professores que tirarem este mestrado desenvolverdo de forma
otima as competéncias necessarias para poderem formar os seus
alunos nas competéncias-chave atuais incluidas na LOMCE
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I Adquira as competéncias que lhe permitirdo
implementar as exigéncias da LOMCE no

” seu programa de ensino e na sua pratica”



CEC: consciéncia cultural e expressdes Compreender o valor das ciéncias sociais e como elas
podem ser postas em pratica na vida académica

SIE: sentido de iniciativa e empreendedorismo A aquisicéo de uma atitude empreendedora,
baseada no interesse e na motivacéo para a aprendizagem Isto é algo que o professor que
frequenta o curso de Mestrado deve por em pratica, pois sera conduzido através de varias
praticas e exercicios por sua iniciativa

CSC: competéncias sociais e civicas Como professores de ciéncias sociais, é essencial
ter atitudes civicas e conhecimento da nossa sociedade, pois s6 desta forma podemos
ensinar esta competéncia aos nossos alunos

CPAA: aprender a aprender O auto-estudo guiado € valorizado através da educacao online
E essencial desenvolver a capacidade de adquirir conhecimentos de forma auténoma

CD: competéncia digital O proprio Mestrado requer a utilizagao de meios digitais para ser
realizado; além disso, introduz o pessoal docente na utilizacéo de ferramentas digitais

CMCT: competéncia matematica e competéncias basicas em ciéncia e tecnologia
Um maodulo do Mestrado ira concentrar-se inteiramente na utilizagao das TIC, que sao
ferramentas indispensaveis hoje em dia e que exigem que os professores atualizem
constantemente 0s seus conhecimentos

CCL: comunicagao linguistica Como professores de ciéncias sociais ou de humanidades,
o dominio da lingua é essencial E o veiculo fundamental da comunicaco humana e a sua
correta utilizagdo é um dos pilares para o0 bom funcionamento das nossas sociedades




Competéncias especificas

+ Ter consciéncia da importancia do ensino da geografia, historia e histéria da arte
+ Aprofundar o conceito de ciéncia social, especificamente na historia e geografia

+ Conhecer a evolucéo do conceito de historia ao longo do tempo, desde quando os mitos
foram registados pela primeira vez por escrito até ao desenvolvimento de novas propostas
historiograficas Assim como a evolugao do conceito de geografia, desde a antiguidade até
ao mundo contemporaneo

+ Compreender o desenvolvimento da periodizacao histoérica e o que ela implica
+ Aprofundar a categorizagdo da geografia

+ Conhecer o percurso da historia e geografia como disciplinas na educacéo

* |dentificar o perfil do professor de histdria e geografia

+ Para compreender como mudou a concecéao didatica das ciéncias sociais, bem como
para compreender a natureza interdisciplinar das ciéncias sociais

+ Aprender sobre o valor do conhecimento humanista, tanto a sua importancia no passado
como os desafios que enfrenta hoje

+ Saber reconhecer as dificuldades do ensino da geografia e da histéria no mundo de hoje

+ Introducao a metodologia didatica, modelos de ensino e aprendizagem, teorias
comportamentais, cognitivas, construtivistas, etc.

+ Desenvolver recursos metodoldgicos a serem aplicados na sala de aula

+ Aplicacdao da metodologia didatica as ciéncias sociais

Competéncias |15 tecn

Um caminho para a capacitacao

e crescimento profissional que

0 impulsionara para uma maior
competitividade no mercado de trabalho”
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Direcao do curso

0O pessoal docente do programa inclui especialistas lideres no ensino de Historia e Geografia

no Ensino Basico e Secundario, que trazem a experiéncia do seu trabalho para esta capacitacao.
Além disso, outros especialistas de reconhecido prestigio também participam na sua concepgao
e elaboragéo, completando o programa de forma interdisciplinar.
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Aprenda com profissionais de referéncia,
0S ultimos avangos nos procedimentos
no campo da Didatica da Historia e da
Geografia no Ensino Basico e Secundario”
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Diregao

Dr. Alejandro Canestro Donoso

«» Doutoramento em Historia de Arte pela Universidade da Mdrcia

+ Professor na Universidade de Alicante

Professores
Sra. Lourdes Dominguez Alonso
+ Licenciada em Histdria pela Universidade de Alicante

+ Mestrado em Ensino Obrigatério do Ensino Basico e Secundario, Formagao Profissional
e Ensino de Linguas
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteldos foi concebida por uma equipa de profissionais dos melhores centros
educativos, universidades e empresas em Espanha, conscientes da relevancia da capacitagéao
atual para poder intervir na preparagao e acompanhamento dos estudantes, e empenhados no
ensino de qualidade através das novas tecnologias educativas.
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Um programa de ensino completo e eficaz,
que o levara através da aprendizagem mais
completa da Didatica da Historia e Geografia
no Ensino Basico e Secundario”
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1.1.  Conceito de Ciéncia social
1.1.1.  Ciéncias sociais
1.1.2. O conceito de Historia
1.1.3. O conceito de Geografia
1.2. O Conceito de Historia na Antiguidade e na Idade Média
1.2.1. O mito e 0 seu registo escrito
1.2.2. Historiadores gregos e romanos
1.2.3.  Historia no Cristianismo Medieval
1.3.  Renascimento, Barroco e historia iluminista
1.3.1.  Renascimento e Barroco
1.3.2. 0 espirito iluminado
1.3.3. Historiografia ilustrada
1.4. Consagragdo académica da histéria (século XIX)
1.41.  Ahistoria como disciplina académica: Romantismo e Historicismo
1.42.  Positivismo
1.4.3. Historias nacionais
1.44. 0O método rankeano
1.4.5. Langlois Seignobos
1.4.6. Materialismo historico
1.5, AHistoria no séc XX
1.5.1.  Modelos macro-tedricos
1.5.2.  AEscola dos Annales
1.5.3.  Novas propostas historiograficas
1.6.  Geografia na Antiguidade
1.6.1. Grécia
1.6.2. Roma
1.6.3.  Mundo oriental
1.7.  Geografia na Idade Média e na idade Moderna
1.7.1.  Geografia medieval: fontes diferentes
1.7.2.  Geografia moderna e projecdes diferentes
1.7.3.  Importancia da geografia e cartografia




1.8.

1.9.

1.70.

Geografia moderna e contemporanea
1.8.1.  Geografia moderna e projecées diferentes
1.8.2.  Avangos na navegagao

1.8.3.  Novos lugares e rotas
Periodizagao histodrica

1.9.1.  As primeiras periodizagbes

1.9.2.  Cellarius e a divisdo classica
1.9.3.  Outras propostas de periodizagéao
Categorizagao da Geografia

1.10.1. Geografia fisica

1.10.2. Geografia humana

1.10.3. Geografia regional

1.10.4. Geopolitica

Mddulo 2. A importancia da didatica da Geografia e da Historia

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Percurso da histéria como disciplina no ensino

2.1.1.  Ahistéria invade a educagao

2.1.2. O seulugar nas humanidades

2.1.3.  Adaptar a histéria a vida académica

A geografia como disciplina na educagao

2.2.1.  Geografia na educagéo

2.2.2. O seulugar ambiguo entre as humanidades e outras ciéncias

2.2.3. Adaptar a Geografia a vida académica

0O historiador como professor

2.3.1.  Perfil académico do historiador

2.3.2.  Historiador como investigador e como professor

2.3.3.  Aimportancia do conhecimento da historia

0 gedgrafo como professor

2.4.1.  Perfil académico do Gedgrafo

2.4.2.  Livro branco da licenciatura de geografia e ordenamento do territério
2.4.3. Oportunidades de carreira e importancia dos professores de geografia

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.
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Historia da arte como disciplina académica
2.51.  Perfil académico do historiador de arte

2.52. Disciplina fundamental para o conhecimento da nossa histéria e do nosso
ambiente

2.5.3.  Asoportunidades profissionais e a importancia do conhecimento da arte
e do patriménio

Mudancas na concegao didatica das ciéncias sociais

2.6.1.  LigagOes entre historia e geografia

2.6.2.  Daaprendizagem de rotina ao ensino mais dinamico

2.6.3. AlteragOes aos livros e livros didaticos

Interdisciplinaridade

2.7.1.  Ciéncias auxiliares da histéria

2.7.2.  Ciéncias auxiliares da geografia

2.7.3.  Necessidade de cooperagéo entre diferentes temas

Uma disciplina do passado, para o presente e para o futuro

2.8.1.  Fontes histdricas e arte como fonte de conhecimento

2.8.2.  Aimportancia da arte desde a mais tenra idade

2.8.3. Necessidade de expandir esta disciplina no curriculo educacional
0 valor do conhecimento humanista nos dias de hoje

2.9.1.  Crise nas humanidades

2.9.2.  As humanidades e o seu trabalho na nossa sociedade

2.9.3. Conclusao e reflexdo sobre o papel das humanidades no Ocidente
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Mddulo 3. Correntes metodoldgicas

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Dificuldades no ensino de histdria

3.1.1.  Visao social e politica da historia

3.1.2.  Anatureza como ciéncia social

3.1.3.  Interesse do estudante

Dificuldades no ensino de geografia

3.2.1.  Desenvolvimento cognitivo necessario dos alunos

3.2.2.  Utilizag@o necessaria de ferramentas e recursos

3.2.3. A necessidade do aluno de uma nova compreenséo do seu ambiente

Metodologia didatica

3.3.1.  Definigdo da metodologia didatica
3.3.2.  Efic4cia da metodologia
3.3.3.  Metodologias tradicionais e modernas

Modelos de ensino e aprendizagem

3.4.1.  Dimensdes do conhecimento psico-educacional
3.4.2.  Modelos do processo ensino-aprendizagem
3.4.3.  Desenho instrucional

Aula magistal e o papel do professor

3.51. Aspetos positivos da aula magistral

3.5.2.  Aspetos negativos da aula magistral

3.5.3.  Aaula magistral na atualidade

Teorias de aprendizagem comportamentalista

3.6.1.  Condicionamento classico
3.6.2.  Condicionamento operante
3.6.3. Condicionamento vicario

Teorias cognitivas e teorias construtivistas

3.7.1.  Teorias classicas da aprendizagem escolar
3.7.2.  Teoria cognitivas do processamento da informagao
3.7.3. O construtivismo

3.8.

3.9.

Metodologias para o desenvolvimento de competéncias

3.8.1. Aaprendizagem baseada em problemas
3.8.2.  Estudo de caso

3.8.3.  Aprendizagem baseada em projetos
3.8.4.  Aprendizagem cooperativa

3.8.5. Contrato didatico

Metodologia didatica aplicada as ciéncias sociais

3.9.1.  Professor como um elemento metodoldgico chave
3.9.2. Estratégias expositivas
3.9.3.  Estratégias de inquérito

Médulo 4. LOMCE

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Histéria da legislacao educativa

4.1.1.  Explicagao cronologica
4.1.2. Diferentes programas de estudo
4.1.3.  Previsdes do futuro

Comparativa LOE/LOMCE

42.1. Tabela comparativa
4.2.2.  Andlise de diferengas e semelhangas
42.3. Reflexdo das diferentes leis na realidade da sala de aula

Competéncias do Estado e competéncias regionais

4.3.1. Competéncias do Estado
4.3.2. Competéncias regionais
4.33. 0O trabalho dos inspetores da educagéo

Objetivos da LOMCE

4.47.  Objetivos do ensino basico obrigatdrio
4.4.2.  Objetivos do ensino secundario
4.43.  LOMCE e o projeto educativo da escola



4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

Competéncias-chave

4.51. Competéncias linguisticas

4.52. Competéncia matematica e competéncias basicas em ciéncia e tecnologia
4.53. Competéncias digitais

4.54.  Aprender a aprender

455 Competéncias sociais e civicas

4.56. Sentido de iniciativa e empreendedorismo

4.57. Consciéncia e expressoes culturais

Como aplicar competéncias as ciéncias sociais

4.6.1. Cada uma das competéncias e as suas implicagdes para a nossa disciplina
4.6.2. Dificuldades na aplicagdo de certas competéncias nas humanidades
4.6.3. Diferenga entre competéncias basicas e competéncias-chave
Conteudo de cada curso académico

4.7.1. ESO e os seus diferentes cursos

4.7.2.  Secundério e os seus diferentes cursos e modalidades

4.7.3.  PAU e ciéncias sociais

Projetos educativos

4.8.1. Como elaborar o projeto educativo da escola

4.82. Como o projeto afeta o aluno

4.8.3. Diferentes projetos

Desvendar a LOMCE, breve resumo

49.1. LOMCE resumida

49.2. Ospontos mais importantes

4.9.3.  Quadro e conclusdes
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Médulo 5. Motivacéao dos estudantes

5.1.

5.2.

53.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

A motivagdo e a sua importancia como aluno

51.1. Porqué a procura de motivagao

5.1.2.  Fomentar a curiosidade nas ciéncias sociais

51.3. Reforgo positivo e empoderamento

0 papel do professor na tarefa motivacional

5.2.1.  Como ser um professor instrumento de motivagéo
52.2. Proposta de atividades ou projetos de interesse
5.2.3.  Aproveitando a atualidade Exemplos

Teorias cognitivas

5.3.1. Conhecimentos conceptuais e processuais

5.3.2.  Competéncias intelectuais e estratégias gerais
5.3.3.  Rosenshine e Stevens

Teorias cognitivas |l

541. Diferentes opinides

5.4.2. Exemplos de atividades possiveis

5.4.3. Aprendizagem situada e envolvimento dos aprendentes
Aprendizagem e auto-aprendizagem

55.1. O trabalho de investigagdo dos proprios estudantes
5.5.2. 0 estudante como seu proprio professor

5.5.3.  Projetos transversais

Motivagdo na adolescéncia

5.6.1. Compreender o adolescente

5.6.2. Avaliar a sua situagao na sala de aula

5.6.3. Mediadores de conflitos

As novas tecnologias como elemento-chave da motivagdo académica
5.7.1.  Utilizagao de redes sociais

5.7.2.  Compreender a realidade social do aluno e as suas motivagbes
5.7.3.  Evolugéo da juventude

Programas atribucionais

5.8.1.  Em que consiste

5.82. Implementagao real

5.8.3. Vantagens na adolescéncia
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5.9.

Mddulo 6. Adaptacao a diferentes situacdes de sala de aula e multiplas

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Teoria da aprendizagem autoregulagéo
59.1.  Em que consiste
59.2. Implementagao real

59.3. 0 ensino baseado em projetos e a sua motivagao

inteligéncias

Adolescéncia e ensino basico
6.1.1.  Cursos mais problematicos

6.1.2.  Adolescentes em risco de excluséo social

6.1.3.  Professores, mas também educadores
Disfungdes na adolescéncia
6.2.1.  Diferentes problemas

6.2.2. Possiveis solugbes como professores e educadores

6.2.3.  Exemplos reais e solucdes
Desajustamento escolar

6.3.1.  Absentismo escolar e as suas causas
6.3.2.  Insucesso escolar

6.3.3.  Situagdo em Espanha

Alunos altamente capazes

6.4.1.  Material para o alargamento

6.4.2.  Motivagéo e novos desafios

6.4.3.  Sobre como evitar a exclusao
Multiplas inteligéncias e educagéo

6.5.1.  Ateoria de Gadner

6.5.2.  Tipos de inteligéncias

6.5.3.  Projeto Zero

Educagao baseada na aprendizagem mdltipla
6.6.1.  Galton

6.6.2. Cattell

6.6.3.  Wechler

6.7.

6.8.

6.9.

Estratégias, orientagdes e atividades para o seu desenvolvimento

6.7.1.  De acordo com Piaget

6.7.2.  Estabelecer as diferentes competéncias e capacidades dos nossos estudantes
6.7.3.  Reforgo das suas competéncias

As ciéncias sociais € as inteligéncias multiplas

6.8.1. Inteligéncia linguistica e raciocinio na aprendizagem da histéria
6.8.2. Inteligéncia espacial e l6gica na aprendizagem da geografia
6.8.3. Inteligéncia plastica e artistica

Problemas na abordagem de uma educagao mais personalizada

6.9.1. Falta de recursos

6.9.2.  Necessidade de mais investimento

6.9.3.  Recursos que seriam necessarios

Médulo 7. TIC

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

0 que sdo as TIC? A sua utilizagdo na educagéo

7.1.1. Definigdo de TIC

7.1.2.  Vantagens de utilizagéo

7.1.3.  As competéncias digitais no ambiente da docéncia
Utilizagé@o das TIC numa Escola Basica

7.2.1.  Ferramentas Digitais

7.2.2.  Ferramentas Web

7.2.3.  Dispositivos moveis

Redes sociais

7.3.1.  Definigdo de redes sociais

7.3.2.  Principais redes sociais

7.3.3.  Utilizagdo das redes sociais na aprendizagem

0 SIG e a sua importancia na Geografia

7.41.  Sistemas de informagao geografica: O que sdo?
7.4.2.  Organizagdo e estrutura dos SIG

7.4.3.  Usos do SIG no ensino
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7.5, TIC no ensino e na aprendizagem da histéria e da geografia
7.5.1.  Recursos web de interesse histérico e geografico
7.5.2.  Sites interativos
7.5.3.  Gamificagéo

7.6.  Introdugdo ao desenvolvimento de materiais didaticos digitais
7.6.1.  Criagéao e edigao de video
7.6.2.  Criagao de apresentagdes
7.6.3.  Desenvolvimento de jogos educativos (Gamificagao)
7.6.4.  Criagao de modelos 3D
7.6.5.  Ferramentas Google

7.7. Utilizagao e publicagao de materiais didaticos digitais
7.7.1.  Meios de publicagao de recursos audiovisuais

7.7.2.  Meios de publicagao de recursos interativos
7.7.3.  Realidade aumentada na sala de aula
7.8.  Pensamento critico na utilizagé@o de recursos web
7.8.1.  Educar os alunos na utilizagéo de novas tecnologias
7.8.2. Questodes de privacidade na Internet

7.8.3. O tratamento critico da informacéo na Internet
7.9.  Materiais didaticos com TIC no ensino de histéria e geografia
7.9.1.  Primeiro ciclo do ensino basico
7.9.2.  Segundo ciclo do ensino basico
7.9.3.  Secundario

I

”
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Méddulo 8. Programas didaticos

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

0 que implica a programagao?

8.1.1.  Diferentes significados
8.1.2.  Programagédo como guia do professor
8.1.3.  Diferentes tipos de programas de acordo com o0 ano académico

Programacéo didatica e as suas diferentes secgoes

8.2.1. Objetivos

8.2.2. Conteudos

8.2.3.  Normas de aprendizagem

Unidades de ensino e suas secgdes

8.3.1. Conteudos

8.3.2. Objetivos

8.3.3.  Exemplos de atividades e tarefas propostas

8.3.4. Atencdo a diversidade Espagos e recursos Procedimentos de avaliagdo Instrumentos

de avaliagéo
Diferentes curriculos educacionais de acordo com as comunidades autdonomas

8.4.1.  Comparagao entre comunidades

8.4.2.  Elementos comuns dos curriculos

8.4.3. Diferengas entre Basico e Secundario
Bibliografia Util para nos ajudar na nossa programagao
8.51. Ausubel

8.5.2. Piaget

8.5.3.  Projeto Combas

Possiveis estratégias ao defender a nossa programacéo didatica ou unidade

8.6.1.  Sobre como lidar com a exposi¢éo
8.6.2.  Modelos de defesa
8.6.3.  Anexos e materiais que podem ser anexados

Exames, possiveis abordagens

8.7.1.  Exames tipo teste
8.7.2. Rastreio de desenvolvimento médio ou longo
8.7.3.  Vantagens e desvantagens de cada um e desenvolvimento de testes mistos

8.8.

8.9.

8.10.

Rubricas

8.8.1. Exemplos e modelos

8.8.2.  Asua utilidade

8.8.3.  Modelos ou rubricas como ferramenta de melhoria

Atividades, exercicios, tarefas e os seus diferentes niveis de complexidade

8.9.1. Diferengas e exemplos
89.2. Auto-aprendizagem
8.9.3.  Abordagens do exercicio de auto-avaliagéo

Importancia do 2° Secundario

8.10.1. Um ano decisivo e 0 que isso significa para o corpo estudantil
8.10.2. Sobre como orientar 0s nossos estudantes

8.10.3. Caracteristicas

Médulo 9. Avaliacao

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Objetivos da avaliagao

9.1.1.  Pesquisa de problemas ou deficiéncias
9.1.2.  Estabelecer solugbes
9.1.3.  Melhorar o processo de ensino e aprendizagem

Critérios a seguir

9.2.1. Pré-avaliagdo

9.2.2. Estabelecer o sistema mais apropriado
9.2.3. Testes extraordinarios

Diferentes modelos de avaliagao

9.3.1.  Final

9.3.2. Continua

9.3.3.  Controlos e exames

Casos e exemplos praticos

9.41. Diferentes modelos de exame

9.4.2. Diferentes rubricas

9.4.3. Classificagdo sumativa ou percentual



9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

Modulo 10. Didatica fora da sala de aula

10.1.

10.2.

A'importancia do sistema de avaliagao

9.5.1.  Diferentes sistemas de acordo com as caracteristicas dos estudantes
9.5.2.  FungOes dos critérios de avaliagao

9.5.3. Lista e caracteristicas das técnicas e ferramentas de avaliagdo
LOMCE e avaliagado

9.6.1.  Critérios de avaliagéo

9.6.2. Padroes

9.6.3. Diferengas entre a avaliagdo ESO e a avaliagdo do bacharelato
Autores diferentes, vises diferentes

9.71. Zabalza

9.72. Weiss

9.7.3. 0O nosso proprio projeto de avaliagéo

Diferentes realidades, diferentes sistemas de avaliagao

9.8.1.  Desenvolvimento de uma avaliagdo inicial Exemplos e modelos
9.8.2.  Estabelecer um plano de ensino

9.8.3.  Verificagdo da aprendizagem através de controlos
Auto-avaliagdo como professores

9.9.1.  Perguntas a colocar-nos

9.9.2.  Analisando 0s nossos préprios resultados

9.9.3.  Melhorar para o préximo ano académico

Museus historicos e arqueoldgicos
10.1.1. Historia nos museus
10.1.2. Museus de arqueologia
10.1.3. Museus historicos
Museus e galerias de arte

10.2.1. Arte em museus

10.2.2. Museus de arte

10.2.3. Galerias de arte

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.

Estrutura e contetddo | 29 tech

Acessibilidade nos museus

10.3.1. O conceito de acessibilidade

10.3.2. Remogao de barreiras fisicas

10.3.3. Integragéo visual e cognitiva da arte e do patrimoénio
Patrimoénio arqueoldgico

10.4.1. O objeto arqueoldgico

10.4.2. O sitio arqueologico

10.4.3. A valorizagao do patrimonio arqueoldgico
Patrimonio artistico

10.5.1. O conceito de obra de arte

10.5.2. A obra de arte movel

10.5.3. Monumentos histoéricos e artisticos
Patrimonio historico e etnoldgico

10.6.1. Patriménio etnoldgico

10.6.2. Sitios histoéricos

10.6.3. Sitios historicos e jardins historicos
Museologia, museografia e didatica

10.7.1. Conceito de museologia

10.7.2. Conceito de museografia

10.7.3. Museus e didatica

A escola no museu

10.8.1. Visitas escolares a museus

10.8.2. O museu na escola

10.8.3. Museu escolar de coordenagao e comunicagao
O patrimonio e a escola

10.9.1. Patrimonio fora do museu

10.9.2. Adequacédo das visitas

10.9.3. Combinagao de atividades

Didatica no museu através de novas tecnologias
10.10.7. Novas tecnologias no museu

10.10.2. A realidade aumentada

10.10.3. Realidade Virtual (VR)
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem.

A nossa metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem

ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagoes,
tais como a New England Journal of Medicine.




Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar atravées de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizacao"
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar
uma forma de aprendizagem

que abala as fundagdes das
universidades tradicionais de todo
0 mundo”

Tera acesso a um sistema de

aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o programa de estudos.




O estudante aprendera, atraves de
atividades de colaboracéo e casos reais,
a resolucéo de situagcdes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosSso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos e
alcancar o sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
nas melhores escolas de geografia e historia do mundo, desde que existem.
Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de direito ndo s6 aprendessem o
direito com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-
lhes situagbes verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisdes informadas
e valorizarem juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um meétodo de ensino padrdo em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta é a questéo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
acdo. Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos
casos da vida real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar,
argumentar e defender as suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 obtivemos os melhores
resultados de aprendizagem de todas as
universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola
licenciada para utilizar este método de sucesso. Em 2019,
conseguimos melhorar os niveis globais de satisfagao dos nossos
estudantes (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura
dos cursos, objetivos...) no que diz respeito aos indicadores da melhor
universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforco e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos
e opinides contrastantes: uma equacgao direta ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constréi conhecimento e memaria, e gera
conflanga em futuras decisées dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita
para completar a sua capacitagéo
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Case studies

Completarao uma selecao dos melhores estudos de casos escolhidos especificamente
para esta situagao. Casos apresentados, analisados e instruidos pelos melhores
especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Histéria de Sucesso Europeu”

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao
longo de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagéo e auto-
avaliagao, para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Didatica da Historia e Geografia no Ensino Basico e Secundario garante,
para além de um conteldo mais rigoroso e atualizado, o acesso a um grau de Mestre emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
SuCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Didatica da Histéria e da Geografia no Ensino Bésico O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao

e Secundario conta com o contelido educacional mais completo e atualizado do mercado.  obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas

de emprego, concursos publicos e avaliagao de carreiras profissionais.
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio, com aviso de recegao, o

certificado* correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade  Titulo: Mestrado em Didatica da Histéria e da Geografia no Ensino Basico e Secundario
Tecnoldgica. ECTS 60

Carga hordria: 1500 horas

(]
te C universidade
» tecnologica

Concede o presente

Mestrado Préprio em Didética da Histéria e da Geografia no Ensino Basico e Secundario

o Distribui¢do Geral do Plano de Estudos
Distribuigdo Geral do Plano de Estudos

Curso  Disciplina ECTS  Cardcter
CERTIFICADO
10 Geografia e Histéria como ciéncias sociais 6 o8B
a Obrigatdria (OB) 60 - i i

opedo (OP) N 1°  Aimportancia da didatica da Geografia e da Histdria 6 0B

Sr/Sra._________ com o documento de identificagdon®______________ Estagio (PR) o 10 Correntes metodolégicas 6 [ol:

Por ter concluido e acreditado com sucesso o Tese de Mestrado (TFM) 0 1°  LOMCE 6 0B

om0 1°  Motivagéo dos estudantes 6 0B

MESTRADO PR(’)PRIO 10 Adaptagéo a diferentes situagdes de sala de aula e miltiplas 6 0B

inteligéncias

em 1 TC 6 0B

R F ot AR + : 2l 2 10 Programas didaticos 6 0B

Didética da Histéria e da Geografia no Ensino Béasico e Secundario o rvatmene . o

1°  Didética fora da sala de aula 6 0B

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 60 ECTS e equivalente a
1.500 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.
A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagédo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.
A 17 de junho de 2020
Mtra.Tere Guevara Navarro tecn universidade
Prof.Tere Guevara Navarro Reitora % tecnologica
Reitora

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo com um custo adicional.
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Mestrado Préprio
Didatica da Historia

e da Geografia no Ensino
Basico e Secundario

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 60 ECTS

» Tempo Dedicado: 16 horas/semana

» Hordrio: ao seu proprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Proprio

Didatica da Historia
e da Geografia no Ensino
Basico e Secundario

(]
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» tecnologica



