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Presentacion del prog

Surgido a mediados del siglo XX, el Arte Visual Contemporéaneo ha explorado nuevas
formas de ver y experimentar el mundo, utilizando una amplia gama de materiales

y técnicas. Desde la pintura y la escultura hasta el videoarte, los artistas de este
movimiento invitan al espectador a participar en una experiencia estética y reflexiva

que trasciende lo meramente visual. En este sentido, TECH ha disefiado un programa
universitario que permite a los profesionales profundizar en el andlisis critico y la
comprension profunda de las manifestaciones artisticas mas recientes, desde la pintura
y la escultura hasta las instalaciones y el arte digital. Todo ello, a través de un itinerario
académico 100% online y la metodologia pedagdgica mas innovadora: el Relearning.
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Con esta titulacion universitaria 100% online,
dominaras tecnologias avanzadas como la
realidad aumentada y la inteligencia artificial,
para crear proyectos artisticos vanguardistas”
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El Arte Visual Contemporaneo es una expresion artistica que surge como respuesta
a las complejidades y transformaciones de la sociedad actual. Este movimiento se
caracteriza por su ruptura con las tradiciones artisticas del pasado, experimentando
con nuevos materiales, técnicas y conceptos. Ademas, a diferencia de los
movimientos artisticos anteriores que buscaban establecer canones estéticos

y estilos definidos, el Arte Contemporaneo se caracteriza por su diversidad y su
capacidad para adaptarse a las constantes mutaciones de la sociedad. Dada

la complejidad y la constante evolucion de este sector, el mercado del arte, las
instituciones culturales y los medios de comunicacion requieren de expertos que
puedan analizar las tendencias actuales, evaluar el valor de las obras y comunicar
de manera efectiva su significado.

Es en este contexto que nace este programa de TECH, mediante el cual los
profesionales dominaran las principales técnicas, medios y tendencias que definen
la expresion artistica en la actualidad, desde la pintura experimental y el arte urbano
hasta las nuevas tecnologias como la realidad aumentada, la inteligencia artificial y
el arte generativo. Ademas, adquiriran una comprension profunda de los contextos
historicos, sociales y culturales del Arte Contemporaneo, desarrollando habilidades
criticas y creativas para crear obras innovadoras que respondan a los retos y
demandas del entorno global actual.

Gracias al formato 100% online con el que se imparte este programa universitario,
sumada a la implementacion del método Relearning, exclusivo de TECH, los
profesionales contaran con una experiencia de aprendizaje flexible, personalizada
y altamente efectiva. Asimismo, podran acceder a los contenidos en cualquier
momento y lugar, mientras adquieren una comprension profunda de los conceptos
mas relevantes en el campo. Esta combinacion Unica permitird a los matriculados
conciliar sus estudios con sus responsabilidades laborales y personales.

Este Experto Universitario en Arte Visual Contemporaneo contiene el programa
educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos con un profundo dominio
de la teorfa, la critica y la produccion artistica contemporanea

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Te especializaras en la
conceptualizacion de obras
inmersivas, combinando Arte Digital
y nuevas narrativas para transformar
la experiencia del espectador”



Profundizaras en el analisis de casos
practicos de artistas y profesionales
reconocidos, entendiendo las
tendencias que estan moldeando

el panorama artistico global”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Abordaras tematicas actuales como la
Sostenibilidad en el Discurso artistico
y el impacto de las nuevas tecnologias
en las practicas culturales.

Desarrollaras un perfil interdisciplinario
que combina tanto creatividad, como el
dominio de herramientas tecnologicas

de vanguardia.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de mas
de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como lider
en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con un
enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.

Te darros —+
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@ @ Estudia en la mayor universidad digital

del mundo y asegura tu éxito profesional.
El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional

La mejor universidad online del mundo segiin FORBES B ) TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
N . N . El claustro doceqtg de TECH' e{stla mtegra'do por mas d’e. 6.000 la mayor institucién educativa, con el mejor y mas

La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profes_ores de méaximo prestl_g|o |n’[ema0|.ona.l. Catedraticos, amplio catalogo educativo digital, cien por cien online

finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los . . o

online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran m:{ayona de a.reas (,je conoumento.

en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal erec?mos ¢l Mmayor NUMEro de titulaciones propias,

del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de Metal AB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado

académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos

y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos

a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

Forbes

o

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo, mas completo Internacional mas eficaz online del mundo,
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras areas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio unico y
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2023
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afo luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologia de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* Trustpilot

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

LLa web de valoraciones Trustpilot ha posicionado a
TECH como la universidad mejor valorada del mundo
por sus alumnos. Este portal de resefas, el mas fiable
y prestigioso porque verifica y valida la autenticidad
de cada opinién publicada, ha concedido a TECH su
calificacion mas alta, 4,9 sobre 5, atendiendo a mas
de 1.000 resefas recibidas. Unas cifras que sitian a
TECH como la referencia universitaria absoluta a nivel
internacional.
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Plan de estudios

El plan de estudios del programa ofrece una vision integral y actualizada de las practicas
artisticas mas relevantes desde los afios 60 hasta la actualidad. A lo largo de este
recorrido académico, se aborda desde las transformaciones histéricas de disciplinas
como la Pintura, la Escultura y la Fotografia, hasta el impacto del arte urbano y el uso

de tecnologias digitales avanzadas. Cada tema se complementa con un analisis de
casos practicos y ejemplos destacados, proporcionando al profesional las herramientas
necesarias para entender y participar en el ambito del Arte Visual Contemporaneo.
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Analizaras el impacto del Arte
Urbano y el Grafit, desde sus raices
historicas hasta su influencia en el
espacio publico contemporaneo”




tecn 14|Plan de estudios

Mddulo 1. Arte Contemporaneo I. Medios y técnicas

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Evolucion de las disciplinas artisticas desde los afios 60

1.1.1.  Cambios estructurales en las diferentes disciplinas artisticas

1.1.2.  El surgimiento del videoarte y su impacto en las practicas artisticas
1.1.3.  Elauge de la interdisciplinariedad en las artes visuales

Pintura contemporénea: de la abstraccion a lo experimental

1.2.1. Uso del colory la abstraccion en la pintura desde los afos 60

1.2.2.  Materialidades y técnicas hibridas en la pintura contemporanea

1.2.3.  Principales exponentes: Gerhard Richter, Cecily Brown, y Katharina Grosse,
entre otros

Escultura contemporanea: nuevos materiales y espacios

1.3.1.  Transformaciones en la escultura desde el minimalismo al arte conceptual
1.3.2.  Escultura site-specific y obras monumentales: de Richard Serra a Anish Kapoor
1.3.3.  Nuevos materiales y tecnologias en la escultura contemporanea

Fotografia contempordnea: narrativa visual y manipulacion digital

1.41. Transformaciones en la fotografia desde el documental a lo conceptual

1.4.2.  Exponentes clave: Cindy Sherman, Wolfgang Tillmans y Zanele Muholi

1.4.3. Uso de tecnologias digitales en la fotografia contemporanea

El videoarte y su evolucion desde los afios 60

1.5.1.  Origenes del videoarte: Nam June Paik y las primeras exploraciones

1.5.2.  Videoarte como medio de experimentacion visual y sonoro

1.5.3.  Videoarte interactivo y Nuevas tecnologias: Hito Steyerl

Performance: cuerpo, accion y memoria. Otros lenguajes del Arte Contemporaneo
1.6.1.  Dindmicas corporales en la performance como medio artistico

1.6.2.  Documentacion y registro: el video en la performance

1.6.3.  Performances icénicas: Marina Abramovi¢, Tania Bruguera y Regina José Galindo
Instalacion: el espacio como experiencia artistica

1.7.1.  Influencias y evolucion de la instalacion como forma de arte

1.7.2. Instalaciones inmersivas: interaccion sensorial y participacion del publico
1.7.3.  Ejemplos destacados: Olafur Eliasson, Yayoi Kusama y Doris Salcedo

1.8.  Artey activismo. Exploraciones sociales y politicas
1.81. Elarte como herramienta de denuncia y transformacion social
1.8.2.  Principales exponentes: Ai Weiwei, Guerrilla Girls y JR entre otros

1.83. Artey cambio climatico. Sostenibilidad en el discurso artistico: Tomas Saraceno

1.9.  Mujeresy artistas subrepresentados en el arte contemporaneo
1.9.1.  Mujeres artistas en disciplinas histéricamente dominadas por hombres
1.9.2.  Contribuciones de artistas afrodescendientes, indigenas y migrantes
1.9.3. Artistas emergentes que redefinen las tendencias artisticas actuales
1.10. Artistas emergentes del arte actual
1.10.1. Artistas emergentes en pintura y escultura
1.10.2. Artistas emergentes en instalacion y nuevas tecnologias
1.10.3. Galerfasy otros espacios expositivos

Maédulo 2. Arte Contemporaneo II. Arte urbano y arte en el espacio publico

2.1.  Elarte en el espacio publico. Terminologia, contexto y cronologias
2.1.1.  EL arte en el espacio publico
2.1.2.  Elarteurbano
2.1.3. Tacticasy técnicas del arte urbano
2.2.  Elarte urbano antes del arte urbano
2.2.1.  Precursores del arte urbano
2.2.2.  Elsituacionismo y su concepcion del espacio publico
2.2.3. Artistas franceses urbanos en los afios 60y 70
2.3.  Uso territorial del grafiti por las bandas: de marcar el territorio a herramienta politica
2.3.1.  Uso territorial del grafiti por parte de las bandas
2.3.2.  Explosion del grafiti del Mayo del 68
2.3.3.  Presencia en la subcultura: el punk
2.4, El grafiti neoyorquino y su expansion. “It’s all about your name”
2.4.1.  Pioneros de la firma del grafiti neoyorquino
2.4.2.  Evolucion estilistica del grafiti neoyorquino. Del Getting Up al Blockbuster
2.4.3.  Desembarco en las galerias del grafiti neoyorquino



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Creatividad alternativa en el Nueva York de los 70 y 80 del siglo XX: Artistas que toman
la calle

2.5.1. Intervenciones callejeras en el Nueva York de los 70y 80

2.5.2.  Artistas relacionados con el mundo del grafiti

2.5.3.  Auge de las exposiciones

Auge del Posgraffiti en los 2000: la década que lo cambid todo

2.6.1.  Posgrafiti y culture jamming

2.6.2. Artistas Referentes del posgrafiti de finales de los 90 y década de los 2000
2.6.3.  Sobreexposicion mediatica del posgrafiti: exposiciones y subastas

El muralismo como herramienta de identidad (1). Construccion social del patrimonio
2.7.1.  Elmuralismo mexicano, referente mundial

2.7.2.  Toma de conciencia del barrio a través del muralismo en la segunda mitad del XX
2.7.3.  Muralismo en las dos primeras décadas del siglo XXI

El muralismo (I1). Propiedad y proteccién de las manifestaciones del arte urbano
2.8.1. Propiedad de las intervenciones en el espacio publico

2.8.2.  El'muralismo en el mercado de las subastas. Si es de todos, es de nadie
2.8.3.  Proteccion de las manifestaciones de arte urbano

Arte urbano y dinémicas gentrificadoras

29.1. Festivales: la patina del arte urbano

2.9.2.  Dinamicasy contra-dinamicas de un proceso ;irreversible?

2.9.3. Revitalizacion y resituacion en el ambito rural. Otras vias

Arte urbano y redes sociales

2.10.1. Prescriptores de arte urbano: génesis del Viral Art

2.10.2. Viral art vs. Art hunting

2.10.3. Artistas en los espacios virtuales: pintar mucho para unos pocos o pintar poco
para muchos
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Médulo 3. Arte Contemporaneo (l11). Arte digital y nuevas tecnologias

3.1.  Precedentes del arte digital y suimpacto en el arte contemporaneo. Contexto historico

3.1.1.  Origenes del arte digital: del arte electronico a las primeras obras de arte
computacional

3.1.2.  Pioneros del arte digital y su impacto en el arte contemporaneo
3.1.3.  Evoluciony tendencias en el arte digital hasta el siglo XXI
3.2. Fotografia digital en el Arte Contemporaneo

3.2.1.  Transicion de la fotografia analdgica a la digital: transformacion en técnica
y concepto

3.2.2.  Manipulacion digital en la fotografia artistica: herramientas y estética
3.2.3. Lafotografia conceptual en la era digital: temas y enfoques criticos
3.3.  Realidad virtual en las practicas artisticas actuales
3.3.1.  Realidad virtual en la creacion artistica: herramientas y aplicaciones
3.3.2.  Experiencia inmersiva en el arte: instalaciones virtuales y narrativas interactivas

3.3.3.  Ejemplos de obras artisticas en Realidad virtual: andlisis de artistas y proyectos
destacados

3.4. Realidad aumentaday su aplicacion en el arte
3.4.1. Herramientas de realidad aumentada en el arte

3.4.2. Realidad aumentada en espacios publicos: arte urbano y experiencias
de arte aumentadas

3.4.3.  Ejemplos de obras en realidad aumentada. Estudios de caso y andlisis critico
de obras actuales

3.5, Arte generativo y algoritmos en el Arte Contemporaneo
3.5.1. Arte generativo: algoritmos, codigo y creatividad

3.52.  Lenguajesy herramientas para el arte generativo: Processing,
TouchDesigner P5.js

3.53.  Ejemplos de arte generativo y analisis de proyectos relevantes
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3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Inteligencia artificial aplicada al arte. Etica y tecnologia

3.6.1. Inteligencia artificial en la creacion artistica: Tipos y aplicaciones en el arte visual
3.6.2.  Redes neuronales y arte: GANs, aprendizaje profundo y creacion visual

3.6.3. Etica, estética y critica del arte creado con IA: la “Autorfa” en el arte generativo
Arte sonoro: exploracion de la dimension auditiva en el arte digital

3.7.1.  Evolucion del arte sonoro en el contexto de las nuevas tecnologias

3.7.2.  Herramientas digitales para la creacion de arte sonoro: sintesis, samplig y disefio
de sonido

3.7.3. Instalaciones sonoras y experiencias auditivas inmersivas: el sonido como
espacio artistico

Nuevas narrativas y experiencias inmersivas en el Arte Contemporaneo
3.8.1.  El'papel de lainteractividad y la inmersion en la obra de arte digital
3.8.2.  Narrativas no lineales y participativas: creacion de historias en medios digitales

3.8.3.  Ejemplos de experiencias inmersivas en el Arte Contemporaneo: instalaciones
interactivas

Arte digital en el espacio publico y redes sociales
3.9.1. Ladigitalizacion del espacio publico: proyecciones, mapping y arte urbano digital
3.9.2.  Arteen las redes sociales: viralidad, accesibilidad y rol del espectador

3.9.3.  Plataformas y comunidades digitales de arte: Impacto de Instagram, TikTok
y otras redes

Futuro del arte digital y nuevas tecnologias
3.10.1. Nuevas tecnologias emergentes en el arte: blockchain, NFTs y sus posibilidades

% ..'-

3.10.2. Proyecciones para el arte digital: papel de la tecnologia en el arte del futuro
3.10.3. Convergencias y retos en la interseccion de arte y tecnologia

o,
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Profundizaras en las ultimas tendencias
del mercado del Arte Contemporaneo,
incluyendo galerias, subastas y
plataformas digitales como NFTs”
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Objetivos docentes

Este programa universitario de TECH proporciona a los profesionales competencias clave
en el andlisis critico, la creacion interdisciplinaria y el manejo de tecnologias innovadoras
aplicadas al arte. De este modo, y en tan solo seis meses de estudio intensivo, adquiriréan
habilidades para interpretar tendencias artisticas, aplicar técnicas contemporaneas en
Sus proyectos y generar obras que integren un enfoque creativo, técnico y conceptual,
respondiendo a las demandas actuales del sector artistico.




Objetivos docentes | 19 tec!:

Desarrollaras competencias clave
en el analisis critico, la gestion

de proyectos culturales y la
aplicacion de técnicas artisticas
tanto tradicionales como digitales”
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Comprender la evolucion de las disciplinas artisticas contemporaneas desde los afios 60
hasta la actualidad, identificando sus principales tendencias y transformaciones

Analizar el impacto del arte urbano y el arte en el espacio publico como herramientas
de expresion cultural, politica y social

Abordar las técnicas, medios y tecnologias emergentes que han redefinido las practicas
artisticas contemporaneas

Identificar el papel de las tecnologias digitales, como la realidad virtual, la inteligencia
artificial y el arte generativo, en la creacién y difusion del Arte actual

Desarrollar estrategias para la interpretacion critica de obras contemporaneas,
considerando su contexto historico, social y cultural

Profundizar en las dinamicas del mercado del Arte Contemporaneo, incluidas las galerfas,
subastas y plataformas digitales

Promover el uso del arte como medio para la sostenibilidad, el activismo social

y la transformacion cultural

Reflexionar sobre los desafios éticos, estéticos y tecnoldgicos que plantea el Arte
Contemporaneo en su interaccion con la sociedad
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Objetivos especificos

Médulo 1. Arte Contemporaneo I. Medios y técnicas Modulo 3. Arte Contemporaneo (lll). Arte digital y nuevas tecnologias
+ Definir los modos de produccion y los enfoques técnicos que caracterizan a disciplinas + Examinar los métodos y herramientas avanzadas utilizadas en la creacion de obras
como la pintura, la escultura, el videoarte y la performance digitales, la complejidad que posibilita las nuevas tecnologias y herramientas como
+ Evaluar el impacto de las tecnologias digitales en disciplinas como la fotografa y el lainteligencia artificial
videoarte, identificando cdmo estas han transformado la narrativa visual y los lenguajes + Establecer conexiones criticas entre las teorias del arte digital y su aplicacion préactica
artisticos contemporaneos en proyectos especificos, considerando su impacto en el contexto artistico y cultural actual
+ Compilar y presentar ejemplos emblematicos de artistas como Joseph Beuys, Marina + Generar conocimientos que nos ayuden a comprender proyectos artisticos experimentales
Abramovi¢, Olafur Eliasson e Hito Steyerl que integren tecnologias como la inteligencia artificial y la realidad aumentada, explorando
+ |dentificar y compilar las contribuciones de mujeres artistas y otros creadores nuevos lenguajes y narrativas visuales en el dmbito digital
subrepresentados en la historia del Arte Contemporaneo + Evaluar el potencial expresivo y técnico de cada tecnologia digital en funcion

de sus aplicaciones en el Arte Contemporaneo, proponiendo enfoques innovadores

Médulo 2. Arte Contemporaneo Il. Arte urbano y arte en el espacio publico . . -
para enriquecer su propio desarrollo artistico

+ Comparar distintas corrientes y movimientos dentro del arte urbano estableciendo las
diferencias y similitudes en su evolucién en distintos contextos geograficos y temporales

+ Analizar las técnicas y materiales mas empleados por artistas urbanos contemporaneos,
explicando como estas decisiones impactan en la estética y el mensaje de las obras

+ Evaluar casos concretos de intervencion artistica en el espacio publico, analizando el papel
de las politicas locales y la respuesta de las comunidades frente a estas intervenciones Obtendras una vision /ntegra/ del Arte

+ Desarrollar propuestas criticas que argumenten como el arte urbano puede contribuir Visual Contempora’neo’ destacando
a la cohesidn social o generar un cambio en la percepcion de ciertos espacios publicos
en un mercado que valora la

innovacion y la diversidad artistica”
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Salidas profesionales

Esta titulacion universitaria prepara a los profesionales para desempefiar roles en la
Curaduria, la Gestion de Proyectos Artisticos, el Comisariado de Exposicionesy la
Creacion de Obras Interdisciplinarias. A su vez, podran ejercer en areas innovadoras
tales como el Arte Digital y la Consultorfa en el mercado del arte. De esta manera,

y gracias a su enfoque integral, este itinerario académico les abrira las puertas a
oportunidades laborales en museos, galerias, plataformas digitales y organizaciones
culturales a nivel global.

A

¥

:l.l :
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fewkiel: U hai Hess and o
msclinldiger Maeosche”

Te posicionaras como consultor en
arte digital, asesorando en el uso
de tecnologias emergentes y su
integracion en proyectos artisticos”
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Perfil del egresado

El egresado de este programa de TECH sera un profesional con una solida comprension de

las tendencias actuales en el sector artistico, capaz de combinar creatividad, analisis critico

y dominio de tecnologias avanzadas. Asi pues, este perfil integra habilidades interdisciplinarias
que le permiten liderar proyectos artisticos innovadores, gestionar iniciativas culturales

y contribuir al desarrollo del Arte como herramienta de transformacion social y cultural

en contextos diversos.

Obtendras un perfil profesional altamente
competitivo, que te permitira ejercer como
curador de exposiciones, disefiando muestras
artisticas que integren perspectivas innovadoras.

*

Pensamiento critico y analitico: Capacidad para interpretar, evaluar y contextualizar las tendencias
artisticas contemporaneas a partir de un enfoque reflexivo que permita comprender las conexiones
entre las disciplinas, los cambios sociales y las transformaciones culturales del Arte visual

*

Innovacion y creatividad: Habilidad para generar ideas originales e implementar soluciones
innovadoras en la creacion de obras y proyectos artisticos, integrando técnicas tradicionales
con el uso de tecnologias emergentes, y explorando nuevas formas de expresion interdisciplinaria

*

Comunicacion efectiva: Aptitud para transmitir conceptos artisticos de forma clara, estructurada
y persuasiva, adaptando el lenguaje y los medios de comunicacién a diferentes audiencias y contextos
profesionales, incluyendo presentaciones, publicaciones y proyectos expositivos

-

Gestion de proyectos culturales: Competencia para planificar, coordinar y liderar iniciativas artisticas
y culturales en diversos entornos, asegurando la viabilidad de los proyectos, optimizando recursos
y fomentando un impacto positivo en el dmbito social, cultural y profesional




Después de realizar el programa titulo propio, podras desempefiar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1. Gestor de proyectos artisticos interdisciplinarios: Se encarga de coordinar y dirigir iniciativas
culturales que integren diferentes disciplinas artisticas y enfoques tecnoldgicos
Responsabilidad: Planificar, implementar y supervisar proyectos artisticos, asegurando su viabilidad
técnica y conceptual, y gestionando los recursos necesarios para su desarrollo

2. Especialista en Arte urbano y espacio publico: Responsable de la conceptualizacion y ejecucion
de intervenciones artisticas en entornos urbanos, promoviendo la conexion con las comunidades
y la revitalizacion de espacios publicos
Responsabilidad: Disefiar proyectos de arte urbano que combinen creatividad, impacto social
y sostenibilidad, gestionando los permisos y la logistica asociados

3. Curador especializado en Arte Contemporaneo: Se encarga de seleccionar y organizar exposiciones
de Arte actual en galerfas, museos y espacios alternativos
Responsabilidad: Investigar, seleccionar y conceptualizar obras para exposiciones, disefiar estrategias
de montaje y comunicacion, y colaborar con artistas y patrocinadores

4. Productor de experiencias inmersivas: Desarrolla proyectos artisticos basados en tecnologias
como realidad virtual, aumentada y arte generativo para entornos culturales, comerciales o educativos
Responsabilidad: Disefiar experiencias interactivas que combinen elementos artisticos y tecnoldgicos,
coordinando los equipos de desarrollo y supervisando su implementacion

5. Consultor en Arte digital y tecnologia: Ofrece asesoramiento a empresas, instituciones culturales
0 artistas sobre la integracion de nuevas tecnologias en la creacion y difusion de Arte
Responsabilidad: Proponer estrategias de innovacion tecnoldgica en proyectos artisticos, considerando
tanto las posibilidades creativas como los desafios técnicos y éticos

6. Coordinador de programas educativos en Arte Contemporaneo: Disefia y gestiona actividades
formativas para instituciones culturales, centradas en las tendencias y técnicas actuales del Arte visual
Responsabilidad: Crear programas educativos adaptados a distintos publicos, organizando talleres,
seminarios y actividades préacticas relacionadas con el arte contemporaneo

Salidas profesionales | 25 tech

7. Especialista en comunicacion y promocion de Arte: Se ocupa de difundir proyectos artisticos a través
de plataformas digitales y redes sociales, maximizando su alcance y conexion con el publico
Responsabilidad: Desarrollar campafias de comunicacion, gestionar la presencia de los proyectos
en redes sociales y crear contenidos que conecten con la audiencia objetivo

8. Artista independiente: Dedicado a la creacion de obras originales que integran enfoques conceptuales,
interdisciplinarios y tecnoldgicos, exhibiéndolas en galerfas, ferias y plataformas digitales
Responsabilidad: Producir, gestionar y promocionar obras de Arte visual, colaborando con
instituciones, comisarios y coleccionistas para ampliar la visibilidad y el impacto de su trabajo

66

Podras desempeniarte laboralmente
en sectores clave como la Curaduria,
el Arte Urbano y la Consultoria en
Proyectos Culturales”

Salidas académicas y de investigacion

Ademas de todos los puestos laborales para los que seras apto mediante el estudio de este
Experto Universitario de TECH, también podras continuar con una solida trayectoria académica
e investigativa. Tras completar este programa universitario, estaras listo para continuar con
tus estudios asociados a este ambito del conocimiento y asi, progresivamente, alcanzar otros
meéritos cientificos.
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: |a prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”




29 tecn

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 31 tech

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

El claustro docente de este programa esta compuesto por reconocidos
profesionales del ambito artistico, con experiencia en disciplinas tradicionales

y tecnologias innovadoras. Su trayectoria incluye colaboraciones con galerias,
instituciones culturales y proyectos internacionales, lo que garantiza un enfoque
practico y actualizado. Ademas, gracias a su vision interdisciplinaria, guiaran
al alumnado en la comprension profunda del Arte Contemporaneo y en la
aplicacion de herramientas creativas para abordar los retos del sector.
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Contaras con la guia de un equipo docente
interdisciplinario, compuesto por artistas,
curadores y especialistas en gestion cultural

n
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Director Invitado

Dr. Quiles Garcia, Fernando

+ Experto en Historia del Arte
Especialista en Historia del Arte en la Universidad Pablo de Olavide
Doctor en Historia del Arte por la Universidad de Sevilla
Master en Arquitectura y Patrimonio Historico por la Universidad de Sevilla

Licenciado en Geografia e Historia, Historia del Arte por la Universidad de Sevilla

Direccion

Dra. Diaz Mattei, Andrea

+ Experta en Museologia y Museografia en Museo de la Historia del Caballo Cartujano
+ Especialista en Historia del Arte en |a Universidad Pablo de Olavide
+ Museologia y Museografia en Museo de la Historia del Caballo Cartujano

Doctora en Sociedad y Cultura por la Universidad de Barcelona

Especialista en Historia, Teorfa y Critica de Arte: Arte Catalan y Relaciones Internacionales

Experta en Direccion de Arte
Licenciada en Psicologia por la Universidad de Buenos Aires

Miembro de: Red de Investigacion Arte Globalizacion Interculturalidad y Red Latinoamericana de Estudios Visuales
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Profesores

Dr. Navarro Morcillo, Pablo
+ Documentalista y cartografo en la Delegacion Provincial de Cultura de la Junta
de Andalucia

+ Técnico de Proteccion en la Consejeria de Cultura de la Junta de Andalucia
+ Doctor en Historia y Estudios Humanisticos por la Universidad Pablo de Olavide
+ Licenciado en Historia del Arte por la Universidad de Sevilla

+ Master en Arte, Museos y Gestion del Patrimonio Histdrico por la Universidad Pablo
de Olavide

+ Master en Gestion Cultural por la Universidad de Sevilla

+ Experto en Gestion del Patrimonio Historico

D. Sanchez Pineda, Jesis Manuel
+ Artista Visual y Sonoro

+ Master en Arte, Idea y Produccion por la Universidad de Sevilla
+ Master en Filosofia y Cultura Moderna por la Universidad de Sevilla
+ Grado en Bellas Artes por la Universidad de Sevilla

+ Experto en Produccion Musical y Sonido

Diia. Bonafé Carrasco, Isabel
+ Artista visual

+ Conferenciante y Colaboradora en el Digital Culture Festival CSM
+ Master en Bellas Artes por la Escuela de Arte Central Saint Martins

+ Grado en Bellas Artes por la Universidad de Sevilla
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Titulacion

Este programa en Arte Visual Contemporaneo garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Experto Universitario expedido
por TECH Universidad Tecnoldgica.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo de Experto Universitario en Arte Visual
Contemporaneo emitido por TECH Universidad Tecnoldgica.

TECH Universidad Tecnoldgica, es una Universidad espafiola oficial, que forma parte
del Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES). Con un enfoque centrado en la
excelencia académica y la calidad universitaria a través de la tecnologia.

Este titulo propio contribuye de forma relevante al desarrollo de la educacién continua
y actualizacion del profesional, garantizandole la adquisicion de las competencias

en su area de conocimiento y aportandole un alto valor curricular universitario a su
formacion. Es 100% valido en todas las Oposiciones, Carrera Profesional y Bolsas de
Trabajo de cualquier Comunidad Autonoma espafiola.

Ademas, el riguroso sistema de garantia de calidad de TECH asegura que cada titulo
otorgado cumpla con los mas altos estandares académicos, brindandole al egresado

la confianza y la credibilidad que necesita para destacarse en su carrera profesional. tech universidad
tecnologica

Titulo: Experto Universitario en Arte Visual Contemporaneo

Modalidad: online

A D/Dfa__________________ condocumento de identificacion _______________ha superado
Duracion: 3 meses con éxito y obtenido el titulo de:
Acreditacion: 18 ECTS Experto Universitario en Arte Visual Contemporaneo

Se trata de un titulo propio de 450 horas de duracién equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una universidad Oficial Espafiola legalmente reconocida mediante la Ley 1/2024, del 16 de
abril, de la Comunidad Auténoma de Canarias, publicada en el Boletin Oficial del Estado (BOE) num.
181, de 27 de julio de 2024 (pag. 96.369) e integrada en el Registro de Universidades, Centros y
Titulos (RUCT) del Ministerio de Ciencia, Innovacién y Universidades con el cédigo 104.

En San Cristobal de la Laguna, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Arte Visual Contemporaneo

» Modalidad: online

» Duracion: 3 meses

» Titulacién: TECH Universidad Tecnoldgica
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario
Arte Visual Contemporaneo
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