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Presentacion

La Arqueologia Clasica se ha convertido en una especialidad con mayor recorrido dentro
de la arqueologia y la razén es mas que evidente: la cultura clasica es la base de la cultura
europeo-occidental. Y es justamente esta la que exporta el paradigma para el resto de la
disciplina. Por tanto, no es de sorprender que los restos arqueolégicos romanos y griegos
sean unos de los mas estudiados. Por tal motivo, es fundamental que los profesionales se
especialicen en este tema, para encontrarse a la vanguardia del sector.
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¢ Te apasiona los relatos de los dioses
griegos? En este programa conoceras
Sus inicios e historias”
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El mundo cldsico se ha convertido en una realidad histérica bien definida, que con

el paso de los afios ha evolucionado para establecer la escancia del arte bajo los
conceptos de belleza y perfeccion. De esta forma, se encuentra el arte griego, el cual
marca un referente para la civilizacion occidental, tomando sus modelos y canones
para ser recreados una y otra vez a lo largo de toda la historia actual.

Por ello, la iconografia de esta época es tan conocida y destacada, siendo un punto de
referencia para los artistas de todo el mundo. Asi, los dioses son los protagonistas de
las fabulas méas conocidas, las cuales han quedado plasmadas a lo largo de la historia
en lienzos, esculturas, medallas, jarrones, entre otros. Seran estos relatos los que
ayuden a explicar cualquier tipo de fendmeno, como el nacimiento de las montafias, las
épocas de sequias, e incluso el enamoramiento.

Todo lo anterior, se encuentra condensado en el presente programa, el cual constituira
una fuente de conocimientos para los profesionales de la arqueologia que deseen
explorar, a través del arte, los distintos planteamientos de la historia clasica. Por ello,
contaran con un programa netamente online, pudiendo acceder a él en cualquier lugary
momento que se desee.

Este Experto Universitario en Arqueologia Clasica contiene el programa mas
completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

*

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en arte y arqueologia

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estd concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet

Los mitos clasicos estan presentes en el
arte antiguo y su estudio resulta fascinante
para la arqueologia moderna”



Te capacitaras para ser mucho mas
que un investigador, encontraras un
nuevo camino profesional al terminar
la titulacion”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Descubre cada misterio detras de
los mitos griegos a través de las
pinturas y los relatos.

El Nacimiento de la Venus de Milo,
Miguel Angel, son algunas de las obras
que podras analizar en este programa.
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Objetivos

El reto actual va mucho mas alla de realizar investigaciones y trabajos de
restauracion. Un arquedlogo especializado en el arte clasico debe ser capaz de
emplear el vocabulario técnico adecuado e identificar las particularidades de cada
periodo. Asi, podra realizar una labor ¢ptima en cualquier excavacion, museo,
subasta, peritaje en el que se requiera. Por ello, este programa, tiene el objetivo de
ser una guia para los estudiantes interesados en el sector, proporcionandoles un
programa online que se adapte a sus necesidades.
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¢Listo para nuevas oportunidades?
Este Experto Universitario cuenta con
una metodologia Unica para ayudarte
a especializarte en el arte clasico”
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Objetivos generales

* Poseer un nivel de conocimiento necesario para dominar los aspectos de la historia
antigua en las diferentes etapas del pasado

* Desarrollar un pensamiento critico con respecto a los sucesos historicos y la
realidad actual

* Conocer en profundidad distintas culturas y establecer diferencias entre ellas
* Dominar conceptos que ayuden a distinguir entre el arte griego y romano
* Integrar los fundamentos conceptuales de la historia en funcion del arte y la arqueologia

* |dentificar las figuras e iconografias mas relevantes de la historia universal y cristiana

Contaras con un grupo de expertos
especializados que te mostrara
todos los elementos que componen
los mitos y héroes griegos”
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Objetivos especificos

8 Moddulo 1. Arte de la antigiiedad |
* Aprender las diferencias existentes en cada periodo del arte griego

* Comprender las diferencias tanto técnicas como histéricas entre el arte griego y el
arte romano

* Potenciar un razonamiento critico respecto a los hechos historicos
* Asimilar informacion relacionada con las diversas etapas de la historia artistica de Grecia
y Roma
Mddulo 2. Iconografia clasica
* Identificar la escena representada en escultura o pintura gracias a su elemento iconografico
* Distinguir gracias al elemento iconografico a qué periodo pertenece la pieza artistica
* Reconocer personajes de la mitologia clasica en artes plasticas por medio de la iconografia

* Conocer los elementos iconograficos que permiten identificar la obra artistica

Mddulo 3. Técnicas artisticas

* Adquirir conocimientos acerca de los distintos materiales que conforman las obras y sus
distintas técnicas artisticas

* Comprender los problemas de conservacion a causa de la naturaleza de los materiales y
a su utilizacion

* Aprender la evolucion de las técnicas artisticas a lo largo de la historia del arte

* Asimilar conocimientos sobre los diversos materiales y técnicas artisticas
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Estructura y conteni

Este Experto Universitario en Arqueologia Clasica le proporcionara al estudiante una
serie de conocimientos especificos para avanzar en su carrera profesional, motivandolo
a salir de su zona de confort y explorar nuevas oportunidades. Por ello, se presentan
tres modulos completos y actualizados por profesionales del sector, quienes seran los
responsables de impartir dichas clases. Gracias a esto, se podra comprender mejor la
evolucion de la historia por medio del arte y las figuras clasicas que lo representan.
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Este Experto Universitario te abrira
nuevas puertas. Matriculate ahora
y accederas al aula virtual”
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Mddulo 1. Arte de la antigliedad |

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Grecia. Arte prehelénico

1.1.1.  Introduccién. Los distintos sistemas de escritura
1.1.2.  Elarte cretense
1.1.3.  Elarte micénico

Arte griego arcaico

1.2.1. Elarte griego

1.2.2.  Los origenesy la evolucion del templo griego
1.2.3.  Los o6rdenes arquitectonicos

1.2.4.  Laescultura

1.2.5.  Laceramica geométrica

El primer clasicismo

1.3.1.  Los grandes santuarios panhelénicos

1.3.2.  Laescultura exenta en el clasicismo

1.3.3.  Laimportancia de Mirony Policleto

1.34. Laceramicay otras artes

El arte durante la época de Pericles

1.4.1. Introduccion

1.42. Fidiasy el Partendn

1.4.3. LaAcropolis de Atenas

1.4.4.  Otras contribuciones de Pericles
1.4.5. Elarte pictorico

El arte griego del siglo IV a. C.

1.5.1. Lacrisis de la polis clasica y su repercusion en el arte
1.52. Praxiteles

1.5.3.  Eldramatismo de Scopas

1.5.4.  Elnaturalismo de Lisipo

1.5.5. Lasestelas funerarias y la pintura griega

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.70.

Arte helenistico

1.6.1.  Elhelenismo

1.6.2.  Elpathos en la escultura helenistica
1.6.3. Las escuelas helenisticas

1.6.4. Lapinturay las artes aplicadas

El arte etrusco

1.7.1. Introduccion. Las tumbas etruscas y las figuraciones sepulcrales
1.7.2.  Lareligion etrusca y la produccion escultérica
1.7.3.  Lapintura mural y las artes menores

Los origenes del arte romano y el arte en época de Augusto y sus sucesores

1.8.1.  Introduccion. Los primeros templos de Roma 'y los origenes del retrato
romano

1.8.2.  Elidealismo griego y el naturalismo latino

1.8.3. Laarquitectura de los Césares y la decoracion de las casas romanas

1.8.4. Elretrato oficial y las artes suntuarias

El arte en época de los Flavios y los Antoninos, y la etapa tardorromana |

1.9.1.  Los grandes monumentos de Roma
1.9.2. ElPanteodn
19.3. Laescultura

El arte en época de los Flavios y los Antoninos, y la etapa tardorromana Il
1.10.1. Los estilos decorativos y pictéricos

1.10.2. Lacrisis del bajo Imperio

1.10.3. La disolucion del clasicismo en la escultura



Maddulo 2. Iconografia clasica

2.1

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Estudio de las imégenes en el arte figurativo
2.1.1.  Los diferentes estudios

2.1.2.  Laiconografia

2.1.3.  Las fuentes iconograficas

Repertorio iconografico |
221, Zeus

222. Hera

2.2.3.  Poseidon
Repertorio iconografico |l
2.3.1. Afrodita

2.3.2. FEros

2.33.  Hefesto
Repertorio iconografico Il

247, Ares
2.472. Atenea
2.43.  Apolo

Repertorio iconografico IV
2.5.1.  Artemisa

2.52. Hermes

2.5.3. Dioniso

Repertorio iconografico V
2.6.1.  Deméter

2.6.2. Hadesy Perséfone

2.6.3. Hécate

Las esposas de Zeus
2.7.1.  Metis

272 Temis

2.7.3.  Mnemosyne
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2.8. Descendencias de Zeus

2.8.1.
2.8.2.
2.8.3.
2.84.

Las Moiras
Las Horas

Las Gracias
Las Musas

2.9. Mitosenelarte

29.1.
292
2.9.3.

La mitologia griega
Venus y Adonis
Céfaloy Procris

2.10. Representaciones en el arte

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.

Cuadros de género, calendarios medievales y los primitivos flamencos
Quinten Massys y Pieter Brueghel el Viejo
Los pintores holandeses y los cuadros de paisajes

Joachim Patinir, Brueghel el Viejo, Meindert Hobbema, Jacob Van Ruisdael
y Caspar David Friedrich

Maddulo 3. Técnicas artisticas

3.1.  Laescultura

311

3.1.2.

3.1.3.
3.1.4.

La escultura en madera

3.1.1.1. Materiales e instrumentos

3.1.1.2. Conservacion y restauracion

La escultura en piedra

3.1.2.1. Materiales e instrumentos

3.1.2.2. Técnicas

La escultura en marfil

La escultura en metal

3.1.4.1. Introduccion

3.1.4.2. Metales utilizados

3.1.4.3. Técnicas de elaboracion de los metales
3.1.4.4. Restauracion y conservacion de bronces
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3.2.  Laglipticay otros trabajos
3.2.1.  Introduccion
3.2.2.  Laincision, sellos y camafeos
3.2.3.  Laincision quimica, el corte y el diamante
3.2.4. Cristal de roca, jades y el dmbar, marfil y coral
3.3, Laceramica
3.3.1.  Introduccion
3.3.2.  Terracotay ceramica de revestimiento
3.3.3. Laporcelana
3.34. Elgres, lalozay el estuco
3.4.  Elvidrio
3.4.1. Los origenes del vidrio
3.4.2.  Antiguas técnicas de elaboracion de objetos de vidrio
3.4.3.  Elvidrio soplado
3.5, Dibujo
3.5.1.  Las primeras manifestaciones graficas
3.5.2.  Eldibujo sobre pergamino y papel
3.53.  Elpastel
3.6. Grabadoy estampacion
3.6.1.  Introduccién
3.6.2.  Laxilografiay la litografia
3.6.3.  Elgrabado en cobre
3.6.2.1. Técnicas del grabado en cobre
3.6.4. Elgrabado directo de la plancha metalica
3.6.5.  Elgrabado indirecto de la plancha metélica con mordiente
3.6.6. Lalitografiay otras técnicas
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3.7.  Lapintura
3.7.1.  Lapintura mural antigua
3.7.2.  Elfresco
3.7.2.1. Introduccion
3.7.2.2. Larestauracion de los frescos
3.7.3. Eltemple
3.7.4.  Laminiatura
3.7.5.  Lapintura al 6leo
3.7.6.  Acuarelay guache
3.8.  Elmosaicoy la incrustacion
3.8.1. Litostrato
3.8.2.  Los mosaicos en pasta vitrea
3.8.3.  Laincrustacion
3.9. Lavidriera
3.9.1. Los problemas generales y las técnicas de elaboracion
3.9.2.  Elcolor, lagrisallay el amarillo de plata
3.9.3. Elproblemadelaluz
3.10. Los tejidos
3.10.1. Los tejidosy las telas
3.10.2. La tapiceria
3.10.3. Las alfombras

Podras identificar cada técnica artistica
presentada en este programa, gracias a
multiples ejemplos y casos practicos”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econdémica, social y
profesional mas vigente.

‘ ‘ Nuestro programa te prepara para

afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Humanidades del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en
1912 para que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base

de contenidos tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones
complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor

El alumno apren deré, mediante fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecio como método

estandar de ensefianza en Harvard.

actividades colaborativas y casos reales,

la resolucidn de situaciones comp/ejas en Ante una determinada situacion, (;qu’é deberia hacer un prf)fesional? Esta §s !a
entornos empresaria/es reales pregunta a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje

orientado a la accién. A lo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a
multiples casos reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS aun de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro. Este
método, a la vanguardia pedagdgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, hemos conseguido mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con respecto
a los indicadores de la mejor universidad online en espafol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo

y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos y
el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugar y el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.




Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restimenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Metodologia | 25 teCh
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Titulacion

El Experto Universitario en Arqueologia Clasica garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Experto Universitario, uno
expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Arqueologia Clasica es el mas completo del
panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario
emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

@R LANERSDAD
=y

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ ARQUEOLOGIA CLASICA

Titulo Propio. Duracién: 450 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024.

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Arqueologia Clasica

N.° Horas: 450 h.

[} . .
tecn wiie

Otorga la presente

CONSTANCIA

C. con de i 6n n®.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

EXPERTO UNIVERSITARIO
en

Arqueologia Clasica

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 450 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una 6n Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Pdblica a partir del 28 de junio de 2018,

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

Codigo inico TECH, AFWORZ3S techiute comiulos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Arqueologia Clasica

» Modalidad: online

» Duracién: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online
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