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» Modalidade: online
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» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online
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Apresentagao o

A harmonizagao das cidades por meio de recursos naturais é fundamental para o presente \g :
e o futuro urbano. Por meio desse conjunto de técnicas de paisagismo, € possivel combater I
fendmenos como a poluigao e também gerar espagos sustentaveis, adaptados as diversas
demandas do publico. A TECH, através de um corpo docente de prestigio, desenvolveu
um programa de estudos que aborda essas potencialidades e descreve as técnicas
e ferramentas mais vanguardistas para o projeto paisagistico das cidades.

Para isso, o curso oferece 3 modulos abrangentes e implementa a metodologia exclusiva
do Relearning. Os alunos que se formarem nesse programa estaréo aptos a lidar com os
critérios mais recentes em relagdo a harmonizagao e a sustentabilidade no layout

de espacos publicos, como parques, pragas e jardins.
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A TECH |he oferece uma atualizacdo completa sobre suas

competéncias profissionais em Urbanismo Paisagistico por

meio do Relearning e de uma plataforma de aprendizagem
uito completa”
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A harmonizacgéo das cidades por meio de recursos naturais é fundamental para

o presente e o futuro do Séc. XXI. A colocagdo adequada de drvores € uma ferramenta
eficaz contra a poluicdo e ajuda a mitigar as altas temperaturas que podem afligir
as grandes cidades. Ao mesmo tempo, o planejamento eficiente da infraestrutura verde
e das dreas tematicas incentiva novas formas de interagéo social e atividade fisica
entre as pessoas. Dessa forma, os ambientes urbanos se tornam mais equilibrados
e adaptados as demandas sociais.

Além disso, um numero cada vez maior de administragbes publicas esta apoiando
esse tipo de projeto paisagistico nas cidades. Essas organizagdes estao cientes

da necessidade de implementar os recursos, materiais e técnicas de trabalho mais
inovadores e eficientes e, portanto, a demanda por profissionais especializados

nessa area esta crescendo exponencialmente.

Engenheiros e arquitetos que buscam atualizar suas habilidades nesse campo tém
uma oportunidade uUnica de capacitagdo académica com este Programa Avangado
da TECH. O programa, ministrado 100% online, aborda elementos visuais e sensoriais,
escalas e principios organizacionais de vanguarda que facilitam o design de espacos
naturais. O programa de estudos também abrange as bases para a estratificagdo
da paisagem de ruas, pragas, parques e jardins, contribuindo assim para

a sustentabilidade das cidades.

Além de seus modulos de estudo muito completos, o curso tem uma metodologia
inovadora: o Relearning. Por meio dele, os engenheiros e arquitetos inscritos poderdao
ampliar seu dominio de conceitos complexos e implementar novas habilidades para
sua pratica profissional didria. Por outro lado, para acessar seu contelido, o aluno nao
precisara se deslocar para instituicdes presenciais. Com a ajuda de um dispositivo
movel conectado a Internet, eles poderdo acessar os materiais ou baixa-los

para consulta posterior.

Este Programa Avangado de Urbanismo Paisagistico conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Paisagismo,
Jardinagem, Botanica, Urbanismo entre outros

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
e praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* Ligbes tedricas, perguntas a especialistas, féruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

Vocé dominara 0s métodos mais recentes de
analise de terreno, a integracdo de elementos
naturais e as técnicas mais avancadas de
projeto paisagistico em grandes cidades”



Uma oportunidade académica unica na
qual vocé se aprofundara em técnicas
de design participativo que permitem
que as comunidades intervenham no
desenvolvimento e no planejamento

de espacos publicos”

O corpo docente deste curso inclui profissionais da area que transferem a experiéncia
do seu trabalho para esta capacitagao, além de especialistas reconhecidos de sociedades
cientificas de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,

permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde
o profissional devera tentar resolver as diferentes situagoes de pratica profissional que
surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um sistema
inovador de video interativo realizado por especialistas reconhecidos nesta area
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Um Programa Avancado onde vocé
tera acesso a exercicios praticos para
aplicar suas habilidades adquiridas
no projeto e na construgao de
elementos paisagisticos.

l/

Com um dispositivo movel conectado a
Internet, vocé podera consultar livremente
0S materiais deste curso no momento e
no local de sua escolha.
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Objetivos

Por meio desse Programa Avancado de Urbanismo Paisagistico, a TECH oferece aos
alunos um tour intensivo pelos critérios de construcao mais eficientes e sustentaveis
ao desenvolver um projeto ao ar livre. Todo o programa académico foi estruturado
para oferecer aos participantes habilidades especificas para a gestéo, o design e o
planejamento de espagos publicos e urbanos. Esse programa também oferece aos
engenheiros e arquitetos uma metodologia 100% online, complementada por videos

explicativos, resumos interativos e infograficos.




Objetivos |09 tech

Um programa de estudos em que vocé
pode revisar 0s materiais académicos
confortavelmente, de casa, sem precisar
se deslocar para um centro de estudos”
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Objetivos gerais

» Aprofundar nos conceitos e principios avancados de design aplicados a paisagem

+ Desenvolver habilidades de representacao visual e comunicagao grafica no campo
da arquitetura paisagistica

+ Aprofundar os estudos sobre o planejamento e a execugao de projetos de design
em Arquitetura da Paisagem

» Abordar diferentes estratégias de conservagéo e restauragao ecoldgica

+ Diferenciar e gerir 0s processos de construcao e execucgao de projetos de Arquitetura
da Paisagem

* Integrar estratégias e praticas de gestdo de paisagens para preservar a saude
e a beleza do ambiente natural e construido




Objetivos especificos

Médulo 1. Projeto de arquitetura da paisagem

+ Incorporar os principios fundamentais de design aplicados a paisagem

+ Desenvolver habilidades de analise de locais para avaliar as caracteristicas naturais
e construidas deste ambiente

* Investigar os elementos de design, como cor, forma e textura, para criar composicoes
harmoniosas de paisagens

¢ Integrar elementos naturais e construidos no projeto da paisagem

+ Definir ferramentas e técnicas de representagéo grafica para comunicar ideias
e conceitos de design

+ Analisar exemplos de projetos de arquitetura de paisagem e entender seu processo
de desenvolvimento

Mddulo 2. Materiais, infraestruturas, elementos de construgao e moéveis
+ Definir materiais usados na construgao de elementos paisagisticos,
como pavimentacao, muros, mobilidrio urbano, entre outros

¢ Integrar as propriedades, caracteristicas e aplicagdes dos materiais comumente
usados na Arquitetura da Paisagem

+ Aprofundar os principios de projeto e construgdo de infraestrutura paisagistica,
como sistemas de drenagem, irrigagao e iluminagao

* Desenvolver estratégias de design sustentavel que incorporem materiais reciclados,

de baixa manutencao e de baixo impacto ambiental
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Médulo 3. Design de espagos publicos. As cidades do futuro
+ Aprofundar as caracteristicas e os requisitos especificos dos espacos publicos,
COMO parques, pracas e calgadas para pedestres

+ Avaliar as necessidades dos usuarios e as caracteristicas ambientais para o projeto
de espacos publicos bem-sucedidos

+ Compreender as técnicas de design participativo e inclusivo para envolver
a comunidade no processo de design de espagos publicos

+ Desenvolver habilidades para criar espacgos publicos que promovam a interagao
social, a recreacao e o bem-estar da comunidade

Por meio desse programa,

vocé ficara atualizado sobre as
infraestruturas mais avancadas
para a implementacéo de sistemas
de drenagem, irrigacdo e iluminac¢ao
em seus projetos paisagisticos”
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Direcao do curso

Manter os mais altos padroes educacionais € a prioridade da TECH Universidade
Tecnoldgica. Por esse motivo, esse Programa Avancado tem um corpo docente
de prestigio cujos membros sdo especialistas nos materiais de construgao mais
eficientes e sustentaveis. Além disso, a maioria deles esteve diretamente envolvida
no projeto de parques e jardins, contribuindo para sua integracéo ao ambiente urbano.
Gracas a orientagao académica fornecida por esses professores, os alunos poderao
implementar os avangos mais significativos em Engenharia e Arquitetura para

o desenvolvimento de espagos abertos para o uso e a diversao do publico.




L 5 .

Direcdo do curso | 13 tech

b L

¥ . o ", :._.. :
,,-::.-:..._. e o L Py 7 p
..IF"

Os melhores especialistas em design paisagistico
de espacos urbanos compdem esse prestigioso

corpo docente’

Vi r—r
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Direcao

Dra. Schiavo, Fiorella

+ Paisagista e Lider em Paisagismo Digital na OVE ARUP & PARTNERS
Consultora em Implementagao BIM na LAND ltalia
Doutora em Geografia pela Universidade de Barcelona
Mestrado em Arquitetura da Paisagem pela Universidade Politécnica de Catalunha
Mestrado em Planejamento Territorial e Gestdo Ambiental pela Universidade de Barcelona
Mestrado em Programagéao BIM pela Universidade Isabel |l

Formada em Arquitetura
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Professores
Dr. Arroyo Parras, Juan Gabriel
¢ Especialista em Observacao da Terra na INNECO
* Engenheiro Técnico Topdgrafo especialista em Geodésia Satelital
¢ Consultor Técnico GNSS na ESSP SAS
* Engenheiro de Projetos de PD&I no Centro Tecnoldgico de Componentes

+ Mestrado em Geodésia por Satélites e Geofisica aplicada a Engenharia e Geologia pela
Universidade de Jaén

+ Graduado em Engenharia Técnica em Topografia pela Universidade de Jaén
* Especialista em Solugdes Energéticas Sustentaveis pela Universidade Internacional
da Andaluzia
Sr. Arroyo Vega, Oscar
¢ Co-fundador e Colaborador na COMMONAISM COLLECTIVE
¢ Paisagista especialista em |A e Ciéncia de Dados
* Mestrado em Arquitetura da Paisagem pela Universitat Politecnica de Catalunya
+ Mestrado em Paisagem e Espaco Publico pela Universidade de Granada
* Especialista em Estudos de Design ESDi pela Universitat Ramon Llull

+ Especialista em Ciéncias Fisicas pela Universitat de Barcelona




.
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Estrutura e conteudo

Este Programa Avangado da TECH Universidade Tecnologica conta com 3 modulos

nos quais 0s alunos poderao se atualizar sobre os critérios mais recentes em Urbanismo
Paisagistico. O programa de estudos aborda, em primeiro lugar, as bases para o design
de ambientes naturais, aprofundando-se em elementos visuais e sensoriais, principios
de organizacao, escalas e relagbes matematicas especificas. Também descreve

0s materiais, as infraestruturas e os tipos de moveis que facilitam a integragéo desses
projetos. Da mesma forma, o curso se aprofunda em espacos publicos especificos
e suas caracteristicas, permitindo que os alunos dominem os aspectos mais inovadores
no layout de parques, pracas e na harmonizacgao de cidades.
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Neste curso, vocé tera acesso aos materiais académicos
atualizados e os recursos multimidia mais inovadores,
como infograficos e resumos interativos”
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Maddulo 1. Projeto de arquitetura da paisagem

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Elementos visuais

1.1.1. Oponto
1.1.2. Alinha
1.1.3. Onplano

1.1.4.  Aforma. O volume
1.1.5.  Movimento

1.1.6. Cor

1.1.7. Textura

Elementos sensiveis

1.21.  Som
1.2.2. Perfume
1.2.3. Tato

O tempo

1.3.1. Aquarta dimensao

1.3.2. 0O elemento que nos diferencia das outras artes da construgao
1.3.3. O crescimento da vegetagao

1.3.4.  Atransformacéo do espago projetado

Design formal

1.4.1.  Apartir da praca. Angulos de 90°

1.4.2.  De angulos agudos ou obtusos

1.4.3.  Triangulos, hexagonos

1.44. De circulos, arcos, tangentes, tangentes, espirais
Design informal

1.5.1.  Formas naturalistas

1.5.2.  Elipses livres

1.5.3. Espirais livres

1.5.4.  Poligonos irregulares

1.5.5.  Formas organicas

1.5.6.  Fragmentacao e agrupamento

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Principios de organizagdo dos elementos

1.6.1.  Unidade

1.6.2.  Harmonia

1.6.3. Interesse

1.6.4.  Simplicidade

1.6.5. Enfase e dominancia

1.6.6.  Equilibrio

1.6.7. Escala e proporgéo

1.6.8.  Sequenciamento

Escala

1.7.1.  Construgéo de escalas

1.7.2.  Proporgao

1.7.3.  Escalas apropriadas de acordo com o uso
1.7.4. Escala gréfica

Matematica na natureza

1.81. Aproporgéo

1.8.2. Proporgdo aurea

1.8.3. A série de Fibonacci

Matematica em arquitetura e paisagismo

1.9.1. A Alhambra com matematica. Um exemplo
1.9.2.  Bancos de dados para monitoramento da vegetagao urbana
1.9.3.  Umexemplo

De Pitagoras a Trigonometria

1.10.1. Férmulas e teoremas

1.10.2. Aplicagdo ao campo da arquitetura

1.10.3. A paisagem



Mddulo 2. Materiais, infraestruturas, elementos de construgdo e moéveis

2.1.  Propriedades dos materiais de construgao
2.1.1.  Propriedades do material
2.1.2.  Principios basicos da mecanica da forga
2.1.3. Cargas ereagdes
2.1.4.  Vigas e pilares

2.2.  Materiais de construgdo. Usos, tipos e técnicas de aplicagdo de cada um dos seguintes
materiais para diferentes solugdes de construcéo

22.1. Pedra
2.2.2.  Concreto
2.2.3. Tijolo
224, Metais
2.2.5. Madeira
2.2.6. Vidro

2.2.7. Polimeros (plasticos e borrachas)

2.2.8.  Solo, grama e materiais ndo convencionais

2.2.9. Argamassas tixotropicas

2.3.  Elementos construtivos da paisagem

2.3.1.  Solos consolidados, terraplenagem, taludes e aterros. Drenagens

2.3.2.  Estruturas de contengéo
2.3.2.1. Escadas, rampas, muros de contengdo, Ha-Ha, piso reforgado
2.3.2.2. Tipologias de cada elemento, usos, diagramas de forga
2.3.2.3. Materiais utilizados para sua construgao
2.3.2.4. Fundagdes e estruturas

2.3.3.  Pavimentos
2.3.3.1. Tipos de pavimentos. Duro, flexivel, poroso
2.3.3.2. Fundagdes
2.3.3.3. Elementos de borda, meios-fios, agos
2.3.3.4. Projeto de pavimentos. Cor, texturas

2.3.4.  Pérgulas, balaustradas, estruturas metalicas, perfis, elementos plasticos
2.3.4.1. Materiais, solugdes de construgao e problemas relacionados a materiais

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Estrutura e contetdo | 19 tech

2.3.5.  Sistemas de protecéo de raizes em ambientes urbanos

2.3.6. Conex0es de materiais, mecanicas, adesivos, fixadores de metal. Vantagens
e Desvantagens

2.3.7. Protegdes e acabamentos. Manutengao

Estruturas e elementos tematicos

2.4.1.  Argamassas com resina TXT para recriagéo de espagos tematicos
242 Tipos de materiais

2.4.3. Estruturas especificas do local

2.4.4.  Frisos, muros de contengéo, rochas artificiais, tematizagdo de ashlars
2.4.5.  Piscinas de areia

Elementos da agua

2.5.1.  Recursos hidricos e jardins: fontes, canais, lagos e lagoas. Tipologias. Lagoas
rigidas, flexiveis, irregulares e formais. Escala e localizagao

2.5.2. Desenho. Condi¢des do local, localizagdo, drenagem e infraestrutura, lengol
freatico, profundidade basica da mecanica de forga. Tipos de impermeabilizagdo

2.5.3.  Distribuicdo das espécies aquaticas de acordo com a profundidade e o design
do aquario

2.5.4. Beneficios dos lagos e da agua no jardim

2.5.5.  Enchimento por drenagem e recirculagao de agua

Mobiliario na paisagem

2.6.1.  Design de mobilidrio urbano
2.6.1.1. Bancos, cestos de lixo, plataformas, jardineiras, marcos
2.6.1.2. Detalhes da construgao

2.6.2. Estruturas efémeras na paisagem

2.6.3.  Cenografias temporarias

2.6.4.  Espelhos

Design de estruturas modulares e moveis. Jardineiras, lagos e trilhas

2.7.1.  Jardineiras modulares

2.7.2. Lagoas moveis

2.7.3.  Trilhos modulares
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2.8.

29.

2.10.

Infraestrutura de drenagem

2.8.1.
2.8.2.
2.8.3.
2.84.
2.8.5.

Drenos convencionais. Tipologias, designs e materiais

Sistemas de drenagem urbana sustentavel. A permeabilidade das cidades
Sistema Atlantis

Sistema Estocolmo

Jardins pluviais

Infraestrutura de irrigagéo

29.1.
29.2.
293.
29.4.
2.9.5.
2.96.
29.7.
2.98.

Elaboragao de um projeto de risco

Hidrozonas

Ponto de conexdo

Layout e calculo da tubulagao

Tipos de emissores

Emissores de baixo consumo de agua

Programadores. Tipos de acordo com o tamanho do projeto
Bombagem

Infraestrutura de eletricidade

2.10.1.
2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.

2.10.7.

Desenho de novas instalagbes de iluminagao de jardim

O projeto aprovado

Elementos de protegéo

Tubulagbes e elementos de conexao

Comparagado do consumo de diferentes tipos de emissores

Selegdo de luminarias, lampadas de rua, postes, holofotes, de acordo com o estilo
do espaco e seu uso dentro dele

Redugéo da poluigdo luminosa

Médulo 3. Design de espacos publicos. As cidades do futuro
31,

O estado de nossa cidade

3.1.1.
3.1.2.
3.1.3.
3.1.4.
3.1.5.

Estudo de necessidade prévio

Estudos: populagao, recursos e servigos
Estudo espacial

Estudo climatico

Estudo de potencial urbano

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Planos diretores

3.2.1.

3.2.2.
3.23.

Integragao dos Planos Diretores de Paisagismo aos planos gerais
de desenvolvimento urbano

Necessidade de planos diretores setoriais
Regulamentos de acessibilidade

Tipologia dos espagos

3.3.1.
332
3.3.3.
3.3.4.

Identificagdo dos espagos existentes. Pragas, ruas, parques
Identificagéo de espagos residuais

Revisdo das deficiéncias e vantagens dos projetos atuais

Definigdo de solugdes para o futuro. Tendéncia de aplicagdo do 3-30-300

Personalidade e homogeneidade nas cidades

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.

Estudo direcionado de bairros e distritos
Componentes culturais

Sociologico

Historico

Guias de estilo

3.5.1.
3.5.2.
3.5.3.
3.5.4.

Definigdo de qualidade minima em espagos

Definigdo de normas de materiais padronizados

Elementos

Definigdo de instalagdes no gerenciamento de servigos em espagos publicos

Harmonizagao na gestéo de espagos publicos

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.
3.6.4.

Coordenagao de projetos urbanos

Planejamento urbano, parques e jardins, infraestrutura
Coordenagao de obras urbanas

Escritdrio técnico integrado

Paisagismo das ruas

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.
3.7.6.

Tipologia das ruas existentes

Definigdo de requisitos

Aplicagéo das normas de acessibilidade
Estudo de mobilidade local

Harmonizagao de arvores e estacionamento
Projetos de renovagéo de paisagismo
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3.8. Paisagismo das pracas
3.8.1. Tipologia das pragas existentes
3.8.2.  Definigdo de requisitos
3.8.3.  Aplicagdo das normas de acessibilidade
3.8.4.  Estudo de mobilidade local
3.8.5.  Estudo de necessidades sociais
3.8.6. Harmonizagao do espago publico e do estacionamento
3.8.7.  Vagas em estacionamentos
3.8.8.  Projetos de renovagao de paisagismo
3.9. Projeto paisagistico de jardins e parques
3.9.1. Tipologia dos jardins e parques existentes
3.9.1.1. Distribuicdo na cidade
3.9.2.  Definigéo de requisitos
3.9.3.  Aplicagao das normas de acessibilidade
3.9.4. Estudo de mobilidade local
3.9.5. Estudo de necessidades sociais
3.9.6.  Projetos de renovagao de paisagismo
3.10. Integragéo metropolitana
3.10.1. Tipologia de espagos publicos metropolitanos
3.10.1.17. Parques
3.10.1.2. Feridas na paisagem. Naturais e artificiais
3.10.2. Definigdo de requisitos
3.10.3. Identificagdo de barreiras territoriais
3.10.4. Estudo de mobilidade local
3.10.5. Estudo de necessidades sociais
3.10.6. Estudo da imagem da cidade a partir das vias de acesso
3.10.7. Anéis verdes. Expansao no territorio
3.10.8. Projetos de renovagao de paisagismo
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revoluciondrio para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto
de mudanga, competitivo e altamente exigente.

i isn f Fwwrenk

Com a TECH vocé ira experimentar uma
maneira de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo 0 mundo”

\océ tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propde os desafios e decisbes mais exigentes nesta area, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios
em ambientes incertos e alcancar

N N

O SUCesSO na Sua carreira

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito pudessem
aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia
em apresentar situacdes reais e complexas para que os alunos tomassem decisées e
justificassem como resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino

Através de atividades de colabora¢éo padr&o em Harvard.

€ Casos rea/'s, 0 aluno aprendera a Em uma determinada situagéo, o que um profissional deveria fazer? Esta € a pergunta
resolver S/TUB(;@E‘S comp/exas em que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para

ambientes reais de negécios a agado. Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos reais.
Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias
e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticéo,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com rela¢do aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioeconémico meédio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Urbanismo Paisagistico garante, além da capacitacdo mais
rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avangado emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
Com Sucesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Urbanismo Paisagistico conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Urbanismo Paisagistico

Modalidade: online

Duracdo: 6 meses

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. ______ com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Urbanismo Paisagistico

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancgado
Urbanismo Paisagistico

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horério: no seu préprio ritmo

» Provas: online




Programa Avancado
Urbanismo Paisagistico
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