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Apresentacao

Os avancos que foram realizados no @mbito da Informatica e da Engenharia de Sistemas permitiram
desenvolver softwares estatisticos cada vez mais potentes e eficientes, capazes de realizar andlises
complexas de grandes quantidades de informacdo em um tempo muito curto e com um nivel
muito alto de confiabilidade. Como resultado, os profissionais dessa area podem contar com
varias ferramentas para organizar, interpretar e apresentar conjuntos de dados especificos de
forma simples, pratica e comoda, sem precisar passar longas e tediosas horas trabalhando nisso.
Por esse motivo, qualquer aluno que queira dominar perfeitamente a programagao desses aplicativos,
bem como dos ja existentes, pode contar com essa capacitagdo muito completa. Trata-se de uma
experiéncia académica de 450 horas em que o aluno podera se aprofundar nas bases de algoritmos
para o planejamento de projetos de informatica relacionados com essa drea, de forma 100% online.
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Se vocé esta procurando uma experiéncia académica 100% online

que lhe fornega tudo o que precisa para dominar a programacgao
do Software Estatistico, bem como 0s aplicativos existentes, este
Programa Avancado € perfeito para vocé”
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A contribuicdo que ha feito a Informatica no campo da estatistica € incalculavel, comegando
com o desenvolvimento de softwares cada vez mais especializados, capazes de realizar
processos complexos relacionados a pesquisa e a compreensao dos dados que dao
suporte as agdes que um determinado sujeito (seja individual, uma empresa, para um
estudo etc.) deseja realizar. Dessa forma, € possivel trabalhar com fluxos de informagéo
maiores e, a0 mesmo tempo, reduzir consideravelmente o tempo gasto na analise estatistica
e melhorar os resultados obtidos.

Com base nisso e tomando como referéncia os Ultimos avangos realizados em termos
de programacéo e algoritmos, a TECH e sua equipe de especialistas em Engenharia
da Computagdo e em Finangas desenvolveram este Programa Avancado em Software
Estatistico, uma experiéncia académica 100% online que promete se tornar um guia
exclusivo e exaustivo para desenvolver um conhecimento detalhado desse campo.
Essa é uma qualificagéo que, durante 450 horas de conteudo diversificado, permite que
0 aluno se aprofunde nos elementos de um programa e sua estruturagao, documentagéo
e recursividade de aplicagdes financeiras. Além disso, vocé adquirira o mais alto nivel de
proficiéncia no ambiente do SPSS e do R para realizar operagdes eficazes e eficientes
com objetos.

Assim, em apenas 6 meses de treinamento multidisciplinar, vocé podera aperfeigoar
suas habilidades profissionais por meio de um programa que inclui os mais recentes
desenvolvimentos do setor. Vocé também tera acesso a casos de uso de alta qualidade
e material adicional: videos detalhados, artigos de pesquisa, leituras complementares,
noticias, exercicios de autoconsciéncia e muito mais. Tudo estara disponivel no Campus
Virtual desde o inicio da experiéncia académica, que o aluno podera acessar de qualquer
dispositivo com conexdo a Internet. Dessa forma, vocé podera se especializar de forma
autbnoma e por meio de uma capacitagdo em que vocé mesmo decide quando e onde
quer estudar.

Este Programa Avangado de Software Estatistico conta com o conteldo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Estatistica Aplicada

+ Os conteudos graficos, esquematicos e eminentemente praticos que foram criados, fornecem
uma informacao técnica e pratica sobre aquelas disciplinas que séo indispensdveis para
a pratica profissional.

* Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque de maior importancia para as metodologias inovadoras

* AslicOes tedricas, perguntas aos especialistas, féruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com conexao a internet

Um curso com o qual vocé adquirira um
dominio exaustivo dos ambientes SPSS
e R proprio dos melhores especialistas”



Vocé tera a oportunidade de testar
programas, bem como a caixa preta
e branca, utilizando as ferramentas
mais sofisticadas e modernas para
sua documentacéao e conformacgéao”

Seu corpo docente inclui uma equipe de profissionais do setor que trazem sua experiéncia
de trabalho para esta capacitagéo, assim como especialistas reconhecidos de companhias
de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um
ambiente simulado, proporcionando uma capacitagéo imersiva e programada para
praticar diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que
surgirem ao longo do curso. Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema
de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Sem horarios ou aulas presenciais, vocé
trabalhara para aperfeicoar suas competéncias de
forma abrangente por meio de uma capacitacdo
que se adapta a vocé e a sua disponibilidade.

Vocé podera aprender detalhadamente as
caracteristicas das estruturas de dados
estaticas e dinamicas, aprofundando-se em
matrizes e na busca por padroes.
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Objetivos

Dado o alto nivel profissional que os especialistas no campo da informatica Estatistica,
a TECH desenvolveu esse programa com o objetivo de que os interessados possam
adquirir o conhecimento necessario para dominar a programacao de softwares financeiros.
Por isso, ele fornecera as ferramentas mais completas e inovadoras, bem como os melhores
conteldos tedricos, praticos e adicionais para que vocé possa se aprofundar em cada
segao do conteldo programatico de forma personalizada. Tudo, € claro, em um formato
conveniente e acessivel, 100% online, compativel com qualquer dispositivo com conexao

.
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Se seus objetivos incluem aprender a dominar
a formulacéo de graficos no SPSS por meio
das funcdes paramétricas mais importantes

e complexas, ndo procure mais e aposte neste
Programa Avancado”
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Objetivos gerais

+ Adquirir um conhecimento amplo e abrangente sobre as novidades relacionadas com o campo
da programacao aplicada ao setor estatistico.

+ Dominar os aspectos mais importantes e complexos relacionados com os softwares
estatisticos atuais.

A TECH fornecera as informacdes mais
recentes e abrangentes e todo o material

de que vocé precisa para atingir até mesmo
suas metas mais ambiciosas”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Programacgao
+ Conhecer em detalhes os elementos do software para programacéo de computadores,
bem como os tipos de dados fundamentais que o compdem.

+ Domine a abstragdo e a modularidade no projeto de sistemas para o fluxo da execugéo
em uma chamada de fungao

Mddulo 2. Software Estatistico |
¢ Conhecer 0 ambiente de trabalho SPSS

+ Ser capaz de desenvolver um programa estatistico no SPSS
+ Conhecer os diferentes tipos de fungdes que utilizam SPSS

* Usar o SPSS para apoiar a reflexao e a conclusao de dados estatisticos

Mddulo 3. Software Estatistico Il
+ Conhecer 0 ambiente de trabalho R

+ Ser capaz de desenvolver um programa estatistico em R
+ Conhecer os diferentes tipos de fungdes que utilizam R

+ Usar o R para apoiar a reflexao e a conclusao de dados estatisticos
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Estrutura e conteudo

O desenvolvimento deste Programa Avancado de Software Estatistico foi realizado seguindo
as diretrizes da prestigiada e eficaz metodologia Relearning, em cuja aplicagéo a TECH
€ pioneira. Essa técnica pedagogica consiste na reiteragao dos conceitos mais importantes
ao longo do conteudo programatico de tal maneira que o aluno vai adquirindo seus
conhecimentos de forma natural e progressiva, sem a necessidade de investir horas
extras na memorizagao. Além disso, se apoia na inclusao de horas de material de alta
qualidade, com o qual o aluno podera aprofundar as diferentes segbes do contetdo de
estudos em fungao as suas expectativas e interesses.
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Gracas ao uso da metodologia de Relearning
no desenvolvimento desses programas,

VOCé no precisara investir horas extras em
memorizagcao, pois presenciara um processo
de aprendizado novo, natural e progressivo”
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Mddulo 1. Programacao

1.1.  Introdugdo a programagao
1.1.1.  Estrutura basica de um computador
1.1.2.  Software
1.1.3.  Linguagens de programagéao
1.1.4.  Ciclo de vida de um software
1.2.  Projeto de algoritmos
1.2.1.  Asolugao de problemas
1.2.2. Técnicas descritivas
1.2.3.  Elementos e estrutura de um algoritmo
1.3.  Elementos de um programa
1.3.1.  Origem e caracteristicas da linguagem C++
1.3.2. 0 ambiente de desenvolvimento
1.3.3.  Conceito de programa
1.3.4. Tipos de dados fundamentais
1.3.5.  Operadores
1.3.6. Expressoes
1.3.7. Sentengas
1.3.8. Entrada e saida de dados
1.4.  Sentencas de controle
1.41.  Sentengas
1.4.2. Bifurcagbes
1.4.3.  Circuitos
1.5.  Abstragdo e modularidade: fungdes
1.5.1.  Design modular
1.5.2.  Conceito de fungdo e utilidade
1.5.3.  Definigdo de uma fungao
1.5.4.  Fluxo de execugdo em uma chamada de fungao
1.5.5.  Protdtipo de uma fungéo
1.5.6. Retorno dos resultados
1.5.7.  Chamada de fungéo: parametros
1.5.8. Passagem de parametro por referéncia e por valor
1.5.9.  Ambito identificador

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Estruturas de dados estatisticos

1.6.1.  Matrizes

1.6.2.  Matrizes Poliedros

1.6.3.  Busca e classificagdo

1.6.4. Cadeias Fungdes de E/S para cadeias

1.6.5.  Estruturas Unides

1.6.6.  Novos tipos de dados

Estruturas de dados dinamicos: ponteiros

1.7.1.  Conceito Definigdo de ponteiro

1.7.2. Operadores e operagdes com ponteiros

1.7.3.  Matrizes de ponteiros

1.7.4.  Ponteiros e matrizes

1.7.5.  Ponteiros para cadeias

1.7.6. Ponteiros para estruturas

1.7.7.  Indirecdo multipla

1.7.8.  Ponteiros para fungdes

1.7.9. Passagem de fungdes, estruturas e matrizes como parametros de
funcdes

Arquivos

1.8.1. Conceitos basicos

1.8.2.  Operagdes com arquivos

1.8.3. Tipos de arquivos

1.8.4.  Organizagao dos arquivos

1.8.5.  Introdugdo aos arquivos C++

1.8.6. Manipulagao de arquivos

Recursividade

1.9.1.  Definicdo de recursividade

1.9.2.  Tipos de recursividade

1.9.3.  Vantagens e Desvantagens

1.9.4. Consideragdes

1.9.5.  Conversao recursiva-iterativa

1.9.6. Recursividade com pilhas



1.10. Testes e documentagao
1.10.7. Testes de programas
1.10.2. Teste da caixa branca
1.10.3. Teste da caixa preta
1.10.4. Ferramentas para realizar os testes
1.10.5. Documentagdo de programas

Maddulo 2. Software Estatistico |

2.1.  Introdugao no ambiente SPSS
2.1.1.  Como o SPSS funciona
2.1.2.  Criagdo, listagem e remocé&o de objetos na memdria
2.2.  Console no SPSS
2.2.1.  Ambiente de console no SPSS
2.2.2.  Principais controles
2.3.  Modo Script no SPSS
2.3.1.  Ambiente de Script no SPSS
2.3.2.  Principais comandos
2.4, Objetos no SPSS
241  Objetos
2.4.2.  Lendo dados de um arquivo
2.4.3. Guardando dados
2.4.4.  Geragao de dados
2.5, Estruturas de controle de fluxo de execugdo
2.5.1.  Estruturas condicionais
2.5.2.  Estruturas repetitivas/iterativas
2.53. Vetores e matrizes

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Operagbes com objetos

2.6.1.  Criagao de objetos

2.6.2.  Converséo de objetos

2.6.3. Operadores

2.6.4.  Como acessar os valores de um objeto: o sistema de indexagdo?

2.6.5.  Acessando os valores de um objeto nomeado

2.6.6. O editor de dados

2.6.7. Fungdes aritméticas simples

2.6.8.  Calculos com matriz

Funcdes em SPSS

2.7.1.  Loops e vetorizagao

2.7.2.  Criando suas proprias fungdes

Graficos no SPSS

2.8.1. Gestéo de graficos
2.8.1.1. Abertura de varios dispositivos graficos
2.8.1.2. Layout de um grafico

2.8.2.  Fungbes graficas

2.8.3. Parametros graficos

Pacotes SPSS

2.9.1. Biblioteca SPSS

29.2. Pacotes SPSS

Estatisticas no SPSS

2.10.1. Um exemplo simples de andlise de variagao

2.10.2. Formulas

2.10.3. Fungbes genéricas

tecn
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Mddulo 3. Software Estatistico Il

3.1.  Introdugao no ambiente R
3.1.1. Como o R funciona?
3.1.2.  Criagao, listagem e remocé&o de objetos na memoria
3.2.  ConsoleemR
3.2.1.  Ambiente de console no R
3.2.2.  Principais controles
3.3, Modo ScriptnoR
3.3.1.  Ambiente de console no R
3.3.2.  Principais comandos
3.4.  ObjetosnoR
3.4.1. Objetos
3.42. Lendo dados de um arquivo
3.4.3.  Guardando dados
3.4.4. Geragdo de dados
3.5, Estruturas de controle de fluxo de execugao
3.5.1.  Estruturas condicionais
3.5.2.  Estruturas repetitivas/iterativas
3.5.3.  Vetores e matrizes
3.6.  Operacbes com objetos
3.6.1.  Criagao de objetos
3.6.2.  Conversao de objetos
3.6.3. Operadores
3.6.4.  Como acessar os valores de um objeto: o sistema de indexagéo
3.6.5. Acessando os valores de um objeto nomeado
3.6.6. O editor de dados
3.6.7.  Fungles aritméticas simples
3.6.8.  Calculos com matriz
3.7.  FungdesnoR
3.7.1.  Loops e vetorizagao
3.7.2.  Escrevendo um programa no R
3.7.3.  Criando suas proprias fungoes
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3.8.  GraficosnoR
3.8.1. Gestdo de graficos
3.8.1.1. Abertura de varios dispositivos graficos
3.8.1.2. Layout de um grafico
3.8.2.  Fungoes graficas
3.8.3. Comandos gréaficos de baixo nivel
3.8.4. Parametros graficos
3.8.5.  Os pacotes Grid e Lattice
39. PacotesnoR
3.91. BibliotecanoR
3.9.2. PacotesnoR
3.10. Estatisticas no R
3.10.1. Um exemplo simples de analise de variagao
3.10.2. Formulas
3.10.3. Fungses genéricas

Entre na onda do progresso e implemente

em Sua pratica profissional as estratégias

de informatica mais inovadoras e técnicas
para o desenvolvimento de software estatistico
de ultima geracdo com o mais alto nivel

de qualidade”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modelo de aprendizagem ciclico:o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.




Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizacao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso curso oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo € fortalecer as competéncias em um contexto 4 . . Mount Everest
de mudanga, competitivo e altamente exigente. E

Leadership & Team

Com a TECH vocéira
experimentar uma maneira de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo.

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o curso.




Através de atividades de colaboracdo
e casos reais, 0 aluno aprendera a
resolver situagdes complexas em
ambientes reais de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um curso de ensino intensivo, criado do zero, que propde
os desafios e decisbes mais exigentes nesta area, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em direcao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui
a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

‘ ‘ Nosso curso prepara vocé para enfrentar

novos desafios em ambientes incertos e
alcancar 0 sucesso na sua carreira.

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de Direito ndo
aprendessem a lei apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia
em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que tomassem decisdes
conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como
0 método de ensino padrdo em Harvard”

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos irdo se deparar com diversos casos reais. Terao que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada
aula.

Potencializamos o Estudo do Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar
este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis
de satisfagdo geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos, entre outros) com
relacao aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso curso, a aprendizagem nao € um processo linear, ela acontece em espiral
(aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada um
desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos

como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso curso estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste curso, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as
competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto
globalizado em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Metodologia |25 tecn

Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através de
suplementos de multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e
mapas conceituais, a fim de refor¢ar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

0 conhecimento do estudante € periodicamente avaliado e reavaliado ao longo do
curso, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacéo, para que o
estudante possa comprovar como ele esta atingindo seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Software Estatistico garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avangado emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.




Certificado| 27 tech

Conclua este programa de estudos
COMm SUCessSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”




tecn 28| Certificado

Este Programa Avangado de Software Estatistico conta com o conteldo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitidopela TECH Universidade
Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacao
obtida no Programa Avangado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Software Estatistico

N.° de Horas Oficiais: 450h

[]
tecn universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden® _______
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Software Estatistico
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragdo de 500 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

Para a pré is, i i c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.



te C h universidade
tecnoldgica

Programa Avancado
Software Estatistico

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Dedicacdo: 16h/semana

» Horério: no seu préprio ritmo

» Provas: online




Programa Avancado
Software Estatistico

Q
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» tecnologica



