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Apresentacao

As inovagdes no design de espacos publicos deram lugar ao surgimento de projetos
exclusivos e cada vez mais inovadores que promovem a prote¢cao ambiental e a integracéo
dos cidaddos. A implementagéo de todas essas solugdes de Ultima geracéo exige 0s
profissionais mais qualificados e, com a TECH, os alunos tém uma oportunidade Unica
de desenvolver competéncias altamente especializadas. Tudo isso gragas a um programa
académico 100% online que reune diferentes métodos de representacéo grafica e os
elementos mais adequados para a representagao atual de cendrios esportivos, corporativos
e turisticos. Por sua vez, o dominio desses conteudos € baseado no Relearning, uma
metodologia que facilita a assimilagdo profunda de conceitos e competéncias complexas
nos alunos.
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@ @ Um programa 100% online que lhe permitira gerenciar
totalmente o projeto de campos esportivos e a selecao

correta de infraestruturas para sua manutengao’
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A otimizacao dos recursos, a melhoria do bem-estar dos cidadaos e a adaptacao as
mudancas climaticas tornaram-se alguns dos desafios mais frequentes no projeto
de espacos publicos. Nesse contexto, a alternativa € buscar métodos criativos e de
planejamento que promovam a biodiversidade, a eficiéncia e a responsabilidade social.
Para isso, a inovagao € uma premissa essencial, pois, por meio do desenvolvimento
de novas ferramentas e técnicas de trabalho, é possivel obter melhores estratégias
para a preservagao do meio ambiente. Dessa forma, essas estruturas urbanas e rurais
deixam de ser atributos meramente ornamentais e se tornam mecanismos eficazes
para o desenvolvimento harmonico entre as pessoas e seu ambiente, promovendo

a sustentabilidade.

Os profissionais especializados nessa area estdo sendo cada vez mais procurados

e, para serem totalmente eficazes, precisam estar atualizados com todos os novos
recursos disponiveis. E por isso que a TECH estd lancando este Programa Avancado,
onde séo reunidas as Ultimas tendéncias para a representagao grafica de projetos e
como elas beneficiam o planejamento de espagos publicos. Ao mesmo tempo, analisa
0s projetos paisagisticos especificos em que se destacam campos esportivos, jardins
verticais, jardins hidropénicos, entre outros. Por outro lado, o programa enfatiza a busca
por solugdes ecologicamente corretas.

Esse programa académico sera realizado em uma plataforma inovadora 100% online. A
partir dele, vocé tera a oportunidade de estudar por meio de métodos disruptivos, como
0 Relearning, que facilitam a assimilagdo do contetdo de forma réapida e flexivel. Além
disso, esses modulos podem ser acessados 24 horas por dia, de qualquer dispositivo
conectado a Internet, permitindo que os participantes escolham o horario que melhor
se adapte as suas agendas e necessidades. Uma estratégia didatica de vanguarda baseada
na lideranca do melhor corpo docente.

Este Programa Avangado de Inovagao no Design de Espagos Publicos conta com o
conteudo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:
+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Paisagismo,
Jardinagem, Botanica, Urbanismo entre outros

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informacoes
e praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* Ligbes tedricas, perguntas a especialistas, féruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

Com este programa, Vocé se
especializara no design de locais
turisticos, complexos hoteleiros
e areas residenciais de alto padrao”
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Junte-se a TECH nessa capacitacdo e

O futuro das cidades é verde e sustentavel- faca vocé podera incorporar as mais recentes
parte dessa abordagem de desenvolvimento por ferramentas de analise e avaliagdo no campo
meio da gestéo das principais inovagées para para desenvolver um projeto paisagistico.

0 design de espacos publicos com a ajuda deste |~

Programa Avancado”

\/océ tera acesso as técnicas mais modernas
para a conservacao de espagos verdes

gracas a este abrangente programa de
O corpo docente deste curso inclui profissionais da area que transferem a experiéncia estudos 100% online
do seu trabalho para esta capacitagao, além de especialistas reconhecidos de sociedades
cientificas de referéncia e universidades de prestigio.

O contetudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um
ambiente simulado, proporcionando uma capacitagéo imersiva e programada para praticar
diante de situacdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde
o profissional devera tentar resolver as diferentes situacdes de pratica profissional que
surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Esse programa oferecerd aos alunos uma capacitagdo intensiva e abrangente no
planejamento e na criacao de espagos publicos sustentaveis e esteticamente atraentes.
Para isso, 0 programa oferece uma atualizagdo tedrica e pratica sobre os principais aspectos,
como projeto paisagistico, gestdo da agua, selecdo de espécies de plantas, sua integracéo
ao ambiente urbano e as mais avangadas ferramentas de representagao grafica. Por meio
desses conteldos e da inovadora metodologia Relearning, os alunos formados nesse
programa poderdo dominar todos os desafios dessa esfera profissional de forma eficiente,

imediata e flexivel.
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A metodologia exclusiva, baseada

no Relearning, € o principal selo de

qualidade deste programa da TECH
Universidade Tecnologica"
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Objetivos gerais

+ Aprofundar nos conceitos e principios avancados de design aplicados a paisagem

+ Desenvolver habilidades de representagdo visual e comunicagéo grafica no campo
da arquitetura paisagistica

+ Aprofundar os estudos sobre o planejamento e a execugao de projetos de design
em Arquitetura da Paisagem

+ Abordar diferentes estratégias de conservacéo e restauragao ecologica

+ Diferenciar e gerir os processos de construgao e execucao de projetos de Arquitetura
da Paisagem

* Integrar estratégias e praticas de gestao de paisagens para preservar a saude
e a beleza do ambiente natural e construido




Objetivos especificos

Modulo 1. Projetos singulares
+ Abordar enfoques de design aplicados a projetos exclusivos de arquitetura
da paisagem

+ Avaliar exemplos de projetos de paisagismo exclusivos e excepcionais
em todo o mundo

+ Analisar a integracao de elementos naturais e construidos em projetos singulares,

buscando um equilibrio harmédnico e Unico

+ Aprofundar o uso de tecnologias e materiais avangados na execugao de projetos
singulares de arquitetura de paisagem

Maédulo 2. Design de espagos publicos. As cidades do futuro
* Aprofundar as caracteristicas e o0s requisitos especificos dos espagos publicos,
COmMo parques, pragas e calgadas para pedestres

+ Avaliar as necessidades dos usuarios e as caracteristicas ambientais para o projeto
de espacos publicos bem-sucedidos

+ Compreender as técnicas de design participativo e inclusivo para envolver
a comunidade no processo de design de espacgos publicos

+ Desenvolver habilidades para criar espagos publicos que promovam a interagcao
social, a recreagao e o bem-estar da comunidade

Objetivos | 11 tech

Maodulo 3. O projeto de paisagismo. A elaboragao do projeto
+ Conhecer as etapas e os processos envolvidos no desenvolvimento
de um projeto de design em Arquitetura da Paisagem

+ Analisar as metodologias de design, como pesquisa, geragao de conceitos
e planejamento

+ Aprofundar os conhecimentos sobre as diferentes estratégias de integracdo
de elementos naturais e construidos no projeto paisagistico

* Analisar e avaliar a viabilidade e a sustentabilidade dos projetos propostos
em termos econémicos, sociais e ambientais

Ao cursar essa especializacéo, vocé sera
capaz de identificar antecipadamente
0S aspectos socioculturais e ambientais
que impedem o desenvolvimento de um
projeto de paisagem ao ar livre”
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Direcao do curso

Os professores desse programa sao reconhecidos no mundo académico por suas
carreiras excepcionais. Suas atividades profissionais estado relacionadas a uma grande
variedade de campos, como arquitetura, planejamento urbano, botanica, entre outros.
Por esse motivo, eles acumularam excelente experiéncia tedrica e pratica e se mantém
atualizados com as tendéncias e técnicas mais inovadoras para a criagao de espacos
verdes sustentaveis. Esse conhecimento foi refletido no conteddo programatico desse
Programa Avancado, que também é complementado por recursos multimidia, como
videos e infograficos, que sao extremamente detalhados.
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Os melhores educadores da TECH compilaram
0S conceitos e as ferramentas mais avangadas
do projeto paisagistico neste programa abrangente”
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Direcao

Dra. Schiavo, Fiorella

+ Paisagista e Lider em Paisagismo Digital na OVE ARUP & PARTNERS
Consultora em Implementagao BIM na LAND ltalia
Doutora em Geografia pela Universidade de Barcelona
Mestrado em Arquitetura da Paisagem pela Universidade Politécnica de Catalunha
Mestrado em Planejamento Territorial e Gestdo Ambiental pela Universidade de Barcelona
Mestrado em Programagéao BIM pela Universidade Isabel |l

Formada em Arquitetura

Professores
Sra. Nadal Ferrer, Margalida Sra. Esser Orellana, Paulina
+ Fundadora e Arquiteta Paisagista no Estudio Paisagismo e Design + Socia Fundadora e Coordenadora da Area de Acessibilidade na Consultoria Incluséo Ativa
* Arquiteta especialista em Paisagismo e Design de Jardins * Arquiteta Paisagista e Consultora CSM Design na Stuart Moore
* Arquiteta Superior pela I.E University ¢ Consultora Sénior Externa na Green Landscape
* Especialista em Paisagismo Digital + Mestrado em Arquitetura da Paisagem pela Universidade Politécnica da Catalunha
* Especialista em Eficiéncia Energética na Construgao de Edificios * Formada em Ecologia Paisagistica pela Universidade Central do Chile

+ Especialista em Design e Construgado de Jardins Verticais por Paisagismo Urbano
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Sr. Arroyo Vega, Oscar
+ Co-fundador e Colaborador na COMMONAISM COLLECTIVE
+ Paisagista especialista em |IA e Ciéncia de Dados
+ Mestrado em Arquitetura da Paisagem pela Universitat Politecnica de Catalunya
* Mestrado em Paisagem e Espaco Publico pela Universidade de Granada
+ Especialista em Estudos de Design ESDi pela Universitat Ramon Liull

+ Especialista em Ciéncias Fisicas pela Universitat de Barcelona

CARDS

P |
|_.l.I !
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Estrutura e conteudo

Esse programa foi criado para transformar os alunos em especialistas no desenvolvimento
de projetos paisagisticos exclusivos, como quadras esportivas, campos de golfe, jardins
verticais com sistemas hidropdnicos, entre outros. Ao mesmo tempo, analisa-se a abordagem
de paisagens para espacos corporativos, industriais ou universitarios, examinando

as tendéncias mais eficazes e recentes em beneficio da sustentabilidade urbana. Para
capacitar ainda mais os participantes sobre esses elementos caracteristicos, o programa
se aprofundaréa nas principais caracteristicas da harmonizagéo de cenarios publicos e em
como isso se refletira nas cidades do futuro. Além disso, esse programa de estudos sera
ministrado por meio da melhor plataforma 100% online.
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Com este Programa Avancado

dominara a elaboragéo de relatorios

técnicos sobre representacao grafica para

zn

projetos paisagisticos. Matricule-se ja
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Médulo 1. Projetos singulares

1.1.

1.2.

1.3.

Campos esportivos

1.1.1.  Projeto de campos esportivos de grama natural
1.1.1.7. Dimensoes padrdo
1.1.1.2. Projeto de drenos e cisternas para reutilizagdo de dgua de irrigagao
1.1.1.3. Preparagao do terreno
1.1.1.4. Gramineas com baixa necessidade de dgua, para areas secas
1.1.1.5. Misturas de grama para atender a todas as necessidades

Projeto de campos de golfe de baixo consumo de dgua com certificagdo Qplus

1.2.1.  Projeto paisagistico com conceitos de xerocaptura e maximizagao das
redes de drenagem associadas a lagoas e lagos para reutilizar a maior
porcentagem de agua de irrigagao

1.2.2.  Projeto de irrigagao em malha e controle por sensor das necessidades reais
de irrigagao, adaptando a irrigagao as horas de menor evapotranspiragao

1.2.3.  Drenagens

1.2.4.  Preparagao do terreno

1.2.5.  Gramas adaptadas a seca em condigdes adversas

1.2.6. Misturas de grama para atender a todas as necessidades
1.2.7.  Uso de &gua recuperada

1.2.8.  Controle rigoroso das doses de fertilizantes e impermeabilizagao dos
greens para evitar a lixiviagao para os aquiferos

Jardins verticais com sistema hidropdnico
1.3.1.  Tipos de envelopes de edificios verdes
1.3.2.  Projeto de jardim vertical hidropénico f+p

1.3.3.  Setorizagao de plantagdes e setores de irrigagéo, de acordo com a orientagéao, as
espécies mais adequadas e mais bem adaptadas ao clima e ao grau de insolagao

1.3.4.  Projeto do sistema para recuperar efluentes de irrigagdo e purificagdo para reutilizagéo,
evitando o descarte de fertilizantes no sistema de esgoto e a perda de dgua

1.3.5.  Controle domatico do sistema de irrigagéo e ferti-irrigagé@o e incorporagao
de sensores que o0 automatizam de acordo com as necessidades de agua

1.3.6. Selegdo de espécies
1.3.7.  Uso de agua recuperada é possivel

14.

1.5.

1.6.

Telhados verdes e jardins de terrago. Uso de tecnologia hidropdnica e recuperagéo de agua

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.

1.4.4.
1.4.5.

1.4.6.

Tipos de telhados verdes. Extensivo e intensivo
Jardins no telhado

Projeto de telhados com sistemas de aciimulo de agua, para reduzir a frequéncia
de irrigagdo e gerar uma camara de isolamento adicional para o telhado do edificio

Selegado de espécies de cobertura do solo com baixo consumo de agua

Incorporagao de sistemas de irrigagdo domatica desenvolvidos para
jardins verticais

Selegao de espécies

Jardins de infancia

1.5.1.
1.5.2.
1.5.3.

1.5.4.

1.5.5.

1.5.6.
1.5.7.

Tipos de jardins de infancia

Estudo de localizagao. Luz solar, sombras, vento, ruido, ambiente
Jardins de infancia de elementos

1.5.3.1. Tipos de jogos Infantis

Jardins infantis tematicos

1.5.4.1. Design especial integrado ao espago

Selegdo de espécies de plantas para playgrounds

Padrdes no design de elementos

Acessibilidade

Projeto de mddulos de intervengao de paisagem ambiental para intervengao
em grandes areas do territorio

1.6.1. metodologia para intervengéo na recuperagao de habitats naturais degradados

1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.

1.6.6.

1.6.7.

devido a incéndios, poluigdo ambiental, inundagdes, infraestruturas lineares
Estudo ambiental do territério de implantagao

Estudo topografico e edafoldgico do local. Andlise de bacias hidrograficas
Estudo da vegetagao potencial

Selegao de espécies com base nos dados coletados e no estudo da série
de vegetagao da area

Incorporagao a lista de espécies de crescimento rapido e ndo invasivas
que melhoram a qualidade ambiental da area e facilitam o enraizamento
e o crescimento das espécies definitivas no territorio

Projetos de diferentes médulos de vegetagao dentro da série botanica escolhida,
de dimensbes de acordo com a intervengéo, adaptados a topografia e as
caracteristicas edaficas do terreno



1.7.

18.

1.9.

1.10.

Projeto paisagistico de espagos corporativos, industriais ou universitarios com critérios
de sustentabilidade e baixa manutengéo

1.7.1.  Estudo do territério e do uso do espago
1.7.2.  Elaboragao de programas de necessidades
1.7.3.  Zoneamento de acordo com o grau de uso e a tipologia dos espagos abertos

1.7.4.  Selegdo de espécies adequadas para a drea com estudo especifico da incidéncia
de sombras projetadas pelos edificios e o efeito das mesmas para melhorar
o impacto térmico nas fachadas

1.7.5.  Projeto do sistema de irrigagao e drenagem adequado a cada zona de plantio
1.7.6. Hierarquizagao no projeto entre areas de uso intensivo e areas de uso residual

Projeto paisagistico de enclaves turisticos, complexos hoteleiros, areas residenciais de alto
padrdo com critérios de sustentabilidade

1.8.1.  Caracteristicas comuns: Demanda por alta qualidade de paisagem, alta densidade
e variedade de espécies e alto nivel de manutencgéo

1.8.2.  Selegdo cuidadosa de espécies, introduzindo uma alta porcentagem de espécies
naturalizadas ou autdctones de alta qualidade e requisitos minimos

1.8.3.  Projetos detalhados especificos para locais de transito e permanéncia

1.8.4.  Automacédo da irrigagao com redugao de emissores aéreos e sua substituicéo
por irrigagdo subterranea em dreas de maior intensidade de uso

1.8.5. Projeto de decks e terragos de estacionamento

1.8.6. Hierarquizagao no projeto entre areas de uso intensivo e dreas de uso residual
Intervencdes e tendéncias atuais na arquitetura da paisagem

1.9.1.  Exemplos de intervencdes de definigdo de estilo

1.9.2. Artistas de paisagem atuais

1.9.3. Design Sustentavel

Referéncias em projetos de sustentabilidade urbana

1.10.7. Copenhague. Capital de inovagdo do paisagismo sustentavel

1.10.2. Cidades e organizagdes americanas pioneiras no uso racional da agua
no paisagismo

1.10.3. Parque Lineal High Line, Nova Yorque
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Médulo 2. Design de espacos publicos. As cidades do futuro

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

0 estado de nossa cidade

2.1.1.  Estudo de necessidade prévio

2.1.2.  Estudos: populagao, recursos e servigos
2.1.3.  Estudo espacial

2.1.4.  Estudo climatico

2.1.5.  Estudo de potencial urbano

Planos diretores

221 Integragdo dos Planos Diretores de Paisagismo aos planos gerais
de desenvolvimento urbano

222
2.2.3.  Regulamentos de acessibilidade
Tipologia dos espagos

Necessidade de planos diretores setoriais

2.3.1.  Identificagéo dos espagos existentes. Pragas, ruas, parques

2.3.2.  Identificagéo de espacos residuais

2.3.3.  Revisdo das deficiéncias e vantagens dos projetos atuais

2.3.4.  Definigéo de solugbes para o futuro. Tendéncia de aplicagao do 3-30-300

Personalidade e homogeneidade nas cidades

2.47. Estudo direcionado de bairros e distritos
2.4.2.  Componentes culturais

2.4.3.  Sociolégico

2.4.4.  Historico

Guias de estilo

2.5.1. Definigdo de qualidade minima em espagos

2.5.2.  Definigdo de normas de materiais padronizados

2.53. Elementos

2.54. Definigdo de instalagdes no gerenciamento de servigos em espagos publicos

Harmonizagao na gestéo de espagos publicos

2.6.1.  Coordenacéo de projetos urbanos

2.6.2.  Planejamento urbano, parques e jardins, infraestrutura
2.6.3. Coordenagéo de obras urbanas

2.6.4.  Escritorio técnico integrado
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2.7.

2.8.

29.

2.10.

Paisagismo das ruas

2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.
2.7.4.
2.7.5.
2.7.6.

Tipologia das ruas existentes

Defini¢ao de requisitos

Aplicag@o das normas de acessibilidade
Estudo de mobilidade local

Harmonizagao de arvores e estacionamento
Projetos de renovagéo de paisagismo

Paisagismo das pragas

2.8.1.
2.8.2.
2.8.3.
2.8.4.
2.8.5.
2.8.6.
2.8.7.
2.88.

Tipologia das pragas existentes

Definigdo de requisitos

Aplicagéo das normas de acessibilidade

Estudo de mobilidade local

Estudo de necessidades sociais

Harmonizagao do espago publico e do estacionamento
Vagas em estacionamentos

Projetos de renovagéao de paisagismo

Projeto paisagistico de jardins e parques

29.1.

292
293.
29.4.
2.95.
2.96.

Tipologia dos jardins e parques existentes
2.9.1.1. Distribuigao na cidade

Definigdo de requisitos

Aplicagéo das normas de acessibilidade
Estudo de mobilidade local

Estudo de necessidades sociais

Projetos de renovagéao de paisagismo

Integragao metropolitana

2.10.1.

2.10.2.
2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.
2.10.7.
2.10.8.

Tipologia de espagos publicos metropolitanos

2.10.1.1. Parques

2.10.1.2. Feridas na paisagem. Naturais e artificiais
Definigdo de requisitos

Identificacao de barreiras territoriais

Estudo de mobilidade local

Estudo de necessidades sociais

Estudo da imagem da cidade a partir das vias de acesso
Anéis verdes. Expansao no territorio

Projetos de renovagao de paisagismo

Mddulo 3. O projeto de paisagismo. A elaboragao do projeto
3.

3.2.

3.3.

3.4.

O programa de paisagismo

3.1.1.
3.1.2.
3.1.38.
3.1.4.

Tipo de clientes: publicos, institucionais, privados

Necessidades do cliente: Fazer uma lista de desejos ou necessidades
O programa de paisagismo

Volume econémico estimado

Inventario do local

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.
3.2.5.
3.2.6.
3.2.7.
3.2.8.
3.29.
3.2.10.
3.2.11.

Topografia

Conexao de infraestrutura (tipo e caracteristicas)
Arvores e elementos existentes

Localizagéo, clima e orientagao

Andlise do solo

Levantamento geoldgico, se for necessario construir
Teste de dgua se nao for potavel

Anadlise da vegetacdo do ambiente

Estudo do local em relagéo as bordas
Legislagdo local, regional ou nacional que afeta
Elaboragéo do plano de status atual

Andlise do local

3.3.1.

3.3.2
3.3.3.
3.34.
3.3.5.
3.3.6.
3.3.7.

Combinar o programa com os dados da pesquisa para estabelecer a
base do projeto

Plano de analise: Vistas, orientagao, sombras, solos
Pontos focais

Lista de infraestrutura existente ou ausente
Zoneamento preliminar

Elementos a serem excluidos

Elementos a serem preservados

Conceptualizagao

3.4.1.

Conceitos filosoficos gerais
3.4.1.1. Sério e frivolo

3.4.1.2. Ativos e passivos

3.4.1.3. Introspectivo-Extrovertido
3.4.1.4. Interativo-Solidario
3.4.1.5. Surpresa - Obvio



3.5.

3.6.

3.4.2.

3.4.3.

Tipos de projetos de paisagismo. Paisagem urbana

3.5.1.
3.5.2.
3.5.3.
3.5.4.
3.5.5.
3.5.6.
3.5.7.

Tipos de projetos de paisagismo. Paisagem rural / paisagem natural
Parques naturais e impedimentos de parques
Paisagens costeiras. Areas naturais, protecdo de dunas. Portos e calcaddes

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.
3.6.4.
3.6.5.
3.6.6.

Conceitos funcionais

3.4.2.1. Reduzir a eroséo

3.4.2.2. Aumento da drenagem
3.4.2.3. Evitar o vandalismo

3.4.2.4. Reduzir a manutencgao
3.4.2.5. Minimizar o consumo de agua
3.4.2.6. Reduzir a incidéncia solar
3.4.2.7. Reduzir ou aumentar a brisa
Escolha de estilo

3.4.3.1. Classico

3.4.3.2. Moderno

3.4.3.3. Minimalismo

3.4.3.4. Naturalizado

Jardins para uma unica familia
Urbanizagao
Cidades Jardim

Espacos verdes urbanos. Ruas, pragas, jardins
Parques, parques metropolitanos, parques periurbanos, locais naturalizados

Jardins urbanos e escolares

Jardins para pessoas com necessidades especiais

Restauragéo de areas degradadas. Minas, vedagao de depdsitos de lixo

Projeto de margens de rios

Projeto de infraestrutura linear (autoestradas, linhas ferroviarias, vias verdes)

Recuperagéo de areas desertificadas
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3.7. Tipos de projetos de paisagismo. Projetos especiais
3.7.1.  Paisagens culturais e patrimoniais. ICONOS
3.7.2.  Restauracéo de jardins histoéricos
3.7.3.  Design de jardim botanico
3.7.4.  Design de parques tematicos e exposi¢des
3.8. RepresentagoOes graficas Planos
3.8.1.  Elaboracéo de planos de acordo com o tipo de cliente e contrato
3.8.2.  Formatos de planos
3.8.3.  Esbogos iniciais. Croquis

tecn

3.8.4.  Planos gerais. Zoneamento. Planta geral. Contetdo de acordo com o tipo

de clientes
3.8.5. Planos de infraestrutura. (Drenagem, irrigagao, iluminagéo)
3.8.6.  Planos de obras civis
3.8.7. Planos de plantagdo
3.8.8.  Planos de moveis
3.8.9. Planos detalhados

3.8.10. Perspectivas e/ou Renderizagado, geralmente contratadas separadamente

3.9.  Documentagado técnica
3.9.1.  Dependendo do escopo do pedido e do tipo de cliente

3.9.2. Diferengas entre projeto preliminar, projeto basico e projeto de implementagao

3.9.3.  Memodria. Lista de materiais
3.9.4. Especificagdes técnicas gerais
3.9.5. Especificagdes técnicas particulares

396. Especificagdes administrativas (geralmente fornecidas pela administragdo contratante)

3.9.7. Medidas e orgamentos
3.10. Programas de medigéo e orgamento
3.10.1. Bancos de dados de prego

3.10.2. Conceito de pregos unitarios, pregos compostos e pre¢cos decompostos

3.10.3. Software especifico de medigdo e orgamento
3.10.4. Exemplo: Memphis
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Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagéao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ! Maunt Dusrost
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
maneira de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo
e casos reais, 0 aluno aprendera a

resolver situagdes complexas em
ambientes reais de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé para
enfrentar novos desafios em ambientes
incertos e alcancar o sucesso na sua

N n

carrelra

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado pelas melhores
faculdades do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito pudessem
aprender a lei ndo apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia
em apresentar situagdes reais e complexas para que os alunos tomassem decisoes e
justificassem como resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino
padrao em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para

a acgao. Ao longo do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos reais.
Terdo que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias
e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando 8 elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprende através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.



Metodologia | 27 tecCn

No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
=f como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,

mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

¥
Y

hL!

A #

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteudo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
gue possa comprovar que esta alcancando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Inovagao no Design de Espagos Publicos garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avangado

emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCeSSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Inovagéo no Design de Espagos Publicos conta
com o conteldo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos
pelas bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagédo de carreira profissional.
Titulo: Programa Avangado de Inovagao no Design de Espagos Publicos

Modalidade: online

Duragao: 6 meses

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. ______ com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Inovacdo no Design de Espagos Publicos

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

R

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

competente. codigo tnico TECH: AFWOR23S._techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancgado

Inovacao no Design
de Espacos Publicos

» Modalidade: online

» Duracao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horério: no seu préprio ritmo

» Provas: online




Programa Avancado

Inovagao no Design
de Espacos Publicos
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