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Presentacion

Las Matematicas se han convertido en una de las asignaturas fundamentales
para el futuro de los estudiantes dadas las multiples salidas laborales que se han
abierto con la irrupcion de las nuevas tecnologias. La base fundamental para la
creacion de software, hardware y codigos de programacion son los algoritmos
que posteriormente se convierten, por ejemplo, en los videojuegos que tanto auge
estan teniendo. Es, por tanto, una excelente ocasion para que el profesional de
la docencia actualice su saber y capte la atencion del alumnado en el aula. Este
programa 100% online aporta el conocimiento mas reciente en este campo de
la Did4actica a través de un equipo docente especializado y con experiencia en el
ambito educativo.
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Conviértete en un profesional de la docencia excelente,
capaz de transformar la idea preconcebida por los
adolescentes de las Matematicas. Inscribete ahora”
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Los docentes tienen la oportunidad de transformar la asignatura de las Matematicas
en una materia atrayente para los adolescentes, gracias a la innovacion pedagogica y
al cambio en la percepcion que se tiene sobre ella. El profesorado de esta asignatura
es consciente de que los numeros estan presentes en el mundo de muchas formas: en
el mundo natural, en la musica, en la medicina o en la economia. Ahora, la integracion
en el entorno diario de aparatos electronicos y creaciones digitales ha dado relevancia
a las Matematicas, sin las cuales no podria haberse realizado.

Este programa impartido en modalidad exclusivamente online ofrece al docente la
ocasion de avanzar en su carrera profesional, gracias a una titulacion impartida por un
equipo de profesionales con experiencia en el ambito académico y las Matematicas. Su
extenso saber queda reflejado en un temario que adentrara al alumnado en la aplicacion
de las herramientas digitales actuales en el aula, la utilizacion del juego como pieza
clave para acercar las Matematicas a los adolescentes o el empleo de la técnica del
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), con el que se convierten en atractivas las
sesiones Didacticas.

Un contenido multimedia basado en video resimenes, videos en detalle o casos
practicos que aportaran, por un lado, dinamismo, y por otro, serviran para su aplicacion
directa por parte del docente en su aula.

Un Master Titulo Propio que permitira al docente mejorar en sus competencias y
habilidades a través de una ensefianza creada por TECH en un formato comodo. El
alumnado solamente necesita de un dispositivo electronico para acceder al temario
de este programa. Un contenido que estara disponible las 24 horas del dia para que
el alumnado pueda visualizarlo o descargarlo cuando desee. Una ensefianza sin
presencialidad ni clases con horarios fijos y flexible, ideal para personas que busquen
ampliar sus miras profesionales sin descuidar otros ambitos de su vida.

Este Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato
contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus
caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Didéactica
de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el Aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portétil
con conexion a internet

TECH te aporta una titulacion
universitaria de calidad y
flexible. Cursala comodamente
desde tu ordenador o Tablet”



Estas ante el programa universitario
con el que mejoraras la planificacion
de un ABP de Matematicas”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un Aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contard con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.

Presentacion | 07 tech

A partir de ahora podras incluir las
ultimas tecnologias en tus clases
de Matematicas y hacerlas mas
atractivas. Inscribete ya.

Accede las 24 horas del dia al
material didactico mas innovador que
te ofrece este Master Titulo Propio.
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Objetivos

Este Master Titulo Propio ofrece al docente la oportunidad de ampliar sus conocimientos
en la Diddctica que debe emplear con adolescentes en la ensefianza de las Matematicas.
Asi al concluir las1.800 horas de este programa, el alumnado dominara las diferentes
TIC relacionadas con la gamificacion de las Matematicas, la elaboracion de actividades
aplicando las Inteligencias Multiples y sera capaz de crear una unidad Didactica con
elementos innovadores.
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Desarrolla un ePortfolio para trabajar contenidos
del curriculum de Matematicas aplicando todos
los elementos necesarios en el ambito educativo”
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Objetivos generales

+ Conocer los diferentes tipos de metodologias de Aprendizaje innovadoras
en Educacion aplicadas a las Matematicas

+ Saber aplicar los diferentes tipos de metodologias de Aprendizaje innovadora
en Educacion a las Matematicas

+ Saber discernir cudl es el método de Aprendizaje innovador més adecuado para
un grupo de alumnos de ESO o Bachillerato aplicado a las Matematicas

+ Aprender a disefiar una unidad Didactica utilizando las diferentes metodologias
de innovacion en Educacion en Matematicas

+ Saber aplicar la unidad Didactica disefiada al aula, de manera que los alumnos
puedan obtener un rendimiento maximo en Matematicas

Impulsa tus habilidades
pedagogicas en el aula digital con
este completisimo y actualizado
programa que te ofrece TECH"




Objetivos especificos

Médulo 1. El Aprendizaje de las Matematicas en Secundaria

*

*

*

Descubrir la funcion del Aprendizaje

Introducir al lenguaje matematico

Entender el desarrollo de la inteligencia y las Matematicas

Conocer la relacion de las altas capacidades, la superdotacion y las Matematicas
Clasificar los fundamentos neuronales de las Matematicas

Identificar los procesos adyacentes neuronales de las Matematicas

Establecer el desarrollo emocional del adolescente

Comprender la inteligencia emocional aplicada al adolescente

Descubrir el desarrollo matematico del adolescente

Aprender sobre el pensamiento matematico del adolescente

Conocer como son los adolescentes y los alumnos que hay en las aulas

Conocer las bases del sistema educativo actual y su relacion con las Matematicas

Médulo 2. Innovacién pedagogica en Matematicas

+ Conocer qué son las metodologias de innovacion pedagdgica aplicadas a las Matematicas

*

*

*

Conocer las metodologias de innovacion pedagdgica mas importantes del sistema

educativo aplicadas a las Matematicas
Conocer el conductismo en las Matematicas
Conocer el cognitivismo en las Matematicas
Conocer el constructivismo en las Matematicas

Conocer a Howard Gardner y su aportacion a la innovacion pedagogica

Objetivos | 11 tech

Mddulo 3. La gamificacién en las Matematicas
+ Saber cual es el papel del juego en la infancia

+ Saber cudl es el papel del juego en la adolescencia
+ Saber discernir entre el papel del juego en la infancia y la adolescencia
+ Aprender qué es la gamificacién en Matematicas

+ Saber las ventajas que puede aportar la gamificacion al proceso de Aprendizaje
de las Matematicas

+ Aprender los diferentes elementos de la gamificacion aplicada a las Matematicas

+ Saber cémo utilizar los elementos de gamificacion para transformar una actividad
tradicional de Matematicas en una actividad gamificada de las mismas

+ Aprender a aplicar la gamificacion a las Matematicas

+ Saber extrapolar el ejemplo de actividad matematica gamificada a cualquier
contenido de Matematicas

+ Saber disefiar una actividad gamificada con contenido del curriculum de Matematicas
+ Conocer diferentes recursos TIC relacionados con la gamificacion de las Matematicas
+ Conocer los origenes del juego en la humanidad

+ Conocer diferentes recursos TIC relacionados con los Portafolios/ePortfolios
de Matematicas
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Médulo 4. El Portafolio/ePortfolio en Matematicas + Saber cudl es la taxonomia de Bloom modificada aplicada a las Matematicas
+ Aprender a planificar un Portafolio/ePortfolio de Matematicas + Conocer las Inteligencias Multiples de Howard Gardner aplicadas a las Matematicas
+ Aprender qué es un Portafolio/ePortfolio de Matematicas + Saber qué es la inteligencia linguistica y su implicacion en el sistema de Aprendizaje
+ Saber diferenciar entre el Portafolio y el ePortfolio de Matematicas de las Matematicas

+ Saber qué es la inteligencia logico-matematica y su implicacion en el sistema
de Aprendizaje de las Matematicas

+ Conocer qué es una evidencia de trabajo en Matematicas

+ Saber qué aplicacion tiene un Portafolio/ePortfolio en Educacion
+ Saber qué es la inteligencia espacial y su implicacion en el sistema de Aprendizaje

+ Saber qué tipos de Portafolios/ePortfolios hay de las Matemati
e las Matemdticas

+ Saber clasificar los Portafolios/ePortfolios , o , _ o _ .
+ Saber qué es la inteligencia musical y su implicacion en el sistema de Aprendizaje

+ Aprender a hacer un Portafolio/ePortfolio de Matematicas de las Matematicas

+ Conocer los diferentes elementos de un Portafolio/ePortfolio de Matematicas + Saber qué es la inteligencia corporal y cinestésica y su implicacion en el sistema

+ Aprender a presentar al alumnado un Portafolio/ePortfolio de Matematicas de Aprendizaje de las Matematicas

+ Saber guiar un Portafolio/ePortfolio de Matematicas en un aula + Saber qué es la inteligencia intrapersonal y su implicacion en el sistema de Aprendizaje

+ Saber evaluar un Portafolio/ePortfolio de Matematicas de las Matematicas

+ Aprender a utilizar el Portafolio/ePortfolio para trabajar contenidos del curriculum + Saber qué es la inteligencia interpersonal y su implicacion en el sistema de Aprendizaje
de Matematicas de las Matematicas

+ Saber qué es la inteligencia naturalista y su implicacion en el sistema de Aprendizaje

Médulo 5. El paisaje de Aprendizaje en Matematicas -
de las Matematicas

+ Conocer diferentes recursos TIC relacionados con los paisajes de Aprendizaje

de Mateméticas + Saber qué es la inteligencia existencial y su implicacion en el sistema de Aprendizaje

4 . de las Matematicas
+ Aprender sobre los tipos de Aprendizajes
4 S, . . . . + Aprender a disefar un paisaje de Aprendizaje de Matematicas
+ Conocer el grupo de investigacion como tipo de Aprendizaje cooperativo aplicado

a las Matematicas + Aprender a aplicar los paisajes de Aprendizaje de Matematicas

« Aprender qué son los paisajes de Aprendizaje en Mateméticas + Realizar una actividad de Matematicas utilizando los paisajes de Aprendizaje

+ Saber cual es la taxonomia de Bloom aplicada a las Matematicas
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Médulo 6. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) de Matematicas + Conocer el Puzzle o rompecabezas como tipo de Aprendizaje cooperativo aplicado
+ Aprender qué es el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) en Mateméticas a las Matematicas
+ Conocer las caracteristicas del ABP de Mateméticas + Conocer las divisiones de rendimiento por equipos como tipo de Aprendizaje

+ Aprender a planificar un ABP de Matematicas cooperativo aplicado a las Matematicas

+ Aprender a disefiar un ABP de Matematicas + Conocer el Co-Op como tipo de Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas

+ Saber cudl es el papel del alumno dentro del ABP de Mateméticas + Conocer los Equipos-Juegos-Torneos como tipo de Aprendizaje cooperativo

+ Saber cudl es el papel del profesor dentro del ABP de Matematicas * Saber planificar el Aprendizaje cooperativo en Matematicas

+ Conocer los diferentes roles que pueden tener los alumnos en el Aprendizaje
cooperativo utilizado en Matematicas

+ Aprender a evaluar un ABP en Matematicas
+ Aprender a disefiar un ABP aplicado a las Matematicas

+ Saber extrapolar el ejemplo de ABP a cualquier contenido del curriculum de Mateméticas Madulo 8. Proyectos de comprension en Matematicas

+ Conocer diferentes recursos TIC relacionados con los ABP de Matematicas * Introducir al Aprendizaje diferencial de las Matematicas

i ) + Distinguir las caracteristicas del Aprendizaje de las Matematicas
Médulo 7. Aprendizaje cooperativo en las Matematicas

. , ‘ n + Entender los procesos cognitivos en las Matematicas
+ Aprender a evaluar el Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas

o L ‘ A N + Conocer los procesos metacognitivos en las Matematicas
+ Aprender a disefiar un Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas

*

. o . , , Identificar la relacion entre la atencion focalizada y el Aprendizaje de las Matematicas
+ Saber extrapolar el ejemplo de Aprendizaje cooperativo a cualquier contenido

del curriculum de Matematicas Establecer la relacion entre la atencion sostenida y el Aprendizaje de las Matematicas

, . . . . S * i i i i Ati
+ Aprender qué es el Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas Comprender la relacion entre la memoria a corto plazo y el Aprendizaje de las Matematicas

+ Saber diferenciar entre trabajo cooperativo y trabajo colaborativo en Matematicas » Descubrir el papel de la memoria a largo plazo y el Aprendizaje de las Matematicas

+ Conocer los objetivos del Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas * Aprender sobre €| desarrollo lingliistico y las Matematicas

+ Conocer las caracteristicas del Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas



tecn 14| 0bjetivos

Médulo 9. Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas

*

*

*

*

Aprender a utilizar las Inteligencias Multiples en el disefio de las diferentes
actividades de Matematicas

Saber qué es la metacognicion en las Matematicas

Saber qué es el Aprendizaje de las Matematicas

Conocer el conductismo aplicado a las Matematicas

Conocer el cognitivismo aplicado a las Matematicas

Conocer el constructivismo aplicado a las Matematicas

Aprender a ensefiar a pensar para utilizar las Matematicas

Conocer las diferentes estrategias de Aprendizaje aplicadas a las Matematicas
Aprender a disefar actividades aplicadas a las Matematicas con Aprendizaje metacognitivo

Saber cual es el rol del profesor en este tipo de Aprendizaje matematico

Médulo 10. Otras metodologias innovadoras en Matematicas

*

*

*

Conocer diferentes recursos TIC relacionados con el Aprendizaje cooperativo
aplicado a las Matematicas

Conocer diferentes recursos TIC relacionados con los proyectos de comprension
de Matematicas

Aprender a utilizar otras metodologias innovadoras alternativas aplicadas a las Matematicas
Saber qué es el Flipped Classroom

Conocer las ventajas del Flipped Classroom aplicadas a las Matematicas

Conocer las desventajas del Flipped Classroom aplicadas a las Matematicas

Aprender a aplicar el Flipped Classroom a las Matematicas

Aprender a aplicar el muro digital a las Matematicas

Saber en qué consiste el disefio de una unidad Didactica de Matematicas
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Mddulo 11. Diseiio de una unidad Didactica de Matematicas
+ Aprender a seleccionar los factores que determinan una unidad Didactica de Matematicas

+ Aprender a realizar la documentacion necesaria para trabajar con los alumnos
en la unidad Didactica de Matematicas

+ Saber escoger la metodologia de Aprendizaje mas conveniente en funcion del tema
y del alumnado para realizar una unidad Didactica de Matematicas

+ Aprender a realizar la documentacion necesaria para que el profesor pueda guiar
la unidad Didactica de Matematicas

+ Saber realizar la documentacion necesaria para poder evaluar al alumno al realizar
la unidad Didactica de Matematicas

+ Saber aplicar la autoevaluacion y la coevaluacion para evaluar una unidad Didactica
de Matematicas

+ Saber realizar rubricas de evaluacion para evaluar una unidad Didactica de Matematicas

Consequiras disefiar una unidad
Didactica perfecta gracias a las
indicaciones del profesorado que
Imparte esta titulacion”
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Competencias

Este Master Titulo Propio dotara al profesional de la ensefianza de las herramientas y
técnicas necesarias para ofrecer a su alumnado un acercamiento mas ameno de los
principales conceptos matematicos. Ello sera posible gracias al material didactico
aportado por el equipo docente especializado que imparte esta titulacion, y al que
podra acceder, desde y cuando lo desee, con su ordenador o Tablet.
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Este programa universitario te mostrara
como integrar cualquier metodologia
innovadora en tu aula. Inscribete ya”
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Competencias generales

+ Comprender los conocimientos sobre la tecnologia educativa y las competencias digitales
que proporcionen una oportunidad para el inicio o el desarrollo profesional en esta drea

+ Aplicar los conocimientos adquiridos de forma préctica, con una buena base teorica
con qué resolver cualquier problema que surja en el entorno de trabajo, adaptandose
a los nuevos retos relacionados con el area de estudio

+ Integrar los conocimientos adquiridos con los previos en el programa, asi como
reflexionar sobre las implicaciones del ejercicio profesional, aplicando a los mismos
los valores personales con los que mejorar la calidad del servicio ofrecido

+ Transmitir los conocimientos teoricos y practicos adquiridos, asi como desarrollar la
capacidad de critica y razonamiento ante un publico especializado y no especializado
de forma clara y sin ambigliedades

+ Desarrollar habilidades de autoaprendizaje que permitan una capacitacion continuada
para el mejor desempefo del puesto de trabajo

Al concluir los 12 meses de
este programa habras obtenido
las herramientas Didacticas
necesarias para impulsar tu
carrera como docente”
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Competencias especificas

Saber aplicar los conocimientos adquiridos de forma practica y tedrica, de manera
que los docentes puedan solventar cualquier problema que pueda surgir al poner en
practica en las Matematicas lo aprendido con los alumnos de ESO y Bachillerato

Ser capaz de integrar los conocimientos previos sobre las Matematicas con los
conocimientos adquiridos en este programa y, de esta manera, poder transmitirlos
de una forma mas efectiva, atendiendo a todo el alumnado de ESO y Bachillerato

Ser capaz de integrar cualquier metodologia de innovacion con los contenidos
curriculares adaptando estos contenidos a las necesidades de los alumnos

Desarrollar habilidades de autoaprendizaje, de manera que le permita seguir
aprendiendo nuevas metodologias de innovacion para aplicarlas a las clases
de Matematicas

Saber utilizar las Inteligencias Multiples como herramienta fundamental para
la atencion de la diversidad dentro del aula durante el proceso de Aprendizaje
de las Matematicas

Saber transmitir a los alumnos de ESO y Bachillerato que las Matematicas se pueden
aprender de diferentes maneras, adaptando la metodologia en funcion de la forma de
aprender del alumno
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Direccion del curso

En suméaxima de ofrecer al alumnado una ensefianza de calidad, TECH efectta una
seleccion cuidadosa de todo el cuadro docente que integra sus titulaciones, donde
prima la excelente cualificacion, la trayectoria profesional y la calidad humana. Asi,
en este programa online el profesional tendra a su disposicion a un profesorado
con experiencia en el ambito de la docencia y de la psicologia, el cual respondera a

cualquier duda que surja sobre el temario.
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las Matematicas”
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Direccion

D. Jurado Blanco, Juan

Docente de Secundaria y Experto en Electronica Industrial

Profesor de Matematicas y Tecnologia en Educacion Secundaria Obligatoria en la Escuela Santa Teresa de Jesus en
Villanueva y Geltrd. Espafia

Experto en Altas Capacidades

Ingeniero Técnico Industrial con Especialidad de Electronica Industrial
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Profesores

Dr.

*

*

*

*

De la Serna, Juan Moisés
Psicologo y Escritor experto en Neurociencias

Escritor especialista en Psicologia y Neurociencias

Autor de la Catedra Abierta de Psicologia y Neurociencias

Divulgador cientifico

Doctor en Psicologia

Licenciado en Psicologia. Universidad de Sevilla

Master en Neurociencias y Biologia del Comportamiento. Universidad Pablo de Olavide, Sevilla
Experto en Metodologia Docente. Universidad de la Salle

Especialista Universitario en Hipnosis Clinica, Hipnoterapia. Universidad Nacional
de Educacion a Distancia - U.N.E.D.

Diplomado en Graduado Social, Gestion de recursos humanos, Administracion de
personal. Universidad de Sevilla

Experto en Direccion de Proyectos, Administracion y gestion de empresas.
Federacion de Servicios U.G.T.

Formador de Formadores. Colegio Oficial de Psicélogos de Andalucia

Diia. Sanchez Garcia, Manuela

*

*

*

*

Profesora de Educacion Secundaria Obligatoria

Profesora de Matematicas en Educacion Secundaria Obligatoria en la Escuela
Santa Teresa de Jesus en Vilanova i la Geltrd

Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas
Especialidad en Biologia Sanitaria

Master Universitario en Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato

Licenciada en Biologia
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Estructura y contenido

TECH emplea el sistema Relearning en todas sus titulaciones, permitiendo al alumnado \

avanzar progresivamente en el desarrollo del programa al tiempo que reduce las largas
horas de estudio tan frecuentes en otras metodologias. Con base en este método se
articula un plan de estudio que consta de un temario dividido en 11 médulos donde
el alumnado profundizara en las principales técnicas, herramientas y sistemas para
ensefiar Matematicas a adolescentes. Un contenido visual y dinédmico que le permitira
crecer profesionalmente en su ambito.

>
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Un temario con un contenido tedrico-practico
que te permitira mejorar la ensenanza de las
Matematicas en adolescentes”
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Médulo 1. El Aprendizaje de las Matematicas en Secundaria

1.1, Definiendo el Aprendizaje
1.1.1.  La funcion del Aprendizaje
1.1.2.  Tipos de Aprendizajes
1.2.  El Aprendizaje de las Matematicas
1.2.1.  Aprendizaje diferencial de las Matematicas
1.2.2.  Caracteristicas de las Matematicas
1.3, Procesos cognitivos y metacognitivos en las Matematicas
1.3.1. Procesos cognitivos en las Matematicas
1.3.2.  Procesos metacognitivos en las Matematicas
1.4,  Atenciony las Matematicas
1.4.1.  Atencion focalizada y el Aprendizaje de las Matematicas
1.4.2.  Atencion sostenida y el Aprendizaje de las Matematicas
1.5, Memoriay las Matematicas
1.5.1.  Memoria a corto plazo y el Aprendizaje de las Matematicas
1.5.2.  Memoria a largo plazo y el Aprendizaje de las Matematicas
1.6. Lenguajey las Mateméticas
1.6.1.  Desarrollo linguistico y las Matematicas
1.6.2. Lenguaje matematico
1.7.  Inteligenciay las Matematicas
1.7.1.  Desarrollo de la inteligencia y las Matematicas
1.7.2.  Relacion de las altas capacidades, la superdotacion y las Matematicas
1.8.  Bases neuronales del Aprendizaje de las Matematicas
1.8.1.  Fundamentos neuronales de las Matematicas
1.8.2.  Procesos adyacentes neuronales de las Matematicas
1.9. Caracteristicas del alumnado de Secundaria
1.9.1.  Desarrollo emocional del adolescente
1.9.2. Inteligencia emocional aplicada al adolescente
Adolescencia y Matematicas
1.10.1.
1.10.2. Pensamiento matematico del adolescente

1.10.
Desarrollo matematico del adolescente

Maédulo 2. Innovacion pedagogica en Matematicas
2.1,

2.2.

2.3.

2.4.

Las aulas actuales: alumnos de ESO y Bachillerato

2.1.1.
21.2.
213
2.1.4.
2.1.5.

Desarrollo intelectual
Desarrollo fisico
Desarrollo psicolégico
Desarrollo social
Desarrollo ético y moral

Bases de la innovacion pedagdgica

2.2.1.
222
2.2.3.
2.2.4.

Aprendizaje conductista
Aprendizaje cognitivo
Aprendizaje constructivista
La Educacion en el siglo XXI

Howard Gardner

2.3.1.
232
2.33.
2.3.4.

Obras
Proyectos
Premios
Frases

Las Inteligencias Multiples relacionadas con las Matematicas en alumnos de ESO
y Bachillerato

2.4.1.
2.4.2.
24.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.
2.4.8.
2.409.
2.4.10.

Inteligencia linguistica aplicada a las Matematicas

Inteligencia Logico-Matematica aplicada a las Matematicas
Inteligencia espacial aplicada a las Matematicas

Inteligencia musical aplicada a las Matematicas

Inteligencia corporal y cinestésica aplicada a las Matematicas
Inteligencia intrapersonal aplicada a las Matematicas
Inteligencia interpersonal aplicada a las Matematicas
Inteligencia naturalista aplicada a las Matematicas
Inteligencia existencial o espiritual aplicada a las Matematicas
Test de Inteligencias Multiples de Howard Gardner



2.5.

Maddulo 3. La gamificacion en las Matematicas

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Metodologias pedagdgicas innovadoras en Matematicas

2.5.1.  Lagamificacion en Matematicas

2.5.2.  ElPortafolios/ePortfolio aplicado a las Matematicas
2.53. Elpaisaje de Aprendizaje aplicado a las Matematicas
2.54.  Aprendizaje Basado en Problemas de Matematicas
2.5.5.  Aprendizajes cooperativos en Matematicas

2.5.6. Proyectos de comprension aplicada a las Matematicas
2.5.7.  Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas

2.5.8.  Flipped Classroom aplicado a las Matematicas

2.59. Tutoria entre iguales en Matematicas

2.510. Rompecabezas Conceptual aplicados a las Matematicas
2.5711. Muros Digitales aplicados a las Matematicas

El juego

3.1.1.  Eljuego

3.1.2.  Eljuego desde la edad media
El juego en la infancia

3.2.1. Areas que desarrolla el Juego
El juego en la adolescencia

3.3.1. Introduccién

3.3.1.1. Elementos por los que los juegos son tan importantes en los
adolescentes

3.3.1.2. Adolescentes y los videojuegos
3.3.1.3. Mejor coordinacion mano-ojo
3.3.1.4. Pensamiento mas rapido, memoria mas aguda
3.3.1.5. Mas creatividad
3.3.1.6. Favorecen el Aprendizaje
3.3.2.  Elvideojuego como herramienta educativa
3.3.2.1. ¢;Cuando hay que actuar? ;Cuando el videojuego perjudica?
La gamificacion
3.4.1.  Lamotivaciony el “Feedback continuo”
3.4.1.1. La Educacién personalizada
3.4.2.  Elcambio de la sociedad
3.4.3. Elementos de la gamificacion

3.5.

3.6.

3.7.
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LLa gamificacién de las Matematicas

3.5.7.  Representacion de funciones de todo tipo

3.5.2.  Resolucion de ecuaciones de Tery 2do grado
3.5.3.  Resolucion de sistemas de ecuaciones
Aplicacion de la gamificacion en las Matematicas (parte I)
3.6.1.  Funcionamiento de la gamificacion

3.6.2.  Final de la gamificacion

3.6.3. Lascombinaciones

3.6.4. Los candados

3.6.5. Andlisis de los elementos gamificadores
Aplicacion de la gamificacion en las Mateméticas (parte 1)
3.7.1.  Introduccidn a la realidad aumentada

3.7.2.  Creando las auras

3.7.3.  Configuracion del movil

Maddulo 4. El Portafolio/ePortfolio en Matematicas

4.1.

4.2.

¢Qué es un Portafolio/ePortfolio?
4.1.1.  Evidencias de trabajo de Matematicas
4.1.2.  Portafolios/ePortfolios en Educacion
4.1.3.  Clasificacion de los Portafolios/ePortfolios
4.1.3.1. Segun su objetivo
4.1.3.2. Segun su autor
4.1.3.3. Segun su soporte tecnoldgico
Preparacion del ePortfolio aplicado a las Mateméaticas
4.2.1.  Planificacion
4.2.2.  Definicién
4.2.3.  Comprension
4.2.4.  Preparacion
4.2.5.  Evaluacion
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4.3.

4.4.

4.5.

Método de trabajo del Portafolio de Matematicas

4.3.1.
4.3.2.
4.33.
4.3.4.
4.3.5.
4.3.6.

Planificacion

Recoleccion de evidencias
Seleccion

Reflexion

Publicacion y evaluacion
Temporalizacion

El Portafolio aplicado a las Matematicas: ejemplo practico Parte |

447,

Planificacion del Portafolio

4.4.1.1. Definicion del Portafolio

4.4.1.2. Objetivos generales

4.4.1.3. Objetivos especificos

4.4.1.4. Competencias basicas a trabajar

4.41.5. Metodologias de trabajo y justificacion
4.4.1.6. Temporalizacion general y especifica
4.4.1.7. Estrategias de reflexion del alumno (¢,como y cuando?)
4.4.1.8. Feedback del profesor (;como y cuando?)
4.4.1.9. Tipo de Portafolio (sobre papel o digital)
4.41.10. Actividades a realizar

El Portafolio aplicado a las Matematicas: ejemplo practico Parte ||

4.5.1.
4.5.2.
4.5.3.

4.5.4.

4.5.5.

Actividades destinadas a mejorary a profundizar

Habilidades TIC necesarias. ; Como adquirirlas?

Evaluacion-Tipos de evaluacion

4.5.3.1. Conclusion

¢Como se informa al alumnado de lo que se pretende con el Portafolio?
4.5.4.1. Comprension del Portafolio

4.5.4.2. Preparacion

4.5.4.3. Evaluacion

Apartados del Portafolio




Maddulo 5. El paisaje de Aprendizaje en Matematicas
51.

5.2.

5.3.

5.4.

¢Qué son los paisajes de Aprendizajes aplicados a las Matematicas?

51.1.  Eleje horizontal de la matriz del paisaje de Aprendizaje: taxonomia de Bloom
51.2.  Eleje vertical de la matriz del paisaje de Aprendizaje: Inteligencias Multiples
51.3. Lamatriz del paisaje de Aprendizaje

51.4.  Complementos del paisaje de Aprendizaje

51.5.  Ejemplo de paisaje de Aprendizaje

La Taxonomia de Bloom aplicada a las Matematicas

52.1.  Taxonomia de Bloom, Habilidades de pensamiento (1956) y las Matematicas

5.2.2.  Revision de la taxonomia de Bloom (Anderson y Krathwohl, 2001) y las
Matematicas

52.3. Taxonomia de Bloom para la era digital (Churches, 2008) y las Matematicas
Inteligencias Mdltiples aplicadas a las Matematicas
5.3.1. Inteligencia linglistica aplicada a las Matematicas
53.2. Inteligencia Logico-matematica aplicada a las Matematicas
53.3. Inteligencia espacial aplicada a las Matematicas
5.3.4. Inteligencia musical aplicada a las Matematicas
53.5. Inteligencia corporal y cinestésica aplicada a las Matematicas
5.3.6. Inteligencia intrapersonal aplicada a las Matematicas
5.3.7. Inteligencia interpersonal aplicada a las Matematicas
5.3.8. Inteligencia naturalista aplicada a las Matematicas
53.9. Inteligencia existencial aplicada a las Matematicas
Disefio de un paisaje de Aprendizaje en Matematicas
54.1. Contexto del contenido curricular a trabajar
54.2. Gamificacion
5.4.2.1. Elementos del juego
5.4.2.2. Narrativa
54.3. Disefio de actividades
5.4.3.1. Matriz de doble entrada, Inteligencias-Bloom
5.4.3.2. Determinacion de itinerarios
5.4.3.3. Disefo de las actividades de cada itinerario
5.4.3.4. Evaluacion
5.4.3.5. Disefio del entorno grafico-Genially

5.5.
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Ejemplo de un paisaje de Aprendizaje aplicado a las Matematicas
5.5.1. Contexto del contenido curricular a trabajar
5.5.2.  Gamificacion
5.5.2.1. Narrativa
5.5.2.2. Elementos del juego
5.5.3. Disefio de actividades
5.5.3.1. Matriz de doble entrada Inteligencias-Bloom
5.5.3.2. Disefio de las actividades de cada itinerario
5.5.3.3. Evaluacion
5.5.3.4. Disefio del entorno grafico: resultado final

Médulo 6. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) de Matematicas

6.1.

6.2.

6.3.

¢Qué es un ABP?

6.1.1.  ¢Aprendizaje Basado en Problemas o Aprendizaje basado en proyectos?
6.1.1.7. Aprendizaje Basado en Problemas
6.1.1.2. Aprendizaje basado en proyectos

Caracteristicas del ABP de Matematicas

6.2.1.  Caracteristicas, aspectos positivos y negativos de las clases magistrales
6.2.1.1. Caracteristicas
6.2.1.2. Aspectos positivos
6.2.1.3. Aspectos negativos

6.2.2.  Caracteristicas, ventajas y desventajas del ABP
6.2.2.1. Caracteristicas
6.2.2.2. Aspectos positivos
6.2.2.3. Aspectos negativos

Planificacion del ABP de Matematicas

6.3.1.  ;Qué es un problema?

6.3.2.  Criterios para elaborar los problemas ABP

6.3.3.  Variantes de ABP
6.3.3.1. ABP para 60 alumnos (Hong Kong)
6.3.3.2. ABP 4x4

6.3.4. Metodologia
6.3.4.1. Formacion de los grupos
6.3.4.2. Planificacion y disefio del ABP

6.3.5. Disefo del ABP en Matematicas
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6.4.  Desarrollo del ABP de Matematicas Modulo 7. Aprendizaje Cooperativo en las Matematicas
6.4.1.  Evolucion del grupo en el ABP

7.1. ¢Qué es el Aprendizaje cooperativo? ;Y aplicado a las Matematicas?

642. Pasosadarpor los alumnos en el desarrollo del ABP 7.1.1.  Diferenciacion entre trabajo cooperativo y trabajo colaborativo

421.P | i6 los al o o : .
o roceso general de actuacion de los alumnos 7.2.  Objetivos del Aprendizaje cooperativo en Matematicas

6.4.2.2. Proceso establecido por Morales y Landa (2004)
6.4.2.3. Proceso establecido por Exley y Dennick (2007)
6.4.3.  Utilizacion de la informacion investigada

7.2.1.  Objetivos del Aprendizaje cooperativo
7.2.2.  Beneficios de este método de Aprendizaje
7.2.3.  Finalidades del Aprendizaje cooperativo en un contexto multicultural
7.2.4.  Desventajas de este método de Aprendizaje
7.2.5.  En Matematicas
7.3.  Caracteristicas del Aprendizaje cooperativo en Matematicas
7.3.1.  Interdependencia positiva

6.5.  Papel del profesory del alumno
6.5.1.  El papel del profesor en el ABP
6.5.2.  Forma de guiar/orientar del tutor
6.5.3.  Utilizacion de la informacion investigada
6.5.4.  El papel del alumno en el ABP

7.3.2. Apoyo mutuo
6.5.5. Losroles de los alumnos en el ABP

7.3.3.  Responsabilidad individual
7.3.4.  Habilidades sociales
7.3.5.  Autoevaluacion del funcionamiento grupal

6.6.  Evaluacion del ABP de Matematicas
6.6.1.  Evaluacion del alumno
6.6.2.  Evaluacion del profesor
6.6.3.  Evaluacion del ABP (Proceso)
6.6.4.  Evaluacion del resultado del proceso
6.6.5.  Técnicas de evaluacion
6.7. Ejemplo de ABP aplicado a las Matematicas
6.7.1.  Planificacion o disefio del ABP
6.7.1.1. Fases en el disefio del ABP
6.7.1.2. Aplicacion de las fases del disefio del ABP
6.7.2.  Determinacion de los grupos

7.4.  Tipos de Aprendizaje cooperativo en Matematicas
7.41.  Puzzle o rompecabezas
7.4.2.  Divisiones de rendimiento por equipos
7.4.3.  Grupo de investigacion
7.4.4.  Co-Op Co-Op
7.4.5.  Equipos-juegos-torneos
7.5, Planificacion y orientaciones en el trabajo cooperativo de Matematicas
7.5.1.  Fases de realizacion

7.5.2.  Creacion de los grupos
6.7.3.  Papel del profesor

6.7.4.  Proceso de trabajo con los alumnos
6.7.5. Evaluacion del ABP

7.5.3.  Disposicion en el aula

7.5.4.  Asignacion de roles de los alumnos

7.5.5.  Explicacion de la tarea a realizar

7.5.6.  Intervencion del profesor en los grupos cooperativos
7.6.  Rol del docente en el trabajo cooperativo de Matematicas

7.6.1.  Funciones del docente

7.6.2.  Elrol del profesor



7.7.

7.8.

Evaluacion del Aprendizaje cooperativo de Matematicas

7.7.1.  Evaluacion del proceso de Aprendizaje individual en el trabajo
cooperativo de Matematicas

7.7.2.  Evaluacion del proceso de Aprendizaje del grupo en el trabajo
cooperativo de Matematicas

7.7.3.  El papel de la observacion para evaluar
7.7.4.  Coevaluacion en el trabajo cooperativo de Matematicas
7.7.5.  Autoevaluacion en el trabajo cooperativo de Matematicas
Ejemplos de Aprendizaje cooperativo aplicado a las Matematicas
7.8.1.  Recordatorio de la planificacién de un trabajo cooperativo
7.8.2.  Primera fase: toma de decisiones previas
7.8.2.1. Objetivos de Aprendizaje
7.8.2.2. Metodologia cooperativa a utilizar
7.8.2.3. Tamafio del grupo
7.8.2.4. Materiales de Aprendizaje
7.8.2.5. Asignacion de alumnos a los grupos
7.8.2.6. Preparacion del espacio fisico
7.8.2.7. Distribucion de roles
7.8.3. Segunda fase: estructuracion de la tarea. Interdependencia positiva
7.8.3.1. Explicacion de la tarea
7.8.3.2. Explicacion de los criterios para el éxito
7.8.3.3. Estructuracion de la interdependencia positiva
7.8.3.4. Estructuracion de la responsabilidad individual
7.8.3.5. Destrezas interpersonales y habilidades sociales
7.8.4. Tercera fase: ejecucion y control del proceso
7.8.5.  Cuarta fase: evaluacion del proceso de Aprendizaje y la interaccion
grupal
7.8.5.1. Cierre de la actividad
7.8.5.2. Evaluacion de la cantidad y la calidad de Aprendizaje
7.8.5.3. Evaluacion del funcionamiento del grupo
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Maédulo 8. Proyectos de comprension en Matematicas

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

¢Qué son los proyectos de comprension aplicados a las Matematicas?

8.1.1.

Elementos del proyecto de comprension de Matematicas

Recordemos las Inteligencias Multiples aplicadas a las Matematicas

8.2.1.
8.2.2.
8.2.3.
8.2.4.
8.2.5.
8.2.6.
8.2.7.
8.2.8.

Tipos de Inteligencias Multiples

Criterios procedentes de la biologia

Criterios procedentes de la psicologia evolutiva
Criterios procedentes de la psicologia experimental
Criterios procedentes de estudios psicométricos
Criterios procedentes de andlisis l6gico

El papel del docente

Inteligencias Multiples aplicadas a las Matematicas

Presentacion del proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.3.1.

8.3.2.

8.3.3.

8.3.4.
8.3.5.
8.3.6.
8.3.7.
8.3.8.

8.3.9.

¢Qué se espera encontrar en una clase donde se ensefia para la
comprension?

¢Cual es el papel del docente en clases planificadas pensando en la
comprension?

¢Qué hacen los estudiantes en clases planificadas pensando en la
comprension?

¢Como motivar a los alumnos a aprender ciencia?

Desarrollo de un proyecto de comprension

Pensar la clase de atras para adelante

Relaciones entre los elementos del proyecto de comprension

Algunas reflexiones a partir del trabajo con el marco de ensefianza para la
comprension

Unidad curricular sobre el concepto de probabilidad

El topico generativo en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.4.1.
8.4.2.
8.4.3.
8.4.4.
8.4.5.

Tépicos generativos

Caracteristicas clave de los topicos generativos

¢Como planear tépicos generativos?

¢Como mejorar la lluvia de ideas sobre topicos generativos?
¢ Como ensefar con tépicos generativos?
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8.5. Hilos conductores en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.5.1.  Caracteristicas clave de las metas de comprension
8.6. Actividades de comprension en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas
8.6.1. Actividades preliminares en el proyecto de comprension aplicado a las
Matematicas
8.6.2. Actividades de investigacion en el proyecto de comprension aplicado a las
Matematicas
8.6.3. Actividades de sintesis en el proyecto de comprension aplicado a las

Matematicas
8.7.  Evaluacion continua en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas

8.7.1.  Evaluacion diagnostica continua

8.8.  Creacion de la documentacion en el proyecto de comprension aplicado a las Matematicas
8.8.1.  Documentacion para el uso propio del docente
8.8.2.  Documentacion que se debe entregar a los alumnos

Mddulo 9. Aprendizaje metacognitivo y las Matematicas

9.1.  El Aprendizaje y las Matematicas

9.1.1.  El Aprendizaje

9.1.2.  Estilos de Aprendizaje

9.1.3.  Factores del Aprendizaje

9.1.4. Enseflanzay Aprendizaje de las Matematicas

9.2. Teorias de Aprendizaje

9.2.1.  Teoria conductista
9.2.2. Teoria cognitivista
9.2.3.  Teoria constructivista
9.2.4. Teoria sociocultural
9.3.  ;Qué es la metacognicién en Matematicas?
9.3.1.  ¢Qué es la metacognicion?
9.3.2.  Elconocimiento metacognitivo
9.3.3. Las estrategias
9.3.4. Estrategias metacognitivas en Matematicas

9.4.

9.5.

9.6.

Ensefiar a pensar en Matematicas

9.4.1.
9.4.2.
9.4.3.
9.4.4.
9.4.5.
9.4.6.
9.4.7.

Estrategias de Aprendizaje en Matematicas: resolucion de problemas

9.5.1.
9.5.2.
9.5.3.
9.5.4.

Ensefar a aprender y pensar

Claves para ensefiar a aprender y pensar
Estrategias mentales para aprender y pensar
Metodologia para aprender a aprender
Factores que influyen en el estudio y trabajo
Planificacion del estudio

Técnicas de trabajo intelectual

Metacognicion en la resolucion de problemas
¢Qué es un problema en Matematicas?
Tipologia de problemas

Modelos de resolucion de problemas

9.5.4.1. Modelo de Pdlya

9.5.4.2. Modelo de Mayer

9.5.4.3. Modelo de A. H. Schoenfeld

9.5.4.4. Modelo de Mason—Burton—Stacey
9.5.4.5. Modelo de Miguel de Guzman

9.5.4.6. Modelo de Manoli Pifarré y Jaume Sanuy

Ejemplo de Aprendizaje metacognitivo aplicado a las Matematicas

9.6.1.

9.6.2.

Herramientas de Aprendizaje
9.6.1.1. El subrayado

9.6.1.2. El dibujo

9.6.1.3. El resumen

9.6.1.4. El esquema

9.6.1.5. El mapa conceptual
9.6.1.6. El mapa mental
9.6.1.7. Ensefiar para aprender
9.6.1.8. El Brainstorming

Aplicacion de la metacognicion en la resolucion de problemas
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Médulo 10. Otras Metodologias Innovadoras en Matematicas Médulo 11. Disefio de una unidad Didactica de Matematicas

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Flipped Classroom aplicado a las Matematicas

10.1.1. Laclase tradicional

10.1.2. ;Qué es el Flipped Classroom?

10.1.3. Ventajas del Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
10.1.4. Desventajas Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
10.1.5. Ejemplo de Flipped Classroom aplicado a las Matematicas
Tutoria entre iguales en Matematicas

10.2.1. Definicion de tutoria

10.2.2. ;Qué es la tutoria entre iguales?

10.2.3. Ventajas de la tutoria entre iguales en Matematicas

10.2.4. Desventajas de la tutoria entre iguales en Matematicas
10.2.5. Ejemplo de tutoria entre iguales aplicado a las Matematicas
Rompecabezas conceptual aplicado a las Matematicas

10.3.1. Definicién de rompecabezas

10.3.2. ¢Qué es un Rompecabezas Conceptual?

10.3.3. Ventajas del Rompecabezas Conceptual en Matematicas
10.3.4. Desventajas del Rompecabezas Conceptual en Matematicas
10.3.5. Ejemplo de Rompecabezas Conceptual aplicado a las Matematicas
El Muro Digital aplicado a las Matematicas

10.4.1. Definicion de Muro

10.4.2. ElMuro Digital en las Matematicas

10.4.3. Herramientas para hacer Muros Digitales en Matematicas
10.4.4. Ventajas del Muro Digital en Matematicas

10.4.5. Desventajas del Muro Digital en Matematicas

10.4.6. Ejemplo de Muro Digital aplicado a las Matematicas

11.1. ¢En qué consiste el disefio de una unidad Didactica de Matematicas?

11.1.1.

11.1.2.

11.1.3.

11.1.4.

11.1.5.

Elementos de la unidad Didactica
11.1.1.1. Descripcion
Curriculum
11.1.2.1. Objetivos generales de etapa
11.1.2.2. Objetivos generales de drea
11.1.2.2.1. Competencia en comunicacion linguistica

11.1.2.2.2. Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia

11.1.2.2.3. Competencia digital
11.1.2.2.4. Aprender a aprender
11.1.2.2.5. Competencias sociales y civicas
11.1.2.2.6. Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor
11.1.2.2.7. Conciencia y expresiones culturales
Contenidos
11.1.3.1. Contenidos minimos
11.1.3.2. Contenidos transversales
11.1.3.3. Contenidos interdisciplinares
Metodologia
11.1.4.1. Secuencia de actividades
11.1.4.2. Recursos materiales
11.1.4.3. Organizacion de espacio y tiempo
11.1.4.4. Atencion a la diversidad

Evaluacion
11.1.5.1. Criterios de evaluacion

11.1.5.2. Estéandares de Aprendizaje evaluables
11.1.5.3. Metodologia Didactica
11.1.5.4. Competencias
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11.2. Presentacién de la unidad Didactica de Matematicas

11.3.

11.4.

11.2.7.
11.2.2.
11.2.3.
11.2.4.
11.2.5.

Area de Mateméticas
Objetivos generales de etapa
Objetivos generales de area
Competencias clave
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transmitir de formas mas atractivas

las Matematicas a tu alumnado.
Matriculate ahora”

tecn
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Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de Aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
Aprendizaje lineal convencional para llevarte a traves de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH Education School empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion concreta, ¢qué deberia hacer un profesional? A lo largo
del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados

en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Decisidn
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Con TECH el educador, docente o
maestro experimenta una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico y
prepara al educador para la toma de decisiones, la defensa de
argumentos y el contraste de opiniones.




¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los educadores que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El Aprendizaje se concreta de una manera sélida en capacidades practicas
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
Aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.

Metodologia | 3 [
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de Aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El educador aprendera mediante casos
reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
Aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el Aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagogica esta
. desarrollada en un entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de

A T

un perfil socioecondmico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el Aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de Aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los Ultimos avances
educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto, en primera
persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion y comprension.
Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en pildoras
multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales
con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.

ORIANS
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Andlisis de casos elaborados y guiados por expertos

El Aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso, TECH presenta
los desarrollos de casos reales en los que el experto guiara al alumno a través del
desarrollo de la atencion y la resolucion de las diferentes situaciones: una manera clara
y directa de conseguir el grado de comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su Aprendizaje.

LK)
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El Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Master Propio expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master Titulo Propio en Didactica Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua
de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato avalado por TECH Global University, y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

la mayor Universidad digital del mundo. conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el Titulo: Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion Modalidad: online

Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene Duracion: 12 meses

como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion o
Acreditacion: 60 ECTS

superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Q
te( glqbal it Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas en Secundaria y Bachillerato
» university

Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS Carécter
Tipo de materia Créditos ECTS
£l Aprendizaje de las Mateméticas en Secundaria 08
Obligatoria (OB) 60
Innovacién pedagégica en Mateméticas 0B
Optativa (OP) 0 ) i
D/Dha_____________________, condocumento de identificacion _______________ha superado Précticas Externas (PR) N La gamificacion en las Matematicas o8
con éxito y obtenido el titulo de: Trabajo Fin de Méster (TEM) . El Portafolio/ePortfolio en Matematicas 0B

0B
0B
0B
0B
0B
0B
0B

El paisaje de Aprendizaje en Mateméticas
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) de Matematicas

Total 60

Master Titulo Propio en Didactica de las Matematicas
en Secundaria y Bachillerato

enlas

Proyectos de comprensién en Matematicas

ylas
Otras metodologfas innovadoras en Matematicas
Disefio de una unidad Didéctica de Matemitic

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

L e T - -

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

% e tecn o,

Dr. Pedro Navarro lllana

Rector
Dr. Pedro Navarro lllana

Rector

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute comititulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Didactica de las Matematicas
en Secundaria y Bachillerato

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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