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Presentacion del programa

La educacion artistica y musical en la etapa primaria desempefia un papel esencial
en el desarrollo cognitivo, emocional y social de los estudiantes. Segun la UNESCO, el
aprendizaje del arte y la musica potencia la creatividad, mejora la memoria y fortalece
habilidades como la resolucion de problemas y el pensamiento critico. Ademas,
contribuye a la inclusion social y al bienestar emocional de los alumnos, promoviendo
su expresion personal y fortaleciendo su autoestima. Este experto universitario de
TECH ofrece un enfoque innovador, basado en metodologias actualizadas, para que
los docentes adquieran las herramientas necesarias para aplicar estrategias efectivas
en la ensefanza artistica y musical en Primaria.
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G Ly @ @ Un programa 100% online y exhaustivo con el
que profundizaras en las estrategias didacticas
mas avanzadas para la ensefanza de la
Educacion Artistica y Musical en Primaria”
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El panorama educativo actual requiere profesionales capaces de integrar enfoques Este Master Titulo Propio en Educacidn Artistica y Musical en la Educacién Primaria
transversales en la ensefianza de la musica y el arte. Este curso universitario ha sido contiene el programa universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus
disefiado para dotar a los docentes de herramientas metodoldgicas innovadoras, caracteristicas mas destacadas son:

alineadas con los objetivos curriculares, permitiéndoles mejorar la experiencia de
aprendizaje del alumnado y fomentar su sensibilidad artistica.

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en periodismo

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
TECH presenta el Master Titulo Propio en Educacion Artistica y Musical en la Educacion estan concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
Primaria, una titulacion integral que permite a los docentes desarrollar estrategias disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

de ensefianza efectivas, explorar nuevas tendencias pedagdgicas y fortalecer su
capacidad de innovacion en el aula.

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje

El programa abarca desde los fundamentos tedricos de la educacion artistica y musical + Su especial hincapié en metodologias innovadoras

hasta la aplicacion practica de metodologias innovadoras. Se incluyen médulos sobre el

uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la ensefianza musical,

la integracion del arte en el curriculo escolar y el disefio de estrategias pedagdgicas

orientadas al aprendizaje significativo.

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o

portatil con conexion a internet
Ademas, esta titulacion cuenta con una metodologia 100% online, flexible y adaptada

a las necesidades de los profesionales en activo. El acceso a los contenidos esta
disponible las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana. Asimismo, el programa
implementa el método Relearning, una innovadora estrategia basada en la reiteracion
progresiva de conceptos clave, facilitando una asimilacion efectiva del conocimiento.

Descubre el impacto de la educacion
musical en el desarrollo integral de
los estudiantes con este programa
universitario disefiado para
transformar la ensefianza artistica
en Primaria”
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Incorpora las TIC en el aula de
musica y convierte la tecnologia
en una herramienta clave para
Domina las metodologias mas innovadoras mejorar la ensefianza y la
en pedagogia musical y artistica, aplicando practica musical en Primaria.
estrategias que potencien la creatividad y el
aprendizaje significativo”

Un programa 100% online con el que
podras estudiar a cualquier hora y
desde cualquier lugar del mundo.

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito del Educacion
Artistica y Musical en la Educacion Primaria, que vierten en este programa la
experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de sociedades de
referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.




02
¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.
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Profesorado

TOP

Internacional

n°1
Mundial

Mayor universidad
online del mundo,

Plan

de estudios
mas completo

o

La metodologia
mas eficaz

Forbes

Mejor universidad
online del mundo,

Un método de aprendizaje tnico

TECH es la primera universidad que emplea el Relearning

TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos

y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,

De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

0
J

Google Partner
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnologico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

Los materiales didacticos que conforman este Master Titulo Propio han

sido disefiados por expertos en pedagogia musical y educacion artistica,
proporcionando un enfoque innovador para la ensefianza en Primaria. El plan

de estudios abarca desde los fundamentos historicos y metodoldgicos hasta la
aplicacion de herramientas digitales en la ensefianza musical. Ademas, profundiza
en la relacion entre la educacion musical y el desarrollo integral, abordando su
impacto en la creatividad, la inclusion y la interculturalidad.
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Dominaras metodologias avanzadas,
desde los metodos instrumentales y
creativos hasta el uso de tecnologias
aplicadas a la educacion artistica y
musical en Primaria”
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Médulo 1. La Educacion Musical a lo largo de la historia

1.1.  Elorigen de la educacién musical en la antigua Grecia
1.1.1.  Introduccion
1.1.2.  Elconcepto de la musica en la antigua Grecia
1.1.3.  El sentido religioso y ético de la musica griega arcaica
1.1.4. Lamusica en tiempos de Homero
1.2.  Laeducacion musical en la Grecia clasica (1)
1.2.1.  Introduccion: del mito al logos
1.2.2.  Elpitagorismo y la educacion musical
1.2.3.  Modelo educativo en la Grecia clasica
1.3.  Laeducacion musical en la Grecia clasica (1)
1.3.1. Damony la ética musical
1.3.2.  Lasreflexiones pedagodgicas de Platén
1.3.3.  Aristoteles y la educacion musical
1.3.4.  Conclusiones

1.4.  Laeducacion musical en la Edad Antigua y la Edad Media: Roma y los primeros tiempos
del Cristianismo

1.4.1.  Laeducacion musical en Roma
1.4.2.  Los primeros tiempos del Cristianismo
1.5, Laensefianza musical en la Edad Media
1.5.1. Laconcepcion musical a partir del renacimiento carolingio
1.5.2. Musica Enchiriadis
1.5.3.  Guido d’Arezzo
1.54. Elfinal de la Edad Media

1.6. Las transformaciones de la educacion musical en el final de la Edad Media, el
Renacimiento y el Barroco

1.6.1.  Elcambio de la concepcion de la musica en el origen del Renacimiento
1.6.2.  Elproceso de la educacion musical
1.7. Origeny evolucion de los conservatorios
1.7.1. Origen de los conservatorios
1.7.2.  Los conservatorios en Italia
1.7.3.  Los conservatorios en Francia
1.7.4.  Extension de los modelos de los conservatorios
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1.8. Los métodos didacticos durante el siglo XX 2.3. Lainterpretacion musical y su interdisciplinariedad
1.8.1.  Introduccion 2.3.1.  Introduccion y objetivos
1.8.2.  Los métodos modales 2.3.2.  Las metodologias pedagogico-musicales desde la interpretacion musical
1.83. Los métodos directos 2.3.3.  Laformacion vocal y su interdisciplinariedad
1.9. Métodos de pedagogia musical en el siglo XIX 2.3.4. Laformacion instrumental y su interdisciplinariedad
1.9.1.  Introduccion 2.3.5.  Amodo de conclusiones
1.9.2.  Los métodos precursores 2.3.6. Referencias bibliograficas
1.9.3. Los métodos activos 2.4, Elmovimiento y la danza como elementos interdisciplinares
1.9.4.  Los métodos instrumentales 2.47. Introduccion y objetivos
1.9.5.  Los métodos creativos 242 Las metodologias pedagogico-musicales desde el movimiento y la danza
1.9.6. Pedagogia musical en Espafa 2.4.3. Ladanzaen Educacion
1.9.7.  Conclusion 244  Ladanzay su interdisciplinariedad
1.10. Breve panorama de la legislacion y la consideracion social y educativa de la musica 2.4.5.  Amodo de conclusiones
en Espafa 2.46. Referencias bibliogréficas

1.10.1. Introduccion 2.5.  La creatividad musical y su interdisciplinariedad

1.10.2. Elsiglo XIX 2.51. Introduccion y objetivos

1.10.3. Elsiglo XX 252 Las metodologias pedagogico-musicales desde la creatividad
1.10.4. Conclusion 2.5.3. Lacreacién musical para el desarrollo de la creatividad

Médulo 2. La Educacion musical y la formacion integral 2.54.  Laimprovisacion musical y su interdisciplinariedad
2.5.5.  Amodo de conclusiones

2.56. Referencias bibliograficas

2.1.  Laeducacion musical para el desarrollo integral de la persona
2.1.1.  Introduccion y objetivos
2.1.2.  Elvalor formativo de la musica

2.6. Laeducacion musical y su relacion con el desarrollo competencial
2.6.1.  Introduccion y objetivos
2.6.2. Competencias personales y docentes en educacion musical
2.6.3. Competencias musicales en Educacién

2.1.3.  Lamusica como elemento vertebrador de aprendizaje
2.1.4.  Lamusica para la educacion multicultural e intercultural

21,5 Amodo de conclusiones 2.6.4. Las competencias clave y su integracién en educacién musical

2.6.5.  Amodo de conclusiones
2.6.6. Referencias bibliograficas

2.1.6. Referencias bibliograficas
2.2. Laintegralidad de la escucha
2.2.1.  Introduccion y objetivos
2.2.2.  Las metodologias pedagogico-musicales desde la escucha
2.2.3.  Laescucha como elemento transversal
224, Laaudicion musical y su interdisciplinariedad
2.2.5. Amodo de conclusiones
2.2.6. Referencias bibliograficas
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2.7.  Laeducacion musical y su relacion con los valores humanos 3.2. Marco histérico entre los conceptos de musica y tecnologia
2.7.1.  Introduccion y objetivos 3.2.1.  Introduccion
2.7.2.  Elempleo de la musica para la igualdad y la integracion 3.2.2.  Lamudusica concreta
2.7.3.  Elempleo de la musica para la comunicacion y la convivencia 3.2.3.  Lamusica electronica
2.7.4. Elempleo dela musica para la paz, la no violencia y la mejora de conflictos 3.2.4.  Lamudusica electroacustica
2.7.5. Amodo de conclusiones 3.2.5.  Lainformatica musical
2.7.6. Referencias bibliograficas 3.2.6. Lamusica acusmatica
2.8.  Laeducacion musical y su relacion con la inclusion social 3.3.  Elsonido
2.8.1.  Introduccion y objetivos 3.3.1.  (Quées el sonido?
2.8.2.  Elempleo de la musica para la inclusion social 3.3.2.  (Cudles son los parametros fisicos del sonido?
2.8.3.  Proyectos musicales socioeducativos: ejemplos historicos 3.3.3.  Laacustica
2.8.4.  Proyectos musicales socioeducativos: panorama internacional 3.3.4. Eloido
2.8.5.  Amodo de conclusiones 3.3.5.  Elsistema auditivo
2.8.6. Referencias bibliograficas 3.4, Audacity
2.9. Laeducacion musical y su relacion con la terapia 3.4.1.  ;Qué es Audacity?
2.9.1. Introduccion y objetivos 3.4.2.  Recurso Audacity
292 ;Porquélamusica es terapéutica? 3.4.3.  Practicas experimentales
2.9.3.  Marcos de aplicacion de la musicoterapia 3.5, Lasintesis del sonido
2.9.4. Laeducacion musical y los nifios con necesidades especificas de apoyo educativo 3.5.1.  ;Qué es la sintesis del sonido?
2.9.5.  Amodo de conclusiones 3.5.2. Los sintetizadores
2.9.6. Referencias bibliograficas 3.5.3.  Principales procedimientos de sintesis
2.10. El profesorado de musica 3.6.  Musescore
2.10.1. Caracteristicas del profesorado de musica 3.6.1.  ;Qué es Musescore?
2.10.2. Las actividades musicales en el aula de Educacion Infantil 3.6.2.  Recurso Musescore

3.6.3.  Practicas experimentales
3.7.  Mdsica en vivo

Maddulo 3. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a la

Educacion Musical 3.7.1.  ¢Qué es lamusica en vivo?

3.1.  Aplicacion de las TIC en la educacion musical 3.7.2.  Lamusica electronica en vivo
3.1.1.  ElaulademusicaylasTIC 3.7.3.  Mdsica con las TIC en grupo
3.1.2.  Elcurriculo de Educacion Primaria y las TIC 3.8.  Representacion del sonido
3.1.3.  Infraestructuras para la correcta aplicacion de las TIC 3.8.1.  Marco historico
3.1.4.  Tecnologia musical 3.8.2. Lasdistintas representaciones del sonido

3.1.5.  Laintegracion de las TIC en el aula de musica 3.8.3.  Representando libremente el sonido



3.9.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.
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Diversas maneras de acercarse al sonido
3.9.1. El paisaje sonoro

3.9.2. Integracion del movimiento
3.9.3. Interfaces

LenMus

3.10.1. ¢Qué es LenMus?

3.10.2. Recurso LenMus

3.10.3. Practicas experimentales

Médulo 4. Formacion instrumental y vocal

Aproximacion a los instrumentos musicales

4.1.1.  Cualidades del sonido

4.1.2.  Losinstrumentos musicales: introduccion a la organologia
4.1.3.  Agrupaciones instrumentales

Conocimiento del canto y técnicas de formacion vocal
4.2.1.  Principios basicos de canto

4.2.2.  Tipos de voz en el canto

423. Elcoro

Practica instrumental en Educacion Primaria

4.3.1.  Objetivos educativos y aspectos metodoldgicos de la formacion instrumental
4.3.2. Instrumentos naturales o corporales

4.3.3. Instrumentos de pequefia percusion

4.3.4. Instrumentos de ldminas

4.3.5. Flautadulce

4.3.6.  Otros instrumentos

Taller de instrumentos musicales

4471  Objetivos educativos

4.42.  Construccion de instrumentos

El canto en el aula y agrupacion coral

4.51. Objetivos educativos del canto

4.52.  Ensefianza del canto en Educacion Primaria
4.53.  Agrupacion coral
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4.6.  Conjunto instrumental y vocal (1)
4.6.1.  Lacreacion de melodias
4.6.2. Laarmonizacion de melodias
4.7.  Conjunto instrumental y vocal (Il)
4.7.1.  Orquestacion
4.7.2. Eldirector de orquesta
4.8.  Laimprovisacion instrumental y vocal
4.8.1. Introduccion a la improvisacion musical
4.8.2. Educaren la practica de la improvisacion
4.8.3.  Grafismo musical
49.  Arte sonoroen el aula
49.1.  Breve recorrido historico del sonido como arte
4.9.2.  Metodologias musicales en torno a la sensibilizacion sonora
410. Laexperiencia del arte sonoro en el aula
4.10.1. Ejemplos actuales relativos a la educacion a través del sonido
4.10.2. Ejemplos practicos

Médulo 5. Fundamentos de armonia y analisis Musical

5.1.  Los elementos del lenguaje musical
51.1. Elsonido en la partitura
51.2.  Elanélisis de la musica
5.2.  Laaudicion musical (1)
521. Elritmo
522. Laformay estructura
523. Laaudicién en el aula
52.4. Laaudicién fuera del aula
5.3.  Tonalidad mayor
53.1. Grados delaescala
5.3.2.  Formacion de acordes de tres notas y sus inversiones
5.3.3.  Formacion de acordes de cuatro notas y sus inversiones
53.4. Latonalidad mayor en la musica del aula
53.5. Latonalidad mayor en la musica fuera del aula




5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.
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Tonalidad menor

54.1. Grados de la escala

54.2.  Formacion de acordes de tres notas y sus inversiones
54.3.  Formacion de acordes de cuatro notas y sus inversiones
54.4. Latonalidad menor enla musica del aula
54.5. Latonalidad menor en la musica fuera del aula
La audicion musical (I1)

55.1.  Melodias en tonalidades mayores

5.5.2.  Melodias en tonalidades menores

55.3.  Laaudicion de las melodias en el aula
5.5.4. Laaudicion de las melodias fuera del aula
Andlisis tonal

5.6.1. Cifrados de acordes

5.6.2. Lasnotas extrafas

5.6.3. Las cadencias en la musica

5.6.4. Lasestructuras armonicas

56.5. Laforma

5.6.6.  Elandlisis tonal en la musica del aula
5.6.7.  Elandlisis tonal en la musica fuera del aula
Polifonia

5.7.1.  Polifonia homofénica

5.7.2. Polifonia contrapuntistica

5.7.3.  Elacompafiamiento de las canciones
5.7.4.  Variaciones en los acompafiamientos
5.7.5. Instrumentos transpositores

5.7.6.  Eltransporte en la musica

5.7.7. Instrumentacion en el aula

5.7.8.  Acompafamientos musicales en el aula
Temay variaciones

58.1. Eltema

5.8.2. Lasvariaciones ritmicas

5.8.3. Las variaciones de melodias

5.8.4. Lasvariaciones armonicas

5.8.5. Lasvariaciones musicales en el aula

tecn
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59.

5.10.

Mddulo 6. Educacion para el Arte y la belleza

6.1.

6.2.

6.3.

Musicas del mundo

59.1. Elritmo

59.2.  Lamelodia

593. Laarmonia

59.4. Mdusicas del mundo en el aula
La creacion musical

510.1. Elritmo

510.2. Lamelodia

5.10.3. Laarmonia

510.4. Creacion musical en el aula

Conceptos clave relacionados con la estética

6.1.1.  ;Qué entendemos por estética?

6.1.2.  La estética como disciplina

6.1.3.  La percepcion y la estética, dos mundos que se unen
6.1.4.  ;Qué articula la experiencia estética?

6.1.5.  Emocionate

6.1.6.  Educar en la fina linea entre creacion y percepcion

6.1.7.  ¢Por qué estudiar lo estético?

6.1.8.  Principales diferencias entre educacion artistica y educacion estética
6.1.9. Elementosy contextos a tener en cuenta sobre la estética
La experiencia estética y su valor pedagogico

6.2.1.  Elresultado de la actitud estética

6.2.2.  Elobjeto estético y sus cualidades

6.2.3.  Educar en la experiencia estética

6.2.4.  Estrategias docentes

El Patrimonio relacionado con la educacion estética

6.3.1.  El Patrimonio Cultural y Artistico y la educacion estética
6.3.2.  El Patrimonio Natural y la educacion estética

6.3.3.  Influencia de la familia y del docente

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

Cénones de belleza y relacion con el arte

6.4.1. ;Sabemos lo que es bello?

6.4.2.  Los canones de bellezay la evolucion de estos

6.4.3. Mas alld de lo bello: belleza mediatica y belleza de pasarela
6.4.4. Lacentralidad del individuo en la creacion y percepcion artistica
6.4.5. Laeducacion artistica como base para una educacién humanistica
Aprender a percibir lo cambiante. Todo pasa

6.5.1.  La herencia infundada de lo sublime

6.5.2. Categorias alternativas estéticas

6.5.3. Loanestético

6.5.4. Categorias estéticas musicales

La estética desde el arte, la ciencia y la tecnologia

6.6.1.  El paso de la mirada biolégica a la tecnoldgica

6.6.2.  Ampliar la mirada humana en la tecnologia

6.6.3.  Vidas cibernéticas

Disfrutar de una obra de arte

6.7.1. Laexperiencia como modelo

6.7.2.  Entender que lo primordial es la educacion cultural y artistica
6.7.3.  Elarte como cambio pleno al humanismo

6.7.4.  Elarte como obra abierta y ventana para ver el mundo

6.7.5. Autoresy obras representativas

Obras de arte contemporaneo para vivir una plena experiencia estética
6.8.1.  De la vision antropocéntrica a la estética relacional

6.8.2.  Primeras vanguardias

6.8.3.  Segundas vanguardias

6.8.4. Instalaciones

Los nifios como espectadores y creadores de estética

6.9.1. Laestética infantil en una sociedad del espectaculo

6.9.2.  Programas infantiles como generadores de ideas estéticas
6.9.3.  Los videojuegos, la hiperrealidad y el sentido de la estética
6.9.4. Elsero parecer famoso

6.9.5. Lapose o el “postured”’

6.9.6. Pasar de espectador a creador de estéticas a través de la tecnologia



6.10. ;Eticay estética?

6.10.1.
6.10.2. No todo lo bello es bueno: sensibilidad y creacion ética

6.10.3. Aprender a mirar mas alla de la estética para ver la ética
6.10.4.

Formas éticas

Limites legales y libertad de expresion

Médulo 7. Dibujo infantil

7.1

7.2.

7.3.

7.4.

Arte infantil

7.1.1.  Conocimientos de tipo cientifico y artistico

7.1.2.  Laimportancia del lenguaje verbal y lenguaje visual
7.1.3.  Los estudios sobre artes y educacion artistica
7.1.4.  Elarteinfantil

Gramatica del arte y la imagen

7.2.1.  Elementos morfologicos de la imagen

7.2.2.  Elementos de la composicion

7.2.3.  Imagen: conceptos y teorias

El dibujo como lenguaje y como proceso

7.3.1.  ¢Quées el dibujo?

7.3.2.  Elproceso de dibujar

7.3.3.  Origen e historia del dibujo

7.3.4.  Instrumentos, materiales y soportes
7.3.5.  Loimportante del dibujo

7.3.6. Lineas

7.3.7.  Estructura

7.3.8. Elencaje

7.3.9. Lalinea sensible que causa un dibujo
7.3.10. La valoracion basica

7.3.11. La valoracion definitiva

La obra de Luquet

7.4.1. Introduccion

7.4.2.  Conceptos basicos y fundamentales
7.4.3. Elrealismo de Luquet

7.4.4.  Las etapas evolutivas de Luquet

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.
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La obra de Lowenfeld

7.5.1.  Introduccion
7.5.2.  Conceptoy enfoque de la obra
7.5.3. Las etapas evolutivas de Lowenfeld

Etapa del garabateo y etapa del comienzo de la figuracion

7.6.1.  Introduccion

7.6.2. Etapa del garabateo (1-2-3)

7.6.3. Fases del garabato

7.6.4.  Garabatos no controlados y controlados
7.6.5. Etapa del comienzo de la figuracion (4-5-6)
7.6.6.  Figura humana

7.6.7.  Variacion de temas

7.6.8.  Conciencia del espacio y el color

Etapa esquematica y etapa del comienzo del realismo

7.7.1.  Introduccion

7.7.2. Etapaesquemadtica (7-8-9)

7.7.3.  Figura humana

7.7.4.  Utilizacion del color y el espacio

7.7.5. Etapa del comienzo del realismo (10-11-12)
7.7.6.  Figura humana

7.7.7. Colory espacio

Etapa del realismo visual

7.8.1. Introduccion

7.8.2. Etapadel realismo visual (12-13-14)
7.8.3.  Figura humana

7.8.4.  Colory espacio

Diferentes materiales y técnicas pictéricas
79.1. Elpastel

7.9.2.  Laacuarela

79.3. Latémpera

7.9.4.  Elacrilico

79.5. Eldleo

7.9.6. Elcollage

tecn
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7.10. llustraciones y dibujos para nifios
7.10.1. Lailustracion de un libro
7.10.2. Los géneros de lailustracion
7.10.3. llustracion de cuentos infantiles
7.10.4. Técnicas utilizadas en la ilustracion

Maddulo 8. Talleres y proyectos de creacion Artistica

8.1.  Laexpresion artistica en nifios
8.1.1.  Introduccion
8.1.2. Lafinalidad de que los nifios creen
8.1.3.  Una necesidad infinita por crear

8.1.4. Dimensiones de la creacion infantil: creatividad, imaginacion, fantasia, estética

8.2.  Proyectos de creacion con el objetivo de ensefiar
8.2.1. Objetivo
8.2.2. Tipos de proyectos

8.2.3. Elpaso de la creacion individual a la creacién colectiva

8.2.4.  Proyecto de creacion artistica: caracteristicas

8.2.5. Papel del docente en su puesta en practica
8.3. llustrar

8.3.1.  ¢Quéesilustrar?

8.3.2.  Objetivos de ilustrar

8.3.3. Técnicasy temas para ilustrar

8.3.4. Elalbumilustrado

8.3.5.  Creacion de un proyecto de ilustracion

8.3.6. Llevarlaidea a la practica

8.3.7. Solo palabras e ilustraciones

8.3.8. Lasfasesy recursos de nuestro proyecto

8.3.9.  Evaluaciones de las ilustraciones infantiles
8.4. Pintarl

8.4.1.  Introduccion

8.4.2.  Técnicasy temas para pintar

8.4.3.  ;Qué es una obra pictorica?

8.4.4. ;Como evaluar la pintura?

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Pintar I

8.5.1.  Etapas de la pintura

8.5.2.  Creacion de un proyecto de pintura

8.5.3. Llevarlaidea a la practica

8.5.4.  Eleccion entre figurativo o abstracto
8.5.5. Las fasesy recursos de nuestro proyecto
Esculpir |

8.6.1.  Introduccion

8.6.2. ;Qué es esculpir?

8.6.3.  Técnicasy temas para esculpir

Esculpir I

8.7.1.  Creacion de un proyecto de escultura
8.7.2. Llevarlaidea a la practica

8.7.3.  Eleccion de la figura a esculpir

8.7.4. Las fasesy recursos de nuestro proyecto
8.7.5. ;Coémo evaluar la escultura?

Fotografia

8.8.1.  Introduccion

8.8.2. Pasar a lo transdisciplinar

8.8.3.  Proyectos artisticos en la infancia

8.8.4. Talleres de fotografia: de la naturaleza a la culturalidad
Escenografias

8.9.1. Introduccion

8.9.2. Artes escénicas tratadas como inspiracion
8.9.3.  Fases de proyecto escenografico

8.9.4. Taller de teatro

8.9.5. Mas escenarios por descubrir

Exposicion fuera del aula

8.10.1.
8.10.2.
8.10.3.
8.10.4.
8.10.5.

Introduccion

Exposiciones en el ambito escolar

Incluir a las familias y a la comunidad educativa
Fases para la creacion de una exposicion

¢ Como evaluar el proyecto expositivo?



Maédulo 9. Arte contemporaneo: experiencias formativas dentro y fuera del aula
9.1,

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Fundamentacion tedrica de arte contemporaneo

9.1.1.  ¢Qué es lo contemporaneo?
9.1.2.  Elarte contemporaneo en el tiempo
9.1.3.  Como relacionar el arte contemporaneo en la infancia

Arte contemporéneo desde 1950 hasta la actualidad
9.2.1.  Caracteristicas del arte contemporaneo postmoderno

9.2.2.  Principales movimientos de arte contemporaneo entre 1950 y 1980
9.2.3.  Elarte contemporaneo en educacion

9.2.4.  Principales movimientos de arte contemporaneo: 1990-2018

9.2.5. La actitud de los maestros frente al arte contemporaneo

Centros y eventos de arte contemporaneo

9.3.1.  Museoy centro de arte contemporaneo

9.3.2.  Proyecto para la infancia de centros de arte contemporaneo

9.3.3.  Feriasy bienales

Las instalaciones artisticas

9.41. ;Qué es unainstalacion de arte?

9.42. Conceptos basicos

9.43. ;Cuadles son los medios y materiales presentes en una instalacion?
9.44. Laimportancia de lo multidisciplinar y lo multimedia en las instalaciones
Tipos de instalaciones artisticas

9.5.1. Tipos de instalaciones

9.5.2.  Proyectos individuales y colectivos

9.5.3. Instalaciones en la Educacion Primaria

Las intervenciones artisticas

9.6.1.  ;Qué es una intervencion artistica?

9.6.2.  Los espacios publicos utilizados por el arte contemporaneo

9.6.3. LandArt

Arte de accion

9.7.1.  ¢Quées el arte de accion?

9.72.  ;Como surge?

9.7.3. ;Cuantos tipos hay?

9.7.4.  Principales claves para llevar el arte de accion al aula de Educacion Primaria

9.8.

9.9.

9.10.
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Experiencias de arte contemporaneo en el aula

9.8.1.  Proyectos para el espacio escolar

9.8.2.  Creacion propia de arte contemporaneo
9.8.3. Fases de creacién del proyecto

9.8.4.  Evaluacion del proyecto

Experiencias de arte contemporédneo en el espacio publico

9.9.1. Arte al alcance de todos

9.9.2. Como trabajar el arte publico en el aula

0.9.3.  Recursos, técnicas y materiales para la creacion de arte publico
9.9.4. Disefio de proyectos

Experiencias de arte contemporaneo en la naturaleza

9.10.7. Arte en la naturaleza

9.10.2. Inspiracion de Land Art para trabajar el arte en la naturaleza en el aula
9.10.3. Creamos Land Art

9.10.4. Evaluacion del proyecto Land Art

Mddulo 10. Educacion artistica y el mundo digital

10.1.

10.2.

Competencia digital y pedagogias educativas
10.1.1. Elarte rompiendo la era digital
10.1.2. E-learning y competencia artistica
10.1.3. B-learning y competencia artistica
10.1.4. M-learning y competencia artistica
10.1.5. U-learning y competencia artistica
Educar desde las tecnologias

10.2.7. Lanuevay emocionante educacion
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4.
10.2.5.

Educar cony en los medios

Abordar tanto experiencias online como offline
Dispositivos estaticos y dinamicos

La realidad virtual frente a la realidad aumentada
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10.3. Recursos digitales offline: imagenes y videos

10.3.1. Edicion de una imagen a través de programas offline

10.3.2. Conoce GIMP, trabaja con GIMP

10.3.3. Conoce KITRA, trabaja con KITRA

10.3.4. Creacion audiovisual: fases y procesos

10.3.5. Edicién de un video a través de programas offline

10.3.6. Conoce Shotcut, trabaja con Shotcut

10.3.7. Temas de imagen y video para Educacion Primaria
10.4. Aplicaciones digitales

10.4.1. Apps: tipos

10.4.2. Didacticas relacionadas con las apps

10.4.3. Lasappsyelarte

10.4.4. Taxonomia de BLOOM para la era digital
10.5. Disefo de entornos virtuales

10.5.1. ;Qué son los EVA?

10.5.2. Hablar de muros colaborativos

10.5.3. Herramientas digitales

10.5.4. Los espacios online personales: Mi Symbaloo
10.6. Apps para dibujar, pintar y modelar

10.6.1. Fingers Paintings y Pencil

10.6.2. Dibujamos digitalmente

10.6.3. Pintamos digitalmente

10.6.4. Modelamos digitalmente
10.7. Apps de animacion digital

10.7.1. ¢Qué es la animacion digital?

10.7.2. Algunos programas de animacion para Educacion Primaria

10.7.3. Creando taumatropos y folioscopios digitales
10.8. Apps para la creacion de GIFS artisticos

10.8.1. ;Quées el GIF?

10.8.2. ¢Cuantos tipos de GIF hay?

10.8.3. Procesos de creacion de GIFS

10.8.4. Apps para la creacion de GIFS

10.8.5. Lacreacion de GIFS a partir de diferentes contenidos




Plan de estudios | 25 tech

10.9. Apps para la creacion de realidad mixta y cédigo QR
10.9.1. Adentrandonos en la realidad aumentada y la realidad virtual
10.9.2. Codigos QR y su utilidad en la actualidad
10.9.3. Aplicaciones de QR en educacion artistica
10.10. Apps para visitas virtuales a museos
10.10.7. Apps y museos
10.10.2. Ponemos en préactica las visitas virtuales a museos
10.10.3. Creacion de actividades de perspectiva con el arte y este tipo de apps

Disefiaras propuestas pedagogicas
innovadoras que integren las Artes
Plasticas, Visuales y Musicales
como medios para favorecer el
desarrollo cognitivo del alumnado”




04
Objetivos docentes

El experto universitario en Educacion Artistica y Musical en la Educacion Primaria esta
orientado a desarrollar en los docentes las capacidades requeridas para impartir una
ensefianza innovadora y de calidad. A través de un enfoque préactico, este programa
permite dominar estrategias metodoldgicas avanzadas, fomentando la creatividad,

el pensamiento critico y la expresion artistica en los alumnos. Ademas, ofrece
herramientas digitales y técnicas pedagogicas actualizadas para mejorar la ensefianza
musical y plastica en el aula. TECH pone a tu disposicion a los principales expertos en
la materia, garantizando un aprendizaje riguroso, flexible y adaptado a las necesidades
del entorno educativo.
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Explora la historia de la educacion musical
desde la Antigua Grecia hasta la actualidad
y comprende su impacto en la ensefianza
artistica moderna”
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Objetivos generales

*

Disefiar, planificar, impartir y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro

+ Reconocer la importancia de las normas en todo proceso educativo

*

Potenciar la participacion y el respeto de las reglas de convivencia

*

Desarrollar en los docentes las habilidades necesarias para impartir lecciones de
educacion musical y artistica en Educacion Primaria




Objetivos especificos

Médulo 1. La Educacién Musical a lo largo de la historia
+ Conocer la historia de la educacion musical

+ Analizar la evolucién de la ensefianza musical

Médulo 2. La Educacién musical y la formacion integral
+ Potenciar el pensamiento critico a través de la ensefianza del valor formativo de
la musica

+ Conocer los puntos cardinales del aprendizaje musical

Méddulo 3. Las tecnqlo?ias de la informacién y la comunicacion aplicadas
a la Educacion Musica

+ Saber utilizar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en las lecciones
de musica

+ Destacar la importancia de la evaluacién, la difusion y la educacion didactica docente

Médulo 4. Formacién instrumental y vocal
+ Ampliar los conocimientos sobre aspectos relacionados con los instrumentos
musicales y el canto

+ Dotar al maestro de herramientas metodoldgicas con las que pueda desarrollar la
educacion instrumental y vocal en el aula

Mddulo 5. Fundamentos de armonia y analisis Musical
+ Analizar el material sonoro de nuestra cultura

+ Adentrarse en los conceptos de idea musical, ritmo, tonalidad y relaciones intervalicas

+ Crear nuevos repertorios adaptados a los alumnos de Educacion Primaria
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Mddulo 6. Educacidon para el Arte y la belleza
+ Acercar a los alumnos a la educacion artistica y sus posibilidades en la
Educacion Primaria

+ Descubrir el valor de la educacidn estética en el ser humano

Médulo 7. Dibujo infantil
+ Conocer la evolucion desde que el nifio empieza a dibujar hasta que llega a la
edad adulta

+ Ver cémo se va transformando la representacion gréfica en las personas

Mddulo 8. Talleres y proyectos de creacidn Artistica
+ Saber transmitir y ensefiar las distintas naturalezas y técnicas que ofrece el
mundo artistico

+ Modificar las actitudes del alumnado frente al fenémeno artistico

gll?dullo 9. Arte contemporaneo: experiencias formativas dentro y fuera
el aula

+ Familiarizarse con el arte contemporaneo y sus principales caracteristicas

+ Comprender lo que caracteriza a estas propuestas artisticas contemporaneas

Médulo 10. Educacion artistica y el mundo digital
+ Ser capaz de relacionar la competencia artistica con la digital

+ Utilizar programas y aplicaciones digitales para realizar actividades de
expresion artistica



05
Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

5

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilaciéon mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Educacion Artistica y Musical en la Educacion Primaria
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un
titulo de Master Propio expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master en Educacion Artistica y Musical en la
Educacién Primaria avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

[}
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D/Dfia________ con documento de identificacion _______________ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Educacion Artistica y Musical
en la Educacion Primaria

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracion equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

cGdigo dnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Master Titulo Propio en Educacion Artistica y Musical en la Educacién Primaria
Modalidad: online

Duracion: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

Master Titulo Propio en Educacién Artistica y Musical en la Educacion Primaria

Distribucién General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Cardcter
Tipo de materia Créditos ECTS
1° LaEducacion Musical alo largo de la historia 6 o8
Obligatoria (OB) 60 1°  LaEducacion musical y la formacion integral 6 o8
Optativa (OP) 0 1 Lastecnologias dela informacion y la comunicacion aplicadasala 6 o8
Précticas Externas (PR) 0 Eduezcion Musical
Formacién instrumental y vocal o8
Trabajo Fin de Master (TFM) 0 Fundamentos de armonia y andlisis Musical o8B

Educacion para el Artey Ia belleza

1
1
1
Total 60 1° Dibujoinfantil
1
1
1

Talleres y proyectos de creacion Artistica
Arte contemporaneo: experiencias formativas dentro y fuera del aula
Educacion artistica y el mundo digital

=3

AT tecn

Dr. Pedro Navarro lllana » university

Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Educacion Artistica y Musical
en la Educacion Primaria

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio

Educacion Artistica y Musical en la
Educacion Primaria
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