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Presentacion

La expresion plastica favorece el desarrollo creador de los nifios de una manera sencilla y puede

utilizarse de forma complementaria con otras asignaturas. Por ello es una materia que se aplica
en todos los colegios y que es imprescindible en el desarrollo curricular de Educacion Primaria.
Con esta capacitacion, TECH Universidad FUNDEPOS quiere que los docentes adquieran las
habilidades necesarias para impartir esta materia con total soltura, favoreciendo, ademas,
el desarrollo personal de los mas pequefios.
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6 6 La expresion artistica permite a los estudiantes
mas pequenos desarrollar su creatividad
a través del dibujo y la pintura, una actividad
fundamental para su desarrollo futuro”
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El dibujo y las artes plasticas son fundamental para el desarrollo de los alumnos de
Educacion Primaria, ya que es una asignatura desarrollada en el programa curricular
de los colegios que fomenta la innovacion y la creatividad de los estudiantes. De esta
manera, permite desarrollar las capacidades expresivas y creativas de los nifios, para
gue sean competentes y generen nuevas ideas mediante el conocimiento y la practica
de los fundamentos del lenguaje plastico.

Para impartir estas lecciones, es preciso contar con docentes que conozcan el lenguaje
y la expresion plastica en profundidad, y que sean capaces de aplicar las herramientas
y aplicaciones mas novedosas para transmitir sus conocimientos a sus alumnos.
Por eso, TECH Universidad FUNDEPOS se ha propuesto capacitar a los docentes

para que se manejen con soltura y exactitud en la ensefianza de esta etapa educativa.

Para ello, el orden y la distribucion de las asignaturas y sus temas estan especialmente
disefados para permitir que cada estudiante decida su dedicacion y autogestione
su tiempo. Ademas, dispondra de materiales tedricos presentados mediante textos
enriquecidos, presentaciones multimedia, ejercicios y actividades practicas guiadas,
videos motivacionales, clases magistrales y casos practicos, donde podra evocar de
forma ordenada el conocimiento y entrenar la toma de decisiones que demuestre
su capacitacion dentro del ambito de la ensefianza.

Esta capacitacion se distingue por poder cursarse en un formato 100% online,

adaptandose a las necesidades de los estudiantes, de forma asincronica y completamente

autogestionable. Los alumnos podran elegir qué dias, a qué hora y cuanto tiempo
dedicarle al estudio de los contenidos del programa. Siempre en sintonia con las
capacidades y aptitudes dedicadas al mismo.

Este Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacién Primaria contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

* Eldesarrollo de casos practicos presentados en escenarios simulados por expertos
en el area de conocimiento, donde los estudiantes evocaran de forma ordenada
el conocimiento aprendido y demostraran la adquisicion de las competencias

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Las Ultimas novedades sobre la tarea educativa del docente de educacion primaria.

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje, asi como las actividades en diferentes niveles de competencia

* Su especial hincapié en metodologias innovadoras e investigacion docente

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
0 portatil con conexion a internet

TECH Universidad FUNDEPOS

pone a tu disposicion las principales
herramientas educativas para que

te capacites para desarrollar tu labor
en el ambito de la docencia”
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Solo necesitas un ordenador o un
dispositivo fijo o movil con conexion

En este Experto Universitario encontraras a internet para acceder a los contenidos
la informacion mas completa sobre la de este programa.

expresion plastica para que seas capaz
de transmitir a tus alumnos la pasion
por el arte”

El programa invita a aprender y

a crecer, a desarrollarnos como
docentes, y a conocer herramientas y
estrategias educativas en relacion con
las necesidades mas habituales en

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la Educacion nuestras au/as.
Primaria, que vierten en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de
reconocidos especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira a los
profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual los docentes deberan tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se les planteen. Para ello, los especialistas contaran con la ayuda

de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos en
expresion plastica, y con gran experiencia.
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Objetivos

El Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacion Primaria esta orientado
a desarrollar en los estudiantes las capacidades requeridas para el ejercicio de

su profesion. Para ello, TECH Universidad FUNDEPQOS ofrece la capacitacion mas
completa de la mano de los principales expertos en la materia.
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Aumenta tu capacitacion como docente

de Primaria gracias a la oportunidad que

B te ofrece TECH Universidad FUNDEPOS, la
N principal universidad online en espariol”
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Objetivos generales

+ Disefiar, planificar, impartir y evaluar procesos de ensefianza y aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboracién con otros docentes y profesionales del centro

¢ Reconocer la importancia de las normas en todo proceso educativo
* Potenciar la participacion y el respeto de las reglas de convivencia

* Desarrollar en los docentes las habilidades necesarias para impartir lecciones
de educacion artistica

Nuestro objetivo es lograr la
excelencia académica y ayudarte
a titambién a alcanzarla”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Desarrollo de la creatividad y expresion plastica en educacién primaria

* Desarrollar la percepcion y las diferentes modalidades de expresion musical,
plastica y corporal

* Adquirir unos conocimientos expresivos tedrico-practicos basicos
+ Aprender a utilizar las actividades y experiencias expresivas como recursos globalizadores

* Ser conocedores de distintos juegos expresivos, asi como disefar actividades
ludicas de aprendizaje

+ Ser conocedores de los instrumentos y recursos expresivos mas utilizados
en el ambito escolar

¢ Ser capaces de utilizar los medios y soportes tecnologicos actuales tomando como
referencia las actividades expresivas

Médulo 2. Educacion para el arte y la belleza
+ Acercar a los alumnos a la educacion artistica y sus posibilidades en la Educacion Primaria
¢ Descubrir el valor de la educacion estética en el ser humano

Mddulo 3. Dibujo Infantil
+ Conocer la evolucion desde que el nifioc empieza a dibujar hasta que llega a la edad adulta
* Ver como se va transformando la representacion grafica en las personas

Moddulo 4. Educacioén artistica y el mundo digital
+ Ser capaz de relacionar la competencia artistica con la digital

+ Utilizar programas y aplicaciones digitales para realizar actividades de expresion artistica
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Estructura y contenido

La estructura de los contenidos ha sido disefiada por los profesionales de primer nivel
dentro del panorama educativo, con una amplia trayectoria y reconocido prestigio en la
profesion, avalada por su experiencia, y con amplio dominio de las nuevas tecnologias
aplicadas a la docencia.
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Los mejores contenidos para capacitar
a los mejores profesores”
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Mddulo 1. Desarrollo de la creatividad y expresion plastica en educacion primaria

1.1.  Educacion artistica en Primaria
1.1.1.  Despertando las sensaciones
1.1.2. Lasartes visuales y su cambio de limites
1.1.3.  Lenguajes artisticos
1.1.4.  Educacion a través del arte
1.1.5. Referencias bibliograficas
1.2, Educacion multidimensional
1.2.1.  (Qué es la educacion multidimensional?
1.2.2.  Conceptos y caracteristicas
1.2.3.  Elaprendizaje basado en proyectos
1.2.4. Diferentes competencias y areas interrelacionadas
1.2.5. Referencias bibliograficas
1.3.  Laexpresion formal y sus elementos basicos
1.3.1. ¢Cudles son los elementos basicos de la expresion formal?
1.3.2.  Elpunto, lalineay el plano
1.33. Laforma
1.3.4.  Elcolor
1.3.5.  Latextura, laluzy el volumen
1.4. Lasimagenes. El alfabeto visual y su lenguaje
1.4.1.  Introduccion
1.42.  Composicion visual y esquemas de composicion
1.4.3. Alfabetizacion visual
1.44. Lagramaticay la retorica de laimagen




1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Lenguajes visuales y lenguajes audiovisuales

1.5.1.  Introduccion

1.5.2.  Lenguajes visualesy su aprendizaje
1.5.3.  Lenguaje pictérico

1.5.4. Lenguaje fotografico

1.5.5.  Ellenguaje de la ilustracion

1.5.6. Lenguajes audiovisuales y su aprendizaje
1.5.7.  Cine, comic, fotonovela

Publicidad

1.6.1. Lacultura de masas en la sociedad de hoy
1.6.2.  Educar cony en los medios

1.6.3. La publicidad, aquello que vemos

1.6.4. Estrategias publicitarias

1.6.5. Elcartelismo

Géneros del arte en la actualidad

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.

Introduccion en los géneros del arte

Las artes plasticas y visuales en los géneros
Los géneros escultoricos

La disolucion de los géneros

Relacion entre el cine y la fotografia

El dibujo. Técnicas secas y humedas

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.
1.8.9.
1.8.10.
1.8.11.

Tipos de dibujo
Técnicas y materiales aplicados al dibujo
Técnicas secas
Aplicacion al aula
Técnicas humedas
Témpera

Acuarela

Tintas
Rotuladores
Acrilico

Oleo

19.

2.1.

2.2.
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Técnicas y recursos tridimensionales

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.

Introduccion

El espacio y su representacion
Formas tridimensionales en el espacio
Escultura y materiales

Técnicas y recursos digitales

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.
1.10.6.
1.10.7.
1.10.8.

Mddulo 2. Educacion para el arte y la belleza

Definicion y concepto de imagen estatica
Imagenes digitales y diferentes archivos
Recursos digitales

Creacion de imagenes digitales

Origen del movimiento en la imagen
Producciones videograficas

Creacion de contenido audiovisual. Pasos
Edicion de videos

Conceptos clave relacionados con la estética

211
2.1.2.
213
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
21.7.
2.1.8.
2109

¢Qué se entiende por estética?

La estética como disciplina

La percepcion y la estética, dos mundos que se unen

¢Qué articula la experiencia estética?

Emocionate

Educar en la fina linea entre creacion y percepcion

¢ Por qué estudiar lo estético?

Principales diferencias entre educacion artistica y educacion estética
Elementos y contextos a tener en cuenta sobre la estética

La experiencia estética y su valor pedagdgico

2.2.1.
2.23.
2.2.3.
224

El resultado de la actitud estética
El objeto estético y sus cualidades
Educar en la experiencia estética
Estrategias docentes

tecn
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2.3.  El patrimonio relacionado con la educacion estética
2.3.1.  El'patrimonio cultural y artistico y la educacion estética
2.3.2.  Elpatrimonio natural y la educacion estética
2.3.3. Influencia de la familia y del docente
2.4, Canones de belleza y relacion con el arte
2471,  ;Sabemos lo que es bello?
2.4.2.  Los canones de bellezay la evolucion de estos
2.43.  Mas alla de lo bello: belleza mediatica y belleza de pasarela
2.4.4. Lacentralidad del individuo en la creacion y percepcion artistica
2.4.5.  Laeducacion artistica como base para una educacién humanistica
2.5, Aprender a percibir lo cambiante. Todo pasa
2.5.1.  Laherencia infundada de lo sublime
2.5.2.  Categorias alternativas estéticas
2.53.  Loanestético
2.54. Categorias estéticas musicales
2.6. Laestética desde el arte, la ciencia y la tecnologia
2.6.1.  Elpaso de la mirada bioldgica a la tecnoldgica
2.6.2.  Ampliar la mirada humana en la tecnologia
2.6.3.  Vidas cibernéticas
2.7.  Disfrutar de una obra de arte
2.7.1.  Laexperiencia como modelo
2.7.2.  Entender que lo primordial es la educacion cultural y artistica
2.7.3.  Elarte como cambio pleno al humanismo
2.7.4. Elarte como obra abierta y ventana para ver el mundo
2.7.5. Autoresy obras representativas

2.8.

2.9.

2.10.

Obras de arte contemporaneo para vivir una plena experiencia estética
2.8.1.  Delavision antropocéntrica a la estética relacional

2.8.2.  Primeras vanguardias

2.8.3. Segundas vanguardias

2.8.4. Instalaciones

Los nifios como espectadores y creadores de estética

29.1. Laestética infantil en una sociedad del espectaculo

2.9.2.  Programas infantiles como generadores de ideas estéticas
2.9.3.  Los videojuegos, la hiperrealidad y el sentido de la estética
29.4.  Elsero parecer famoso

29.5. Lapose o el “postureo”

2.9.6. Pasar de espectador a creador de estéticas a través de la tecnologia
¢ Eticay estética?

2.10.1. Formas éticas

2.10.2. No todo lo bello en bueno. Sensibilidad y creacién ética
2.10.3. Aprender a mirar mas alla de la estética para ver la ética
2.10.4. Limites legales y libertad de expresion

Mddulo 3. Dibujo infantil

3.1.

3.2.

Arte infantil

3.1.1.  Conocimientos de tipo cientifico y artistico

3.1.2.  Laimportancia del lenguaje verbal y lenguaje visual
3.1.3.  Los estudios sobre artes y educacion artistica
3.1.4.  Elarteinfantil

Gramatica del arte y la imagen

3.2.1.  Elementos morfoldgicos de laimagen

3.2.2. Elementos de la composicion

3.2.3.  Imagen: conceptos y teorias



3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

El dibujo como lenguaje y como proceso

3.3.1.  ¢Quées el dibujo?

3.3.2.  Elproceso de dibujar

3.3.3.  Origen e historia del dibujo

3.3.4. Instrumentos, materiales y soportes
3.3.5.  Loimportante del dibujo

3.3.6. Lineas

3.3.7. Estructura

3.38. Elencaje

3.3.9. Lalinea sensible que causa un dibujo
3.3.10. La valoracion basica

3.3.11. Lavaloracion definitiva

La obra de Luquet

3.4.1.  Introduccion

3.4.2.  Conceptos basicos y fundamentales
3.4.3.  Elrealismo de Luguet

3.4.4. Las etapas evolutivas de Luquet

La obra de Lowenfeld

3.51.  Introduccion

3.5.2.  Conceptoy enfoque de la obra

3.53. Las etapas evolutivas de Lowenfeld
Etapa del garabateo y etapa del comienza de la figuracion
3.6.1.  Introduccion

3.6.2. Etapa del garabateo (1-2-3)

3.6.3.  Fases del garabato

3.6.4. Garabatos no controlados y controlados
3.6.5. Etapa del comienzo de la figuracion (4-5-6)
3.6.6.  Figura humana

3.6.7.  Variacion de temas

3.6.8.  Conciencia del espacio y el color

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Etapa esquematica y etapa del comienzo del realismo
3.7.1.  Introduccion

3.7.2. Etapaesquemaética (7-8-9)

3.7.3.  Figura humana

3.7.4.  Utilizacion del color y el espacio
3.7.5. Etapa del comienzo del realismo (10-11-12)
3.7.6.  Figura humana

3.7.7.  Colory espacio

Etapa del realismo visual

3.8.1.  Introduccion

3.8.2. Etapa del realismo visual (12-13-14)
3.8.3.  Figura humana

3.84. Colory espacio

Diferentes materiales y técnicas pictoricas
3.9.1. Elpastel

3.9.2. Laacuarela

39.3. Latémpera

3.9.4.  Elacrilico

3.9.5. Eldleo

3.9.6. Elcollage

llustraciones y dibujos para nifios

3.10.1. Lailustracion de un libro

3.10.2. Los géneros de la ilustracion

3.10.3. llustracién de cuentos infantiles
3.10.4. Técnicas utilizadas en la ilustracion

tecn
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Mddulo 4. Educacion artistica y el mundo digital
4.1,

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

Competencia digital y pedagogias educativas

41.1.
4.1.2.
41.3.
41.4.
4.1.5.

El arte rompiendo la era digital

E-learning y competencia artistica
B-learning y competencia artistica
M-learning y competencia artistica
U-Learning y competencia artistica

Educar desde las tecnologias

4.2.10.
4.2.2.
4.2.3.
4.2.4.
4.2.5.

La nueva y emocionante educacion

Educar cony en los medios

Abordar tanto experiencias online como offline
Dispositivos estaticos y dinamicos

La realidad virtual frente a la realidad aumentada

Recursos digitales offline: imagenes y videos

4.3.1.
4.3.2.
433.
4.3.4.
4.3.5.
4.3.6.
4.3.7.

Edicion de una imagen a través de programas offline
Conoce GIMP, trabaja con GIMP

Conoce Krita, trabaja con Krita

Creacion audiovisual: fases y procesos

Edicion de un video a través de programas offline
Conocer Shotcut, trabajar con Shotcut

Temas de imagen y video para Educacién Primaria

Aplicaciones digitales

447,
4.4.2.
44.3.
444,

Apps: Tipos

Didacticas relacionadas con las Apps
Las Appsy el arte

Taxonomia de Bloom para la era digital

Disefo de entornos virtuales

4.5.1.
4.5.2.
4.53.
4.5.4.

¢Qué son los EVA?

Hablar de muros colaborativos

Herramientas digitales

Los espacios online personales: mi Symbaloo




4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Apps para dibujar, pintar y modelar

4.6.1.  Fingers Paintings y Pencil

4.6.2. Dibujar digitalmente

4.6.3. Pintar digitalmente

4.6.4.  Modelar digitalmente

Apps de animacion digital

471 ;Qué es laanimacion digital?

47.2.  Algunos programas de animacion para Educacion Primaria
4.7.3. Creando taumatropos y folioscopios digitales

Apps para la creacion de GIF artisticos

481. ;Quéesel GIF?

48.2.  ;Cuantos tipos de GIF hay?

4.8.3. Procesos de creacion de GIF

48.4. Apps para la creacion de GIF

4.8.5. Lacreacion de GIF a partir de diferentes contenidos
Apps para la creacion de realidad mixta y codigo QR

49.1. Adentrarse en la realidad aumentada y la realidad virtual
492 Codigos QR Yy su utilidad en la actualidad

49.3. Aplicaciones de QR en Educacion Artistica

Apps para visitas virtuales a museos

4.10.1. Appsy museos

4.10.2. Poner en practica las visitas virtuales a museos

4.10.3. Creacion de actividades de perspectiva con el arte y este tipo de Apps

Este programa es clave para
avanzar en tu carrera, no
dejes escapar la oportunidad”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefianza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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En TECH Universidad FUNDEPOS empleamos el Método del Caso

Ante una determinada situacion concreta, ¢qué deberia hacer un profesional? A lo largo
del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos simulados, basados

en situaciones reales en los que debera investigar, establecer hipotesis y, finalmente,
resolver la situacion. Existe abundante evidencia cientifica sobre la eficacia del método.

Decisidn
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Con TECH Universidad FUNDEPOS el
educador, docente o0 maestro experimenta
una forma de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo.

Se trata de una técnica que desarrolla el espiritu critico y
prepara al educador para la toma de decisiones, la defensa de
argumentos y el contraste de opiniones.




¢Sabias que este método fue desarrollado

en 1912, en Harvard, para los estudiantes de
Derecho? El método del caso consistia en
presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y justificasen
como resolverlas. En 1924 se establecio como
meétodo estandar de ensenanza en Harvard”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

1. Los educadores que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de
conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

2. El aprendizaje se concreta de una manera sélida en capacidades practicas
que permiten al educador una mejor integracion del conocimiento a la
practica diaria.

3. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,
gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la docencia real.

4. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo
muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.

Metodologia | 23
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

El educador aprendera mediante casos
reales y resolucion de situaciones
complejas en entornos simulados de
aprendizaje. Estos simulacros estan
desarrollados a partir de software de
ultima generacion que permiten facilitar
el aprendizaje inmersivo.

learning
from an
expert
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Situado a la vanguardia pedagogica mundial, el método Relearning ha conseguido
mejorar los niveles de satisfaccion global de los profesionales que finalizan sus
estudios, con respecto a los indicadores de calidad de la mejor universidad online en
habla hispana (Universidad de Columbia).

Con esta metodologia se han capacitado mas de 85.000 educadores con un éxito
sin precedentes en todas las especialidades. Nuestra metodologia pedagogica esta
. desarrollada en un entorno de maxima exigencia, con un alumnado universitario de
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un perfil socioecondmico medio-alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas

en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste de
opiniones: una ecuacion directa al éxito.

En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, combinan cada uno de
estos elementos de forma concéntrica.

La puntuacion global que obtiene nuestro sistema de aprendizaje es de 8.01, con
arreglo a los mas altos estandares internacionales.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los educadores especialistas que
van a impartir el programa universitario, especificamente para él, de manera que el
desarrollo didactico sea realmente especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Técnicas y procedimientos educativos en video

TECH Universidad FUNDEPQS acerca al alumno las técnicas mas novedosas, con los
ultimos avances educativos, al primer plano de la actualidad en Educacion. Todo esto,
en primera persona, con el maximo rigor, explicado y detallado para su asimilacion 'y
comprension. Y lo mejor, puedes verlos las veces que quieras.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia fue
premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.

ORIANS



Andlisis de casos elaborados y guiados por expertos

El aprendizaje eficaz tiene, necesariamente, que ser contextual. Por eso,

TECH Universidad FUNDEPOS presenta los desarrollos de casos reales en los que
el experto guiara al alumno a través del desarrollo de la atencion y la resolucion
de las diferentes situaciones: una manera clara y directa de conseguir el grado de
comprension mas elevado.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periédicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH Universidad FUNDEPOS ofrece los contenidos mas relevantes del curso en
forma de fichas o guias rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y
eficaz de ayudar al estudiante a progresar en su aprendizaje.
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Titulacion

El Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacion Primaria garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas
de Experto Universitario, uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro

expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacion Primaria es el
mas completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma
universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.
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Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ EXPRESION PLASTICA EN LA EDUCACION PRIMARIA

Titulo Propio. Duracién: 600 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024.

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Expresion Plastica en la Educacién Primaria

N.° Horas: 600 h.
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Otorga la presente

CONSTANCIA

C. con dei icacion n°.
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

EXPERTO UNIVERSITARIO

en
Expresion Plastica en la Educacion Primaria

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracién de 600 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa

TECH es una i on Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacién Pablica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

Mtra Tere Guevara Navarro
Rectora

‘06digo inico TECH; AFWORZ3S_techiiute com/titulos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
Expresion Plastica en
la Educacion Primaria

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online



Experto Universitario

Expresion Plastica en
-ducacion Primaria
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