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Apresentacao

O valor académico e cultural da matematica a torna indispensavel na educagao
de todos os alunos. E particularmente relevante na etapa do ensino fundamental
I, onde proporciona um estudo aprofundado de um assunto que os ajudara ndo
apenas em suas vidas didarias, mas também em suas carreiras profissionais.
No entanto, ha certas barreiras e dificuldades de aprendizado que os professores
devem eliminar por meio da criatividade e de uma metodologia inovadora. Para
atingir esse objetivo, a TECH oferece este programa 100% online, que fornece
os conhecimentos mais avangados sobre a elaboracao de programas curriculares
de Matematica, didatica e processos cognitivos. Tudo isso, além disso, com
conteudo multimidia, preparado por uma equipe de professores especializados
no setor de educacgéo.
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Este Programa Avancado 100% online o levara
a aplicar as metodologias pedagogicas mais
inovadoras em Matematica"
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O aprendizado de matematica é fundamental para o desenvolvimento académico,
profissional e pessoal dos alunos. Embora seja verdade que ha certos fatores que
influenciam a percepcado negativa dessa questédo. Essa é uma parede desafiadora

para os professores dessa matéria, especialmente para os alunos do ensino fundamental Il.

Diante dessa realidade, existem muitas ferramentas didaticas que tornam a matematica
uma disciplina atraente e mais facil de aprender. Nesse sentido, a TECH criou este
Programa Avangado em Formagao de Professores de Matematica no Ensino Fundamental
Il, que oferece aos professores as técnicas e metodologias mais eficazes

para o ensino dessa disciplina.

Ao longo de 6 meses, esse programa se aprofundara na evolugcao da matematica,
no uso da gamificagdo como método de aprendizado, no planejamento do curriculo
e nas recomendacdes fornecidas pelos especialistas que ministram esse curso
universitdrio para a criagdo de programas e unidades de ensino eficientes.

Assim, os alunos terdo acesso a um programa de estudos avancado e intensivo,
complementado por resumos em video de cada topico, videos detalhados, leituras
especializadas e estudos de casos praticos. Além disso, gracas ao sistema Relearning,
0 aluno podera avangar pelo conteudo de forma muito mais natural e reduzir as
longas horas de estudo.

Uma oportunidade unica de progredir no setor educacional por meio de um programa
universitario flexivel e pratico. Os alunos precisam apenas de um dispositivo eletrénico
com conexao a Internet para acessar o conteudo armazenado na plataforma virtual
a qualquer hora do dia. Dessa forma, sem horarios fixos e distribuindo a carga horaria
de ensino de acordo com suas necessidades, os alunos poderdo combinar essa
especializagao universitaria com suas responsabilidades diarias.

Este Programa Avancado de Formagao do Professor de Matematica no Ensino
Fundamental Il conta com o contetdo mais completo e atualizado do mercado. Suas
principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas da Educacao

+ Os contetdos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagdes praticas
sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliacao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicOes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos e
trabalhos de reflexé@o individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portétil,
com conexao a Internet

Os estudos de caso oferecidos neste
programa universitario fornecem a vocé
um plano e uma unidade de ensino
desenvolvidos para 0 ensino no
Ensino Fundamental Il



Destaque-se no setor educacional
aplicando com sucesso a metodologia
Flipped Classroom em suas aulas

de matematica’

0 corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem
toda a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além
de especialistas reconhecidos de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 contetdo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira

ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um
ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar

diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional
que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Torne suas aulas de matematica mais atraentes
por meio da gamificagao e do aprendizado
cooperativo gragas a este programa.

Vocé esta diante de um Programa Avancado
de alto nivel que seja compativel com suas
responsabilidades diarias. Matricule-se ja.
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Objetivos

O objetivo deste Programa Avangado € proporcionar aos alunos um aprendizado avangado
sobre os processos de ensino-aprendizagem usados atualmente na disciplina de Matematica
no Ensino Fundamental Il. Uma meta que sera possivel alcangar gragas aos inumeros
recursos didaticos multimidia fornecidos pela TECH e a equipe de professores que orientara

o profissional em todos 0os momentos.
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\océ podera dar um passo adiante em sua carreira
profissional gragas a um Programa Avancado da
Universidade projetado para que vocé crie a melhor
programacado em Matematica"
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Objetivos gerais

+ Introduzir o aluno no mundo do ensino, a partir de uma perspectiva ampla que o prepara
para trabalhos futuros

+ Conhecer as novas ferramentas e tecnologias aplicadas ao ensino
+ Demonstrar as diversas opgoes e métodos de trabalho do professor em seu local de trabalho

+ Promover a aquisicao de competéncias e habilidades de comunicagao e transmisséo
de conhecimento

+ Estimular a formagao continua dos alunos

Obtenha as ferramentas necessarias para
solucionar as principais dificuldades

de aprendizado em matematica dos alunos
do ensino fundamental Il

l"‘\



Objetivos especificos

Médulo 1. Complementos para a formagao disciplinar da matematica
+ Conhecer a importancia cultural da matematica ao longo da histéria

+ Aprofundar o contetdo conceitual da matematica para a educagao dos alunos
do ensino fundamental |l

+ Compreender a relagao da histéria como um principio didatico

+ Determinar os principios didaticos que podem ser derivados da histéria em
relagdo a matematica

Médulo 2. Projeto curricular de matematica
+ Definir o conceito de curriculo

+ Detalhar os elementos que compbem o curriculo
+ Explicar o conceito de projetar curricular

+ Descrever os niveis de concretizagédo do curriculo
+ Expor os diferentes tipos de curriculo

+ Determinar os aspectos a serem levados em conta na elaboragéo
de uma programacéo didatica

Objetivos |11 tech

Mddulo 3. Didatica da Matematica

*

*

Apresentar as teorias de aprendizagem mais relevantes no mundo da educacéo e 0s
principais autores relacionados a elas

Diferenciar estas teorias e aprender sobre suas principais caracteristicas
Falar sobre behaviorismo, cognitivismo e construtivismo

Expor os conceitos de condicionamento classico e de condicionamento operante
e sua relagdo nas teorias de aprendizagem.

Explicar o que € aprendizado para a era digital e a teoria do conectivismo

Conhecer as teorias sociais do aprendizado, seus principios e sua relagao
com o aprendizado digital

Expor o conceito de teorias implicitas e vinculd-las ao campo educacional
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Direcao do curso

Os alunos que cursam essa qualificagéo terdo acesso a uma equipe de professores
com ampla experiéncia em educacao e pedagogia. Dessa forma, o profissional tem
a garantia de receber neste Programa Avangado o conhecimento necessario para progredir
como professor na area de Matematica. Além disso, a proximidade do corpo docente
dessa formacao permitird que o aluno resolva quaisquer dividas que possa ter

sobre o conteudo do programa.
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\Vocé contara com uma equipe de professores
com ampla experiéncia profissional no setor
de educacéo, que lhe orientara ao longo
dessa Programa Avangado"
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Diregao

Dra. Laura Barboyon Combey

*

*

*

*

*

*

Professora de Ensino Fundamental | e de Pés-Graduagao

Professora de Estudos Universitarios de Pds-Graduagao em Formagao de Professores para o Ensino Fundamental |l
Professora de Ensino Fundamental | em varias escolas.

Doutorado em Educagao pela Universidade de Valéncia

Mestrado em Psicopedagogia pela Universidade de Valéncia

Formada em Ensino Fundamental com especializagdo em Ensino de Inglés pela Universidade Catdlica de Valéncia San Vicente Martir




-_
- Direcdo docurso |15 tecCn

.
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos deste Programa Avangado esta estruturado para fornecer, em apenas 6
meses, as informacdes mais valiosas para o ensino de matematica no ensino fundamental
[I. Assim, os alunos dessa capacitacdo fardo uma jornada académica através dos
complementos para a formacéo disciplinar de Matematica, o projeto curricular e a didatica
dessa matéria. Além disso, conta com uma biblioteca de recursos multimidia que o aluno
pode acessar quando e onde quiser.
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Um programa avangado com grande aplicacao
pratica em seu trabalho diario como professor
de matematica do ensino fundamental II"
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Mddulo 1. Complementos para a formagao disciplinar da matematica 1.6.

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

O valor educativo e cultural da Matematica no Ensino Fundamental |l

1.1.1.  Alimportancia cultural da matematica ao longo da historia
1.1.2.  Aimportancia do conteudo conceitual da Matematica (suas leis, principios
e teorias) para a formacao e educagdo dos estudantes de Eensino Fundamental |l
1.1.3.  Principios didaticos que podem ser derivados da histdria
1.1.4.  Principios didaticos que podem ser derivados da histdria de matematica

Processos cognitivos e metacognitivos em matematica

1.2.1.  Processos cognitivos em matematica

1.2.2.  Processos metacognitivos em matematica

Linguagem e matematica

1.3.1.  Desenvolvimento da linguagem e da matematica 1.7
1.3.2.  Linguagem matematica

Observagao, arte e matematica

1.4.1.  Proporgao aurea
1.4.2.  Outras contribuicdes da matematica para a arte
1.4.3.  Proposta de ensino de geometria através da arte

Histdria na sala de aula de matematica. Matematica antiga: Babilonia e Egito

1.5.1. Relevancia da historia na educagao cientifica e matematica

1.5.2.  Qual é o papel mais apropriado para a inclusédo da histéria da matematica
na didatica?

1.5.3.  Método genético de ensino de matematica

1.54.  Os primeiros registros historicos da Matematica

1.5.5.  Os numeros no Egito

1.5.6.  Numeros babildnicos

1.8.

Matematica na Grécia

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.
1.6.7.
1.6.8.
1.6.9.
1.6.10.

Os gregos: Mileto

Escolas de Pensamento: Thales e a escola Jonica, Pitagoras e a escola Eleatica
Atenas

Euclides

Apolonio

Os alexandrinos

Arquimedes

Heron

Trigonometria

Algebra e aritmética

A matemética na Asia, na Idade Média e na Renascenca

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.
1.7.6.
1.7.7.
1.7.8.
1.7.9.
1.7.10.
1.7.11.
1.7.12.
1.7.13.
1.7.14.

Matematica chinesa
Matemaética na India
A'influéncia arabe
Romanos

A Idade Média Europeia
Matematica Medieval
Matematica Renascentista
Perspectiva

Mapas

Astronomia e Matematica
Trigonometria

Aritmética e algebra
Logaritmos

Uma nova relagao

0 método cientifico e para a nova geometria

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.

Bacon

Descartes

Galileo

Universidades e sociedades cientificas
Geometria projetiva

Geometria de coordenadas

Algebra e geometria
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Calculo Infinitesimal e Geometria Euleriana

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.
1.9.5.

Rumo ao calculo
Newton e Leibniz

A matematica do s. XVIII
Os Bernoulli

Euler

1.10. A gamificagdo da matematica

Maddulo 2. Projeto curricular de matematica
2.1,

2.2.

2.3.

O curriculum e sua estrutura

2.1.1.
21.2.
213
2.1.4.
2.1.5.

Curriculo escolar: conceito e componentes

Projeto curricular: conceito, estrutura e funcionamento

Niveis de concretude do curriculo

Modelos de curriculum

A programagao didatica como instrumento de trabalho em sala de aula

Legislagdo como guia para o projeto curricular e competéncias-chave

2.2.1.
222
2.2.3.
224
2.2.5.

Reviséo da legislagéo nacional de educagéo atual

0 que sdo competéncias?

Tipos de competéncias

As competéncias-chave

Descrigao e componentes das competéncias-chave

0O sistema educacional espanhol. Niveis e modalidades de ensino

2.3.1.
232
2.33.
2.3.4.
2.3.5.
2.36.
2.37.
2.3.8.
2.309.
2.3.10.
2.3.11.

Sistema educacional: interagdo, sociedade, educagao e sistema escolar
0 sistema educacional: fatores e elementos
Caracteristicas gerais do sistema educacional espanhol
Configuragdo do sistema educacional espanhol

Ensino Fundamental I

Ensino Médio

Formagao profissional

Educagao artistica

Ensino de idiomas

Educacéo esportiva

Educagao de adultos

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.
2.8.
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A programagao didatica I: elementos curriculares

2.4.1.  Matérias ensinadas na especialidade

2.4.2. 0 queéuma programacéao didatica? Caracteristicas e fungoes

2.4.3.  Elementos basicos de uma programacao didatica

244 Descrigao dos elementos de um programa didatico

2.4.5.  Elementos transversais

Programacéo didatica Il: metodologia, recursos, avaliagdo e atengao a diversidade.
2.5.1.  Consideragdes gerais sobre metodologia

2.52.  Modelos de aprendizagem

2.53.  Metodologias ativas de aprendizagem

2.5.4.  Metodologia como parte da programagao didatica

2.5.5.  Recursos didaticos

2.5.6. Atividades complementares e extracurriculares

2.5.7.  Consideragbes gerais para a programagao do processo de avaliagéo
2.5.8.  Procedimentos e instrumentos para a avaliagdo da aprendizagem dos alunos
2.5.9. Critérios de qualificagdo

2.5.10. Recuperagéo de assuntos pendentes de anos anteriores

2.511. Medidas de atencéo a diversidade

2.5.12. Avaliagao da programacao e da pratica docente

Elaboragdo de uma unidade didatica I: objetivos, conteudos e competéncias
2.6.1.  Introdugéo a unidade didatica

2.6.2.  Contextualizagdo

2.6.3. Objetivos didaticos

2.6.4.  Competéncias

2.6.5. Conteudos.

2.6.6. Lista de objetivos, conteudos, competéncias, critérios de avaliagao e padroes
de aprendizagem avalidveis

Grupo alvo da unidade didatica de matematica

Recomendagdes e erros comuns de projeto curricular. A programacéo didatica
na formagao profissional

2.8.1. Esquema dos elementos de um programa didatico

2.8.2.  Esquema dos elementos de uma unidade didatica

2.8.3.  Erros mais comuns na programacgao e unidades didaticas
2.8.4. A Programacgdo na Formagéo Profissional
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2.9.  Exemplo de um programa didatico para o 1° ano do Ensino Fundamental |l 3.4.
2.9.1. Contexto
2.9.2.  Objetivos gerais da etapa e competéncias
2.9.3.  Conteudo, critérios de avaliagdo e padroes de aprendizagem avalidveis
2.9.4.  Concretizagdo dos elementos transversais
2.9.5. Metodologias e atividades
2.9.6. Materiais e recursos
2.9.7.  Procedimentos e instrumentos para a avaliagéo e critérios de qualificagdo
2.9.8. Atencgao a diversidade
2.10. Exemplo de uma unidade didatica para o 1° ano do Ensino Fundamental ||
2.10.1. Contexto
2.10.2. Conteldo, critérios de avaliagdo e padroes de aprendizagem avalidveis
2.10.3. Metodologia, atividades e recursos 3.5.
2.10.4. Avaliagao
2.10.5. Medidas de atencéo a diversidade
3.1.  Tipos de aprendizagem
3.1.1.  Behaviorismo aplicado a matematica
3.1.2.  Cognitivismo aplicado a matematica
3.1.3.  Construtivismo aplicado a matematica
3.2. Estratégias de aprendizagem em matematica
3.3.  Sala de Aula Invertida aplicada a matematica
3.3.1. Aclasse tradicional 36
3.3.2.  Saber o que é Flipped Classroom?
3.3.3.  Vantagens da Sala de Aula Invertidam aplicada a matematica
3.3.4. Desvantagens da Sala de Aula Invertida aplicada a matematica
3.3.5.  Exemplo de Sala de Aula Invertida aplicada a matematica

Metodologias inovadoras de ensino em matematica

3.4.1.  Gamificagao na matematica

3.4.2.  Os Portfolio/ePortfdlios aplicados a matematica
3.4.3. O panorama de aprendizagem aplicado a matematica
3.4.4.  Aprendizagem Baseada em Problemas em Matematica
3.4.5.  Aprendizagem cooperativa em matematica

3.4.6. Projetos de compreenséo da matematica aplicada
3.4.7. Aprendizagem metacognitiva e matematica

3.4.8. Sala de Aula Invertida aplicada a matemética

3.4.9. Aulas de reforgo entre pares em matematica

3.4.10. Enigmas conceituais aplicados a matematica

3.4.11. Murais digitais aplicados a matematica

A matematica e suas dificuldades

3.5.1. Definigdo das dificuldades de aprendizagem da matematica

3.5.2. Dificuldades no aprendizado da matematica relacionadas com: a natureza
da matematica em si, a organizagao e a metodologia de ensino, relacionadas
com o aluno

3.5.3.  Erros comuns: na solugéo de problemas, nas escalas dos algoritmos

3.5.4. Discalculia como uma dificuldade especifica de aprendizagem: semantica,
perceptiva, de procedimento

3.5.5. Causas das Dificuldades de aprendizagem da matemética (DAM)

3.5.5.1. Fatores contextuais

3.5.5.2. Fatores cognitivos

3.5.5.3. Fatores neurobioldgicos
Estrutura do ePortfolio de Matematica do Aluno

3.6.1. Apresentagéo
3.6.2.  Objetivos e metas a alcangar
3.6.3.  Evidéncia de aprendizagem de matematica



3.6.4.

3.6.5.
3.6.6.

Estrutura e contetdo | 21 tech

Amostras de trabalho selecionadas em Matematica

3.6.4.1. Trabalhos digitais de matematica

3.6.4.2. Trabalhos nao digitais de matematica

3.6.4.3. Selegado de opinides

3.6.4.4. Exames e testes de matematica

3.6.4.5. Apontamentos de matematica

3.6.4.6. Notas de matematica

3.6.4.7. Didrio de reflexdo sobre o processo de aprendizagem da Matematica
Reflexdo pessoal sobre o trabalho realizado em Matematica

Avaliagéo de Portfélio de Matematica

3.7.  Enigmas conceituais aplicados a matematica

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.

Definigdo de quebra-cabeca

O que é um quebra-cabega conceitual?

Vantagens dos quebra-cabegas conceituais em matematica
Desvantagens dos quebra-cabegas conceituais em matematica
Exemplo de quebra-cabega conceitual aplicado a matematica

3.8.  0Ojogo na adolescéncia (ensino fundamental e médio)

3.9. Aavaliacdo e o processo de ensino-aprendizagem

3.9.1.
3.9.2.
3.9.3.
3.9.4.
3.9.5.

Avaliagao e ensino-aprendizagem
Conceito da avaliagao da aprendizagem
Rubricas

Avaliagao da metodologia matematica
Avaliagdo do talento matematico

3.10. Ensinar a pensar em matematica
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la atraves
de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que se mostrou extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizagao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo

de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender que esta
revolucionando as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo.

Decisidon
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisoes,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para 0s alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método nao sé assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagdao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

Metodologia |
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves de casos
reais e da resolucéo de situacoes
complexas em ambientes simulados
de aprendizagem. Estes simulados
sdo realizados através de software
de uUltima geracédo para facilitar

a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com relagéo
aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de ensino
¢ desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente com um
perfil socioecondmico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos Ultimos avangos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

NS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma

forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além
de gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas
de trabalho ou guias rapidos de agédo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz
de ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.
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Certificado

O Programa Avangado de Formagéao do Professor de Matematica no Ensino
Fundamental Il garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, o0 acesso
a um titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Formacgao do Professor de Matematica no Ensino Fundamental
Il conta com o contetdo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagées, o aluno recebera por correio o certificado* correspondente
ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagdo obtida no
Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Formacgao do Professor de Matematica
no Ensino Fundamental I|

N.° de Horas Oficiais: 450h

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

[}
t e C universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. ______ com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Formagao do Professor de Matemaética no Ensino Fundamental Il
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragédo de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos
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Programa Avancado
Formacao do Professor
de Matematica no Ensino
Fundamental |l

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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