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Apresentacao

A expressao plastica estimula o desenvolvimento criativo das criangas de maneira simples e
pode ser usada de forma complementar com outras areas. Por isso, € uma disciplina aplicada
em todas as escolas e é essencial para o desenvolvimento do curriculo do ensino fundamental.
Com esta capacitagdo, a TECH quer que os professores adquiram as habilidades necessarias
para ensinar essa matéria com total fluéncia, favorecendo também o desenvolvimento pessoal
das criangas mais novas.
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A expressao artistica permite que as criangas
desenvolvam sua criatividade por meio

do desenho e da pintura, uma atividade
fundamental para seu desenvolvimento futuro”
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O desenho e as artes plasticas sdo fundamentais para o desenvolvimento dos alunos
do Ensino Fundamental, pois € uma disciplina desenvolvida na grade curricular das
escolas que incentiva a inovagao e a criatividade dos alunos. Dessa forma, permite
que as criangas desenvolvam suas habilidades expressivas e criativas, para que se
tornem competentes e gerem novas ideias por meio do conhecimento e da pratica dos
fundamentos da linguagem plastica.

Para ministrar essas aulas, é necessario contar com professores que conhegam profundamente
a linguagem e a expresséo da arte e que sejam capazes de aplicar as ferramentas
e os aplicativos mais recentes para transmitir seu conhecimento aos alunos. Através
desta capacitagéo, a TECH se propds a capacitar os professores visando a fluéncia e
precisdo no ensino desta etapa educacional.

Para isso, a ordem e distribuicao dos assuntos e seus tépicos € especialmente elaborada

para permitir que cada aluno possa decidir seus horarios de estudo, podendo autogerenciar
seu tempo. Além disso, tera a sua disposi¢do materiais tedricos apresentados com textos
enriquecidos, apresentagdes multimidia, exercicios e atividades praticas orientados,
videos motivacionais, masterclasses e casos praticos, nos quais podera obter conhecimentos

de forma ordenada e formar a tomada de decisdes que demonstrem a sua capacitagéao

no campo do ensino.

Este curso se diferencia pelo fato de ser 100% online, adaptando-se as necessidades
e obrigagoes do aluno, de forma assincrona e completamente autogerenciavel. Os aluno seréo
capazes de escolher quais dias, em que horario e quanto tempo dedicar ao estudo do
contetdo do programa. Sempre em sintonia com as capacidades e habilidades que Ihe
sao dedicadas.

Este Programa Avangado de Expressao Plastica no Ensino Fundamental | conta
com o contetdo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

* O desenvolvimento de casos praticos apresentados em cendrios simulados por especialistas
na area do conhecimento, no qual o aluno evocara de forma ordenada os conhecimentos
aprendidos e demonstrar a aquisicdo das competéncias

+ 0 conteudo grafico, esquematico e altamente interativo fornece informacdes cientificas e
praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a atuagao profissional.

+ Os Ultimos avancos na tarefa educacional do professor do Ensino Fundamental |.

+ Exercicios praticos por meio dos quais o processo de autoavaliagao pode ser realizado para
melhorar a aprendizagem, assim como atividades em diferentes niveis de competéncia

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras e pesquisa na area de ensino

+ LicOes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos e
trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

A TECH coloca a sua disposicdo as
principais ferramentas educacionais
para capacita-lo a desenvolver seu
trabalho no campo da educacédo”




Neste Programa Avancado vocé
encontrara as informacdes mais
completas sobre expressao plastica
para que possa transmitir aos seus
alunos a paixao pela arte”

0 corpo docente inclui profissionais da area do Ensino Fundamental |, que trazem sua
experiéncia de trabalho para esta capacitagao, assim como especialistas reconhecidos
de sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira aos profissionais aprender de uma forma situada e contextual, ou seja, um
ambiente simulado que proporcionara um estudo imersivo programado para capacitar
para situacdes reais.

Este programa de estudos se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual os alunos deverdo resolver as diferentes situagdes da pratica
profissional que surgirem ao longo da capacitagdo. Para isso, 0s especialistas serdo
auxiliados por um sistema inovador de video interativo criado por especialistas em
docéncia renomados e experientes.
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Vocé so precisara ter um dispositivo
fixo ou movel com conex&o a internet
para acessar o conteudo desta
capacitacao.

O conteudo do programa permite
aprender e crescer, se desenvolver
como professor e utilizar ferramentas e
estratégias educacionais relacionadas
as necessidades mais comuns em
nossas salas de aula.
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Objetivos

O Programa Avangado de Expresséo Plastica no Ensino Fundamental | esta dirigido
a desenvolver as capacidades exigidas no exercicio da sua profissao. Para isso, a TECH
oferece o curso mais completo ministrado pelos principais especialistas na area.
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Aumente a sua capacidade como professor
do ensino fundamental | por meio desta

oportunidade oferecida pela TECH, a principal
\ universidade online"
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Objetivos gerais

+ Desenvolver, planejar, entregar e avaliar os processos de ensino e aprendizagem,
tanto individualmente como em colaboragdo com outros professores e
profissionais da escola

* Reconhecer a importancia das normas em qualquer processo educativo
* Incentivar a participacao e o respeito pelas regras de convivéncia

+ Desenvolver as habilidades dos professores no ensino musical e artistico no
Ensino Fundamental |

Nosso objetivo € atingir a
exceléncia educativa e ajudar
vocé a alcancga-la também”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Desenvolvimento da criatividade e expressao plastica na Educagao
Ensino Fundamental

* Desenvolver a percepcéo e as diferentes modalidades de expressao musical,
plastica e corporal

+ Adquirir habilidades expressivas teoricas e praticas basicas
* Aprender a usar atividades e experiéncias expressivas como recursos de globalizagao

* Familiarizar-se com diferentes jogos expressivos, bem como projetar atividades de
aprendizagem ludicas

* Conhecer os instrumentos e recursos expressivos mais comumente usados
nas escolas

* Ser capaz de usar a midia atual e 0s suportes tecnoldgicos com referéncia a
atividades expressivas

Médulo 2. Educacgao para a arte e a beleza
* Aproximar os alunos da educacéo artistica e suas possibilidades no Ensino Fundamental |
+ Descobrir o valor da educagao estética no ser humano

Médulo 3. Desenho infantil

+ Conhecer a evolugao desde 0 momento em que a crianga comega a desenhar até chegar a
idade adulta

+ Ver como a representacao grafica das pessoas esta mudando
Médulo 4. Educagao artistica e o mundo digital
+ Ser capaz de relacionar a competéncia artistica com a competéncia digital

+ Utilizar programas e aplicativos digitais para realizar atividades de expressao artistica
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteudos foi desenvolvida por profissionais de alto nivel dentro do
panorama da educacao, com vasta experiéncia e reconhecido prestigio na profissao,
respaldada pela sua experiéncia e pelo amplo dominio das novas tecnologias aplicadas
ao ensino.
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O melhor conteudo
para capacitar os
melhores professores”
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Maddulo 1. Desenvolvimento da criatividade e expressao plastica

no Ensino Fundamental |

1.1.  Educagdo Artistica no Ensino Fundamental |
1.1.1.  Despertando os sentidos
1.1.2.  Asartes visuais e seus limites inconstantes
1.1.3.  Linguagens artisticas
1.1.4. Educagéao por meio da arte
1.1.5. Referéncias bibliograficas
1.2, Educagao multidimensional

1.2.1. 0 que € educagao multidimensional?
1.2.2.  Conceitos e caracteristicas
1.2.3.  Aprendizagem baseada em projetos
1.2.4. Diferentes competéncias e dreas inter-relacionadas
1.2.5. Referéncias bibliograficas
1.3.  Expresséo formal e seus elementos basicos
1.3.1.  Quais sdo os elementos bdsicos da expresséo formal?
1.3.2. 0 ponto, a linha e o plano
1.33. Aforma
1.34. Acor
1.3.5.  Textura, aluz e o volume
14. Asimagens. O alfabeto visual e sua linguagem
1.4.1.  Introdugéo
1.4.2.  Composigao visual e esquemas de composigao
1.4.3. Alfabetizagdo visual
1.4.4.  Agramatica e a retérica da imagem




1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Linguagens visuais e linguagens audiovisuais

1.5.1.  Introducéo

1.5.2.  Linguagens visuais e sua aprendizagem
1.5.3.  Linguagem pictdrica

1.5.4. Linguagem fotogréfica

1.5.5.  Alinguagem das llustragao

1.5.6.  Linguagens visuais e sua aprendizagem
1.5.7.  Cinema, quadrinhos, fotonovelas
Propaganda

1.6.1.  Acultura de massa na era pos-moderna
1.6.2.  Educar com e na midia

1.6.3. Publicidade, o que vemos

1.6.4. Estratégias publicitarias

1.6.5. Arte do pbster

A definigdo da arte na atualidade

1.7.1.  Introdugao aos géneros de arte

1.7.2.  Asartes plasticas e visuais nos géneros
1.7.3.  Géneros publicitarios

1.7.4.  Aevolugdo dos géneros

1.7.5.  Relagao entre sono e cefaleia.

O desenho. Técnicas secas e Umidas

1.8.1.  Tipos de desenho

1.8.2.  Técnicas e materiais aplicados ao desenho
1.8.3.  Técnicas de secagem

1.8.4. Aplicagdes na sala de aula

1.8.5.  Técnicas umidas

1.8.6. Témpera (pintura)

1.8.7. Aquarela

1.8.8.  Tinturaria

1.89. Rotulagem

1.8.10. Acrilico

1.8.11. Oleo

19.
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Técnicas e recursos tridimensionais

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.

Introdugao

Espaco e sua representagao
Formas tridimensionais no espago
Escultura e materiais

. Técnicas e recursos digitais
1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.
1.10.6.
1.10.7.
1.10.8.

Definigdo e conceito de imagem estatica
Imagens digitais e arquivos diferentes
Recursos digitais

Criacéo de Imagens Digitais

Origem do movimento na imagem
Produgoes de video

Criagao de conteudo digital. Passos
Edicao de videos

Mddulo 2. Educacgéao para a arte e a beleza

2.1.

2.2.

Conceitos-chave relacionados com a estética

211
2.1.2.
213
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
21.7.
2.1.8.
2109

0 que € Estética?

A estética como disciplina

Percepgao e estética, dois mundos que se unem

0 que articula a experiéncia estética?

Emocione-se

Educar sobre a linha ténue entre criagdo e percepgao

Por que estudar a estética?

Principais diferencas entre a educacéo artistica e a educagéo estética
Elementos e a ser levado em conta na estética

A experiéncia estética e seu valor pedagogico

2.2.1.
2.23.
2.2.3.
224

O resultado da atitude estética

0 objeto estético e suas qualidades
Educar na experiéncia estética
Estratégias docentes
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2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Patrimonio relacionado a educagao estética

2.3.1.  Patrimonio cultural e artistico e educagao estética

2.3.2.  Patrimonio relacionado a educagao estética

2.3.3.  Influéncia do ambiente familiar e do docente

Canones de beleza e relagdo com a arte

2.471. Sabemos o que é belo?

2.4.2.  Oscanones de beleza e a evolugdo destes

2.43.  Além do belo: beleza mediatica e beleza de passarela

2.4.4. A centralidade do individuo na criagdo artistica e na percepgao
2.4.5.  Aeducagéo artistica como base para a educagdo humanistica
Aprender a perceber as mudangas. Tudo passa

2.5.1.  Aheranga infundada do sublime

2.5.2.  Categorias alternativas estéticas

2.53.  Oanestético

2.54. Categorias estéticas musicais

Estética a partir da arte, ciéncia e tecnologia

2.6.1.  Amudanga de uma perspectiva bioldgica para uma perspectiva
tecnoldgica

2.6.2. Ampliar o olhar humano na tecnologia

2.6.3.  Vidas cibernéticas

Desfrutar de uma obra de arte

2.71.  Aexperiéncia como modelo

2.7.2. Entender que a educagao cultural e artistica é primordial
2.7.3.  Aarte como uma mudanga total no humanismo

2.7.4.  Aarte como uma obra aberta e uma janela para ver o mundo

2.8.

29.

2.10.

2.7.5. Autores e obras representativas

Obras de arte contemporaneas para uma experiéncia estética completa
2.8.1. Davisdo antropocéntrica a estética relacional

2.82. Primeiras Vanguardas

2.8.3. Segundas Vanguardas

2.84. Instalagbes

As criangas como espectadoras e criadoras de estética

2.9.1. Aestética infantil em uma sociedade do espetéculo

2.9.2.  Osprogramas infantis como geradores de ideias estéticas
2.9.3.  Videogames, hiper-realidade e senso de estética

2.9.4. 0O serou parecer famoso

295 Aposeou "postura”

2.9.6. Passar de espectador a criador de estética através da tecnologia
Etica e Estética?

2.10.1. Formas éticas

2.10.2. Nem tudo que € belo € bom. Sensibilidade e criagado ética
2.10.3. Aprender a olhar além da estética para ver a ética

2.10.4. Limites legais e liberdade de expressao

Moadulo 3. Desenho infantil

3.1.

3.2.

Arte infantil

3.1.1.  Conhecimento cientifico e artistico

3.1.2.  Aimportancia da linguagem verbal e da linguagem visual
3.1.3.  Estudos das Artes e Educagao Artistica

3.1.4.  Arteinfantil

Gramatica da arte e da imagem

3.2.1.  Elementos morfolégicos da imagem

3.2.2.  Elementos da composigéo

3.2.3.  Imagem: conceitos e teorias



3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

0 desenho como linguagem e como processo

3.3.1. O que édesenho?

3.3.2. O processo de desenho

3.3.3.  Origem e histéria do desenho

3.3.4.  Instrumentos, materiais e suportes
3.3.5.  Aimportancia do desenho

3.3.6. Linhas

3.3.7. Estrutura

3.38. Arenda

3.3.9. Alinha sensivel que causa um desenho
3.3.10. Aavaliagao basica

3.3.11. Aavaliagao definitiva

A obra de Luquet

3.4.1.  Introdugéo

3.4.2. Conceitos basicos e fundamentais
3.4.3.  Orealismo de Luquet

3.4.4.  Asetapas evolutivas de Luquet

A obra de Lowenfeld

3.51. Introdugéo

3.5.2.  Conceito e foco da obra

3.53. Asetapas evolutivas de Lowenfeld
Etapa de rabiscos e etapa do inicio da figuragao
3.6.1.  Introdugao

3.6.2. FEtapa dos rabiscos (1-2-3)

3.6.3.  Fases dorabisco

3.6.4.  Rabiscos descontrolados e controlados
3.6.5. Etapa de inicio da figuragéo (4-5-6)
3.6.6.  Figura humana

3.6.7. Variagdo de temas

3.6.8. Consciéncia do espago e a cor

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Etapa esquematica e etapa do inicio do realismo

3.7.1.  Introdugéo

3.7.2. Etapaesquemaética (7-8-9)
3.7.3.  Figura humana

3.7.4. Utilizagao de cor e espago

3.7.5. Etapainicial do realismo (10-11-12)

3.7.6.  Figura humana
3.7.7. Coreespaco
Etapa do realismo visual
3.8.1. Introdugéo

3.8.2. Etapa do realismo visual (12- 13- 14)

3.8.3.  Figura humana

3.8.4. Coreespaco

Diferentes materiais e técnicas de pintura
3.9.1. O pastel

3.9.2. Aaquarela

393, Atémpera

3.9.4.  Oacrilico

39.5. 0dleo

3.9.6. Acolagem

llustrages e desenhos para criangas
3.10.1. Adilustragdo de um livro

3.10.2. Os géneros de ilustragéo

3.10.3. llustragado de contos infantis
3.10.4. Técnicas utilizadas na ilustragéo
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Mddulo 4. Educacao artistica e o mundo digital

4.1, Competéncia digital e pedagogias educacionais
4.1.1.  Aarterompendo a era digital
4.1.2.  E-learning e competéncia artistica
4.1.3.  B-learning e competéncia artistica
41.4. M-learning e competéncia artistica
4.1.5.  U-learning e competéncia artistica
4.2.  Educar a partir das tecnologias
4.21.  Nova e emocionante educagao
4.2.2.  Educar com e na midia
4.2.3.  Abordar experiéncias online e offline
4.2.4.  Dispositivos estaticos e dinamicos
4.2.5.  Realidade virtual versus realidade aumentada
4.3.  Recursos digitais offline: imagens e videos
4.3.1. Edicédo de uma imagem através de programas offline
4.3.2. Conhega o GIMP, trabalhe com o GIMP
4.3.3. Conhega a Krita, trabalhe com a Krita
4.3.4.  Criagao audiovisual: fases e processos
4.3.5.  Edigdo de um video através de programas offline
4.3.6. Conhega a Shotcut, trabalhe com a Shotcut
4.3.7. Temas de imagem e video para o Ensino Fundamental |
4.4, Aplicagoes digitais
4.41. Apps: Tipos
4.4.2.  Didaticas relacionadas com os Apps
443. OsAppseaarte
4.4.4.  Ataxonomia da Bloom para a era digital
4.5, Design de ambientes virtuais
451, 0Oquesaoos EVAs?
4.52. Falar de paredes colaborativas
4.53. Ferramentas digitais
4.54.  Espagos pessoais online: meu Symbaloo




4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Apps para desenhar, pintar e modelar

4.6.1.  Fingers Paintings e Pencil

4.6.2. Desenhamos digitalmente

4.6.3. Pintamos digitalmente

4.6.4.  Modelamos digitalmente

Apps de animacao digital

4.7.1. O que é animagao digital?

4.7.2.  Alguns programas de animagao para o Ensino Fundamental |
4.7.3.  Criando taumatroscopios e folioscopios digitais
Apps para a criagdo de GIF artisticos

481. 0OqueéGIF?

4.82. Quantos tipos de GIF existem?

4.8.3. Processos de criagao de GIF

4.8.4.  Apps para a criagao de GIF

4.8.5. Acriagéo de GIF a partir de diferentes conteudos
Apps para a criagéo de realidade mista e cédigo QR

49.1. Passando a realidade aumentada e a realidade virtual
492  Oscddigos QR e sua utilidade hoje

493. Aplicativos de QR na educagéo artistica

Apps para visitas virtuais a museus

4.10.1. Apps e museus

4.10.2. Colocamos em pratica as visitas virtuais a museus
4.10.3. Criagdo de atividades de perspectiva com arte e este tipo de apps

Este curso é fundamental para
VOCE crescer na sua carreira:
nao perca esta oportunidade!”

tecn
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.




Metodologia | 21 tec!:

Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem gue se mostrou extremamente

eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Decision
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente
com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
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Certificado

O Programa Avancado de Expressao Plastica no Ensino Fundamental | garante, além
da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avancado
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avancado de Expressao Plastica no Ensino Fundamental | conta com o conteudo
cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagGes, 0 aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo obtida no
Programa Avancgado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de empregos,
concursos publicos e avaliagédo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Expresséo Plastica no Ensino Fundamental |

Modalidade: online

~ (]
Duragao: 6 meses t e C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidade n°®
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Expresséo Plastica no Ensino Fundamental |

Este é um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 600 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado

Expressao Plastica no
Ensino Fundamental |

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu proprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Expressao Plastica no
Ensino Fundamental |
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