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Apresentacao

As novas tecnologias tiveram um impacto direto na educagao. Ao usar dispositivos
eletronicos e ferramentas como gamificagéo, blogs ou midias sociais, os professores
nao apenas otimizam a preparagéo de suas aulas, mas também aumentam a eficacia
de aprendizagem dos alunos. Portanto, um amplo conhecimento e habilidades
digitais sé@o essenciais para os professores que desejam ter sucesso em sala de aula.
Diante disso, a TECH criou este curso, que permitira ao aluno se aprofundar no uso

de jogos e conteudo multimidia como mecanismos de ensino. Além disso, ele fara
isso conciliando o melhor ensino tedrico 100% online com um estagio pratico de trés
semanas em um ambiente de ensino de prestigio.
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@ @ Por meio deste Mestrado Proprio

Semipresencial, vocé integrara a
gamificagdo ou metodologias de ensino
audiovisual a sua pratica de ensino para
enriquecer a aprendizagem de seus alunos’
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Computadores, tablets ou telefones celulares estdo cada vez mais presentes nas salas
de aula, pois possibilitamsn uma aprendizagem dindmica e envolvente para os alunos. Por
meio destas ferramentas, os docentes conseguem fazer com que os alunos assimilem
0s principais conceitos de forma mais eficaz do que se fossem usados métodos

mais tradicionais, como livros ou exercicios escritos. Além disso, os professores
também podem usar esses dispositivos para realizar suas tarefas de coordenagao ou
avaliagdo de classe com mais facilidade e rapidez. Como resultado, é essencial que 0s
professores que desejam adaptar sua pratica didatica as necessidades do século XXI
tenham um amplo conhecimento das novas tecnologias educacionais e habilidades de
vanguarda em seu uso.

Por esse motivo, a TECH criou este Mestrado Proprio Semipresencial, que permite aos
alunos se aprofundarem nas tecnologias educacionais mais relevantes para enriquecer
seu desempenho profissional. Ao longo deste programa académico, o aluno se
aprofundara no uso de redes sociais e blogs como ferramenta de ensino ou aprendera
a integrar a gamificagdo como uma metodologia de ensino ativa em sala de aula.

Além disso, aprendera sobre o processo de implementacao de Flipped Classroom no
ambiente educacional e como usar os aplicativos do Google e da Apple que simplificam
muitas das tarefas rotineiras do docente.

Toda esta aprendizagem sera realizada 100% online, o que permitira que os alunos
gerenciem seu proprio tempo de estudo para otimizar totalmente sua aprendizagem.
Além disso, o aluno terd acesso a materiais didaticos em formatos como video, resumo
interativo ou leituras, e podera escolher aqueles que melhor se adequam as suas
preferéncias académicas.

Depois de concluir a fase tedrica deste curso, os alunos aproveitarao um periodo
pratico de trés semanas em um ambiente académico de exceléncia. Acompanhado
durante esta experiéncia pelo seu orientador e integrado a uma equipe educacional
de alto nivel, o aluno tera a oportunidade de colocar em pratica todo o conhecimento
adquirido durante esta capacitagao.

Este Mestrado Proprio Semipresencial em Tecnologia Educacional e Competéncias
Digitais conta com o conteldo mais completo e actualizado do mercado. Suas
principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de mais de 100 estudos de caso apresentados por profissionais
especializados no uso de TIC no mundo da docéncia

+ 0 conteudo gréfico, esquematico e extremamente pratico fornece informacdes
essenciais sobre as disciplinas que séo indispensaveis para a pratica profissional

+ Aprofundar conhecimentos sobre as metodologias de aprendizagem digital
+ |dentificar a midia social e os blogs como uma estratégia didatica

+ Conhecimento do inovador sistema Flipped Classroom e dos protocolos para
realizar sua implementagao em sala de aula

+ Uso de ferramentas educacionais do Google e da Apple

+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussdo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteudo a partir de qualquer dispositivo,
fixo ou portatil, com conexao a Internet

+ Além disso, sera possivel realizar um estagio em uma das melhores empresas da area

Gracas a esta capacitacao, vocé
podera usar ferramentas digitais
para gerenciar seus horarios de aula
ou realizar a avaliagcdo dos alunos”



Especialize-se no uso de
tecnologias educacionais ao
lado de especialistas com ampla
experiéncia profissional na area"

Esta proposta de Mestrado Préprio, de natureza profissionalizante e modalidade
semipresencial, tem como objetivo atualizar os professores que desejam adaptar
sua pratica a um ambiente cada vez mais digitalizado. O conteudo é baseado nas mais
recentes evidéncias cientificas e orientado de forma didatica para integrar o conhecimento
tedrico a pratica docente, e os elementos tedrico-praticos facilitardo a atualizagéo do
conhecimento e possibilitardo a tomada de decisdes no atendimento ao paciente.

O seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional da drea da docéncia um conhecimento situado e contextual,
ou seja, um ambiente simulado que proporcionara uma aprendizagem imersiva
programada para capacitar mediante situacoes reais. A estrutura deste programa se
concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, por meio da qual os estudantes
devem tentar resolver as diferentes situagées de pratica profissional que surgem ao
longo do programa. Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema de video
interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Com este Mestrado Proprio
Semipresencial, vocé aprendera 0s
pros e contras da implementacédo da
Flipped Classroom em sala de aula.

Aprenda no seu proprio ritmo e
sem restricées de horario gracas ao
meétodo Relearning oferecido pela
TECH Universidade Tecnologica.
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Por que fazer este Mestrado
Proprio Semipresencial?

Na grande maioria das areas profissionais, a teoria por si s6 ndo € suficiente para alcangar
o desenvolvimento profissional completo. No campo da educacao, é tédo importante

estar ciente das novas tecnologias disponiveis quanto gerenciar oS mecanismaos para
implementa-las e usa-las em sala de aula. Por esse motivo, a TECH criou uma capacitagéo
revolucionaria, que combina um excelente aprendizado tedrico com um estagio pratico
de trés semanas em um ambiente educacional de prestigio. Como resultado, os alunos
estardo capacitados com uma variedade de conhecimentos e habilidades que os ajudaréo

a se destacar em um setor exigente.
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A TECH Universidade Tecnoldgica lhe proporciona
a oportunidade de combinar sua excelente
capacitacdo teorica com um estagio pratico de 120
horas em um ambiente educacional de alto nivel”
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1. Conhecer a mais recente tecnologia educacional disponivel

A Educacédo passou por uma evolugao significativa nos ultimos anos devido ao
surgimento de ferramentas como midias sociais, blogs e novas tecnologias, que
facilitam as tarefas de ensino e garantem maior eficiéncia na aprendizagem dos
alunos. Por esse motivo, a TECH criou este Mestrado Proprio Semipresencial,
que permitird que os alunos se familiarizem com a tecnologia educacional mais
avangada.

2. Aprofundar-se através da experiéncia dos melhores especialistas

Em sua fase tedrica, 0 aluno se beneficiara do ensino dos melhores especialistas em
TIC na educagao, que foram responsaveis pelo desenvolvimento do contetdo didatico
do programa. Da mesma forma, em sua fase pratica, os alunos seréao orientados por
um tutor especificamente designado a eles, que sera responsavel por garantir que eles
adquiram as melhores habilidades profissionais.

3. Ter acesso aos melhores ambientes profissionais

A TECH seleciona detalhadamente as empresas nas quais o aluno podera realizar
0s estagios deste Mestrado Préprio Semipresencial. Dessa forma, sera possivel
realizar suas fungdes em ambientes educacionais de alto nivel, integrando-se a
uma excelente equipe de trabalho que Ihe permitira adquirir habilidades altamente
exigidas no ambiente profissional atual.
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4. Combinar a melhor teoria com a pratica mais avangada

No cendrio académico, ha uma abundancia de programas que oferecem muita teoria
sem aplicabilidade no trabalho real do dia a dia. Por esse motivo, a TECH decidiu criar
uma abordagem pedagdgica inovadora, que combina um ensino excelente com um
estagio de trés semanas em uma empresa para garantir uma aprendizagem eficaz e
totalmente util.

5. Ampliar as fronteiras do conhecimento

A TECH oferece a possibilidade de realizar os estagios do Mestrado Préprio
Semipresencial em grandes centros educacionais internacionais. Dessa forma, os
professores poderdao aprender com especialistas que desenvolveram suas funcdes
educacionais em centros de exceléncia. Uma oportunidade Unica que somente a
TECH, a maior universidade digital do mundo, poderia oferecer.

Realize uma imerséo pratica
completa no centro de sua escolha”
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Objetivos

A criagéo deste Mestrado Préprio Semipresencial foi realizada com a intengao

de proporcionar aos alunos os conhecimentos e as habilidades mais Uteis com
relagéo ao uso de novas tecnologias educacionais. Por meio deste programa, sera
possivel explorar o uso de redes sociais, gamificagao ou ferramentas da Apple e do
Google em sala de aula, enriguecendo assim suas habilidades profissionais. Além

disso, a aprendizagem sera garantida por meio do alcance dos seguintes objetivos
gerais e especificos.
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Aumente seu conhecimento e
suas habilidades profissionais
no uso de TIC na sala de aula”
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Objetivo geral

+ O principal objetivo deste Mestrado Proprio Semipresencial € permitir que os professores
adquiram amplo conhecimento e excelentes habilidades no uso da TIC em sala de aula
de forma tedrica e pratica. Dessa forma, sera possivel conciliar o ensino 100% online com
um estagio pratico de trés semanas em um centro educacional de primeira classe, onde o
aluno podera aplicar tudo o que aprendeu em um ambiente de trabalho real.

Em apenas 12 meses de ensino
teorico e 3 semanas de capacitacao
pratica, vocé se tornara um docente
adaptado as necessidades atuais do
setor educacional’
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Principios de Aprendizagem Digital

*

*

*

Diferenciar entre aprendizagem formal e informal

Distinguir entre aprendizagem implicita e aprendizagem nao formal
Descrever 0s processos de memoaria e atengdo na aprendizagem
Estabelecer as diferengas entre a aprendizagem ativa e passiva
Entender o papel da escola tradicional no aprendizado

Explicando o uso da tecnologia no lazer entre os alunos

Identificar o uso da tecnologia educacional pelos estudantes
Estabelecer as caracteristicas definidoras da tecnologia educacional
Descrever as vantagens e desvantagens da tecnologia educacional
Explicar as caracteristicas definidoras do Blended Learning

Definir as vantagens e desvantagens do Blended Learning em
relagdo ao ensino tradicional

Mddulo 2. Incursao da tecnologia na docéncia

*

*

Explicar as peculiaridades da Escola 4.0

Diferenciar entre migrante digital e nativo digital

Explicar a importancia das competéncias digitais para os professores
Destacar as caracteristicas definidoras do ensino a distancia

Descobrir as vantagens e desvantagens do ensino a distancia em relagao
ao ensino tradicional

Valorizar a importancia dos ambientes virtuais de aprendizagem como
canais de instrucao dentro e fora da sala de aula
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Médulo 3. Identidade Digital e Branding Digital

*

*

*

*

Classificar as caracteristicas definidoras do e-learning

Explicar as vantagens e desvantagens do e-learning em relagdo ao
ensino tradicional

Descrever as novas tendéncias em comunicagao digital

Definir as novas perspectivas de ensino, capacitagdo e emprego no
ambiente digital

Médulo 4. Redes Sociais e Blogs na Docéncia

*

Descrever a evolugao do Facebook, como criar e gerenciar um perfil, como
usar o mecanismo de busca e seu uso como ferramenta de ensino

Explicar a evolugao Twitter, como criar e gerenciar um perfil, como usar o
mecanismo de busca e seu uso como ferramenta de ensino

Conhecer em profundidade a evolugao do LinkedIn, como criar e gerenciar um
perfil, como usar o mecanismo de busca e seu uso como ferramenta de ensino

Elucidar a evolugédo do YouTube, como criar e gerenciar um perfil, como
utiliza-lo como mecanismo de busca e seu uso como ferramenta de ensino

Explicar a Instagram, como criar e gerenciar um perfil, como usar o
mecanismo de busca e seu uso como ferramenta de ensino

Enumerar os diferentes formatos digitais para a criagdo de contetdo
nas diferentes redes sociais

Definir os usos que as Redes Sociais proporcionam aos professores

Aprender em profundidade sobre como administrar crises de
comunicagao nas redes sociais

Descrever os diferentes truques que ajudarao vocé a ser mais
eficiente nas Redes Sociais




Médulo 5. Inovagao Tecnoldgica na Educacao
+ Distinguir entre redes moveis e wifi

+ Classificar dispositivos moveis: tablets e smartphones
+ Descobrir a extensao do uso de tablets na sala de aula
+ Aprender sobre o quadro branco eletrénico

+ Entender a gestao de alunos informatizados

+ Explicar aulas de reforgo online

Médulo 6. Gamificagdo como metodologia ativa
+ Estabelecer o Sleep Texting

+ Descobrindo a Nomofobia
+ ldentificar o FO.M.O
+ Entender a dependéncia tecnoldgica

+ Aprender sobre as novas patologias associadas as tecnologias

Médulo 7. O que é o modelo Flipped Classroom?
+ Conhecer os principais aplicativos para desenvolver uma Flipped Classroom
e estratégias de gamificagdo, bem como apreciar estas metodologias
emergentes como aprimoradoras de aprendizagem

+ Definir os principios da Flipped Classroom

+ Descrever a importancia do novo papel do professor na sala de aula

+ Explicar o papel dos estudantes e das familias dentro do modelo Flipped Classroom
+ Descubra os beneficios da Flipped Classroom com as diversidades da sala de aula.
+ |dentificar as diferencas entre o ensino tradicional e a Flipped Classroom

+ Compfrovar a ligagdo entre 0 modelo Flipped Classroom e a taxonomia da Bloom

Objetivos |17 tech

Mddulo 8. O ambiente Apple na educagao
+ Reconhecer todos os fatores criticos especificos do ambiente Apple no
desenvolvimento do nosso modelo de implementagéo

+ |dentificar e estimar as possibilidades pedagdgicas dos aplicativos
proprietarios da Apple para gerenciamento, criagao de conteldo e avaliagao

Mddulo 9. Google G Suite for Education
+ Descrever e conhecer as ferramentas fornecidas por esta plataforma

+ Visualizar as aulas ao vivo

+ Interagir através de chats entre professores e alunos para resolver problemas e duvidas

Méddulo 10. Plataforma de gestao de escolas, Alexia
+ Conhecer os diferentes tipos de plataformas de gestdo

+ Conhecer as caracteristicas comuns oferecidas pelas plataformas de gestao de centros
+ |dentificar dificuldades tecnolégicas em adultos
+ Introduzir as ferramentas de avaliagdo da implementagao da tecnologia

+ Distinguir os custos e beneficios da implementagdo da tecnologia

Mddulo 11. Dissertagao de Mestrado
+ Pesquisar e analisar de forma abrangente a Tecnologia Educacional e as
Competéncias Digitais
+ Aplicar o conhecimento teérico e as habilidades adquiridas durante o curso para
abordar diferentes problemas e situagdes relevantes para 0 campo de estudo

+ Apresentar de forma clara e convincente os resultados e as descobertas do
trabalho realizado, usando ferramentas e formatos adequados para comunicar
os resultados de forma eficaz a publicos especializados



04
Competencias

ApOs ser aprovado nas avaliagdes do Mestrado Proprio Semipresencial em

Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais, os professores terdo uma série
de habilidades que Ihes permitirdo integrar as TICs na sala de aula, ajudando a
otimizar e dinamizar o processo de aprendizagem de seus alunos.
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Seja capaz de integrar adequadamente as
novas tecnologias em suas aulas por meio
deste Mestrado Proprio Semipresencial”
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Competéncias gerais

+ Compreender os conhecimentos de tecnologia educacional e habilidades digitais
que proporcionam uma oportunidade de entrada ou desenvolvimento profissional
nesta drea

+ Aplicar os conhecimentos adquiridos de forma pratica, com uma boa base tedrica, a fim
de resolver qualquer problema que possa surgir no ambiente de trabalho, adaptando-se
aos novos desafios relacionados a sua drea de estudo

+ Integrar os conhecimentos adquiridos neste mestrado com os anteriores, bem como
refletir sobre as implicagdes da préatica profissional, aplicando-lhes valores pessoais,
melhorando assim a qualidade do servigo oferecido

+ Transmitir o conhecimento tedrico e pratico adquirido a publicos especializados
e ndo especializados de forma clara e inequivoca
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Competéncias especificas

+ Classificar as caracteristicas da aprendizagem direta em relagdo a aprendizagem indireta

+ Aplicar as diferentes ferramentas para criagdo de conteudo, gerenciamento de
midia social e analitica da midia social.

+ Explicar como surgiram as redes sociais e que mudangas elas provocaram
no campo da educagao

+ Explicar a metacognicao e a inteligéncia de aprendizagem

+ Explicar a diferenca entre uma rede de ensino profissional e uma rede pessoal, assim
como as diferentes regras a serem seguidas em cada uma delas

+ Usar a linguagem de programacao da Apple e apreciar a crescente
importancia desse tipo de alfabetizagéo digital

+ Aplicar fatores basicos para analisar os dados fornecidos pelas redes
sociais, a fim de tomar decisdes sobre o contetdo a ser divulgado

+ Praticar a conversacgao digital e as regras que a definem
+ Explicar as regras basicas das redes sociais para o uso adequado e eficaz dos perfis

+ Aplicar os critérios tecnopedagdgicos para a escolha de diferentes dispositivos
como ferramentas de gestao, ensino e aprendizagem

+ |dentificar os elementos e ferramentas-chave na analise antes da implementacéo da
tecnologia na sala de aula

+ Saber aplicar as diretrizes que devem orientar o projeto do modelo de implementagao
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Direcao do curso

Com a premissa de oferecer programas académicos do mais alto nivel educacional,
este curso é dirigido e ministrado por excelentes especialistas em integracéao de
TIC no ambiente educacional. Todos esses profissionais, que desenvolveram suas
funcoes em diferentes instituicbes académicas, sao responsaveis pela elaboracao
dos materiais didaticos para este Mestrado Proprio Semipresencial. Portanto, o
conhecimento que eles transmitirdo aos seus alunos sera totalmente aplicavel no
campo pedagogico.
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Especialize-se em Tecnologia Educacional
e Competéncias Digitais com oS principais
especialistas na aplicacdo de TIC no
ambiente académico”
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Diregao

Dr. Alejandro Gris Ramos

Engenheiro técnico em gerenciamento de computadores

CEO & Founder de Clube de Talentos

CEO Persatrace, Agéncia de Marketing Online

Gestor de Desenvolvimento de Negdcios na Alenda Golf

Diretor do Centro de Estudos PI

Diretor do Departamento de Engenharia de Aplicativos da Web na Brilogic

Programador Web do Grupo Ibergest

Programador Software/Web na Reebok Spain

Engenheiro Técnico em Informatica de Gestao

Mestrado em Digital Teaching and Learning, Tech Education
Mestrado em Altas Habilidades e Educagdo Inclusiva
Mestrado em Comeércio Eletrénico

Especialista em Ultimas Tecnologias Aplicadas & Docéncia, Marketing Digital,
Desenvolvimento de Aplicativos Web e Negocios na Internet
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Professores

Sr.

Victor M. De la Fuente Montero
Docente de Ensino Médio Técnico e Profissionalizante

Criador de conteudo digital no Centro de Exceléncia para
Desenvolvimento e Inovagao

Formado em Geografia e Histdria pela Universidade de La Laguna
Certificado Profissional em Docéncia da Formagao Profissional para o Emprego
Especialista em e-Learning na Fauca

Competéncias Digitais Avancadas na Fauca

. Miguel Angel Azorin Lpez

Professor Especialista em Educacéo Fisica no Ensino Fundamental

Professor do Ensino Fundamental no Colégio Padre Dehon, Novelda (Espanha)
Criador da App Flipped Primary

Docente colaborador em Ineverycrea

Embaixador de Genially

Google Trainer

Coach de Edpuzzle

Professor com especialidade em Educagao Fisica pela Universidade de Alicante

Especialista em Flipped Classroom, Nivel | Flipped Learning e Nivel | Formador
Flipped Learning

Candidato Top 100 Flipped Learning Worldwide Teachers
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Dr. Juan Moisés de la Serna
+ Psicologo e Escritor especialista em Neurociéncias

+ Escritor especialista em Psicologia e Neurociéncia

+ Autor da Catedra Aberta de Psicologia e Neurociéncia

*

Divulgador cientifico

*

Doutor em Psicologia
+ Formado em Psicologia, Universidade de Sevilha

+ Mestrado em Neurociéncia e Biologia Comportamental, Universidade Pablo
de Olavide (Sevilha)

Especialista em Metodologia de Ensino, Universidade de La Salle

*

*

Especialista Universitario em Hipnose Clinica, Hipnoterapia, Universidade
Nacional de Educacgao a Distancia - UNED

+ Curso de Servico Social, Gestdo de Recursos Humanos, Administragao de
Equipe, Universidade de Sevilha

*

Especialista em Gestdo de Projetos, Administracéo e Gestao de Negaocios,
Federacao de Servigos U.G.T.

*

Formador de Formadores, Colégio Oficial de Psicologos de Andaluzia

Antonio Albiol Martin
Coordenador de TIC no Colégio JABY

Chefe do Departamento de Lingua Castelhana e Ciéncias Humanas

Sr.

I~

*

*

*

Professor de Lingua Castelhana e Literatura
+ Formado em Filosofia pela Universidade Complutense de Madri
+ Mestrado em Estudos Literarios. Universidade Complutense de Madri

+ Mestrado em Educacdo e TIC, com especializagdo em E-Learning, Universidade Oberta
de Catalunya
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Sr. Alvaro Cabezuelo Doblaré

*

*

*

*

Psicologo Especialista em Identidade Digital

Docente do Ciclo de Formagao de Design Grafico, Marketing Digital e Redes Sociais
na Escola Arte Granada

Professor Associado no Ciclo Superior de Marketing e Publicidade no Centro
de Formagao Internacional Rainha Elizabeth

Docente em Terceto Comunicacion

Social Media em Making Known, Comunicagao Estratégica

Social Media e Psicdlogo da Associagao StopHaters

Social Media na Agéncia HENDRIX

Social Media Manager em Doctor Trece

Docente de Redes Sociais para Empresas na Camara de Comércio de Granada

Docente em Identidade Digital e Social Media Manager em uma Agéncia de Comunicagao
Docente em Aula Salud

Formado em Psicologia pela Universidade de Granada

Mestrado em Social Media, Community Manager e Comunicagdo Empresarial
pela Universidade Complutense de Madri

Mestrado em Psicologia Clinica para Adultos, Psicologia Clinica pelo Centro de
Psicologia Aaron Beck
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Conteudo programatico

O conteldo programatico desta capacitagao é composto por 10 excelentes médulos
nos quais o aluno se aprofundara nos aspectos mais relevantes da aprendizagem
digital. Assim, ele se aprofundara no uso de redes sociais, blogs ou jogos em sala de
aula por meio de materiais didaticos muito completos disponiveis em suportes como
leituras, videos ou resumos interativos. Isso, aliado a sua metodologia 100% online,
garante que os alunos possam aproveitar o ensino adaptado as suas necessidades
pessoais e educacionais.



Conteldo programético | 29 tecC’:

Otimize sua aprendizagem estudando
através de formatos inovadores, como o
video explicativo ou o resumo interativo"
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Maédulo 1. Principios de Aprendizagem Digital Médulo 4. Redes Sociais e Blogs na Docéncia

1.1.  Definigcéo de aprendizagem 4.1.  Redes sociais
1.2, Processos psicologicos envolvidos na aprendizagem 4.2.  Facebook
1.3.  Tipos de aprendizagem 4.3, Twitter

1.4.  Contexto de aprendizagem 4.4, LinkedIn

1.5.  Habilidades tecnoldgicas nos professores 4.5 YouTube

1.6.  Habilidades tecnologicas nos estudantes 4.6.  Instagram

4.7.  Conteudo multimidia

4.8. Blogs e Gestao de Redes Sociais
49.  Ferramentas de Analytics

4.10. Comunicagao e Reputagao

1.7.  Oensino tradicional com tecnologia educacional
1.8.  Ensino a distancia

1.9.  Blended Learning

1.10. E-learning

Médulo 2. Incursdo da tecnologia na docéncia Médulo 5. Inovagdo Tecnoldgica na Educagdo

51. Vantagens e desvantagens do uso da tecnologia na Educagao
5.2. Neurotecnologia Educacional

5.3.  Aprogramacéo na Educagéo

54.  Introdugao para Flipped Classroom

5.5. Introducéo a Gamificagdo

5.6. Introdugdo a Robdtica

5.7.  Dicas e exemplos de uso em sala de aula

5.8. Introdugéo a Realidade Aumentada

59. Como desenvolver suas proprias aplicagdes de RA?

5.10. Samsung Virtual School Suitcase

2.1.  Tecnologias na educagéo

2.2.  Internet nas escolas

2.3.  Dispositivos para professores e alunos
2.4.  Adaptacgdo do material escolar e custos
2.5, Gestéo dos estudantes tecnologicos
2.6.  Tutoria online

2.7.  Os pais como migrantes digitais

2.8.  Uso responsavel das novas tecnologias
2.9.  Vicios e patologias

2.10. Cyberbullying

. , - S Mddulo 6. La Gamificacion como metodologia activa
Maddulo 3. Identidade Digital e Branding Digital

6.1.  Historia, definicdo e conceitos
3.1. Identidade digital 6.2

Elementos
3.2. Blogs 6.3.  Mecanicas
3.3.  papéis na ldentidade Digital 6.4.  Ferramentas digitais
3.4.  Branding 6.5.  Gamificagdo e Serious Games
3.5, Como se posicionar na docéncia digital? 6.6. Catalogo de jogos comerciais
3.6.  Reputagdo On-line 6.7. Videogames e APPS
3.7. Comunicagao digital 6.8.  Projeto de uma Gamificagéo
3.8.  Ferramentas de comunicagao 6.9. Projeto de jogos

3.9.  Comunicagao professor-aluno 6.10. Casos praticos



Maédulo 7. O que € o modelo Flipped Classroom?

7.1,
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.

0 modelo Flipped Classroom

0 novo papel do professor no modelo Flipped Classroom

O papel dos alunos no modelo Flipped Classroom

Envolvimento de familias no modelo Flipped Classroom

Diferengas entre o modelo tradicional e o modelo Flipped Classroom
A personalizagdo do ensino

Atencéo a diversidade no modelo Flipped Classroom

Beneficios do modelo Flipped Classroom

A relagao da Taxonomia de Bloom com o modelo Flipped Classroom

Méddulo 8. O ambiente Apple na educacao

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.
8.10.

Dispositivos moveis na educagao

Por que escolher um iPad para a sala de aula?
O que meu centro precisa?

Projetando nosso préprio modelo

0O ecossistema educacional da Apple

Outros fatores criticos de desenvolvimento

A sala de aula nas maos do professor

0 mapa do tesouro

A Apple e as metodologias emergentes

Todo mundo pode programar

Maédulo 9. Google G Suite for Education

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.
9.9.
9.10.

Historia do Google

Google e Educagao

Aplicativos Google

Introdugdo a G Suite for Education
Procedimentos de aplicagdo em seu centro
Configuragdo do Console

Configuragao das permissdes

Google Sala de Aula para professores e alunos
Usos tipicos na sala de aula e conselhos
Google Chromebook

Contetido programatico | 31 tech

Médulo 10. Plataforma de gestao de escolas, Alexia

10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.
10.9.

Introdugao as Plataformas de Gestéo
Caracteristicas comuns das plataformas de gestao
Usos tipicos das plataformas de gestéo
Introducéo a Alexia

Parametrizagéo da Alexia

AutorizagGes na Alexia

A agenda na Alexia

Formagéao para professores

Formagao para alunos e pais

10.10. Formagao para o pessoal administrativo

Enriqueca seu conhecimento
neste campo por meio de um
plano de estudos elaborado
pelos melhores especialistas na
aplicacao de TIC na educacgao’
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Estagio

Apds a conclusdo da fase de ensino online, este Mestrado Proprio Semipresencial inclui
um periodo de estagio em uma empresa lider no setor de educagéo. Nesta fase, vocé
fard parte de uma equipe de exceléncia e adquirird uma série de competéncias que lhe
permitirdo se destacar na profissao de professor.




Estagiol 33 tec/1

Conclua sua capacitacdo teorica com
uma fase pratica de 3 semanas’
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O estagio do Mestrado Proprio Semipresencial em Tecnologia Educacional e
Competéncias Digitais ocorrem durante 3 semanas em empresas lideres no campo
da educacéo, de segunda a sexta-feira, com jornadas de trabalho de 8 horas sob a
orientagao de um orientador adjunto. Ao longo do estagio, o aluno podera usar as
novas tecnologias como um mecanismo para ensinar alunos de diferentes idades,
posicionando-se como um professor de destaque.

Nesta fase pratica, as atividades tém como objetivo aperfeicoar e desenvolver as
habilidades necessarias para usar as TICs no ambiente educacional. Dessa forma,
o educador ampliara suas habilidades no uso de blogs, redes sociais, jogos e
ferramentas do Google Classroom na sala de aula, contribuindo efetivamente para a
aprendizagem dos alunos mais jovens.

E, portanto, uma excelente oportunidade de aprender por meio da pratica
profissional em centros e instituicbes educacionais de destaque, onde o uso de
novas tecnologias como ferramenta académica esta em alta. Portanto, o estagio
oferece ao profissional um conjunto de competéncias que o posicionarao como um
professor adaptado aos desafios mais atuais da educacao.

O ensino pratico sera realizado com a participacao ativa do estudante realizando

as atividades e procedimentos de cada drea de competéncia (aprender a aprender
e aprender a fazer), com 0 acompanhamento e orientagdo dos professores e

outros colegas de capacitagéo que facilitem o trabalho em equipe e a integragdo
multidisciplinar como competéncias transversais para a pratica docente (aprender a
ser e aprender a relacionar).
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Os procedimentos descritos abaixo constituirdo a base da parte pratica da
capacitagao, e sua implementacéo estara sujeita a disponibilidade e carga de
trabalho do proprio centro, sendo as atividades propostas as seguintes:

Médulo

Atividade Pratica

Redes sociais,
blogs e ferramentas
multimidia em

Elaborar aulas com base no uso de aplicativos como YouTube, Twitter ou Facebook para
promover a aquisigdo de conhecimentos e habilidades no aluno

Criar um blog educacional para compartilhar recursos de aprendizagem e experiéncias
com os alunos

na Educacéo

Educaqéo Realizar tutoriais em video para explicar um conceito ou tépico, usando plataformas de
edi¢cdo multimidia de alto nivel
Ministrar uma aula usando jogos ludicos que contribuam para aprimorar as habilidades
. _ dos alunos em diferentes disciplinas
Gamificagado P PES—— 5 o .
. = ealizar experiéncias imersivas de aprendizagem em sala de aula usando
e Inovagao realidade virtual

Criar um projeto de robdtica educacional usando oskits disponiveis no mercado

Google e Apple
na sala de aula

Elaborar atividades para os alunos trabalharem com o conteldo didatico
por meio do uso de iPads

Gerenciar o cronograma de entrega dos programas de estudos do curso com o Google
G Suite for Education

Realizar avaliagdes dos alunos usando as ferramentas fornecidas pelo Google
G Suite for Education

Flipped Classroom

Realizar um projeto de flipped classroom, em que os alunos tém acesso ao contetido
antes de ele ser ensinado na sala de aula

Desenvolver atividades com as familias para que elas entendam os beneficios dessa
metodologia para os jovens na escola

Adaptar o ensino as necessidades de cada aluno, prestando atengao as suas
necessidades especificas de aprendizado e ao seu ritmo de estudo
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Seguro de responsabilidade civil

A principal preocupacéo desta instituicao é garantir a seguranga dos profissionais
que realizam o estagio e dos demais colaboradores necessarios para 0 processo

de capacitagao pratica na empresa. Entre as medidas adotadas para alcancar este
objetivo esta a resposta a qualquer incidente que possa ocorrer ao longo do processo
de ensino-aprendizagem.

Para isso, esta entidade educacional se compromete a fazer um seguro de
responsabilidade civil que cubra qualquer eventualidade que possa surgir durante o
periodo de estdgio no centro onde se realiza a capacitagao pratica.

Esta apdlice de responsabilidade civil tera uma cobertura ampla e devera ser aceita
antes do inicio da capacitacao pratica. Desta forma, o profissional nao tera que

se preocupar com situagoes inesperadas, estando amparado até a concluséo do
programa pratico no centro.




Condig¢oes da Capacitagao Pratica
As condigdes gerais do contrato de estdgio para o programa sao as seguintes:

1. ORIENTAGAO: durante o Mestrado Préprio Semipresencial o aluno contara com

dois orientadores que irdo acompanha-lo durante todo o processo, esclarecendo as
duvidas e respondendo perguntas que possam surgir. Por um lado, contard com um
orientador profissional, pertencente ao centro onde é realizado o estdgio, que terd o
objetivo de orientar e dar suporte ao aluno a todo momento. E por outro, contard com
um orientador académico cuja missao sera coordenar e ajudar o aluno durante todo

0 processo, esclarecendo duvidas e viabilizando o que for necessario. Assim, o aluno
estara sempre acompanhado e podera resolver as dividas que possam surgir, tanto de
natureza pratica quanto académica.

2. DURACAO: o programa de estégio terd uma duracéo de trés semanas continuas de
capacitacao pratica, distribuidas em jornadas de 8 horas, cinco dias por semana. Os
dias e horarios do programa serao de responsabilidade do centro e o profissional sera
informado com antecedéncia suficiente para que possa se organizar.

3. NAO COMPARECIMENTO: em caso de ndo comparecimento no dia de inicio do
Mestrado Proprio Semipresencial, o aluno perdera o direito de realiza-lo sem que haja
a possibilidade de reembolso ou mudanca das datas estabelecidas. A auséncia por
mais de dois dias sem causa justificada/médica resultara na renincia ao estagio

e, consequentemente, em seu cancelamento automatico. Qualquer problema que
possa surgir durante a realizacao do estagio, devera ser devidamente comunicado ao
orientador académico com carater de urgéncia.

Estagio |37 tecn

4. CERTIFICAGAO: ao passar nas provas do Mestrado Préprio Semipresencial, 0 aluno
recebera um certificado que comprovara o periodo de estdgio no centro em questao.

5. RELACAO DE EMPREGO: o Mestrado Proprio Semipresencial ndo constitui relagéo de
emprego de nenhum tipo.

6. ESTUDOS PREVIOS: alguns centros podem exigir um certificado de estudos prévios
para a realizagao do Mestrado Proprio Semipresencial. Nesses casos, sera necessario
apresenta-lo ao departamento de estdgio da TECH para que seja confirmada a
atribuigao do centro escolhido.

7. NAO INCLUIDO: o Mestrado Préprio Semipresencial ndo incluird nenhum elemento
nao descrito nas presentes condi¢oes. Portanto, nao inclui acomodagao, transporte
para a cidade onde o estagio sera realizado, vistos ou qualquer outro servigco nao
mencionado anteriormente.

Entretanto, em caso de duvidas ou recomendacdes a respeito, o aluno podera consultar
seu orientador académico. Este Ihe proporcionara as informagdes necessarias para
facilitar os procedimentos.



08

Onde posso realizar o
Estagio?

A TECH, comprometida em garantir um estagio pratico de alto nivel para seus alunos,
selecionou um excelente grupo de empresas para aproveitar esta experiéncia profissional.
Além disso, os centros estarao localizados em diferentes pontos geograficos, para
que os alunos possam escolher o local que melhor se adapte as suas circunstancias
e necessidades pessoais.
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Faca seu estagio em uma empresa lider na
area educacional e desenvolva ao maximo
suas habilidades profissionais”
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Os alunos poderao realizar a parte pratica deste Mestrado Préprio Semipresencial nos seguintes centros:

- b ~ N . .
. El_i_l.EiQaO - Educacao . Educacéo
Match Mode Vithas Salud Arturo Soria Colegio EDUCARE Valdefuentes Colegio EDUCARE Torrevilano
Pais Cidade Pais Cidade Pais Cidade
Espanha Barcelona Pais Cidade Espanha Madri Espanha Madri
Espanha Madri
Endereco: Avenida Diagonal 696 ' ' Endereco: C. de Ana de Austria, 6, 28050 Madrid Enderego: Calle Embalse dg Navacerrada,
(08034) Barcelona Endereco: C. de Arturo Soria, 103, 28043 Madrid 9. 28031 Madrid
Unica ;zlataforma espemallzad? ejm moda para a Grupo lider na Espanha na drea de satide Grupo pedagdgico focado em edut;af;ao personalizada, com Grupo pedagégico focado em edu?al-cao personalizada, com
contratagdo de freelancers especializados neste setor. amplo prestigio amplo prestigio
na Espanha na Espanha
L . . ) Capacitagdes praticas relacionadas: L -, . ) L . . )
Capacitagdes praticas relacionadas: -Atualizagiio em Anestesiologia e Ressuscitagio Capacitagdes praticas relacionadas: Capacitagdes praticas relacionadas:
-Gestdo de Comunicagdo em Moda e Luxo E ) . - Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais - Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
-Enfermagem em Terapia Intensiva
-Gestdo de Empresas de Comunicagdo - Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais - Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Iﬁ Edu T Educagio B A BAVE O Educacdo

Colegio EDUCARE Pefalvento Colegio EDUCARE Peiialar Colegio EDUCARE Parque Colegio EDUCARE Antamira
Pais Cidade Pais Cidade Pais Cidade Pais Cidade
Espanha Madri Espanha Madri Espanha Madri Espanha Madri

Endereco: Calle Piamonte, 19

E;(;c;r;gc(); Dloctor T\c;_rrgs l;:cgqaz, Ender_?go: ,I’-\v: Dehessl, 8(191c128250 Urbanizacién Parquelagos. 28420 En(izgggfalle Lo"s Cudadzos, 2 M&ar;g;nd
olmenar Viejo, iVladri orreloaones aari La Navata — Galapagar. Madrid aracuellos de Jarama. Madri
Grupo pedagégico focado em educagéo personalizada, com Grupo pedagégico focado em educagéo personalizada, com Grupo pedagégico focado em educagéo personalizada, com Grupo pedagégico focado em educagéo personalizada, com
amplo prestigio amplo prestigio amplo prestigio amplo prestigio
na Espanha na Espanha na Espanha na Espanha
Capacitagdes praticas relacionadas: Capacitagdes praticas relacionadas: Capacitagdes praticas relacionadas: Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais - Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais - Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais - Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais - Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais - Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais - Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Educagao

Colegio EDUCARE Montesclaros

Pais Cidade
Espanha Madri

Endereco: Avenida de los Plantios,
s/n. 28412 Cerceda — Madrid

Grupo pedagégico focado em educag&o personalizada, com
amplo prestigio
na Espanha

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Colegio Santa Maria La Blanca

Pais Cidade
Espanha Madri

Endereco: C. del Monasterio de Oseira,
17B, 28049 Madrid

Centro educacional bilingue especializado em
em inovacéao educacional

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Educacédo

Colegio EDUCARE Antanes School
Pais Cidade
Espanha Madri

Endereco: Calle Parla, 4B 28914
Leganés - Madrid

Grupo pedagdgico focado em educagéo personalizada, com
amplo prestigio
na Espanha

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

|II-II!III [ ]
Educagéo

o T

Colegio Brains Las Palmas

Pais Cidade
Espanha Las Palmas

Endereco: Paseo de Tomas Morales, 111,
35004 Las Palmas de Gran Canaria

0 Colégio Brains é uma instituicdo educacional
Instituigdo Educacional Privada, lider em
em educacdo internacional

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Educacao

Colegio Brains Telde

Pais Cidade

Espanha Las Palmas

Endereco: Camino Angostura, 2, 35213
La Pardilla, Las Palmas

0 Colégio Brains é uma instituicao educacional
Institui¢do Educacional Privada, lider em
em educagdo internacional

Capacitagdes préticas relacionadas:
- Educagao Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Educacao

Centro Escolar San Francisco

Pais Cidade
Espanha Barcelona

Enderego: C/ Treball, 213 08020 - Barcelona

0 Centro Escolar San Francisco promove o uso de novas
tecnologias, aprendizagem de idiomas estrangeiros e
educacéo

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagdo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Col-legi Sant Miquel

Pais Cidade

Espanha Barcelona

Endereco: Rossellé 175, 08036 Barcelona

Col-legi Sant Miquel, uma escola privada subsidiada
especializada em inovagdo educacional

Capacitagdes préticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Escola Agora

Pais Cidade

Espanha Barcelona

Endereco: Carrer del Marne, 2, 08042 Barcelona

Centro escolar da Educagéo Infantil e no Ensino
Fundamental em Nou Barris

Capacitagoes praticas relacionadas:
- Educagao Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Educagao

La Salle Gracia

Pais Cidade
Espanha Barcelona

Endereco: Plaga del Nord, 14 08024 Barcelona

Um projeto educacional com carater préprio

Capacitagdes préticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Educagao

Esla Formacion Gandia

Pais Cidade
Espanha Valéncia

Endereco: C/ Cardenal Cisneros,
44, 46701 Gandia, Valencia

ESLA Formagéo, Academia e Agéncia de
Colocagédo

Educagao

Instituto Ruso Pushkin

Pais Cidade
Espanha Madri

Endereco: C. de Galileo, 26, 28015 Madrid

0O Instituto Russo Pushkin é uma instituicdo que foi criada a
partir da Fundag&o Alexander Pushkin

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educacéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Educagao

Esla Formacion Coslada

Pais Cidade
Espanha Madri

Endereco: PI. del Mar Egeo, 14,
Local 1, 28821 Coslada, Madrid

ESLA Formacao, Academia e Agéncia de
Colocagao

Capacitagoes praticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educacéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Educagao

Esla Formacion Madrid

Pais Cidade
Espanha Madri

Endereco: C. Chozas de la Sierra,
1,28002 Madrid

ESLA Formagao, Academia e Agéncia de
Colocagao

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

TN ——
Educagao

Esla Formaciéon Zamora

Pais Cidade
Espanha Zamora

Endereco: Calle de Sta. Elena,
9,11, 49007 Zamora

ESLA Formacao, Academia e Agéncia de
Colocagéao

Capacitagdes préticas relacionadas:
- Educagdo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais



Educacéo

Esla Formacion Toro

Pais Cidade
Espanha Zamora

Endereco: C. San Isidro, 6, 49800
Toro, Zamora

ESLA Formagao, Academia e Agéncia de
Colocagao

Capacitagdes praticas relacionadas:

- Educagdo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Educacao

Esla Formacién Salamanca

Pais Cidade
Espanha Salamanca

Endereco: Calle del Dr. Gdmez Ulla,
40, 37003 Salamanca

ESLA Formagao, Academia e Agéncia de
Colocagdo

Capacitagoes praticas relacionadas:
- Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Esla Formacion Benavente

Pais Cidade
Espanha Zamora

Endereco: Av. el Ferial, 11, 49600
Benavente, Zamora

ESLA Formagao, Academia e Agéncia de
Colocagéao

Capacitagoes praticas relacionadas:

- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Esla Formacion Ledn

Pais Cidade
Espanha Leén

Endereco: C. de Astorga, 13, 24009 Ledn

ESLA Formagao, Academia e Agéncia de
Colocagao

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Esla Formacion Avila

Pais Cidade
Espanha Avila

Enderego: Av. de Madrid, 28, Bajo, 05001 Avila

ESLA Formacao, Academia e Agéncia de
Colocagédo

Capacitagdes praticas relacionadas:

- Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Esla Formacion Central

Pais Cidade
Espanha Zamora

Endereco: C. Pablo Morillo, 25, 49013 Zamora

ESLA Formacéo, Academia e Agéncia de
Colocagdo

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagéo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Educagao

Esla Formacion Valladolid

Pais Cidade
Espanha Valladolid

Endereco: C. del Arzobispo Marcelo Gonzélez,
19, 47007 Valladolid

ESLA Formagao, Academia e Agéncia de
Colocagéao

Capacitagdes praticas relacionadas:
- Educagédo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Fundacion Educativa Myland

Pais Cidade
Espanha Sevilha

Ctra A-474,Km 13, 41110 Bollullos :Endereco
de la Mitacidn, Sevilla

E uma organizagéo sem fins lucrativos criada para promover
mudancgas e inovagdes nos modelos educacionais atuais

Capacitagoes praticas relacionadas:
- Educagdo Digital, E-learning e Redes Sociais
- Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
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Requisitos de admissao
ao curso

Para ter acesso a esta capacitacao, € necessario atender a uma série de requisitos de
admisséo. Da mesma forma, 0 acesso a isso estara condicionado a apresentagao, em
tempo e forma, da documentacéo que comprove uma das condigdes anteriores (diploma
universitario ou relatério de emprego especificando os cargos e fungdes desempenhados).
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@ @ E possivel ter acesso a este Mestrado

Proprio Semipresencial se vocé tiver um
diploma de Graduacéo ou equivalente”
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Os requisitos de admisséo a este Mestrado Préprio Semipresencial séo os seguintes:

1. Ter um diploma de Graduacao ou equivalente

2. Comprovar 3 anos de experiéncia profissional em cargos ou competéncias
académicas de graduagao ou equivalentes (nivel de competéncia MECES 2)

A TECH facilita as coisas para vocé,
oferecendo-lhe uma capacitacéo
que vocé pode acessar facilmente
e que estabelecera as bases para o
seu crescimento profissional”
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Vocé também podera ter acesso ao curso
comprovando experiéncia profissional de
3 anos em cargos ou competéncias de
Graduacéo ou equivalentes.
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Reconhecimento de créditos

A maxima da TECH é oferecer programas da mais alta qualidade e com validade em
diferentes instancias. Portanto, este Mestrado Préprio Semipresencial oferece a possibilidade
de obter validagéo da capacitagao e da experiéncia profissional por meio de um programa
de reconhecimento de créditos. Este reconhecimento requer o inicio de uma solicitagdo
por meio da Secretaria, na qual o programa estudado deve ser anexado, bem como toda a
documentacéo necessdria para verificar e credenciar o desenvolvimento das competéncias
e dos resultados de aprendizagem previstos (guias de ensino, trabalhos de graduacéo,
programas académicos, etc.).
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Um programa com
reconhecimento de créditos em
diferentes areas. Matricule-se ja!"
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As condigbes para o reconhecimento de crédito séo as seguintes:

1. Reconhecimento de "Estdgios Externos" (12 ECTS): para experiéncia profissional
reconhecida nas competéncias associadas ao curso, por um periodo minimo de 12
meses.

2. Até 20 ECTS do programa: para programas realizados na TECH, sob a certificagéo
"Cualificam’, que sera incluida como "Anexo ao Curso'.

3. Até 20 ECTS do programa: para disciplinas e programas associados a AEEN, com
certificacdo "Cualificam’, cujas competéncias e objetivos coincidam com os
do programa.

4. Até 18 ECTS do programa (excluindo o Projeto Final do Mestrado): para Mestrados
Universitarios, oficiais ou proprios, e de Escolas de Negocios e Centros de Pos-
Graduagéo credenciados (AMBA, EQUIS, AACB, etc.), cujas competéncias e objetivos
coincidam com os do programa.
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‘ ‘ Obtenha o Reconhecimento de Crédito

tanto para o estagio externo quanto
para as matérias do programa’
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem gue se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"
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Na Escola de Educa¢ao da TECH usamos o Método de Estudo
de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Com a TECH o educador ou professor
experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das
universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Decision
Optima

Evidencia
Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

ctoogs
il
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert




Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacdo aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

g Metodologia |59 tecn
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Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
_ sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
- ensino € desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente

A #

com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e Ssua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinibes: uma equacao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com 0s
mais altos padrdes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Mestrado Proprio Semipresencial em Tecnologia Educacional e Competéncias
Digitais garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo
de Mestrado Proprio emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSOo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Proprio Semipresencial em Tecnologia Educacional e Competéncias O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacéo
Digitais conta com o contelido mais completo e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o

certificado* correspondente ao titulo de Mestrado Proprio Semipresencial Titulo: Mestrado Préprio Semipresencial em Tecnologia Educacional e Competéncias
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica. Digitais

Modalidade: Semipresencial (Online + Estégio)

Duracéo: 12 meses

]
tecn universidade Mestrado Préprio Semipresencial em Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais
» tecnolégica

Contelido programatico
Outorga o presente

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas  Tipo
DI PLO MA Obrigatéria (OB) 1.500 1 Principios de Aprendizagem Digital 147 0B

a Optativa (OP) 0 1 Incurs@o da t.ef:nologia navdocéncia 147 0B

Sr./Sra. com documento de identidade n° Estagios Externos (EE) 120 1 f:;;fgf,g;'fﬂﬁ,B'a"d'"g Dol oo
—————————— —_— gs na Docéncia 147 0B

por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de ee 0 1 Inovagdo Tecnolégica na Educagéo 147 0B

Total 1620 1 LaGamificacion como metodologia activa 147 0B

. 1 0 que é o modelo Flipped Classroom? 147 0B

MESTRADO PROPRIO SEMIPRESENCIAL 1 0 ambiente Apple nia ducagdo wr  os

1 Google G Suite for Education 147 0B

em 1 Plataforma de gestao de escolas, Alexia 147 0B

1 Dissertagéo de Mestrado 147 0B

Tecnologia Educacional e Competéncias Digitais

Este € um curso proprio desta Universidade, com duragéo de 1.620 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

[]
z/w tec n universidade
CorEZ Ma.Tere Guevara Navarro » tecnoldgica
Reitora

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Préprio Semipresencial
Tecnologia Educacional e
Competéncias Digitais

Modalidade: Semipresencial (Online + Estagio)

Duragao: 12 meses
Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica



Mestrado Proprio Semipresencial

Tecnologia Educacional e
Competéncias Digitais

Q
te C n universidade
» tecnologica




