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Apresentacao

0 desenvolvimento cerebral que ocorre durante os anos entre 0 1° e 0 2° ciclo de escolaridade
beneficia diretamente da aprendizagem musical, melhorando de forma direta a capacidade
matematica, o sentido de ritmo, a capacidade de pensamento abstrato e, naturalmente, a
capacidade artistica e a apreciagdo da musica como arte e como valor humano fundamental.
0O profissional adquirira os conhecimentos necessarios para trabalhar neste campo com este
programa concebido para lhes dar a maxima competéncia em Educacéo Artistica e Musical
no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos).
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@ @ A importancia da aprendizagem musical

no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos), através
de desenvolvimentos transversais, num
programa completo e totalmente atualizado”
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0 ensino da musica e da arte envolve muitas e estimulantes oportunidades de crescimento e
desenvolvimento para os alunos do ensino basico (1° e 2° ciclos). O conhecimento da didatica
especifica destes campos de ensino é indispensavel para se poder aplica-los eficazmente,
proporcionando 0s seus beneficios de forma estruturada, com base em objetivos relacionados
com o curriculo deste ciclo.

Com este Mestrado Proprio, a TECH Universidade Tecnoldgica definiu a si propria a tarefa
de capacitar docentes para que sejam fluentes e exatos no ensino desta fase educacional.
A ordem e distribuicdo das disciplinas e dos seus temas foi especialmente concebida para
permitir a cada estudante decidir quanto tempo dedicar-lhes e autogerir o seu tempo.

Para além disso, tera ao dispor materiais teéricos apresentados através de textos enriquecidos,
apresentacdes multimédia, exercicios e atividades praticas orientadas, videos motivacionais,
aulas magistrais e casos praticos, onde podera evocar o conhecimento de forma ordenada e
formar a tomada de decisbes para demonstrar a sua capacitagdo no campo do ensino.

Esta capacitagdo distingue-se pelo facto de poder ser feita num formato 100% online,
adaptando-se as necessidades e obrigagdes do estudante de uma forma assincrona e
completamente autogerida. O aluno podera escolher a que dias, a que horas e quanto
tempo dedicar ao estudo dos contelidos do programa. Sempre em sintonia com as
competéncias e aptidoes que Ihe sao dedicadas.

Este Mestrado Préprio em Educagao Artistica e Musical no Ensino Bésico (1° e 2°
Ciclos) conta com o contetido educacional mais completo e atualizado do mercado.
As suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados em cendrios simulados por
especialistas na area do conhecimento, onde o estudante evocara de forma ordenada
0s conhecimentos aprendidos e demonstrara a aquisigdo das competéncias

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico do livro fornece informagdes
cientificas e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional
* As Ultimas noticias sobre a tarefa educativa do docente de ensino basico
(1° e 2° ciclos)
* Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser levado a cabo
para melhorar a aprendizagem, bem como as atividades em diferentes niveis
de competéncia

+ 0 seu especial foco em metodologias inovadoras de investigagdo docente

+ As licOes tedricas, perguntas ao especialista, féruns de discussao sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com ligagdo a internet

Adquirir as competéncias necessarias
para o ensino da Educacéo Artistica

e Musical, tirando partido de todas as
suas capacidades didaticas na aula
do ensino basico (1° e 2° ciclos)”
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Com as ferramentas de trabalho mais
otimizadas para o0 ensino online que
lhe permitirdo estudar ao seu proprio
ritmo sem perder eficacia.

Um processo de crescimento profissional
que dara aos docentes as ferramentas de
que necessitam para intervir eficazmente
neste campo do ensino”

Criado para ser totalmente flexivel,
este Mestrado Proprio permitir-lhe-a
organizar o seu esforco de estudo
quando e onde quiser.

0O corpo docente do programa inclui profissionais pertencentes a area do Ensino Bésico (1°
e 2° Ciclos) que trazem para esta capacitacdo a experiéncia do seu trabalho, bem como
especialistas reconhecidos de empresas de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente de
simulag&@o que proporcionara um estudo imersivo programado para se formar em situagdes reais.

A concecdo deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da
qual o docente tera de tentar resolver as diferentes situacdes da pratica profissional que
vao surgindo. Para tal, 0 especialista contara com a ajuda de um sistema inovador de
video interativo realizado por especialistas reconhecidos em educacéo artistica e musical
e com ampla experiéncia de ensino.
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Objetivos

Este programa em Educagéo Artistica e Musical no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)
visa desenvolver nos estudantes as competéncias necessarias para o exercicio
da sua profissao. Para isso, a TECH oferece a mais completa especializagéo
pelos principais especialistas na matéria.
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A didatica da Educacéo Artistica e Musical,
num programa concebido para capacitar
0s melhores docentes deste setor”



tecn 10| Objetivos

Objetivos gerais

+ Conceber, planear, entregar e avaliar 0s processos de ensino e aprendizagem, tanto
individualmente como em colaboragdo com outros professores e profissionais da escola

* Reconhecer a importancia das normas em qualquer processo educativo
* Incentivar a participagéo e o respeito pelas regras de coexisténcia

+ Desenvolver nos docentes as competéncias necessarias para o ensino da Educacgéo
Musical e Artistica no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)

Torne-se um docente do século
XX ao incorporar as ferramentas
de ensino mais avangadas do
momento no seu curriculo”




Objetivos especificos

Mddulo 1. Educagao musical ao longo da histéria
+ Conhecer a historia da educacao musical

+ Analisar a evolugéo do ensino musical

Médulo 2. Educagao musical e formagao integral
+ Melhorar o pensamento critico através do ensino do valor educativo da musica
* Conhecer os pontos cardeais da aprendizagem musical
Mddulo 3. Tecnologias da informagao e da comunicagao aplicadas
a educagao musical
+ Saber como utilizar as Tecnologias de Informagéo e Comunicagao nas aulas de musica

* Enfatizar a importancia da avaliagéo, divulgacao e educagao didatica docente

Médulo 4. Formacgao instrumental e vocal

+ Expandir os conhecimentos sobre 0s aspetos relacionados com os instrumentos
musicais e o canto

* Providenciar aos professores as ferramentas metodoldgicas para desenvolver a capacitagéo

instrumental e vocal em aula

Mddulo 5. Fundamentos de harmonia e analise musical
+ Analisar o material sonoro da nossa cultura

* Familiarizar-se com os conceitos de ideia musical, ritmo, tonalidade e relagoes intervalicas

+ Criar novos repertorios adaptados aos alunos do Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)
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Mddulo 6. Educacao para a arte e para a beleza

* Aproximar o0s alunos da educacéo artistica e das suas possibilidades no Ensino Bésico
(1° e 2° Ciclos)

* Descobrir o valor da educagéo estética no ser humano

Mddulo 7. Desenho infantil

+ Conhecer a evolugao desde 0 momento em que a crianga comega a desenhar até chegar
a idade adulta

* \er como a representagdo grafica das pessoas se transforma

Médulo 8. Workshops e projetos de criagao artistica
* Saber transmitir e ensinar as diferentes naturezas e técnicas oferecidas pelo mundo artistico
+ Conhecer as tarefas basicas da criagdo e da investigagao artistica

* Modificar as atitudes dos alunos em relagao ao fendmeno artistico

Médulo 9. Arte contemporanea: experiéncias formativas dentro e fora da aula
+ Familiarizar-se com a arte contemporanea e as suas principais caracteristicas

+ Compreender o que carateriza estas propostas artisticas contemporaneas

Mddulo 10. Educacgao artistica e o mundo digital
+ Ser capaz de relacionar a competéncia artistica com a competéncia digital

+ Utilizar programas e aplicagoes digitais para realizar atividades de expressao artistica
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Competencias

Depois de passar as avaliacoes do Mestrado Préprio em Educacgéo Artistica
e Musical no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos), o profissional terd adquirido as

competéncias necessarias para realizar uma pratica educativa de qualidade
e atualizada, gracas a metodologia de ensino mais inovadora.

e\

3 )
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Inclua no seu curriculo a capacitacao de um
especialista no ensino da Educacéo Artistica
e Musical no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)
e dé um impulso a sua competitividade”
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Competéncias gerais

+ Projetar atividades globalizadoras que incentivem o uso de varias habilidades
pelos alunos

* Promover a autonomia e a singularidade de cada aluno como fatores na educagao
das emog0es, sentimentos e valores na primeira infancia

+ Desenvolver diretrizes que devem reger qualquer atividade antes de ser apresentada
aos alunos

+ Usar corretamente as estratégias pedagogicas
+ Raciocinar com um pensamento critico e criativo

* Demonstrar um espirito empreendedor, aumentando assim a motivagéo para um ensino
de qualidade

Um programa educativo de alto impacto
que lhe dara a capacidade de tornar a sua
disciplina numa das mais valorizadas no
seu centro escolar”
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Competéncias especificas

¢ Ensinar os estudantes de tal forma que seu aprendizado seja significativo

+ Orientando os estudantes em seu proprio processo de aprendizagem

¢ Conhecer o curriculo da educagao artistica e musical

+ Conhecer os fundamentos musicais desta etapa

+ Dominar o plano de atividades, sessoes e unidades didaticas

+ Dar aulas de musica e educacgéo artistica aos alunos do Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)

+ Ter um vasto conhecimento da educacao artistica que Ihe permita proporcionar
um ensino de qualidade aos seus alunos

+ Aplicar as Tecnologias de Informagédo e Comunicagéo ao ensino musical e artistico
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteudos foi concebida por profissionais especialistas no dominio
educativo, com uma vasta experiéncia e reconhecido prestigio na profissdo e um
amplo dominio das novas tecnologias aplicadas ao ensino. Uma revisdo abrangente
e atualizada que inclui todas as areas que o profissional necessita para ensinar esta
disciplina com qualidade e sucesso.
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Todos 0s aspetos que 0s docentes precisam de
dominar para ensinar Educacéo Artistica e Musical
no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos), compilados num
novo programa de alta qualidade”
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Médulo 1. Educacéao musical ao longo da historia 1.7.
1.1.  Aorigem da Educacédo Musical na Grécia Antiga

1.1.1.  Introdugao

1.1.2. O conceito de musica na Grécia Antiga

1.1.3. 0 sentido religioso e ético da musica grega arcaica

1.1.4.  Mdsica na época de Homero 18
1.2.  Educagao musical na Grécia Classica |

1.21.  Introdugéo: do mito aos logoétipos

1.2.2. Pitagorismo e educagao musical

1.2.3. Modelo educacional na Grécia Classica 19
1.3, Educagao musical na Grécia Classica |l

1.3.1.  Damon e a ética musical

1.3.2.  Reflexdes pedagdgicas de Platao

1.3.3.  Aristoteles e a educagao musical

1.3.4.  Conclusoes
1.4, Educagdo musical na Idade Antiga e Idade Média: Roma e o cristianismo primitivo

1.41. Educagao musical em Roma

1.4.2. O cristianismo primitivo 110,
1.5, Aeducagdo musical na Idade Média

1.5.1.  Aconcegao musical a partir da Renascenca Carolingia

1.5.2.  Musica Enchiriadis

1.5.3.  Guido D'Arezzo

1.5.4. 0 fim da Idade Média
1.6. Astransformacdes da educagdo musical no final da Idade Média, no Renascimento

e no periodo Barroco
1.6.1.
1.6.2.

A mudancga na concegdo da musica na origem do Renascimento
0O processo da educagao musical

Origem e evolugéo dos conservatoérios

1.7.1. Origem dos conservatorios

1.7.2.  Conservatoérios em Italia

1.7.3.  Conservatorios em Franca

1.74. Extenséo dos modelos de conservatorio
Métodos de ensino no século XX

1.8.1. Introdugéo

1.82. Meétodos modais

1.8.3.  Métodos diretos

Métodos de pedagogia da musica no século XIX
1.9.1. Introdugao

1.9.2.  Meétodos precursores

1.9.3.  Métodos ativos

1.9.4. Meétodos instrumentais

1.9.5.  Métodos criativos

1.9.6. Pedagogia musical em Espanha

1.9.7.  Concluséo

Breve panorama da legislagéo e a consideragéo social e educativa da musica
em Espanha

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.

Introdugao
A século XIX
A século XX
Conclusao
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Mddulo 2. Educagao musical e formagao integral

2.1.  Aeducagao musical para o desenvolvimento integral da pessoa
2.1.1.  Introdugéo e objetivos
2.1.2. O valor formativo da musica
2.1.3.  Amusica como a espinha dorsal da aprendizagem
2.1.4.  Amusica para a educagao multicultural e intercultural
2.1.5.  Atitulo de conclusdes
2.1.6.  Referéncias bibliograficas

2.2.  Alintegralidade da escuta
2.2.1.  Introdugéo e objetivos
2.2.3.  As metodologias pedagogico-musicais baseadas na escuta
2.2.4.  Aescuta como um elemento transversal
2.2.5.  Aaudigdo musical e a sua interdisciplinaridade
2.2.6. Atitulo de conclusdes
2.2.7. Referéncias bibliograficas

2.3.  Alinterpretagao musical e a sua interdisciplinaridade
2.3.1.  Introdugéo e objetivos
2.3.2.  As metodologias pedagogico-musicais do ponto de vista da interpretacdo musical
2.3.3.  Formagao vocal e a sua interdisciplinaridade
2.3.4.  Aformagao instrumental e a sua interdisciplinaridade
2.3.5.  Atitulo de conclusdes
2.3.6. Referéncias bibliograficas

2.4, Movimento e danga como elementos interdisciplinares
2.4.1.  Introdugéo e objetivos

2.4.2.  As metodologias pedagogico-musicais do ponto de vista do movimento
e dadanga

2.43. Adanca naeducagao

244 Adanca e a sua interdisciplinaridade
245,  Atitulo de conclusdes

2.4.6. Referéncias bibliograficas
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2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

A criatividade musical e a sua interdisciplinaridade

2.51. Introdugéo e objetivos

2.52.  As metodologias pedagogico-musicais do ponto de vista da criatividade
2.5.3.  Acriagao musical para o desenvolvimento da criatividade

2.54.  Improvisagao musical e a sua interdisciplinaridade

2.5.5. Atitulo de conclusdes

2.5.6. Referéncias bibliograficas

A educagao musical e a sua relagdo com o desenvolvimento de competéncias
2.6.1.  Introdugao e objetivos

2.6.2.  Competéncias pessoais e docentes na educagao musical

2.6.3.  Competéncias musicais na educagao

2.6.4. Competéncias-chave e sua integragao na educagao musical

2.6.5. Atitulo de conclusdes

2.6.6. Referéncias bibliograficas

A educagao musical e a sua relagdo com os valores humanos

2.7.1. Introdugéo e objetivos

2.7.2.  Autilizagao da musica para a igualdade e integragao

2.7.3. Autilizagdo da musica para a comunicagao e a coexisténcia

2.7.4. Auutilizagdo da musica para a paz, a hdo-violéncia e a resolugdo de conflitos
2.7.5. Atitulo de conclusdes

2.7.6. Referéncias bibliograficas

A educagao musical e a sua relagdo com a incluséo social

2.8.1.  Introdugao e objetivos

2.8.2.  Autilizagdo da musica para a inclusdo social

2.8.3.  Projetos de musica socioeducativos: exemplos historicos

2.8.4.  Projetos de musica socioeducativos: panorama internacional

2.8.5. Atitulo de conclusGes

2.8.6. Referéncias bibliograficas

2.9.

2.10.

A educacéo musical e a sua relagdo com a terapia

29.1.
292
2.9.3.
29.4.
2.95.
2.96.

Introdugao e objetivos

Porque € que a musica é terapéutica?

Estruturas para a aplicagao da musicoterapia

Educagdo musical e as criangas com necessidades especificas de apoio educativo
Atitulo de conclusdes

Referéncias bibliograficas

Professores de musica
2.10.1. Caracteristicas dos professores de musica
2.10.2. Atividades musicais na aula de educagéo infantil

Médulo 3. Tecnologias de informacao e comunicagao aplicadas

a educacao musical
3.1.

3.2.

3.3.

Aplicagao das TIC na educagao musical

311
3.1.2.
3.1.3.
3.1.4.
3.1.5.

A aula de musica e as TIC

O curriculo do Ensino Bésico (1° e 2° Ciclos) e as TIC
Infraestruturas para a correta aplicagao das TIC
Tecnologia musical

Aintegragao das TIC na aula de musica

Quadro historico entre os conceitos de musica e tecnologia

3.2.1.
322,
323
3.24.
3.2.5.
3.2.6.
Som

3.3.1.
332
3.33.
3.34.
3.35.

Introdugao

Musica concreta
Musica eletronica
Musica eletroacustica
Informatica musical
Musica acustica

O que é 0 som?

Quais sdo os parametros fisicos do som?
A acustica

A audigdo

0O sistema auditivo



3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Audacity

3.4.1.  Oque é Audacity?

3.4.2.  Recurso Audacity

3.4.3. Préticas experimentais

Sintese sonora

3.5.1. O que é a sintese sonora?

3.5.2.  Sintetizadores

3.5.3.  Principais procedimentos de sintese
MuseScore

3.6.1. O que éMuseScore?

3.6.2.  Recurso MuseScore

3.6.3. Praticas experimentais

Musica ao vivo

3.7.1. 0 queé musica ao vivo?

3.7.2.  Mdsica eletronica ao vivo

3.7.3. Mdsica com as TIC em grupos
Representacgao sonora

3.8.1.  Quadro histérico

3.8.2. Asdiferentes representagdes do som
3.8.3.  Representando liviemente o som
Diferentes formas de abordar o som
3.9.1. A paisagem sonora

3.9.2. Integragao do movimento

3.9.3. Interfaces

LenMus

3.10.1. O que é LenMus?

3.10.2. Recurso LenMus

3.10.3. Praticas experimentais
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Mddulo 4. Formacao instrumental e vocal

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

Abordagem aos instrumentos musicais

4.1.1.  Qualidades do som

4.1.2.  Instrumentos musicais: introdu¢é@o a organologia
41.3.  Agrupamentos instrumentais

Conhecimento de canto e técnicas de formagao vocal
4.2.1.  Principios basicos de canto

42.2. Tipos de vozes no canto

42.3. Ocoro

Pratica instrumental no Ensino Bésico (1° e 2° Ciclos)
4.3.1.  Objetivos educacionais e aspetos metodologicos da educagao instrumental
4.3.2.  Instrumentos naturais ou corporais

4.3.3. Instrumentos de pequena percussao

434, Instrumentos de palheta

4.3.5.  Flauta de bisel

4.3.6.  Qutros instrumentos

Workshop de instrumentos musicais

4.47. Objetivos educacionais

4.4.2.  Construgao de instrumentos

0 canto em aula e agrupamento coral

4.51. Objetivos educacionais do canto

4.5.2.  Ensino do canto no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)
4.53.  Agrupamento coral

Conjunto instrumental e vocal |

4.6.1. Acriagdo de melodias

4.6.2.  Harmonizagao das melodias

Conjunto instrumental e vocal |l

4.7.1.  Orquestragao

4.7.2. 0 maestro
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438.

4.9.

4.10.

Improvisagao instrumental e vocal 5.5.

4.8.1. Introdugdo a improvisagao musical

4.8.2.  Educar na pratica da improvisagao

4.8.3.  Grafismo musical

Arte sonora em aula

4.9.1.  Uma breve historia do som como uma forma de arte 5.6.
49.2.  Metodologias musicais em torno da sensibilizagao sonora

A experiéncia da arte sonora em aula
4.10.1. Exemplos atuais relativos a educagao através do som
4.10.2. Exemplos praticos

Mdédulo 5. Fundamentos de harmonia e analise musical

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

Os elementos da linguagem musical

5.1.1. 0 som na partitura 57.
51.2.  Aanalise da musica

Audi¢do musical |

521. Oritmo

5.2.2.  Forma e estrutura

523, Audigdoem aula

524. Audicdo fora de aula

Tonalidade maior

5.3.1.  Graus da escala

5.3.2.  Formagdo de acordes de trés notas e as suas inversoes 58.
5.3.3.  Formacéao de acordes de quatro notas e as suas inversées

5.3.4.  Tonalidade maior na musica em aula

5.3.5.  Tonalidade maior na musica fora de aula

Tonalidade menor

54.1.  Graus da escala

5472. Formacgao de acordes de trés notas e as suas inversoes

54.3. Formagao de acordes de quatro notas e as suas inversoes

5.4.4.  Tonalidade menor na musica em aula

5.4.5.  Tonalidade menor na musica fora de aula

Audi¢ao musical Il

551. Melodias em tonalidades maiores
55.2. Melodias em tonalidades maiores
553. Audicdo de melodias em aula
5.5.4.  Audigéo de melodias fora de aula
Andlise tonal

5.6.1. Progressdes dos acordes

5.6.2.  Notas extradicionais

5.6.3. Cadéncias na musica

5.6.4.  Estruturas harmonicas

56.5. Aforma

5.6.6. Andlise tonal na musica em aula
5.6.7. Andlise tonal na musica fora de aula
Polifonia

5.7.1.  Polifonia homofénica

5.7.2.  Polifonia contrapuncional

5.7.3. 0 acompanhamento de cangoes
5.7.4.  Variagbes nos acompanhamentos
5.7.5.  Instrumentos de transposic¢ao
5.7.6. Transposigdo na musica

5.7.7. Instrumentagdo em aula

5.7.8. Acompanhamentos musicais em aula
Tema e variagdes

581. Otema

5.8.2. Variagdes ritmicas

5.8.3. Variagdes melddicas

5.8.4. Variagdes harmonicas

5.8.5.  Variagbes musicais em aula



59.

5.10.

Mddulo 6. Educacao para a arte e para a beleza

6.1.

6.2.

6.3.

Musica do mundo

59.1.
5.9.2.
593.
5.9.4.

O ritmo

A melodia

A harmonia

Musica do mundo em aula

Criagcdo musical

5.10.1.
5.10.2.
5.10.3.
5.10.4.

O ritmo

A melodia

A harmonia

Criagdo musical em aula

Conceitos-chave relacionados com a estética

6.1.1.
6.1.2.
6.1.3.
6.1.4.
6.1.5.
6.1.6.
6.1.7.
6.1.8.
6.1.9.

0 que entendemos por estética?

A estética como disciplina

Percegao e estética, dois mundos que se unem

O que articula a experiéncia estética?

Emocione-se

Educar sobre a linha ténue entre criagéo e percegao

Porqué estudar a estética?

Principais diferengas entre a educacéo artistica e a educagao estética
Elementos e contextos a ter em conta sobre a estética

A experiéncia estética e o seu valor pedagdgico

6.2.1.
6.2.3.
6.2.3.
6.2.4.

0 resultado da atitude estética

0 objeto estético e as suas qualidades
Educar na experiéncia estética
Estratégias de ensino

Patrimonio relacionado com a educagéao estética

6.3.1.
6.3.2.
6.3.3.

Patrimonio cultural e artistico e educagao estética
Patriménio natural e educagao estética
Influéncia da familia e do docente

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.
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Canones de beleza e a relagao com a arte

6.4.1.  Sabemos o que é bonito?

6.4.2.  Oscanones da beleza e a evolugdo dos mesmos

6.4.3.  Para além do bonito: a beleza mediatica e a beleza de passarela
6.4.4. A centralidade do individuo na criagao e na percegéo artistica
6.4.5. Aeducagdo artistica como base para uma educagao humanista
Aprender a perceber a mudanca. Tudo acontece

6.5.1. A heranga infundada do sublime

6.5.2. Categorias estéticas alternativas

6.5.3.  Nao-estético

6.5.4. Categorias estéticas musicais

Estética a partir da arte, da ciéncia e da tecnologia

6.6.1. A passagem do olhar bioldgico para o tecnoldgico

6.6.2.  Alargar o olhar humano na tecnologia

6.6.3.  Vidas cibernéticas

Desfrutar de uma obra de arte

6.7.1. A experiéncia como modelo

6.7.2. Compreender que a educagao cultural e artistica é primordial
6.7.3.  Aarte como uma mudanga total no humanismo

6.7.4. Aarte como uma obra aberta e uma janela para ver o mundo
6.7.5. Autores e obras representativas

Obras de arte contemporaneas para uma experiéncia estética completa
6.8.1. Desde a visdo antropocéntrica até a estética relacional

6.8.2.  Primeira Vanguarda

6.8.3.  Segunda Vanguarda

6.8.4. Instalacdes
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6.9.

6.10.

As criangas como espetadores e criadores de estética

6.9.1. Aestética infantil numa sociedade de espetaculo

6.9.2.  Programas infantis como geradores de ideias estéticas

6.9.3.  Videojogos, hiper-realidade e sentido da estética

6.9.4.  Serou parecer famoso

6.9.5.  Posing ou "posturing”

6.9.6.  Passar de espetador a criador de estética através da tecnologia

Etica e estética
6.10.7.
6.10.2.
6.10.3.
6.10.4.

Formularios éticos

Nem tudo o que € bonito € bom. Sensibilidade e criagao ética
Aprender a olhar para além da estética, a fim de ver a ética
Limites legais e liberdade de expressdo

Mddulo 7. Desenho infantil

7.1,

7.2.

7.3.

Arte infantil

7.1.1. Conhecimento cientifico e artistico

7.1.2. Aimportancia da linguagem verbal e da linguagem visual
7.1.3.  Estudos das artes e da educagéo artistica

7.1.4.  Arteinfantil

Gramatica da arte e da imagem

7.2.1.  Elementos morfoldgicos da imagem

7.2.2.  Elementos da composi¢éo

7.2.3.  Imagem: conceitos e teorias

0 desenho como linguagem e como processo

7.3.1. O queéodesenho?

7.3.2. O processo de desenhar

7.3.3.  Origem e historia do desenho
7.3.4. Instrumentos, materiais e apoios
7.3.5.  Aimportancia do desenho

7.3.6. Linhas

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.3.7. Estrutura
7.3.8.  Encaixe
7.3.9. Alinha sensivel que provoca um desenho

7.3.10. Aavaliagao de base
7.3.11. Aavaliagdo final
0 trabalho de Luquet

7.4.1.  Introdugéo

7.4.2.  Conceitos basicos e fundamentais
7.4.3.  Orealismo de Luquet

7.4.4.  As etapas evolutivas de Luquet

0 trabalho de Lowenfeld

7.5.1.  Introdugao

7.5.2.  Conceito e abordagem do trabalho
7.5.3.  As fases evolutivas de Lowenfeld
Etapa de rabiscos e etapa do inicio da figuragao
7.6.1.  Introdugéo

7.6.2. Fase dos rabiscos (1-2-3)

7.6.3.  Fases dos rabiscos

7.6.4. Rabiscos descontrolados e controlados
7.6.5.  Fase deinicio de figuragéo (4-5-6)
7.6.6.  Figura humana

7.6.7. Variagao de temas

7.6.8.  Consciéncia do espago e da cor

Fase esquematica e fase do inicio do realismo

7.7.1.  Introdugéo

7.7.2. Fase esquemadtica (7-8-9)

7.7.3.  Figura humana

7.7.4.  Utilizagéo da cor e do espago

7.7.5.  Frase do inicio do realismo (10-11-12)
7.7.6.  Figura humana

7.7.7. Coreespago



7.8.

7.9.

7.10.

Médulo 8. Workshops e projetos de criacéo artistica

8.1.

8.2.

Frase do realismo visual

7.8.1.  Introdugéo

7.8.2. Fase do realismo visual (12-13-14)
7.8.3.  Figura humana

7.8.4.  Coreespaco

Diferentes materiais e técnicas pictéricas
79.1. Pastel

7.9.2.  Aguarela

7.9.3.  Tempera

7.9.4.  Acrilico
795  Adleo
7.9.6. Colagem

llustragdes e desenhos para criangas
7.10.1. llustragdo de um livro

7.10.2. Géneros de ilustragéo

7.10.3. llustragdo de contos infantis
7.10.4. Técnicas utilizadas na ilustragao

Expressao artistica nas criangas

8.1.1.  Introdugéo

8.1.2. O proposito das criangas criarem
8.1.3.  Uma necessidade infinita de criar

8.1.4. Dimensoes da criagdo infantil: criatividade, imaginagéo, fantasia, estética

Projetos criativos com o objetivo de ensinar

8.2.1. Objetivo

8.2.2.  Tipos de projetos

8.2.3. Atransicéo da criagdo individual para a criagao coletiva
8.2.4.  Projeto de criagéo artistica: caracteristicas

8.2.5. O papel do docente na sua implementagao

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.
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llustragao

8.3.1. Oqueéailustragdo?

8.3.2.  Objetivos da ilustragao

8.3.3.  Técnicas e temas para a ilustragao
8.3.4. Olivro deimagens

8.3.5.  Criagdo de um projeto de ilustragao
8.3.6. Poraideia em pratica

8.3.7. Apenas palavras e ilustragoes
8.3.8. Asfases e 0s recursos do nosso projeto
8.3.9. Avaliagdes de ilustragdes infantis
Pintura |

8.4.1. Introdugao

8.4.2. Técnicas e temas para a pintura
8.4.3. O que é uma obra pictérica?

8.4.4.  Como avaliar a pintura?

Pintura Il

8.5.1. Fases da pintura

8.5.2.  Criagao de um projeto de pintura
8.5.3.  Poraideia em pratica

8.5.4.  Escolha entre figurativo ou abstrato
8.5.5. Asfases e 0s recursos do nosso projeto
Escultura |

8.6.1.  Introdugao

8.6.2.  0Oqueéaescultura?

8.6.3.  Técnicas e temas para esculpir
Escultura ll

8.7.1.  Criagao de um projeto de escultura
8.7.2. Poraideia em prética

8.7.3.  Escolha da figura a esculpir

8.7.4. Asfases e 0s recursos do nosso projeto
8.7.5.  Como avaliar a escultura?

tecn
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8.8.

8.9.

8.10.

Fotografia
8.8.1. Introdugao
8.8.2. Passagem para a transdisciplinaridade

8.8.3.  Projetos artisticos na infancia
8.8.4. Workshops fotograficos da natureza a cultura
Cenografias

8.9.1. Introdugéo

8.9.2.  Artes performativas tratadas como inspiragao
8.9.3. Fases do projeto cenografico

8.9.4. Workshop de teatro

8.9.5. Mais cenarios por descobrir

Exposicao fora de aula
8.10.1.
8.10.2.
8.10.3.
8.10.4.
8.10.5.

Introdugao

Exposigoes que ocorrem no ambiente escolar
Incluir as familias e a comunidade educativa
Fases para a criagao de uma exposigao
Como avaliar o projeto de exposi¢ao?

Mddulo 9. Arte contemporanea: experiéncias formativas dentro e fora da aula
9.1,

9.2.

9.3.

Fundamento tedrico da arte contemporanea

9.1.1. O que éaarte contemporanea?
9.1.2.  Aarte contemporanea no tempo
9.1.3. Como relacionar a arte contemporanea com a infancia

Arte contemporénea de 1950 até a atualidade
9.2.1.  Caracteristicas da arte contemporanea pés-moderna

9.2.2.  Principais movimentos artisticos contemporaneos de 1950 a 1980
9.2.3.  Arte contemporéanea na educagéo

9.2.4.  Principais movimentos artisticos contemporaneos: 1990-2018
9.2.5. Atitude dos professores em relagao a arte contemporanea
Centros e eventos de Arte Contemporanea

9.3.1.  Museu e Centro de Arte Contemporanea

9.3.2.  Projeto de Centros de Arte Contemporanea para a infancia

9.3.3. Feiras e Bienais

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Instalagdes artisticas

9.417. 0Oqueéuma instalagdo artistica?

9.4.2.  Conceitos basicos

9.4.3. Quais sdo 0s meios e 0s materiais presentes numa instalagao?

9.44. Aimportancia da multidisciplinaridade e do multimédia nas instalagdes

Tipos de instalagOes artisticas

9.5.1. Tipos de instalagdes
9.5.2.  Projetos individuais e coletivos
9.5.3. Instalagbes no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)

Intervencdes artisticas

9.6.1. O que é uma intervengao artistica?

9.6.2.  Espagos publicos utilizados pela arte contemporanea

9.6.3. LandArt

Arte de agao

9.7.1. 0Oqueéaartedaagao?

9.7.2.  Como é que ela emerge?

9.7.3. Quantos tipos existem?

9.7.4.  Principais chaves para trazer a arte da agdo para a aula do Ensino Bésico (1°
e 2° Ciclos)

Experiéncias de arte contemporanea em aula

9.8.1.  Projetos para 0 espago escolar

9.8.2.  Criagdo propria da arte contemporanea

9.8.3. Fases na criagéo do projeto

9.8.4. Avaliagao do projeto

Experiéncias de arte contemporanea no espago publico

9.9.1. Arte ao alcance de todos

9.9.2.  Como trabalhar com arte publica em aula

9.9.3.  Recursos, técnicas e materiais para a criagédo de arte publica
9.9.4. Concegao de projetos

Experiéncias de arte contemporanea na natureza

9.10.1. Arte na natureza

9.10.2. Inspiragao da Land Art para trabalhar a arte na natureza em aula
9.10.3. Criagdo de Land Art

9.10.4. Avaliagéo do projeto Land Art



Méddulo 10. Educacéo artistica e 0o mundo digital

10.1. Competéncia digital e pedagogias educativas

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.1.1.
10.1.2.
10.1.3.
10.1.4.
10.1.5.

A arte a quebrar a era digital
E-learning e competéncia artistica
B-learning e competéncia artistica
M-learning e competéncia artistica
U-Learning e competéncia artistica

Educar a partir das tecnologias

10.2.1.
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4.
10.2.5.

A nova e entusiasmante educagéo

Educar com e nos meios de comunicagao
Abordagem de experiéncias online como offline
Dispositivos estaticos e dinamicos

Realidade virtual vs. realidade aumentada

Recursos digitais offline: imagens e videos

10.3.1.
10.3.2.
10.3.3.
10.3.4.
10.3.5.
10.3.6.
10.3.7.

Edicdo de uma imagem através de programas offline

Conhecer GIMP, trabalhar com GIMP

Conhecer KITRA, trabalhar com KITRA

Criagdo audiovisual: fases e processos

Edigao de um video utilizando programas offline

Conhecer Shotcut, trabalhar com Shotcut

Temas de imagem e video para o Ensino Bésico (1° e 2° Ciclos)

Aplicagbes digitais

10.4.1.
10.4.2.
10.4.3.
10.4.4.

Apps: tipos

Didatica relacionada com as apps

As apps e a arte

A Taxonomia do Bloom para a era digital

Concegao de ambientes virtuais

10.5.1.
10.5.2.
10.5.3.
10.5.4.

O que sédo os EVA?

Falar de muros de colaboragéo
Ferramentas digitais

Espacos pessoais online: 0 meu Symbaloo

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Apps para desenhar, pintar e modelar
10.6.1. Fingers Paintings e Pencil
10.6.2. Desenhar digitalmente
10.6.3. Pintar digitalmente

10.6.4. Modelar digitalmente
Apps de animacéo digital

10.7.1. O que é a animagao digital?

10.7.2. Alguns programas de animagé&o para o Ensino Bésico (1° e 2° Ciclos)

10.7.3. Criag&o de taumatroscopios e folioscopios digitais
Apps para a criagao de GIFs artisticos

10.8.1. OqueéoGIF?

10.8.2. Quantos tipos de GIF existem?

10.8.3. Processos de criagao de GIF

10.8.4. Apps para a criagao de GIFs

10.8.5. A criagéo de GIFs a partir de diferentes contetdos
Apps para a criagdo de realidade mista e codigos QR

10.9.1. Entrando na realidade aumentada e na realidade virtual
10.9.2. Cddigos QR e a sua utilidade na atualidade

10.9.3. Apps de QR na educagao artistica

Apps para visitas virtuais a museus

10.10.1. Apps e museus

10.10.2. Por em pratica as visitas virtuais a museus

10.10.3. Criar atividades de perspetiva com arte e este tipo de apps

Este programa € a chave para
avancar na sua carreira, néo

perca a oportunidade”
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Metodologia

Este programa de ensino oferece um método diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de uma forma ciclica de aprendizagem:o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes por publicagoes lideres,
tais como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que renuncia a
aprendizagem linear convencional para o encaminhar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que provou ser extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao”
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Na TECH usamos o Método de Casos Praticos

Face a uma situagao especifica, o que deve fazer um profissional?

Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com
multiplos casos de simulacao baseados em situagdes reais em

que devem investigar, estabelecer hipdteses e, finalmente, resolver a
situacdo. Ha provas cientificas abundantes sobre a eficacia do método.

Decisién

Evidencia Optima

Cientifica

Comunidad
Educativa

Directrices
Europeas

As experiéncias profissionais da TECH

sdo uma forma de aprendizagem que
compromete os fundamentos das
universidades tradicionais em todo o mundo.

Uma técnica que desenvolve o espirito critico
e prepara o profissional para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinioes.
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Sabia que este método foi desenvolvido em
Harvard, em 1912, para 0s alunos de Direito? O
metodo do caso consistia em apresentar-lhes
situagdes verdadeiramente complexas para que
tomassem decisées e justificassem a forma de
as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um
meétodo de ensino padrdao em Harvard”

A eficacia do método justifica-se em quatro objetivos fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método ndo s6 conseguem a assimilagéo de
conceitos, como também o desenvolvimento da sua capacidade mental,
através de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicacao
de conhecimentos.

2. A aprendizagem traduz-se solidamente em competéncias praticas que
permitem ao educador integrar melhor o conhecimento na pratica diaria.

3. A assimilagdo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gracgas
a utilizacao de situagdes que surgiram a partir do ensino real.

4. O sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo
muito importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento da dedicagao ao curso.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia dos Casos Praticos com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo, que
combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Potenciamos os Casos Praticos com o melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

O profissional ira aprender através de casos
reais e da resolucéo de situacbes complexas
em ambientes de aprendizagem simulados.
Estas simulacdes sdo desenvolvidas
utilizando software de ultima geracdo

para facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfacédo geral dos profissionais que concluem os seus estudos, no que
respeita aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo
(Universidade da Columbia).

Mais de 85.000 instrutores foram formados segundo esta metodologia com um éxito
sem precedentes em todas as especializagdes. A nossa metodologia de ensino é
desenvolvida num ambiente altamente exigente, com um corpo estudantil universitario
com um perfil socioecondmico médio-alto e uma idade média de 43,5 anos.

A reaprendizagem permitir-lhe-a aprender com
menos esforco e mais desempenho, envolvendo-o
mais na sua especializacdo, desenvolvendo um
espirito critico, defendendo argumentos e opiniées
contrastantes: uma equagéao direta ao sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Por isso, combinamos cada
um destes elementos de forma concéntrica.

A pontuagao global do nosso sistema de aprendizagem € de 8.01 em relagdo aos
mais elevados padroes internacionais.
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Este programa oferece o melhor material educacional, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos séo criados pelos educadores especializados que vao
ministrar o curso universitario, especificamente para ele, para que o desenvolvimento
didatico seja realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo entéo aplicados em formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem
componentes de alta qualidade em cada um dos materiais que séo colocados

a disposic¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educativos em video

A TECH faz chegar ao aluno as técnicas mais inovadoras, com os Ultimos avangos
educacionais, que estao na vanguarda da atual situacao na Educacgéo. Tudo isto, em
primeira pessoa, com o maximo rigor, explicado e detalhado para a sua assimilagéo
e compreensao. E o melhor de tudo é que vocé pode assistir quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteldos de forma atrativa e dinamica em contetudos
multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais, a fim
de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia foi
premiado pela Microsoft como um "Caso de Sucesso Europeu”.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e guias internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH, o aluno tera acesso a tudo o que precisa para completar
a sua formagéo.

ORIANS
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Andlises de casos desenvolvidos e liderados por especialistas

A aprendizagem eficaz deve ser necessariamente contextual. Por isso, a TECH
apresenta o desenvolvimento de casos reais nos quais o especialista guiara o aluno
através do desenvolvimento da atencéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
do curso, por meio de atividades e exercicios de avaliacédo e auto-avaliagao, para
gue o aluno controle o cumprimento dos seus objetivos.

Masterclasses —

Existem provas cientificas acerca da utilidade da observagao por terceiros especialistas.
0 que se designa de Learning from an Expert fortalece o conhecimento e a recordagao,
e constroi a conflanga em futuras decisdes dificeis.

Guias praticos

A TECH oferece os conteldos mais relevantes do curso sob a forma de planilhas ou
guias praticos. Uma forma sintética, pratica e eficaz de ajudar o aluno a progredir
na sua aprendizagem.

LK)
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Certificacao

O Mestrado Préprio em Educagéo Artistica e Musical no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)
garante, para além de um conteudo mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um grau
de Mestre emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.



Certificacdo | 37 tecC’:

Conclua este plano de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”




tecn 38| Certificagdo

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Mestrado Proprio, e cumprira os requisitos normalmente exigidos por bolsas
de emprego, concursos publicos e avaliagdo de carreiras profissionais

Este Mestrado Proprio em Educagao Artistica e Musical no Ensino Basico (1° e 2°
Ciclos) conta com o conteldo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Apos aprovacgao na avaliagao, o estudante recebera por correio* com aviso de recegéo
o seu certificado correspondente ao Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade  Titulo: Mestrado Proprio em Educagao Artistica e Musical no Ensino Bésico
Tecnoldgica. (1° e 2° Ciclos)

ECTS: 60

Carga horaria: 1.500 horas

(]
te C universidade
» tecnolégica

Concede o presente

Mestrado Préprio em Educagéo Artistica e Musical no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)

Distribucién General del Plan de Estudios
Distribui¢ao Geral do Plano de Estudos

Curso  Disciplina ECTS  Cardcter
CERTIFICADO
- 1°  Educagéo musical ao longo da histéria 6 0B
a Obrigatdria (0B) 60 - N
Opgao (O) 0 1°  Educag&o musical e formagao integral 6 0B
Sr/Sra._______________ comodocumento de identificagion°_________ Estagio (PR) o 1 T jas de doe & 6 0B
Por ter concluido e acreditado com sucesso o Tese de Mestrado (TFM) o aplicadas a educagao musical
Total 60 1°  Formagao instrumental e vocal 6 0B
MESTRADO PROPRIO 1°  Fundamentos de harmonia e analise musical 6 0B
1°  Educagao para a arte e para a beleza 6 0B
em 1°  Desenho infantil 6 0B
Educagao Artistica e Musical no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos) 10 Workshops e projetos de criago artistica 6 0B
1° Arte 4 énci i 6 0B
) ) dentro e fora da aula
Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 60 ECTS e equivalente a 1o Educagso artistica e o mundo digital 6 o8B
1.500 horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.
A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.
A 17 de junho de 2020
M(ra.TereRGyevara Navarro tecﬂ universidade
Prof.Tere Guevara Navarro eitora » tecnoldgica
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtencdo do mesmo com um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Educagao Artistica

e Musical no Ensino
Basico (1° e 2° Ciclos)

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 60 ECTS

» Tempo Dedicado: 16 horas/semana

» Hordrio: ao seu proprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Préprio

Educacao Artistica e Musical
no Ensino Basico (1° e 2° Ciclos)
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