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Apresentacao

E um fato estabelecido que o modelo cldssico de ensino de matemaética fracassou.
Por isso, a pedagogia vem sendo pesquisada ha décadas para estabelecer novos
métodos baseados em inovagao, metacognigao e resolucao de problemas, técnicas
gue demonstraram inimeros beneficios na integracdo de conceitos numeéricos.
Diante do avango desses novos processos, a TECH elaborou este curso universitario
gue oferece aos professores as ferramentas para transformar a aprendizagem de
Aritmética, Algebra, Geometria e Medig&o através de jogos no Ensino Fundamental.
Tudo isso, em mais de 150 horas que incluem o melhor conteudo tedrico-pratico
totalmente online, com o qual o aluno integrara o conhecimento para a abordagem
do jogo como um recurso para a aprendizagem matematica.
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@ @ Um curso que lhe permitira ensinar a

Aritmética de um numero natural e as
técnicas de Calculo Mental de forma
eficiente para seus alunos”
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Desde seus primordios na Grécia Antiga, através do rigor, das provas matematicas e
de sua ampla extensao aos diferentes ramos da ciéncia, inimeras estratégias foram
desenvolvidas para implementar um método eficaz de estudo da matematica. Entretanto,
embora tenha evoluido ao longo dos anos e devido a complexidade da integracédo de
seus conceitos e procedimentos, 0s objetivos para os quais foi projetado ndo foram
alcangados. E neste ponto entra a inovagao pedagodgica atual, em que o aluno se torna
um participante ativo em um ambiente dindmico e enriquecido para favorecer uma
aprendizagem mais eficiente usando a ferramenta mais divertida: o jogo.

Por esse motivo, é essencial que os professores especializados nesta disciplina e suas
habilidades de comunicagao sejam constantemente atualizados para que possam
transmitir o conhecimento de forma eficiente, sem perder o rigor e conquistando
adeptos. Assim, a TECH criou este curso com o objetivo de proporcionar aos alunos o
acesso a uma capacitagao que amplie suas competéncias diante das dificuldades e
erros na aprendizagem das opera¢des matematicas na Educacgéo Infantil.

Tudo isso, gragas a uma metodologia 100% online, que permitira que os alunos aprendam

com eficiéncia, administrando seus horarios de estudo como desejarem. Além disso, o

conteutdo didatico desta especializagéo foi desenvolvido pelos melhores especialistas
em Aritmética, Algebra, Geometria e Medic&o, de modo que o conhecimento adquirido

seréd totalmente aplicavel em sua experiéncia profissional.

Este Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medigao no Ensino Fundamental I.
Jogos conta com o contetdo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas em Aritmética,
Algebra, Geometria e Medic&o

+ Os conteldos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informacdes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

+ Exercicios praticos em que o processo de autoavaliagdo pode ser usado para
aprimorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

*

Disponibilidade de acesso a todo o contetudo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Aprenda em um ambiente dinamico,
por meio de atividades colaborativas
e Estudos de Caso oferecidos pela
TECH neste curso exclusivo'
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Saiba mais sobre jogos como
estratégia para a aprendizagem da
logica-matematica e torne-se um

A matemdtica pode ser divertida professor especializado e dinamico.

e vocé pode transmiti-la por meio
das ferramentas que adquirira
com este curso”

Invista em sua educacgéo, adquira
as competéncias e habilidades
necessarias para se atualizar e

melhorar seu futuro profissional.

O programa de estudos inclui em seu corpo docente profissionais do setor que trazem
a experiéncia de seu trabalho nesta capacitacao, além de renomados especialistas de
sociedades lideres e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagbes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Em sua maxima de oferecer aos alunos uma educagéo de qualidade exclusiva,
a TECH garante o cumprimento de uma série de objetivos pré-estabelecidos em
todos os seus cursos. Dessa forma, os alunos que participam deste programa
tém a garantia de adquirir conhecimentos precisos e alinhados com a realidade
educacional atual neste campo. Para isso, contara com 150 horas do melhor
material tedrico e pratico, além de uma infinidade de contetddos adicionais com
0s quais sera possivel se aprofundar de forma personalizada nas dificuldades e
erros do processo de aprendizagem das operacoes de adigao.
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Alcance suas metas mais ambiciosas por
meio de um curso adaptado a vocé e as
exigéncias do cenario académico atual"



tecn 10| Objetivos

Objetivos gerais

+ Propocionar aos alunos conhecimentos tedricos e instrumentos que lhes permitam
adquirir e desenvolver as competéncias e capacidades necessarias para realizar o seu
trabalho docente

+ Elaborar jogos didaticos para o aprendizado da matematica

+ Gamificar a sala de aula, um novo recurso de motivacéo e aprendizagem aplicada a
matematica

Aperfeicoe suas habilidades

de ensino de Matematica
atraves de jogos e torne-se um
professor de destague mundial”
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Objetivos especificos

*

Ser introduzido ao conceito de quantidade, expressao numérica e operagoes aritméticas
através de manuseo e experimentagao

+ Elaborar materiais adaptados a aprendizagem de numeros, aritmeética, operagoes e algebra
+ Conhecer o numero natural e o sistema de numeragao decimal

+ Compreender a estrutura aditiva, multiplicativa e de divisdo, e as possiveis dificuldades e
erros na sua aplicagao

+ Compreender o conceito de nimeros decimais dentro da grade curricular do Ensino
Fundamental |, bem como sua ordenagao, comparagao e operagoes basicas

+ Ter conhecimento da medicdo das quantidades e de suas dificuldades no processo de
medicao
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Direcao do curso

A TECH inclui em todos 0s seus cursos o apoio de um corpo docente formado por
equipes especializadas na area de estudo. Por esse motivo, para este curso, a empresa
selecionou uma equipe de professores com ampla e extensa trajetéria, que oferece
aos alunos a experiéncia de sua vivéncia profissional. Dessa forma, o profissional
podera aproveitar sua experiéncia e pratica no contexto mais atual para atualizar e
implementar novas estratégias no desenvolvimento de sua pratica educacional.




Dire¢do do curso | 13 tec!:

Saiba mais sobre 0 ensino e a aprendizagem
de numeros racionais com 0s melhores
especialistas em matematica atraves desta
capacitacao exclusiva da TECH"
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Direcao
Sra. Maria José Delgado Pérez
+ Professora de TPR e Matematica no Colégio Pefialar
+ Professora de Ensino Fundamental Il e Médio
+ Especialista em Gestao de Centros Educacionais
+ Coautora de livros de tecnologia com a editora McGraw Hill
Mestrado em Gestao e Administragdo de Centros Educacionais
Lideranga e Gestao no Ensino Fundamental e Médio
Diploma em Pedagogia com especializagdo em Inglés
Professores
Sra. Maria Hitos Sr. Juan Lépez Pajarén
+ Professora de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental | com especializagdo em Matemdtica + Professor de Ciéncias do Ensino Fundamental Il e Médio na Escola Montesclaros do Grupo
+ Professora de Educacéao Infantil e Ensino Fundamental | Educare
+ Coordenadora do Departamento de Inglés na Educacéo Infantil + Coordenador e Responsavel por Projetos Educacionais no Ensino Fundamental Il e Médio
+ Proficiéncia Linguistica em Inglés pela Comunidade de Madri + Técnico em Tragsa

Sra. Elena Iglesias Serranilla + Bidlogo com experiéncia na Area de Preservac&o Ambiental

+ Professora de Educacao Infantil e Ensino Fundamental | com especializagao em Musica
+ Coordenadora do Ensino Fundamental

+ Formagao em Novas Metodologias de Aprendizagem
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Sra. Nuria Soriano de Antonio
+ Fildloga Especialista em Lingua e Literatura Espanhola

+ Mestrado em Educagéo Secundadria Obrigatoria, Bacharelado e Formacao Profissional pela
Universidade Alfonso X el Sabio

Mestrado em Espanhol para Estrangeiros
Especialista em Gestao e Administragdo de Centros Educacionais
Especialista em Ensino de Espanhol como Lingua Estrangeira

Formada em Filologia Hispanica pela Universidade Complutense de Madri

Sra. Isabel Vega
+ Professora especialista em Didatica da Matematica e Dificuldades de Aprendizagem

Professora de Ensino Fundamental |
Coordenadora do Ensino Fundamental |
Especializagdo em Educagao Especial e Didatica da Matematica

Formada em Pedagogia
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Estrutura e conteudo

O conteldo deste curso foi elaborado por uma equipe de professores
especialistas em Matematica, especificamente no ensino de Aritmética, Algebra,
Geometria e Medic¢ado para o Ensino Fundamental I. Assim, eles incluiram 150
horas do melhor conteudo tedrico, pratico e adicional apresentado em diferentes
formatos audiovisuais. Com o uso da revoluciondria metodologia de ensino da
TECH, Relearning, o profissional seguird um processo de aprendizagem natural e
progressivo, sem a necessidade de passar horas memorizando. Dessa forma, o
educador tem a garantia de uma experiéncia académica inigualavel, adaptada as
demandas e necessidades de todos o0s alunos que participam deste programa.
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Aprenda de forma pratica e agradavel com
este curso desenvolvido por especialistas em
Aritmética, Algebra, Geometria e Medic&o"



tecn 18| Estrutura e contetido

Médulo 1. Aritmética, Algebra e Medic&o. Jogos

1.1, O numero natural e sua didatica
1.1.1. Numeros naturais e sistemas de nimero decimal na grade curricular
1.1.2.  Correspondéncia
1.1.3. Numero natural
1.1.4 Uso do nimero
1.1.5.  Sistemas de numeragao
1.1.6.  Sistema de numeragéo decimal
1.1.7.  Dificuldades e erros
1.1.8. FEtapas e estratégias de ensino
1.1.9.  Materiais
1.2, Aritmética de um numero natural
1.2.1.  Estrutura aditiva
1.2.2.  Dificuldades e erros no processo e na aprendizagem de operagées aditivas
1.2.3.  Estrutura de multiplicagéo e divisao
1.2.4.  Dificuldades e erros no aprendizado de operagdes multiplicativas
1.2.5. Propriedades
1.2.6. Problemas da adigdo
1.2.7. Classificagao de problemas multiplicativos
1.2.8.  Grade curricular escolar
1.2.9.  Técnicas de célculo mental
1.3, Métodos de ensino e aprendizagem de numeros racionais
1.3.1.  Numero racional e a grade curricular
1.32.  Fracdes
1.3.3.  Operagdes com fragoes
1.3.4.  Equivaléncias
1.3.5 Comparagdes de fragdes
1.3.6.  Ensino
1.3.7.  Materiais



1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Ensino e aprendizagem de nimeros decimais

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.38.

Numeros decimais na grade curricular oficial
Histdrico da notagao decimal

Numeros decimais

Ampliagdo do sistema de numeragéo

Operagbes com casas decimais, nimeros decimais
A aproximacgéo decimal

Quantas casas decimais tem uma fragéo?

A introdugéo de decimais de medida

Medigao de grandezas e sua didatica

1.5.1.

Contexto e historia

1.5.2 Magnitudes e medi¢des. Medidas diretas

1.5.8.
1.54.
1.5.5.
1.5.6.
1.5.7.
1.5.8.
1.59.

Objetivos do ensino de grandezas e sua medigao na educagao fundamental
Aprendendo a medir quantidades

Dificuldades e erros no aprendizado sobre quantidades e suas medidas
Unidade de medida

Medigdo direta Procedimentos de medigao

Medicéo indireta e proporcionalidade

Proporcionalidade aritmética

Geometria no plano

1.6.1.
1.6.2.
1.6.3.
1.6.4.
1.6.5.
1.6.6.
1.6.7.
1.6.8.

Geometria na grade curricular
0O inicio da Geometria
Elementos da geometria
Poligonal

Poligonos

Triangulos

Quadrilateros

Figuras curvilineas

Geometria no espago e movimentos geométricos no plano

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.

Consideragdes Curriculares

Reconhecimento de objetos Objetos geométricos
Angulos no espaco

Poliedros

1.8.

19.

1.10.

1.7.5.
1.7.6.
1.7.7.
1.7.8.
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Corpos redondos
Isometrias na grade curricular
0 que é simetria?
Transformacdes geométricas

As contribuigdes de Piaget e Van Hiele para o campo da geometria

1.8.1.
1.8.2.
1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.

A pesquisa de Piaget sobre o desenvolvimento de conceitos geométricos
O casal Van Hiele

Nivel 0 Visualizagao ou reconhecimento

Nivel 1 Analise

Nivel 2 Dedugéo informal

Nivel 3 Dedugao formal

Nivel 4 Rigor

A teoria cognitiva de Duval

Estatisticas e probabilidade

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.
1.9.4.
1.9.5.
1.9.6.
1.9.7.
1.9.8.

Estatisticas e probabilidade na grade curricular

Estatisticas e suas aplicagdes

Conceitos basicos

Tabelas e graficos

A linguagem do calculo de probabilidade

Ensino de estatistica e probabilidade

Etapas da aprendizagem estatistica e probabilidade

Erros e dificuldades na aprendizagem de estatisticas e probabilidades

Aprender matematica através do jogo

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.
1.10.5.
1.10.6.
1.10.7.
1.10.8.

Introdugao

0 jogo como um recurso para aprender

Os jogos como estratégia para a aprendizagem l6gica-matematica
Aimportancia dos espagos na Educagao Infantil

LEGO como recurso

Geometria e fragdes com pecas LEGO

EntusiasMat

ABN
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.




Metodologia | 21 tec!’;

Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizacao"
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Na Escola de Educacao da TECH usamos o Método de Estudo

de Caso

Em uma determinada situagéo clinica, o que um profissional deveria fazer? Ao longo
do programa, os alunos irdo se deparar com diversos casos simulados baseados em
situages reais, onde deverdo investigar, estabelecer hipdteses e finalmente resolver
as situacdes. Ha diversas evidéncias cientificas sobre a eficacia deste método.

Com a TECH o educador ou professor

experimenta uma maneira de aprender
que esta revolucionando as bases das

universidades tradicionais em todo

0 mundo.

Trata-se de uma técnica que desenvolve o espirito
critico e prepara o educador para tomar decisées,
defender argumentos e contrastar opinides.




Vocé sabia que este método foi desenvolvido
em 1912, em Harvard, para os alunos de Direito?
O método do caso consistia em apresentar
situagdes reais e complexas para que 0s alunos
tomassem decisées e justificassem como
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como

0 metodo de ensino padrdo em Harvard”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os educadores que seguem este método ndo so6 assimilam os conceitos,
mas também desenvolvem a capacidade mental, através de exercicios
que avaliam situagdes reais e a aplicagao do conhecimento.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas permitindo ao
educador integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e mais eficiente,
gracas ao uso de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforco investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.

Metodologia |23 tecn
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando 8 elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

O educador aprendera atraves

de casos reals e da resolucéo de
situagcbes complexas em ambientes
simulados de aprendizagem. Estes
simulados séo realizados através
de software de ultima geracao para
facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, 0 método Relearning conseguiu melhorar os
niveis de satisfagéo geral dos profissionais que concluiram seus estudos, com
relacd@o aos indicadores de qualidade da melhor universidade online do mundo

(Universidade de Columbia).

Através desta metodologia, mais de 85 mil educadores foram capacitados com
sucesso sem precedentes em todas as especialidades. Nossa metodologia de
ensino é desenvolvida em um ambiente altamente exigente, com um corpo discente
com um perfil socioeconémico médio-alto e uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforgo e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em sua
especializacdo, desenvolvendo o espirito critico
e sua capacidade de defender argumentos e
contrastar opinides: uma equacgao de sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos
cada um desses elementos de forma concéntrica.

A nota geral do sistema de aprendizagem da TECH € de 8,01, de acordo com os
mais altos padroes internacionais.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteudo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Técnicas e procedimentos educacionais em video

A TECH aproxima o aluno das técnicas mais inovadoras, dos ultimos avancos
educacionais e da vanguarda da Educagéao. Tudo isso, explicado detalhadamente
para sua total assimilagéo e compreenséao. E o melhor de tudo, vocé podera
assisti-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dinamica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa".

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.

ORIANS



Estudos de casos elaborados e orientados por especialistas

A aprendizagem efetiva deve ser necessariamente contextual. Portanto, na
TECH apresentamos casos reais em que o0 especialista guia o aluno através
do desenvolvimento da atengéo e da resolugao de diferentes situages: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo
do programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao,
para que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

0 “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memaria, além de
gerar seguranca para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de acéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificado

O Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medic&o no Ensino Fundamental
I. Jogos garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, acesso ao
certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medig&o no Ensino Fundamental I. Jogos
conta com o contetido mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o0 aluno recebera por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Aritmética, Algebra, Geometria e Medigao no Ensino Fundamental I. Jogos
Modalidade: online

Duracdo: 6 semanas

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comdocumento deidentidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Aritmética, Algebra, Geometria e Medigdo no Ensino Fundamental I. Jogos
Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.
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Curso

Aritmética, Algebra, Geometria
e Medicdo no Ensino
Fundamental |. Jogos

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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