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Apresentacao

O projeto educativo € uma iniciativa nascida de um objetivo especifico, que visa a realizagéo
de uma série de atividades para um fim especifico. Estes projetos nascem em fungéo
de problemas e/ou necessidades que surgem no setor educativo, sendo estes: educadores,
alunos, instituicoes. Isto leva a uma identificagéo correta do caso, de modo a responder
as exigéncias do campo académico.
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Este Curso de Especializacdo em Tipos de Projetos
Educativos. Analise Holistica ira criar uma sensagao
de seguranga no desempenho da sua profissdo, que
0 ajudara a crescer a nivel pessoal e profissional”
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Os projetos educativos séo executados de acordo com uma sequéncia de tarefas Este Curso de Especializagao em Tipos de Projetos Educativos. Analise Holistica
planeadas com objetivos praticos e de produtividade, pelo que existem muitos projetos conta com o conteuido educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas
que podem ser desenvolvidos a partir deste esquema, independentemente do seu objetivo principais caracteristicas sao:

ou vis&o. Os objectivos podem variar, uma vez que nem todos os projetos tem a mesma + Desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Tipos de Projetos
finalidade, mas a grande maioria segue 0 mesmo modelo de gestéo. Fducativos. Anglise Holistica

Desta forma, os alunos que pretendam implementar ou fazer parte de projetos educativos + 0 seu contetdo grafico, esquematico e eminentemente pratico fornece informagéo
devem identificar as bases para a implementagéo, ndo se esquecendo de analisar o tipo de cientifica e prética sobre as disciplinas que sdo essenciais para a pratica profissional
projeto que pretendem implementar. Existem projetos desportivos, artisticos, cientificos ou + Conhecimentos atualizados sobre Tipos de Projetos Educativos. Andlise Holistica

de diferentes tipos, cada um com um objetivo especifico, mas com a carateristica comum

o ) + Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo pode ser levado a cabo a fim
de contribuirem para o crescimento dos alunos.

de melhorar a aprendizagem

A gestao estratégica dos diferentes projectos educativos deve também desenvolver o seu + Com énfase especial em metodologias inovadoras em Tipos de Projetos Educativos.,
objetivo principal, seja ele de natureza desportiva, cientifica ou artistica. Em termos de
tipologias, o0 aluno ira encontrar no conteudo desta especializagao as bases fundamentais
para os diferentes tipos de projetos, a partir das quais podera retirar informagdes especificas.

Andlise Holistica

+ Tudo isto complementado por aulas tedricas, perguntas ao especialista, féruns
de discusséo sobre questdes controversas e trabalhos de reflexdo individual

. 7l A 0, i i . e . . . L. .
Trata-se de uma especializagéo 100% online que permite aos alunos estudar no conforto + Disponibilidade de acesso aos contetdos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
do seu lar, sem horarios incémodos e sem ter de assistir a aulas presenciais. Podera com ligagéo  Internet

também descarregar todo o conteudo da especializacao, para que o possa consultar
sempre que quiser a partir de qualquer dispositivo mével com ligagéo a Internet.

Atualize 0s seus conhecimentos atraves
do Curso de Especializagcdo em Tipos de
Projetos Educativos. Analise Holistica”



Este Curso de Especializagcdo € o melhor
investimento que pode fazer na selecéo de
uma atualizacdo por duas razbes: além de
atualizar os seus conhecimentos sobre Tipos
de Projetos Educativos. Analise Holistica,
também obtera um certificado emitido
pela TECH Universidade Tecnologica”

O seu corpo docente inclui profissionais da area dos Tipos de Projetos Educativos. Andlise
Holistica, que trazem a sua experiéncia profissional para esta certificacéo, assim como
especialistas reconhecidos que pertencem a sociedades de referéncia e universidades

de prestigio.

Gragas ao seu contelddo multimédia desenvolvido com a mais recente tecnologia
educativa, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
um ambiente de simulagao que proporcionara uma aprendizagem imersiva programada
para se especializar em situacoes reais.

A concecao desta especializacédo centra-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o educador deve tentar resolver as diferentes situages da pratica
profissional que surgem ao longo do Curso de Especializagao. Para o efeito, o educador
contara com a ajuda de um sistema inovador de videos interativos criado por especialistas
reconhecidos na area dos Tipos de Projetos Educativos: Andlise Holistica, com uma vasta
experiéncia no dominio da educagao.
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Aumente a sua confianca na tomada de decisdes,
atualizando 0s seus conhecimentos atraves
deste Curso de Especializacao.

Aproveite a oportunidade para ficar a conhecer
0s Ultimos avancos na area dos Tipos de Projetos
Educativos. Analise Holistica e melhore a
capacitacdo dos seus alunos.
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Objetivos

A especializagao em Tipos de Projetos Educativos. Analise Holistica tem como objetivo
facilitar o desempenho do profissional que se dedica a trabalhar em centros educativos.
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Esta especializacédo destina-se a atualizar 0s seus conhecimentos
sobre Tipos de Projetos Educativos. Analise Holistica, com 0 uso
da mais recente tecnologia educativa, visa contribuir com qualidade
e segurancga para a tomada de decisées e 0 acompanhamento
dos seus alunos”
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Objetivos gerais

+ Conhecer 0s elementos mais importantes do projeto educativo

+ Certificar pessoas no campo educativo, a fim de melhorar os projetos educativos ou para
desenvolver um projeto inovador da sua propria criacao, ou baseado em evidéncias

+ Estudar cada uma das fases de programacao e implementagdo de um projeto educativo

+ Analisar os fatores essenciais a ter em conta na programacao e implementagdo de um
projeto educativo

+ Obter uma visao global de todo o processo e nao apenas uma posi¢ao tendenciosa

+ Compreender o papel de cada um dos agentes educativos em cada fase da programagao
e implementacéo do projeto educativo

+ Aprofundar os fatores essenciais de sucesso do projeto educativo

+ Tornar-se um especialista para liderar ou participar num projeto educativo de qualidade

Aproveite a oportunidade e comece a atualizar-se
quanto aos ultimos desenvolvimentos na
area dos Tipos de Projetos Educativos.

Analise Holistica”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Introdugao ao projeto educativo Mddulo 3. Beneficios da implementagao de um projeto educativo
+ Compreender o conceito de projeto educativo + Aprender como desenvolver um projeto baseado em provas em todas as suas fases
+ Estudar as abordagens mais conhecidas dos projetos educativos + Para saber mais sobre 0s projetos artisticos educativos mais importantes e inovadores
+ Conhecer o inicio dos projetos educativos inovadores + Descobrir os projetos educativos mais necessarios na area da salde num centro educativo
+ Analisar o objetivo dos projetos educativos + Analisar projetos de educagao desportiva que possam ser de interesse para as escolas
+ Determinar os objetivos de aprendizagem e 0 processo para 0s alcancar + Compreender os tipos de projetos educativos para a aprendizagem de linguas
+ Avaliar os possiveis centros onde o projeto educativo pode ser implementado Médulo 4. Circunstancias que influenciam a programagéo e implementago
+ Saber quais sdo os fatores principais na programagéo e implementagéo do projeto educativo
de projetos educativos + Compreender os tipos de projetos educativos que visam gerar exceléncia nas escolas
+ Saber que agentes estao envolvidos no processo de programagao e implementagao + Analisar os fatores e medidas mais importantes a tomar pela escola para alcangar uma

+ Descobrir outros possiveis projetos educativos inovadores que estao a ganhar importancia

Médulo 2. Tipos de projetos educativos . .
a nivel internacional

+ Conhecer os tipos mais comuns de projetos educativos nas escolas

: ‘ . o + Compreender os beneficios da implementagéo de um projeto educativo
+ Descobrir os projetos educativos mais inovadores do momento

*

, L L B Estudar os beneficios gerados na escola como instituigao
+ Compreender a variedade de possibilidades de programacao e implementacéo

de projetos educativos

*

Analisar a melhoria da identidade, estilo e presencga da escola

. . . ~ . s . . * i ici ili
+ Analisar os projetos educativos de ambito tecnoldgico mais comuns e inovadores Descobrir os beneficios para os alunos e as suas familias

+ Estudar os projetos educativos baseados nas metodologias mais inovadoras

+ Compreender os projetos educativos centrados em valores que melhoram varios fatores
do processo de ensino-aprendizagem

+ Determinar o conceito de Projetos Baseados em Evidéncias
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Direcao do curso

O corpo docente da especializacéo inclui especialistas de referéncia em Tipos de Projetos
Educativos. Andlise Holistica que trazem para esta capacitacao a experiéncia do seu
trabalho. Além disso, outros especialistas de reconhecido prestigio participam na sua
concecao e desenvolvimento, completando a especializacdo de uma forma interdisciplinar.
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Aprenda com profissionais de referéncia sobre
0S ultimos avancos nos procedimentos

na drea dos Tipos de Projetos Educativos.
Analise Holistica”
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Direcao

Sr. Daniel Pattier Bocos

« Especialista em Inovagao Educativa

« Investigador e professor universitario na Faculdade de Educagdo da Universidade Complutense de Madrid

« Finalista do prémio para Melhor Professor de Espanha nos Prémios Educa Abanca

Professores

Sr. Andrew Boulind Sr. Juan Saunier Ortiz Gdmez
+ Coordenador de Aprendizagem Digital no Reino Unido + Professor especialista em Lideranga Educacional em Escolas em Processo de Mudanca
+ Especialista em Novas Tecnologias e Inovagao
+ Colaborador docente na Universidade CEU Cardenal Herrera + Especialista em Gestao e Direcdo de Centros Educativos

+ Professor do ensino secundario e educacéo profissional, com experiéncia como

Sra. Miriam Hidalgo Pérez
Diretor-Geral de uma escola

+ Especialista em Gestao de Centros Educativos
+ Professora Especializada em Necessidades Educativas Especiais e Orientadora Académica

+ E membro da equipa de gest&o de um centro educativo da Comunidade de Madrid
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteuldos foi desenvolvida por uma equipa de profissionais dos
melhores centros educativos e universidades do territério nacional, conscientes da
relevancia da capacitagdo inovadora, e comprometidos com a qualidade do ensino

através das novas tecnologias educativas.
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Este Curso de Especializacdo em Tipos de Projetos
Educativos. Analise Holistica conta com o conteddo
educativo mais completo e atualizado do mercado”
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Mddulo 1. Introdugao ao projeto educativo

1.1. O que éum projeto educativo?
1.1.1.  Descrigao
1.1.1.7. Planear o processo para alcangar o objetivo
1.1.1.2. Implicagdes do processo
1.1.1.3. Apresentacao dos resultados
1.1.2.  Identificar o problema
1.1.3.  Abordar a sua causa e consequéncias
1.1.3.1. Andlise SWOT
1.1.3.2. Formulagdes de a¢des
1.1.4.  Diagnostico da situagé@o problematica
1.1.4.1. Localizacéo e situagdo do projeto
1.1.4.2. Gestao do tempo
1.1.4.3. Objetivos e metas pré-estabelecidos
1.1.5.  Projetos educativos: por onde comegar
1.1.5.1. A melhor alternativa
1.1.5.2. Estudo do diagndstico da situagéo problematica
1.2, Para que serve?
1.21.  Gerar mudangas nos ambientes
1.2.1.1. Gerir a mudanga
1.2.1.2. Verificagao do problema e respetiva solugéo
1.2.1.3. Apoios institucionais
1.2.1.4. Verificagao do progresso
1.2.1.5. Que populagdo estudantil especifica é servida?
1.2.2.  Transformar e habilitar
1.2.2.1. Dinamicas sociais
1.2.2.2. Delimitar o problema
1.2.2.3. Questdes de interesse comum
1.2.3.  Modificar a realidade
1.2.3.1. A unidade operacional




1.3.

1.4.

1.2.4.

Origem
1.3.1.

132

Agao coletiva

1.2.4.1. Realizagado de agdes e atividades coletivas
1.2.4.2. Atividades espontaneas

1.2.4.3. Atividades estruturadas

1.2.4.4. Agao coletiva e socializagéo

1.2.4.5. Agdo coletiva e estigmatizagéo

1.2.4.6. Agao coletiva, transicéo e confianca

Planeamento do processo para atingir um objetivo educativo
1.3.1.1. Defini¢é@o dos objetivos

1.3.1.2. Justificagéo do projeto

1.3.1.3. Relevancia do projeto

1.3.1.4. Contribuicao para a comunidade educativa

1.3.1.5. A viabilidade da implementagao

1.3.1.6. Limitagdes

Objetivos de aprendizagem

1.3.2.1. Vidveis e mensuraveis

1.3.2.2. Relagéo dos objetivos com o problema colocado

Destinatarios

1.4.1.

1.4.2.

Projetos educativos implementados num centro ou instituigao especificos
1.4.1.7. Corpo estudantil

1.4.1.2. Necessidades da escola

1.4.1.3. Professores envolvidos

1.4.1.4. Diretores

Projetos educativos relacionados com um sistema educativo
1.4.2.1. Visdo

1.4.2.2. Objetivos estratégicos

1.4.2.3. Recursos politicos

1.4.2.4. Recursos sociais

1.4.2.5. Recursos educativos

1.4.2.6. Recursos regulamentares

1.4.2.7. Recursos financeiros

1.5.

1.43.

1.4.4.

Fatores
1.5.1.

1.5.2.

1.53.

1.5.4.
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Projetos educativos que tém lugar fora do sistema educativo
1.4.3.1. Exemplos

1.4.3.2. Abordagens complementares

1.4.3.3. Reativo/Proativo

1.4.3.4. Agentes de mudancga

1.4.3.5. Publico/privado

Projetos educativos de aprendizagem especializada
1.4.4.1. Necessidades educativas especiais particulares
1.4.4.2. Aprendizagem como motivagao

1.4.4.3. Autoavaliagdo e motivagéo

1.4.4.4. Aprender através da investigagao

1.4.4.5. Exemplos: melhorar a vida quotidiana

Andlise da situagao educativa
1.5.1.1. Etapas

1.5.1.2. Revisdo

1.5.1.3. Recompilar informagoes
Selegao e definigdo do problema
1.5.2.1. Verificag&o do progresso
1.5.2.2. Apoios institucionais
1.5.2.3. Delimitagéo

Definigdo dos objetivos do projeto
1.5.3.1. Objetivos relacionados
1.5.3.2. Guias de trabalho

1.5.3.3. Analise dos objetivos
Justificagao do projeto

1.5.4.1. Relevancia do projeto
1.5.4.2. Utilidade para a comunidade educativa
1.5.4.3. Viabilidade
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1.5.5.

1.5.6.

1.5.7.

1.5.8.

1.59.

Andlise da solugéo

1.5.5.1. Fundamentagdo

1.5.5.2. Finalidade ou proposito

1.5.5.3. Metas ou ambito

1.5.5.4. Contexto

1.5.5.5. Atividades

1.5.5.6. Cronograma

1.5.5.7. Recursos e responsabilidades
1.5.5.8. Pressupostos

Planeamento das agbes

1.5.6.1. Planeamento de ag¢des corretivas
1.5.6.2. Proposta de trabalho

1.5.6.3. Sequéncia das atividades
1.5.6.4. Delimitagdes de prazos
Cronograma de trabalho

1.5.7.1. Decomposigao do trabalho
1.5.7.2. Instrumento de comunicagéo
1.5.7.3. Identificar os marcos do projeto
1.5.7.4. Blocos do conjunto de atividades
1.5.7.5. Identificar as atividades

1.5.7.6. Elaboragao de um plano de atividades
Especificagdo dos recursos humanos, materiais e financeiros

1.5.8.1. Humanos
1.5.8.1.1. Participantes no projeto
1.5.8.1.2. Papéis e fungbes
1.5.8.2. Materiais
1.5.8.2.1. Recursos
1.5.8.2.2. Implementagao do projecto
1.5.8.3. Tecnoldgicos
1.5.8.3.1. Equipamento necessario
Avaliagéo
1.5.9.1. Avaliacéo do processo
1.5.9.2. Avaliagao dos resultados

1.6.

1.7.

1.5.10. Relatério final

1.5.10.1. Guia
1.5.10.2. Limitagdes

Agentes envolvidos

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

1.6.4.

1.6.5.

Alunos/alunas

Pais

1.6.2.1. Familias

Professores

1.6.3.1. Equipas de orientagdo educativa
1.6.3.2. Corpo docente da escola
Diretores

1.6.4.1. Escolas

1.6.4.2. Municipais

1.6.4.3. Autonomas

1.6.4.4. Nacionais

Sociedade

1.6.5.1. Espanha no século XXI

1.6.5.2. Servigos sociais

1.6.5.3. Municipais

1.6.5.4. Associagdes

1.6.5.5. Voluntariado de aprendizagem-servigo

Conteudos

1.7.0.

1.7.2.

Senhas de identificagéo
1.7.1.1. Micro ou macro
1.7.1.2. Contribui¢do para a comunidade educativa
Carateristicas

1.7.2.1. Ideoldgicas
1.7.2.2. Ensinamentos
1.7.2.3. Unidades
1.7.2.4. Horarios
1.7.2.5. Instalagdes
1.7.2.6. Professores
1.7.2.7. Diretores



1.8.

1.7.3.

1.7.4.

1.7.5.

1.7.6.

Objetivos e compromissos

1.7.3.1. Metas e objetivos

1.7.3.2. Envolvimento do mundo educativo
Valores concretos

1.7.4.1. Habitas

1.7.4.2. Condutas que fomenta

Metodologia

1.7.5.1. Apoio a diversidade

1.7.5.2. Trabalhar com base num projeto A
1.7.5.3. Aprendizagem baseada no pensamento
1.7.5.4. Aprendizagem digital

Estrutura organizativa

1.7.6.1. Objetivo fundamental

1.7.6.2. Amissao

1.7.6.3. Teoria, principios e valores

1.7.6.4. Propositos e estratégias de mudanca
1.7.6.5. Concegéao pedagogica

1.7.6.6. Ambiente comunitario

Objetivos

1.8.1.

1.8.2.

Docentes

1.8.1.1. Orientador-coordenador
1.8.1.2. Contribuir para a modernizagao
Abordagens pedagdgicas

1.8.2.1. Efetivos

1.8.2.2. Avaliar

1.8.2.3. Elaborar

1.8.2.4. Desenvolver

1.8.2.5. Implementar métodos

1.9.

1.10.

1.8.3.
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Necessidades formativas

1.8.3.1. Formagao continua
1.8.3.2. Pedagogias

1.8.3.3. Aprendizagem digital
1.8.3.4. A colaboragao educativa
1.8.3.5. Estratégias metodologicas
1.8.3.6. Recursos didaticos
1.8.3.7. Troca de experiéncias

Resultados

1.9.1.

192

1.93.

1.9.4.

1.95.

O que deve ser avaliado?

1.9.1.7. Como é que o exame deve ser conduzido?

1.9.1.2. Quem sera o responsavel pela realizagao do exame?
1.9.1.3. Quando se realizara a analise?

1.9.1.4. Andlise SMART: relevancia, ao abordar questdes significativas
Globalidade

1.9.2.1. Ambitos

1.9.2.2. Dimensdes

Fiabilidade

1.9.3.1. Refletir

1.9.3.2. Medidas

1.9.3.3. Fundamentacgéo através de evidéncia objetivas
Precisao

1.9.4.1. Redagéo

1.9.4.2. Apresentacao

Funcionamento

1.9.5.1. Medicéo

1.9.5.2. Resultados viaveis

1.9.5.3. Consenso assumido e partilhado

Conclusao

1.10.1. Digitalizagéo
1.10.2. Colaboragao

1.10.3. Transformagéo
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Maddulo 2. Tipos de projetos educativos

2.1

2.2.

2.3.

Projetos tecnologicos

2.1.1.  Realidade virtual

2.1.2. Realidade aumentada

2.1.3.  Realidade mista

2.1.4.  Quadros digitais

2.1.5.  Projeto iPad ou tablet

2.1.6. Telemdveis na sala de aula

2.1.7.  Robdtica educativa

2.1.8. Inteligéncia artificial

2.1.9.  Eearning e educagao online

2.1.10. Impressoras 3D

Projetos metodoldgicos

2.2.1.  Gamificagao

2.2.2.  Educagao baseada em jogos

2.2.3.  Flipped classroom

2.2.4.  Aprendizagem baseada em projetos
2.2.5.  Aprendizagem baseada em problemas
2.2.6.  Aprendizagem baseada no pensamento
2.2.7. Aprendizagem baseada em competéncias
2.2.8.  Aprendizagem cooperativa

2.2.9.  Design thinking

2.2.10. Metodologia Montessori

2.2.11. Pedagogia musical

2.2.12. Coaching educativo

Projetos de valores

2.3.1.  Educagéo emocional

2.3.2.  Projetos anti-bullying

2.3.3.  Projetos de apoio a associagoes

2.3.4.  Projetos a favor da paz

2.4.

2.5.

2.3.5.
2.36.
2.3.7.
2.38.
2.309.
2.3.10.

Projetos a favor da ndo discriminagao
Projetos solidarios

Projetos contra a violéncia de género
Projetos de incluséo

Projetos interculturais

Projetos de convivéncia

Projetos baseados em evidéncias

2.4.1.
2.4.2.
243
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.
2.4.8.
2.409.
2.4.10.
2.411.

Introdugao a projetos baseados em evidéncias
Analise preliminar

Definigao de objetivos

Investigagdo cientifica

Escolha do projeto

Contextualizagéo local ou nacional

Estudo de viabilidade

Implementagéo do projeto baseado em evidéncias
Seguimento do projeto baseado em evidéncias
Avaliagdo do projeto baseado em evidéncias
Publicacéo dos resultados

Projetos artisticos

2.5.1.
2.5.2.
2.5.3.
2.5.4.
2.5.5.
2.5.6.
2.5.7.
2.58.
2.5.9.
2.5.10.

LOVA (A Opera como Veiculo de Aprendizagem)
Teatro

Projetos musicais

Coro e orquestra

Projetos sobre as infraestruturas da escola
Projetos de artes visuais

Projetos de artes plasticas

Projetos de artes decorativas

Projetos de rua

Projetos centrados na criatividade
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2.6. Projetos sanitarios
2.6.1.  Servigos de enfermagem
2.6.2.  Projetos de alimentagéo saudavel
2.6.3.  Projetos dentarios
2.6.4.  Projetos oftalmologicos
2.6.5.  Plano de primeiros socorros
2.6.6. Plano de emergéncia
2.6.7. Projetos com entidades externas de enquadramento sanitario
2.6.8.  Projetos de higiene pessoal
2.7. Projetos desportivos
2.7.1.  Construgao ou remodelagdo de parques infantis
2.7.2.  Construgao ou remodelagdo de instalagGes desportivas
2.7.3.  Criagao de clubes desportivos
2.7.4.  Aulas extracurriculares
2.7.5.  Projetos desportivos individuais
2.7.6.  Projetos desportivos coletivos
2.7.7. Competi¢Oes desportivas
2.7.8.  Projetos com entidades externas de enquadramento desportivo
2.79. Projetos para a geragao de habitos saudaveis
2.8.  Projetos de linguas
2.8.1.  Projetos de imerséo linguistica na propria escola
2.8.2.  Projetos de imerséo linguistica total
2.8.3. Projetos de imerséo linguistica internacional
2.8.4. Projetos de fonética
2.8.5. Assistentes de conversagao
2.8.6. Professores nativos
2.8.7. Preparagao para os exames de linguas oficiais
2.8.8.  Projetos para motivar a aprendizagem de linguas
2.89. Projetos de intercambio
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2.9. Projetos de exceléncia
2.9.1. Projetos de melhoria da leitura
2.9.2.  Projetos de melhoria do calculo
2.9.3. Projetos de melhoria de linguas estrangeiras
2.9.4. Colaboragao com entidades de prestigio
2.9.5.  Concursos e prémios
2.9.6. Projetos para avaliagbes externas
2.9.7. Ligagao com as empresas
2.9.8. Preparagao para testes padronizados de reconhecimento e prestigio
2.9.9. Projetos de exceléncia na cultura e no desporto
2.9.10. Publicidade
2.10. Outros projetos de inovagao
2.10.1. Outdoor education
2.10.2. Youtubers e influencers
2.10.3. Mindfulness
2.10.4. Mentoria entre pares
2.10.5. Método RULER
2.10.6. Jardins escolares
2.10.7. Comunidade de aprendizagem
2.10.8. Escola democratica
2.10.9. Estimulagao precoce
2.10.10. Cantinhos de aprendizagem

Mddulo 3. Beneficios da implementacdo de um projeto educativo

3.1.  Aescola como instituicdo: identidade, estilo e presenca

3.1.1.  Grupos que compdem uma escola: a instituigdo, os alunos e as suas familias,

os educadores
3.1.2. O projeto educativo é uma realidade viva
3.1.3.  Dimensdes que definem o projeto educativo
3.1.3.1. Em diregao a tradigao. A identidade/carater proprio, a missao
3.1.3.2. Em diregdo ao futuro. O estilo, a visao
3.1.3.3. Aligagao tradicao-futuro: a presenca, os valores

3.2.

3.3.

3.1.4.
3.1.5.
3.1.6.
3.1.7.
3.1.8.

Honestidade e coeréncia

Identidade. O desenvolvimento atualizado da sua missao (carater proprio)
Estilo Desde a imagem do que se quer fazer (visdo) até a forma de o fazer
Presenca. A realizagdo pratica dos valores

As trés dimensoes do projecto educativo como referéncias estratégicas

Para os alunos e para as suas familias

3.2.1.
3.2.2.

3.2.3.
3.2.4.
3.2.5.
3.2.6.

3.2.7.
3.2.8.
3.2.9.

Aimagem da escola diz muito sobre o seu projeto educativo

Dimensdes relacionais do projeto educativo

3.2.2.1. Para os destinatarios internos da agao educativa: os alunos

3.2.2.2. Para os parceiros externos da agao educativa: as familias
Comunicagao e coeréncia

Dimensdes comunicativas essenciais de um projeto educativo

Identidade. Uma educagao integral bem fundamentada, enraizada na tradigéo

Estilo A aprendizagem de conhecimentos e competéncias no campo da
formagao de carater

Presenca. A educagao dos cidadéos de hoje com uma marca
As trés dimensdes do projeto educativo como bases do marketing escolar
Relagdo com clientes e pertenca

Para os educadores: professores e outro pessoal

3.3.1.
3.3.2.
3.3.3.
3.3.4.
3.3.5.
3.3.6.
3.3.7.
3.38.

3.39.

3.3.10.

Os educadores como stakeholders

Os educadores, a pedra angular de um projeto educativo

Capital humano, capital social e capital para a tomada de decisGes

A participagéo essencial dos educadores na elaboragéo do projeto educativo
Clima e coeréncia

Projeto, mudanca e pessoas: nao € possivel regular os trés

Identidade. Clareza das intengdes educativas e da identidade do educador

Estilo Moldar uma forma de presenca, principios metodologicos e praticas
didacticas comuns

Presenga. Estabelecimento de prioridades educativas, estruturas organizacionais,
necessidades de formagao, etc

As trés dimensGes do projeto educativo como eixos de gestao
de recursos humanos



3.4.

3.5.

3.6.

Para a forca motriz da escola I: melhoria do estilo de gestéao

3.4.1.  Principais dinamizadores de uma escola: estilo de gestao, lideres
e alinhamento coletivo

3.4.2.  Projeto educativo e gestao escolar
3.4.3. O gestor principal como ponto de referéncia moral
3.4.4. 0O estilo de gestdo como referéncia pedagdgica
3.4.5. Podemos falar de um projeto de gestao?
3.4.6. Elementos do estilo de gestao dependentes do projeto educativo
3.4.6.1. As estruturas organizativas
3.4.6.2. 0 estilo de gestéo
3.4.6.3. A possibilidade de outras liderangas
3.4.6.4. As formas de participagao e delegagéo

3.4.7. Adequacéo das estruturas organizacionais a identidade, estilo e presenga
da escola

3.4.8. O desenvolvimento gradual de uma cultura de gestao local
Para a forgca motriz da escola II: geragdo de lideres
3.51. Os gestores como lideres

3.5.2.  Ostrés capitais do lider - humano, social e de tomada de decisdes
e 0 projeto educativo

3.5.3.  Trazerotalento atona

3.5.4. Capacidade, compromisso e servigo

3.5.5.  Projeto educativo, flexibilidade organizacional e lideranga
3.5.6.  Projeto educativo, processos de inovagao e lideranga
3.5.7.  Projeto educativo, criatividade e lideranga

3.5.8.  Avancar para uma func¢éo de ensino na chave da lideranga
3.59. Educar lideres

Para a forga motriz da escola IlI: alinhamento com a misséo-visao-valores
3.6.1. A necessidade de alinhamento

3.6.2.  Principais obstaculos ao alinhamento

3.6.3.  Olider como alinhador

3.6.4.  Aaprendizagem ao longo da vida como educador: o desenvolvimento de linhas
de competéncia proprias

3.6.5. Desde a mochila de ensino aos habitos de ensino partilhados

3.7.

3.8.

3.6.6.
3.6.7.
3.6.8.
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Projeto educativo e desenvolvimento de uma cultura de ensino profissional
Dispor de recursos para uma avaliagdo auténtica

A avaliagao da qualidade do servigo educativo

3.6.8.1. Realidade local

3.6.8.2. Carater sistémico

3.6.8.3. Prioridade absoluta das atividades de ensino-aprendizagem

Para o progresso educativo |: adaptagéo aos alunos, as metodologias ativas e as
exigéncias do ambiente

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.
3.7.5.
3.7.6.
3.7.7.
3.7.8.
3.7.9.

3.7.10.

A importancia dos objetivos educativos

Aimportancia do conhecimento cientifico na forma como aprendemos
Como é que a evolugdo de uma escola se manifesta?

Concentragao nos processos de crescimento

Concentragéo nos processos sistematicos de aprendizagem

Dar prioridade a metodologias ativas: o importante é aprender

Dar prioridade a aprendizagem situada

Adaptacéo as exigéncias do ambiente

Ir para além das necessidades atuais: um projeto educativo com uma "visdo
de futuro'

Projeto educativo e pesquisa operacional

Para o progresso educativo Il: melhoria do ambiente de convivéncia, aprendizagem
e trabalho Sustentabilidade

3.8.1.
3.8.2.
3.8.3.
3.8.4.
3.8.5.
3.8.6.
3.8.7.

O projeto educativo como base para um clima escolar apropriado
Projeto educativo e convivéncia

Projeto educativo e estilo de aprendizagem
Projeto educativo e organizagao do trabalho
0 acompanhamento diretivo

A sustentabilidade do trabalho numa escola
Elementos de sustentabilidade

3.8.7.1. O plano estratégico da escola
3.8.7.2. Os indicadores praticos de qualidade
3.8.7.3. O sistema de avaliacéo global
3.8.7.4. A propria tradigao educativa
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3.9. Paraoprogresso educativo Ill: relagdo com o ambiente, outras escolas da zona ou da
mesma rede

3.9.1.  Terum perfil préprio e uma voz reconhecivel no ambiente
3.9.2.  Abertura a realidade envolvente
3.9.2.1. Conhecer o0 ambiente
3.9.2.2. Interagir com ele
3.9.3. Aidentificagao com outras escolas da mesma instituicdo ou zona
3.9.4. Daaprendizagem entre pares na sala de aula a aprendizagem entre escolas
3.9.5. Asexperiéncias partilhadas
3.9.6.  Projeto de enquadramento institucional e projeto educativo préprio
3.9.6.1. O enquadramento comum
3.9.6.2. Diferentes necessidades e sensibilidades
3.9.6.3. O que é que a dialética global-local traz para o projeto educativo proprio?
3.9.7.  Projeto educativo proprio e enquadramento juridico
3.10. Para o progresso educativo IV: aprofundamento da ideologia e do estilo
3.10.1. Ideologia, missédo, carater Trés termos complementares
3.10.2. A missdo fundamenta as linhas basicas do projeto educativo
3.10.3. O projeto educativo desenvolve o caréater préprio
3.10.4. 0 alinhamento entre o projeto educativo e a ideologia
3.10.5. Moldar um estilo de fazer e refletir sobre a educagéo

3.10.6. As atualizaces do projeto educativo atualizam a perspetiva a partir da qual séo
abordadas novas realidades

3.10.7. E necessario repensar os fundamentos periodicamente
3.10.8. Ideologia, projeto educativo e transmissao de uma tradigdo educativa

Mddulo 4. Circunstancias que influenciam a programacao e implementacao

do projeto educativo

4.1, Enquadramento legislativo do projeto educativo
4.1.1.  Anivel nacional
4.1.2.  Anivel regional ou provincial
4.2, AdministragOes e apoio institucional
4.2.1.  Anivel nacional
4.2.2.  Anivel regional ou provincial
4.2.3.  Anivel local (cAmara municipal, servigo policial)




43.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Ambito de atuacéo do projeto
4.3.1.  Titularidade do centro
4.3.2.  Situagéo fisica e sociocultural onde se encontra
Recursos pessoais
4.4.1.  Organograma da escola no projeto educativo
442  Conselho diretivo
4.43.  Professores
444 PAS
4.45.  Pessoal ndo docente
44.6. Areade estudo
4.47. Recrutamento
Fatores economicos
4.51.  Anivel estatal
4.52.  Anivel regional ou provincial
4.53.  Rendimentos em relagdo a titularidade do centro
4.5.4.  Rendimentos provenientes de outras fontes
Transparéncia do projeto educativo
4.6.1.  Informagao do projeto
4.6.2. Resultados da pratica educativa
Envolvimento dos intervenientes educativos
4.7.1.  lIdentificagéo pessoal com o projeto
472. Pessoal daescola
47.3. Familias
Fatores de qualidade para a criagdo de um projeto educativo
4.8.1. Projeto de centro inclusivo vs. exclusivo
4.8.1.1. Ao nivel do corpo estudantil
4.8.1.2. Ao nivel do corpo docente
4.8.1.3. A nivel das metodologias

4.9.

4.10.
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Dificuldade em lidar com a mudanga e acomodagao a realidade

49.1. Zona de conforto

492 Medos e fraquezas

Anadlise dos resultados e novas propostas

4.10.1. Ao nivel dos testes externos

4.10.2. Ao nivel dos testes internos

4.10.3. Satisfagdo das familias com diferentes elementos (curricular, pessoal, etc.)
4.10.4. Satisfagao dos professores

Uma experiéncia educativa unica,
chave e decisiva para impulsionar
0 seu desenvolvimento profissional”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao”
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Na Escola de Educacao TECH utilizamos o Método do Caso

Exceléncia na

Numa dada situagéao, o que deve fazer um profissional? Ao longo do programa,
tomada de decisao

os estudantes serdo confrontados com multiplos casos simulados, com base
em situagOes reais em que terdo de investigar, estabelecer hipdteses e finalmente
resolver a situagao. Ha abundantes provas cientificas sobre a eficacia do método.

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Educativa

Diretrizes
Europeias

Com a TECH, o aluno pode experimentar
uma forma de aprendizagem que abala as
fundagdes das universidades tradicionais
de todo o mundo.

E uma técnica que desenvolve o espirito critico e prepara
0 educador para tomar decisées, defender argumentos
e contrastar opinioes.




A eficacia do método é justificada por quatro realizagdes fundamentais:

Metodologia |
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Sabia que este método foi desenvolvido em
1912 em Harvard para estudantes de direito?
O método do caso consistia em apresentar
situacdes reais complexas para que tomassem
decisbes e justificassem a forma de as resolver.
Em 1924 foi estabelecido como um método
de ensino padrdo em Harvard”

Os educadores que seguem este método nao sé conseguem a assimilagéo de
conceitos, mas também um desenvolvimento da sua capacidade mental, através
de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicagao de conhecimentos.

A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao educador integrar melhor o conhecimento na pratica diaria.

A assimilagéo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gragas
a utilizagao de situagdes que surgiram a partir de um ensino real.

0 sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo muito
importante para os estudantes, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo passado a trabalhar no curso.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina 8 elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

O educador aprendera através de casos reais e da
resolucéo de situagdes complexas em ambientes
de aprendizagem simulados. Estas simula¢des
séo desenvolvidas utilizando software de dltima
geracao para facilitar a aprendizagem imersiva.

learning
from an
expert
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Na vanguarda da pedagogia mundial, o método Relearning conseguiu melhorar
os niveis globais de satisfacdo dos profissionais que concluem os seus estudos,
no que diz respeito aos indicadores de qualidade da melhor universidade online
do mundo (Universidade de Columbia).

Esta metodologia ja formou mais de 85.000 educadores com sucesso sem
precedentes em todas as especializagdes. Tudo isto num ambiente altamente
exigente, com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil
socioeconomico e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esfor¢co e mais desempenho, envolvendo-o mais
na sua capacitacao, desenvolvendo um espirito
critico, defendendo argumentos e opinioes
contrastantes: uma equagéao direta ao sucesso.

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um destes
elementos é combinado de forma concéntrica.

A pontuacao global do nosso sistema de aprendizagem ¢ de 8,01, de acordo com 0s
mais elevados padrdes internacionais.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Técnicas e procedimentos educativos em video

A TECH traz as técnicas mais inovadoras, com os Ultimos avangos educacionais, para
a vanguarda da atualidade em Educagao. Tudo isto, na primeira pessoa, com 0 maximo
rigor, explicado e detalhado para a assimilagéo e compreenséo. E o melhor de tudo,
pode observa-los quantas vezes quiser.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica
em comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas
e mapas concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia
foi premiado pela Microsoft como uma “Histéria de Sucesso Europeu”.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.

ORIANS



Metodologia |35 tecn

Andlises de casos desenvolvidas e conduzidas por especialistas

A aprendizagem eficaz deve necessariamente ser contextual. Por esta razdo, a TECH
apresenta o desenvolvimento de casos reais nos quais o perito guiara o estudante
através do desenvolvimento da atencéo e da resolugao de diferentes situagbes: uma
forma clara e direta de alcangar o mais alto grau de compreensao.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.

Masterclasses —

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria,
e gera conflanga em futuras decisdes dificeis.

Guias rapidos de atuagao

A TECH oferece os conteldos mais relevantes do curso sob a forma de folhas
de trabalho ou guias de acéo rapida. Uma forma sintética, pratica e eficaz de
ajudar os estudantes a progredir na sua aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Mestrado Préprio em (titulo do curso) garante, para além de um conteudo
mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um grau de Mestre emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa

. n

e sem burocracias
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Este Curso de Especializagdo em Tipos de Projetos Educativos. Analise Holistica
conta com o conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio, com aviso
de rececéo, o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso de Especializagao, atendendo aos requisitos normalmente exigidos
pelas bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Tipos de Projetos Educativos. Analise Holistica
ECTS: 24

Carga horaria: 600 horas .
universidade
tecn tecnolégica

Concede o presente

CERTIFICADO

SrfSra. ___________________, com o documento de identificagdo n°®
Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO
em
Tipos de Projetos Educativos. Andlise Holistica

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 24 ECTS e equivalente a 600
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de concluséo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

G

c6digo tnico TECH: AFWOR23Stechtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Curso de Especializacao
Tipos de Projetos Educativos.
Analise Holistica

» Modalidade: Online

» Duracdo: 6 meses

» Certi icagao: TECH Universidade Tecnoldgica
» Créditos: 24 ECTS

» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online



Curso de Especializacao

Tipos de Projetos Educativos.
Analise Holistica
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