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Presentacion

En pleno siglo XXI, donde el culto a la imagen se ha convertido en un valor esencial
de la sociedad, la apuesta por la moda y los disefios exclusivos esta atrayendo
cada vez a mas hombres, que demandan articulos novedosos, pero adaptados a
sus gustos y necesidades. Por ello, los disefiadores deben conocer en profundidad
a su publico y las caracteristicas del disefio para este sector. En este programa de
TECH Universidad FUNDEPQOS, los profesionales encontraran la informacién mas
relevante del momento para especializarse en un sector de gran competitividad.
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Si te gustaria ver tus disenos en las principales
pasarelas de Paris o Nueva York, no lo dudes mas.
En este programa encontraras las claves para
crear las prendas masculinas mas innovadoras”
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El disefno de ropa de caballero ha ido innovando con el paso de los afos. Cada vez son
mas quienes optan por disefios atrevidos, novedosos e innovadores para su dia a dia y,
por ello, los profesionales del sector deben adaptarse a todos los gustos. Pero, ademas,
es imprescindible contar con los conocimientos especificos para entender la evolucion
de las prendas masculinas, sus usos mas habituales y la tendencia hacia el futuro.
Tejidos, patrones, dibujos, colores: un sinfin de elementos que deben adaptarse a las
caracteristicas mas demandadas para lograr obtener el favor del publico.

Este programa de TECH Universidad FUNDEPOS hace hincapié en todos esos
elementos con un programa de alto nivel, dirigido a profesionales que buscan la
excelencia, y creado por un equipo de profesores con amplia experiencia. Un contenido
tedrico que abarca desde los fundamentos del disefio, a los sistemas de representacion
aplicados a la moda, el patronaje masculino o la sostenibilidad en el sector, entre otros.
Todos ellos aspectos de gran interés para quienes se introducen por primera vez en
este sector, pero también para quienes cuentan con amplia experiencia, pero desean
aumentar su capacitacion y obtener una actualizacion de sus conocimientos.

Por ello, para cumplir con la demanda de cualificaciéon superior de los disefiadores
de moda, TECH Universidad FUNDEPQOS pone a su disposicion este programa de alta
especializacion y adaptado a las ultimas novedades del sector. Un programa 100%
online que permitira a los alumnos distribuir ellos mismos su tiempo de estudio, al
no estar condicionados por horarios fijos ni tener la necesidad de trasladarse a otro
lugar fisico, pudiendo acceder a todos los contenidos en cualquier momento del dia,
equilibrando su vida laboral y personal con la académica.

Este Master Titulo Propio en Disefio de Moda Masculina contiene el programa
educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en moda

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras en el disefio de moda masculina

+ Las lecciones teodricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

La moda masculina es cada vez mas
innovadora, logrando adaptarse a los gustos
de la sociedad actual. Si quieres conocer
todas sus caracteristicas, no lo pienses mas
y unete a TECH Universidad FUNDEPQOS”
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Un programa con el foco puesto en la

ensefianza practica para ayudarte a
crecido considerablemente en los desarrollar las habilidades precisas para
ultimos anos. Especializate en este el patronaje y disefio de moda masculina.
campo y crea esas tendencias que

seran vendidas en todas las tiendas”

El sector de la moda masculina ha

Si te gustaria vestir a las principales
celebrities, no lo pienses mas.
Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al @ambito de la modea, Con este programa adquiriras el
que vierten en este programa la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos conocimiento necesario para crear
especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio. disefios atractivos y exclusivos.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitird a los
profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual los profesionales deberan tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se les planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contaran con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Objetivos

Los objetivos de este programa estan orientados a facilitar el aprendizaje de los
disefiadores de moda, mas concretamente de quienes deseen especializarse en el
sector masculino. Asi, los alumnos podran conocer, de primera mano, las principales
técnicas y herramientas que estan a su disposicion para el disefio, dibujo, patronaje
y confeccion de las prendas, logrando realizar creaciones innovadoras y sostenibles,
gue cumplan con las tendencias actuales y logren el favor del publico.
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Especializate en disefio de moda
masculina y crea prendas novedosas
que sean el must de la temporada”
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Obtener un conocimiento pormenorizado sobre la historia de la moda, que sera relevante
para el trabajo de los profesionales que desean desarrollarse en este sector en la actualidad

Desarrollar las habilidades precisas que permitan a los alumnos convertirse
en grandes disefiadores de moda masculina, ya sea a través de su propia firma
0 trabajando para compafiias y marcas lideres del sector

Ser capaces de disefiar proyectos de moda masculina que adquieran el favor del publico

Si siempre has sonado en ser como
Tom Ford o Giorgio Armani, no esperes
mas, este es el momento. Inscribete
en este programa y desarrolla las
habilidades para alcanzar el exito”
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@7 Objetivos especificos

Médulo 1. Fundamentos e introduccién al Disefio
+ Conocer las bases del disefio, asi como a los referentes, estilos y movimientos que le han
dado forma desde sus inicios hasta nuestros dias

¢ Conectar y correlacionar las distintas areas del disefio, campos de aplicacion
y ramas profesionales

* Elegir las metodologias de proyecto adecuadas para cada caso

+ Conocer los procesos de ideacion, creatividad y experimentacion y saber
aplicarlos a proyectos

* Integrar el lenguaje y la semantica en los procesos de ideacion de un proyecto,
relacionandolos con sus objetivos y valores de uso

Mddulo 2. Patronaje y confeccion

+ Conocer el desarrollo y la representacion de un patron

+ Aprender a crear autonomamente cualquier tipo de patron

+ Conocer los fundamentos de la costura

+ Distinguir los tipos de herramientas y maquinaria en la fabricacion de prendas

+ |dentificar los materiales textiles y sus usos principales

+ Desarrollar métodos de investigacion practica para la creacion creativa de prendas
Mddulo 3. Fotografia

+ Comprender de forma basica las camaras fotograficas

+ Conocer los softwares de revelado y edicion de fotogréfica

* Manejar y comprender el vocabulario y conceptos basicos del lenguaje visual y audiovisual

+ Analizar criticamente imagenes de diferente indole

* Manejar recursos y fuentes referidos a la materia
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Médulo 4. Dibujo de moda
+ Comprender la anatomia humana y las principales caracteristicas de la misma
para poder representarla en el figurin de moda

* Conocer el canon del cuerpo humano para permitir la estilizacion del figurin de moda

+ Analizar y distinguir exhaustivamente las zonas del cuerpo humano mas importantes
en la realizacion de un figurin de moda

* Diferenciar las técnicas de representacion grafico-plasticas en la ilustracion de moda
* Buscar el estilo personal en el figurin de moda como sello de identidad distintivo
del disefiador de moda
Modulo 5. Historia de la indumentaria
+ |dentificar el lenguaje y los recursos expresivos en relacion con los contenidos

* Elegir recursos de investigacion e innovacion para resolver cuestiones planteadas dentro
de las funciones, necesidades y materiales de la indumentaria

* Reunir estrategias metodoldgicas y estéticas que ayuden a fundamentar
y desarrollar procesos creativos

+ Distinguir los procesos psicoldgicos en la evolucion de las piezas en la historia
de la indumentaria

+ Asociar el lenguaje formal y simbolico con la funcionalidad en el campo
de laindumentaria

+ Demostrar la interrelacion entre los elementos indumentarios y los campos humanisticos
+ Justificar las contradicciones entre el lujo indumentario y los valores éticos

+ Reflexionar sobre la incidencia que tiene la innovacion y calidad de la produccion
indumentaria en la calidad de vida y del medio ambiente

Mddulo 6. Tecnologia textil
+ |dentificar diferentes tipos de fibras textiles

+ Seleccionar un material textil para un disefio concreto segun sus propiedades
+ Conocer las técnicas de tincion
+ Dominar los ligamentos para saber aplicarlos en el trabajo diario

+ Conocer las propiedades de los diferentes materiales y las técnicas
para su manipulacion y elaboracion

+ Conocer las técnicas principales de estampacion textil
Médulo 7. Patronaje masculino
+ Conocer la historia de la moda masculina

+ Tener criterio propio, argumentado en el conocimiento, para el desarrollo
de la moda masculina

+ Comprender la morfologia masculina y sus peculiaridades
+ Conocer los patrones mas utilizados en la moda masculina
+ Aprender a realizar un traje de sastre
Médulo 8. Sistemas de representacion aplicados a la moda

+ Diferenciar los contextos profesionales de aplicacién del dibujo técnico de moda
y comprender la utilidad de las caracteristicas de este tipo de representacion

+ Saber como realizar dibujos planos de prendas

+ Entender como se realizan dibujos planos de prendas que comunican al patronista
y al confeccionista las caracteristicas de cada modelo

+ Conocer como representar diferentes accesorios de moda

+ Saber realizar una ficha técnica altamente descriptiva
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Médulo 9. Disefio de moda
+ Comprender las diferentes metodologias de trabajo aplicadas al disefio de moda

+ Desarrollar procedimientos creativos que ayudan en la labor del disefio de moda

+ Introducir al alumno a los procedimientos técnicos necesarios para la realizacion
de un proyecto de moda

+ Conocer los diferentes medios de difusion y comunicacion del producto moda

+ Entender el proceso de realizacion de proyectos de moda en todas sus fases

+ Adquirir recursos para la presentacion visual y comunicacion del proyecto moda
Médulo 10. Sostenibilidad en moda

+ Entender que el estilo de vida actual del ser humano nos convierte
en consumidores insostenibles

+ Adquirir e incorporar criterios medioambientales y de sostenibilidad en la fase
de concepcion y desarrollo del disefio

+ Conocer medidas preventivas y adecuadas para disminuir el impacto medioambiental
+ Utilizar la sostenibilidad como un requisito en la metodologia del disefio

+ Proporcionar al alumnado de fuentes de inspiracion naturales y respetables
con el medioambiente
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Competencias

Después de superar las evaluaciones del programa en Disefio de Moda

Masculina, los profesionales habran adquirido las competencias necesarias para
innovar en la industria de la moda, creando productos atrayentes para el sector
masculino. De esta manera, tendran las destrezas y habilidades suficientes para
triunfar en una industria que, cada vez, demanda profesionales con una mayor
capacitacion y que sean capaces de adaptarse con rapidez y facilidad a los cambios
del mercado y las nuevas tendencias.
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Conviértete en un disefiador de éxito
y muestra tus creaciones en las
principales pasarelas internacionales”
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Competencias generales

+ Crear disefios atractivos que se conviertan en un must de la temporada

+ Aplicar los criterios histéricos de la industria de la moda a disefios actuales,
para que se conviertan en prendas indispensables en cualquier armario

+ Desarrollar las habilidades necesarias para manejarse con éxito en el disefio

de moda masculina

Tras realizar este Master Titulo Propio
de TECH Universidad FUNDEPQOS,
desarrollaras las competencias
necesarias para triunfar en un sector

en auge”
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Competencias especificas

* Aplicar las bases del disefio de moda a la creacion de prendas masculinas
+ Realizar dibujos artisticos en los que quede plasmado cada detalle del disefio

+ Manejarse con éxito en el ambito de la fotografia, aplicando las principales técnicas para
realizar imagenes con gran detalle que muestren las prendas de manera fiel

+ Realizar cualquier tipo de patrén necesario para la creacion de una prenda masculina

+ Conocer en profundidad la historia de la indumentaria para aplicar los recursos mas Utiles
y novedosos en los disefios

+ Realizar trajes masculinos que se adapten a las necesidades y gusto de la sociedad actual

+ Realizar dibujos técnicos que muestren claramente las caracteristicas
de las prendas y complementos

+ Conocer en profundidad todas las fases del disefio de moda para lograr
que el producto final sea todo un éxito

+ Tener un pensamiento critico sobre la cultura actual de la moda

+ Aplicar las técnicas y materiales mas sostenibles para crear disefio para hombres
adaptados a las exigencias de la sociedad actual

+ Utilizar las principales técnicas y tecnologias textiles para realizar prendas de calidad
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Estructura y contenido

El contenido de este programa recopila todos los aspectos fundamentales para que
los disefiadores desarrollen las habilidades precisas que les posibiliten idear y crear
prendas masculinas que alcancen el favor del publico. Para ello, el temario abarca
desde el patronaje y la confeccion hasta la historia de la indumentaria, pasando

por cuestiones tan relevantes como la fotografia, el disefio o la tecnologia textil,

0 cuestiones tan novedosas como la sostenibilidad aplicada al sector.
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Conoce las nuevas tendencias en
moda sostenible y aplicalas con
éxito en tus disefios para hombres”
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Mddulo 1. Fundamentos e introduccion al disefio

1.1

1.2.

1.3.

1.4.

Historia del disefio

1.1.1.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.

La Revolucion Industrial
Las etapas del disefio
La arquitectura

La Escuela de Chicago

Estilos y movimientos del disefio

1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.
1.2.7.
1.2.8.

Disefio decorativo
Movimiento modernista
Art Decd

Disefio industrial

La Bauhaus

Il Guerra Mundial
Transvanguardias
Disefio contemporaneo

Disefiadores y tendencias

1.3.1.
1.3.2.
1.3.3.
1.3.4.

Disefladores de interior

Disefiadores graficos

Disefiadores industriales o de producto
Disefiadores de moda

Metodologia proyectual de disefio

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.
1.4.9.

Bruno Munari

Gui Bonsiepe

J. Christopher Jones

L. Bruce Archer
Guillermo Gonzalez Ruiz
Jorge Frascara

Bernd Lobach

Joan Costa

Norberto Chaves

1.5.

1.6.

1.7.

El lenguaje en disefio
1.5.1.  Los objetosy el sujeto
1.5.2.  Semidtica de los objetos

1.5.3.  Ladisposicion objetual y su connotacion

1.5.4.  Laglobalizacion de los signos
1.5.5.  Propuesta
El disefio y su dimension estético-formal
1.6.1.  Elementos visuales
1.6.1.1. La forma
1.6.1.2. La medida
1.6.1.3. El color
1.6.1.4. La textura
1.6.2.  Elementos de relacion
1.6.2.1. Direccion
1.6.2.2. Posicion
1.6.2.3. Espacio
1.6.2.4. Gravedad
1.6.3.  Elementos practicos
1.6.3.1. Representacion
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcion
1.6.4.  Marco de referencia
Métodos analiticos del disefio
1.7.1. Eldisefio pragmatico
1.7.2.  Disefio analdgico
1.7.3.  Disefio iconico
1.7.4.  Disefio candnico
1.7.5.  Principales autores y su metodologia



1.8.  Disefioy semantica
1.8.1. Lasemantica
1.8.2.  Lasignificacion
1.8.3.  Significado denotativo y significado connotativo
1.84. Elléxico
1.8.5.  Campo Iéxico y familia léxica
1.8.6. Las relaciones semanticas
1.8.7.  Elcambio semantico
1.88. Causas de los cambios semanticos
1.9. Disefioy pragmatica
1.9.1. Consecuencias practicas, abduccion y semiotica
1.9.2.  Mediacion, cuerpo y emociones
1.9.3.  Aprendizaje, vivencia y cierre
1.9.4. Identidad, relaciones sociales y objetos
1.10. Contexto actual del disefio
1.10.1. Problemas actuales del disefio
1.10.2. Los temas actuales del disefio
1.10.3. Aportes sobre metodologia

Mddulo 2. Patronaje y confeccion

2.1, Introduccion al patronaje
2.1.1.  Conceptos basicos del patronaje
2.1.2.  Herramientas y materiales en el patronaje
2.1.3.  Obtencion de medidas anatomicas
2.1.4.  Tablas de medidas
2.1.5. Tipologias del patronaje
2.1.6.  Industrializacion de modelos
2.1.7.  Informacion que debe contener un patrén

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.
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Patrén femenino

2.2.1.  Patron base de falda
2.2.2. Patron base cuerpo
2.2.3.  Patron base pantalén
2.2.4.  Patron base vestido

2.2.5. Cuellos
2.2.6. Mangas
2.2.7. Detalles

Patron masculino

2.3.1.  Patron base de cuerpo
2.3.2. Patron base de pantalon
2.3.3.  Patron base de abrigo

2.3.4. Cuellos
2.3.5.  Mangas
2.3.6. Detalles

Patron infantil

2.4.1.  Patron base cuerpo
242 Patron base pantaldn
2.4.3.  Patron base leotardo
244 Patron base mono

2.4.5.  Mangas
2.4.6. Cuellos
2.4.7. Detalles

Transformacion, desarrollo y escalado del patron
2.51.  Transformaciones de patrones

2.5.2.  Desarrollo del patronaje

2.53. Patrones a escala y a tamafio real
Introduccion al corte y la confeccion

2.6.1.  Introduccion a la costura

2.6.2.  Herramientas y materiales en la costura
2.6.3. Elcorte

2.6.4.  Costuraamano

2.6.5. Costuraa maquina plana

2.6.6. Tipos de maquinas en costura
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2.7. ldentificacion de los textiles
2.7.1. Tejidos planos
2.7.2.  Tejidos complejos
2.7.3.  Tejidos técnicos
2.7.4. Tejidos de punto
2.7.5.  Materiales
2.8.  Tipos de costura y transformacion de prendas
2.8.1. Costuraplana
2.8.2.  Costura interior
2.8.3. Costuracurva
2.8.4. Costura francesa
2.8.5. Costuratejana
2.8.6. Costura sobrecargada
2.8.7. Costuraribeteada
2.9.  Cierres, acabados y ennoblecimiento textil
29.1. Tefiido del tejido
292. Botones
2.9.3. Cremalleras
29.4.  Apliques
2.9.5. Forrado de la pieza
29.6. Remates
2.9.7.  Planchado
2.10. Moulage
2.10.1. Preparacion del maniqui
2.10.2. Investigacion sobre el maniqui
2.10.3. Del maniqui al patron
2.10.4. Modelizacion de una prenda

Médulo 3. Fotografia

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Historia de la fotografia

3.1.1.  Antecedentes de la fotografia

3.1.2.  Fotografia a color

3.1.3.  La pelicula fotografica

3.1.4.  Lacamara digital

Formacion de la imagen

3.2.1.  Lacémara fotogréfica

3.2.2.  Parametros basicos en la fotografia

3.2.3. Fotometria

3.2.4.  Objetivos y distancia focal

Lenguaje fotografico

3.3.1.  Tipos de planos

3.3.2  Elementos formales, compositivos e interpretativos de la imagen fotografica
3.3.3  Encuadre

3.34  Representacion del tiempo y el movimiento en fotografia
3.3.5 Larelacion de la fotografia con la realidad y la verdad
LLa camara fotografica

3.41. Cémaras analdgicas y digitales

3.4.2.  Las camaras sencillas

3.4.3. Las camaras réflex

3.4.4.  Técnicas fotograficas basicas

3.4.5.  Laexposicion y los exposimetros

3.4.6. Lacamara réflex digital. El sensor

3.4.7. Elmanejo de la cdmara digital frente a la analdgica
3.4.8. Aspectos especificos de interés

3.49. Modos de trabajo con la cdmara digital



3.5.

3.6.

3.7.

La imagen digital

3.5.1.
3.5.2.
3.5.3.
3.5.4.
3.5.5.

Formatos de archivo

Balance de blancos

Temperatura de color

Histograma. Exposicion en fotografia digital
Rango dinamico

El comportamiento de la luz

3.6.1.
3.6.2.
3.6.3.

El fotén

Reflexion y absorcion
Cantidad y calidad de la luz
3.6.3.1. Luz dura y luz suave
3.6.3.2. Luz directa y difusa

Expresividad y estética de la iluminacion

3.7.1.
3.7.2.
3.7.3.
3.7.4.

3.7.5

3.7.6.

Sombras, modificadores y profundidad
Angulos de iluminacion

Esquemas de iluminacion

Medicion de la luz

3.7.4.1. El fotdometro

3.7.4.2. Luz incidente

3.7.4.3. Luz reflejada

3.7.4.4. Medicion sobre varios puntos
3.7.4.5. El contraste

3.7.4.6. Gris medio

lluminacion luz natural

3.7.5.1. Difusores

3.7.5.2. Reflectores

lluminacién luz artificial

3.7.6.1. El estudio fotografico

3.7.6.2. Las fuentes de iluminacion
3.7.6.3. Luz fria

3.7.6.4. Flashes de estudio y flash compacto
3.7.6.5. Accesorios

3.8.

3.9.

3.10.
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Software de edicion

3.8.1.  Adobe Lightroom

3.8.2.  Adobe Photoshop

3.8.3.  Plugins

Edicién y revelado fotografico

3.9.1. Elrevelado en Camera RAW

3.9.2.  Ruidoy enfoque

3.9.3.  Ajustes de exposicion, contraste y saturacion. Niveles y curvas
Referentes y aplicaciones

3.10.1. Fotégrafos mas importantes de la historia
3.10.2. Fotografia en el disefio de interior

3.10.3. Fotografia en el disefio de producto
3.10.4. Fotografia en el disefio de moda

3.10.5. Fotografia en el disefio grafico

Médulo 4. Dibujo de moda

4.1.

4.2.

4.3.

Historia de la ilustracion

4.1.1.  Historia de la ilustracion
4.1.2.  Tipologias

413. Elcartel

41.4. llustradores

Materiales y soportes en la ilustracion
42.1. Materiales

42.2. Soportes

4.2.3.  Nuevas tecnologias
Anatomia artistica

4.3.1.  Introduccion a la anatomia artistica
4.32. Lacabezayelcuello

433. Eltronco

4.3.4. Laextremidad superior
4.35. Laextremidad inferior

4.3.6. Elmovimiento
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4.4, Proporcion del cuerpo humano 4.9.  llustracion de materiales
4.4.1.  Antropometria 491, Tweed
4472 Proporcién 492. Charol
4.43.  Cénones 493. Llana
4.4.4.  Morfologia 49.4. Lentejuelas
4.4.5.  Proporcion 4.9.5.  Transparencia
4.5, Composicion basica 496. Seda
4.51. Delantero 49.7. Denim
4572 Espalda 498. Cuero
453,  Perfil 49.9. Peloanimal
454, Escorzos 4.9.10. Otros materiales
4.5.5.  Movimiento 4.10. Busqueda del estilo personal
4.6.  Elrostro humano 4.10.1. Elfigurin de moda
46.1. Lacabeza 4.10.2. La estilizacion
46.2. Losojos 4.10.3. Poses de moda
463 Lanariz 4.10.4. Peinados
46.4. Laboca 4.10.5. Eldisefio
46.5. Lascejas " ) . ] :
1oo Losorene
46.7. Elpelo 5.1.  Prehistoria
4.7. Lafigura humana 5.1.1. Introduccion
471.  Elequilibrio del cuerpo 5.1.2. Lascivilizaciones prehistoéricas
472. Elbrazo 51.3.  Elcomercio de los tiempos prehistoricos
47.3. Lamano 5.1.4.  Eltraje de la prehistoria
474 Elpie 5.1.5. Laspielesy las peleterias
475 Lapierna 51.6. Lostejidosy las técnicas
476. Elbusto 51.7. Las concordancias cronolégicas y las similitudes en el traje prehistorico
4.77. Lafigura humana 5.2.  Edad Antigua: Egipto y Mesopotamia
4.8. Técnicas de ilustracion en moda 5.2.1. Egipto
4.8.1. Técnica tradicional 52.2.  Elpuebloasirio
482. Técnica digital 5.2.3.  Elpueblo persa

4.8.3. Técnica mixta
4.8.4. Técnica de collage
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5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.
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Edad Antigua: la Grecia clasica

53.1. Eltraje cretense

53.2. Lostejidos utilizados en la Antigua Grecia
5.3.3. Las prendas de la Antigua Grecia

5.3.4.  Ropa interior de la Antigua Grecia

5.3.5. Calzado de la Antigua Grecia

53.6. Sombreros y tocados de la Antigua Grecia
53.7. Coloresy adornos de la Antigua Grecia
5.3.8. Complementos de la Antigua Grecia

Edad Antigua: el Imperio romano

54.1. Lostejidos de la Antigua Roma

542 Las prendas de la Antigua Roma

5.4.3.  Ropa interior de la Antigua Roma

54.4. Calzado de la Antigua Roma

5.4.5.  Sombrerosy tocados de la Antigua Roma
54.6. Relacion del estatus social y la vestimenta en la Antigua Roma
54.7. FElestilo bizantino

Alta Edad Media y Baja Edad Media

55.1.  Rasgos historicos generales de la época medieval
5.5.2.  Eltraje enlos inicios de la época medieval
5.5.3. Eltraje en el periodo carolingio

55.4. Eltraje enla época romanica

55.5.  Eltraje gdtico

La Edad Moderna: Renacimiento, Barroco y Rococo
56.1. Siglo XV y XVI: Renacimiento

5.6.2.  Siglo XVII: Barroco

5.6.3.  Siglo XVIII: Rococo

Edad Contemporanea: Neoclasicismo y Romanticismo
5.7.1. Laindustria de la indumentaria

5.7.2.  Charles Fréderick Worht
5.7.3.  Jacquet Doucet

5.7.4. Laindumentaria femenina
5.7.5.  Josefina Bonaparte: el estilo imperio

tecn
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5.8. Edad Contemporanea: Epoca victoriana y la Belle Epoque 6.3. Los hilos
5.8.1. LaReina Victoria 6.3.1.  Ligamentos basicos
5.8.2. Laindumentaria masculina 6.3.2.  Caracteristicas generales de los hilos
58.3. Dandy 6.3.3.  Clasificacion de los hilos
5.8.4. Paul Poiret 6.3.4. Fases de la hilatura
5.8.5.  Madeleine Vionnet 6.3.5. Maquinas utilizadas
5.9. Edad Contemporanea: de indumentaria a moda 6.3.6.  Sistemas de numeracion de los hilos
5.9.1.  Nuevo contexto y cambio social 6.4. Textiles de calada
5.9.2. Disefiadores de moda 6.4.1. Tejidos de calada
59.3. Coco Chanel 6.4.2.  Escalonado del ligamento
594. ElNew look 6.4.3.  Los ligamentos en los tejidos de calada
510. Edad contemporanea: el siglo de los disefiadores y la moda 6.4.4. Clasificacion de los ligamentos
510.1. Elvestir moderno 6.4.5. Tipos de ligamentos
5.10.2. Elascenso de los disefiadores estadounidenses 6.4.6. Tipos de tejidos de calada
5.10.3. Laescena londinense 6.4.7. Eltelar de calada
» . . 6.4.8. Telares especiales
o5 Tadosde punto
6.17.  Introduccion al textil 6.5.1.  Historia del tejido de punto
6.1.1.  Historia de los textiles 6.5.2.  Clasificacion
6.1.2.  Lostextiles alo largo del tiempo 6.5.3.  Tipologia
6.1.3.  Lamaquinaria textil tradicional 6.5.4. Comparativa entre un tejido plano y uno de punto
6.1.4.  Laimportancia de los textiles en la moda 6.5.5. Caracteristicas y comportamiento segun su construccion
6.1.5.  Simbologia utilizada en los materiales textiles 6.5.6. Tecnologia y magquinaria para su obtencion
6.1.6.  Fichatécnica de tejidos 6.6. Acabados textiles
6.2. Materiales textiles 6.6.1. Acabados fisicos
6.2.1.  Clasificacion de las fibras textiles 6.6.2.  Acabados quimicos
6.2.1.1. Fibras naturales 6.6.3. Resistencia de los tejidos
6.2.1.2. Fibras artificiales 6.6.4.  Elpiling
6.2.1.3. Fibras sintéticas 6.6.5.  Cambio dimensional de tejidos

6.2.2.  Propiedades de las fibras
6.2.3.  Reconocimiento de fibras textiles
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6.7. Tefiido Mddulo 7. Patronaje masculino

6.7.1.  Tratamientos previos

6.7.2.  Tefido

6.7.3.  Maquinaria

6.7.4.  Insumos

6.7.5.  Blanqueo dptico

6.7.6. Elcolor

6.8.  Estampacion

6.8.1. Estampado directo
6.8.1.1. Estampado por bloques
6.8.1.2. Estampado por rodillos
6.8.1.3. Estampado por termotransferencia
6.8.1.4. Estampado con pantalla
6.8.1.5. Estampado por urdimbre
6.8.1.6. Estampado por corrosion

6.8.2.  Estampado por reserva

7.1. Evolucion de la moda masculina
7.1.1.  Contexto social e histérico de la moda masculina
7.1.2.  Larenuncia al ornamento y reconquista del derecho a la moda
7.1.3.  Historia de la sastreria
7.2.  Lavestimenta masculina
7.2.1.  Tipologias de prendas y variaciones
7.2.2.  Elaccesorio masculino
7.2.3.  Andlisis de marcas y comunicacion
7.2.4.  Tendencias del momento
7.3.  Estudio de las morfologias masculinas
7.3.1.  Evolucion del cuerpo masculino
7.3.2.  Estudio del cuerpo masculino
7.3.3.  Tipologia del cuerpo masculino
7.4.  Patron de la camisa

6.8.2.1. Batik 741 Medidas
6.8.2.2. Tefiido atado 742 Trazado
6.8.3.  Otros tipos de estampado 7.43. Variaciones
6.8.3.1. Estampado diferencial 7.5. Patron del pantalon
6.8.3.2. Electroestatico policromo 7.5.1. Medidas
6.9. Tejidos técnicos e inteligentes 7.5.2.  Trazado
6.9.1.  Definicion y analisis 7.5.3.  Variaciones
6.9.2.  Aplicaciones de los textiles 7.6.  Trazado de la chaqueta
6.9.3.  Nuevos materiales y tecnologias 7.6.1.  Medidas
6.10. Piel, cueroy otros 7.6.2. Trazado
6.10.1. La piel y el cuero 7.6.3.  Variaciones
6.10.2. Clasificacion del cuero 7.7.  Disefios de solapa de la chaqueta
6.10.3. Procedimiento de curtido 7.7.1. Medidas
6.10.4. Tratamiento post-curtido 7.72. Trazado
6.10.5. Proceso tecnologico de la curtimbre 7.7.3.  Variaciones

6.10.6. Métodos de conservacion
6.10.7. Cuero sintético
6.10.8. Debate: piel natural o piel sintética
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7.8.  Patron del chaleco 8.5. Prendas interiores
7.81. Medidas 8.5.1.  Sujetador
7.8.2. Trazado 8.5.2. Bragas
7.8.3.  Variaciones 8.5.3.  Calzoncillos
7.9.  Elabrigo masculino 8.6.  Detalles de modelo
79.1.  Medidas 8.6.1. Escotes
7.9.2. Trazado 8.6.2. Cuellos
7.9.3. Variaciones 8.6.3. Mangas
7.10. Confeccion tradicional del traje de sastre 8.6.4. Pufios
7.10.1. Materiales 8.6.5. Bolsillos
7.10.2. Forrado 8.7.  Detalles de disefio
7.10.3. Montaje 8.7.1. Detalles de construccion
7.10.4. Costura 8.7.2.  Detalles de disefio decorativos
” . » . 8.7.3. Plisados
Mddulo 8. Sistemas de representacion aplicados a la moda 874, Costuras
8.1.  Introduccion al dibujo técnico en moda 8.7.5. Puntadas
8.1.1.  Comoy cuando se utilizan los dibujos técnicos 8.7.6. Ribeteado
8.1.2.  Como crear un dibujo técnico para la moda 8.8. Cierresy fornituras
8.1.3.  Dibujar a partir de una prenda fisica 881 Cremalleras
8.1.4.  Normas del técnico en moda 382  Botones
8.2.  Preparacion del documento 883  Corchetes
8.2.1.  Preparar el documento para el dibujo técnico 884  Cintas
8.2.2.  Maniqui anatémico base 885 Nudos
8.2.3.  Color, textura y estampados 886 Ojales
8.3.  Prendas inferiores 887  Velcro
8.3.1. Faldas 888. Ojetes
8.3.2. Pantalones 889  Lazadas
8.3.3.  Medias

8.8.10. Tachuelas
8.8.11. Remaches
8.8.12. Anillas
8.8.13. Hehbillas

8.4.  Prendas superiores
8.4.1. Camisas
8.4.2. Camisetas
8.4.3. Chalecos
8.4.4. Chaquetas
8.4.5.  Abrigos
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8.9. Complementos 9.4.  Concepto de coleccion
8.9.1. Bolsos 9.4.1.  Funcionalidad de la prenda
8.9.2. Gafas 9.42. Laprenda como mensaje
893 Calzado 9.43. Conceptos ergondmicos
894. Joyeria 9.5.  Cddigos es,t||'|stloos o

8.10. Laficha técnica 9.5.1. C(?d!gos est!l{st!cos permgnen?es

» o 9.5.2. Cddigos estilisticos estacionarios
8.10.1. Exportacion del dibujo técnico 953 Bisqueda del sello personal
8.10.2. Informacion de la ficha técnica 96. Desarrollo de la coleccidon
8.10.3. Modelos y tipos de ficha técnica 96.1. Marco tedrico
8.10.4. Realizacion de la ficha la ficha técnica 9.6.2. Contexto
” — 9.6.3. Investigacion
964, Referentes

9.1.  Metodologia del disefio de moda 9.6.5.  Conclusion
9.1.1.  El concepto de un proyecto de moda 9.6.6. Representacion de la coleccion
9.1.2.  Metodologia proyectual aplicada a la moda 9.7.  Estudio técnico
9.1.3.  Métodos de investigacion en el disefio de moda 9.7.1.  Carta textil
9.1.4.  Elbriefing o demanda de disefio 9.7.2. Carta cromatica
9.1.5.  Documentacion 9.7.3. Laglasilla
9.1.6.  Andlisis de la moda actual 9.7.4. Lafichatécnica
9.1.7.  Formalizacion de ideas 9.7.5.  Elprototipo

9.2.  Procedimientos creativos aplicados al disefio de moda 9.7.6. Escandallo
9.2.1.  Elcuaderno de campo 9.8.  Proyectos interdisciplinares
9.2.2.  Elmoodboard 9.8.1. Eldibujo
9.2.3.  Investigacion grafica 9.8.2.  El patronaje
9.2.4.  Técnicas creativas 9.83. Lacostura

9.3.  Referentes 9.9.  Produccién de una coleccion
9.3.1.  Moda comercial 9.9.1.  Del boceto al dibujo técnico
9.3.2.  Moda creativa 9.9.2. Talleres artesanales
9.3.3.  Moda escénica 9.9.3.  Nuevas tecnologias
9.34. Moda corporativa 9.10. Estrategias de comunicacion y presentacion

9.10.1. Fotografia en moda: lookbook, editorial y campafia
9.10.2. El portfolio

9.10.3. Lapasarela

9.10.4. Otras formas de exponer la coleccion
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Maédulo 10. Sostenibilidad en moda

10.1. Reconsiderar el disefio de moda
10.1.1. La cadena de suministros
10.1.2. Aspectos principales
10.1.3. Desarrollo de la moda sostenible
10.1.4. Elfuturo de la moda
10.2. Elciclo de vida de una prenda
10.2.1. Pensar en el ciclo de vida
10.2.2. Actividades e impacto
10.2.3. Herramientas y modelos de evaluacion
10.2.4. Estrategias de disefio sostenible
10.3. Normativa de calidad y seguridad en el sector textil
10.3.1. Calidad
10.3.2. Etiquetado
10.3.3. Seguridad de prendas
10.3.4. Inspecciones de consumo
10.4. Obsolescencia programada

10.4.1. La obsolescencia programada y los residuos de artefactos eléctricos y
electrénicos

10.4.2. Laextraccion de recursos
10.4.3. La generacion de residuos
10.4.4. Elrecicladoy la reutilizacion de los residuos electronicos
10.4.5. El consumo responsable
10.5. Disefio sostenible
10.5.1. Disefio de prendas
10.5.2. Disefio con empatia
10.5.3. Seleccion de tejidos, materiales y técnicas
10.5.4. Uso de monomateriales
10.6. Produccion sostenible
10.6.1. Patronaje y modelado
10.6.2. Técnicas de residuo cero
10.6.3. Construccion
10.6.4. Disefio para durar
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10.7. Distribucion sostenible
10.7.1. Proveedoresy productores
10.7.2. Elcompromiso con las comunidades locales
10.7.3. Venta
10.7.4. Disefio segun la necesidad
10.7.5. Disefio de moda inclusiva
10.8. Uso sostenible de la prenda
10.8.1. Patrones de uso
10.8.2. Coémo reducir el lavado
10.8.3. Arreglos y mantenimiento
10.8.4. Disefio para arreglos
10.8.5. Disefio de prendas modulares
10.9. Reciclaje
10.9.1. Reutilizacién y remanufacturacion
10.9.2. Revalorizacion
10.9.3. Reciclaje de materiales
10.9.4. Produccién de ciclo cerrado
10.10. Disefiadoras de moda sostenible
10.10.7. Katharine Hamnett
10.10.2. Stella McCartney
10.10.3. Annika Matilda Wendelboe
10.10.4. Susan Dimasi
10.70.5. Isabell de Hillerin

Realiza un recorrido academico
por las principales tendencias de
la moda masculina y logra el éxito
con tus disefios”
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Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Disefio de Moda Masculina garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas
de Master Propio, uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro
expedido por Universidad FUNDEPOS.




Titulacion |41 tecC’.

@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”




tecn 42| Titulacion

El programa del Master Titulo Propio en Disefio de Moda Masculina es el mas completo
del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario
emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad
Tecnolégica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el drea
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones
y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Master Titulo Propio en Disefio de Moda Masculina
N.° Horas: 1.500 h.

UNIVERSIDAD
FUNDEPQS

DE DOSTS, 204

Confiere el presente certificado de aprovechamiento a:

NOMBRE COMPLETO

Por aprobar satisfactoriamente el programa:

\ DISENO DE MODA MASCULINA

Titulo Propio. Duracién: 1500 horas.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacién 14/12/2024.

-

Rubén Mora
DECANO

Este titulo propio se d del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalment

L)
te C n universidad
» tecnoldgica

Otorga la presente

CONSTANCIA

C. , con documento de identificacién n®
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de
MASTER TITULO PROPIO
en
Disefio de Moda Masculina

Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracion de 1.500 horas,
con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH es una 6n Particular de 6n Superior
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018,

A 17 de junio de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

c6dligo unico TECH: AFWOR23S techtiute com/tituos.

Master Titulo Propio en Disefio de Moda Masculina

Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucion General del Plan de Estudios

Curso Materia ECTS  Carcter

Tipo de materia Créditos ECTS

—_—— ———— 10 Fundamentos e introduccion al Disefio 150 0B

Obligatoria (0B) 1500 . X

Optatva (OF) N 10 Patronajey confeccién 150 0B

Précticas Externas (PR) 0 1°  Fotografia 150 0B

Trabajo Fin de Master (TFM) o 1° Dibujo de moda 150 0B

ol 500 19 Historia de la indumentaria 150 0B

10 Tecnologia textil 150 0B
19 Patronaje masculino 150 0B
1 Sistemas de representacion aplicados a la moda 150 0B
10 Disefio de moda 150 0B
10 Sostenibilidad en moda 150 0B

ZW t e C h universidad

tecnoldgica
Mitra Tere Guevara Navarro

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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» FUNDEPOS

Master Titulo Propio
Diseno de Moda
Masculina

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Dedicacion: 16h/semana

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Diseno de Moda Masculina

Q
te C n universidad
» FUNDEPOS



