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Presentacion

Las mayores potencias econémicas del planeta son potencias industriales. Muchas

de las grandes compafifas multinacionales estan enfocadas hacia este sector. Por

ello, el disefio industrial es una de las dreas mas demandadas a nivel profesional en

la actualidad, y sus especialistas cuentan con gran prestigio. En los Ultimos afios esta
disciplina se transformado por completo, impulsada por las nuevas tecnologias y
dispositivos de disefio, exigiendo a los expertos en este campo una adaptacion. Asi, el
alumno podra conocer los Ultimos avances en este ambito, profundizando en aspectos
como el disefio de elementos mecanicos o las bases de la produccion industrial. Todo
ello, con los mejores recursos didacticos multimedia y a partir de una metodologia de
ensefianza 100% online que se adaptara a sus circunstancias personales.
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Con este programa te convertiras
en un gran especialista en Disefo
Industrial, pudiendo optar a grandes
oportunidades profesionales en
este importante sector economico”
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El disefio industrial es basico para la vida diaria. Todo tipo de vehiculos, aparatos,
herramientas y utilidades del hogar existen gracias a la labor del disefiador enfocado en
este campo. Asi, se trata de un area imprescindible, y las grandes compafiias industriales
que producen esos elementos y objetos buscan constantemente profesionales que
puedan mejorar sus disefios y creaciones con objetivos tan dispares como mejorar el
rendimiento de esos dispositivos, ahorrar costes 0 mejorar su estética.

Este Master Titulo Propio le aportara al disefiador, por tanto, todos los elementos
necesarios para convertirse en un gran especialista en este ambito. De este modo,
alo largo de la titulacién podra profundizar en cuestiones como los sistemas de
representacion técnica, los materiales metalicos y ceramicos o el disefio para la
fabricacion, especialmente en aspectos como los polimeros.

El disefiador podra, asimismo, convertirse en un gran experto en esta area gracias al
programa que ha disefiado TECH, que se desarrolla mediante un sistema de aprendizaje
en linea que se adaptara a sus circunstancias personales y profesionales. Este método

ha sido elaborado para que el alumno no tenga que someterse a rigidos horarios ni
desplazarse a un centro académico fisico. Ademas, esta titulacion dispone de los mejores
recursos multimedia: videos, actividades tedrico-practicas, resimenes interactivos o
clases magistrales, entre muchos otros.

Este Mdster Titulo Propio en Disefio Industrial contiene el programa mas completo y
actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas:

+ El desarrollo de casos préacticos presentados por expertos en Disefio Industrial

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estd
concebido, recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los gjercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
CON conexion a internet

Las empresas industriales necesitan
diseniadores que mejoren el rendimiento,
costes y estética de sus productos, y este
programa te convertira en un experto que
responde a las necesidades del mercado
profesional actual”



La metodologia 100% online de TECH
te permitira continuar desarrollando
tu labor profesional sin interrupciones,
puesto que se adapta por completo a
tus circunstancias personales”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Este programa te permitira conocer los
entresijos de la produccion industrial
para que mejores tu labor como
disenador especializado en este ambito.

Los mejores materiales pedagogicos en
el ambito del Diseno ndustrial estan a tu
disposicion en este Master Titulo Propio.
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Objetivos

El objetivo principal de este Master Titulo Propio en Disefio Industrial es reunir los
conocimientos mas avanzados y novedosos en esta area creativa para acercarselos

al profesional de un modo sencillo y completamente adaptado a sus circunstancias.
Asi, para alcanzar esa meta, TECH dispone de una metodologia de ensefianza flexible
con la que el alumno podra escoger el momento vy el lugar para estudiar, y le ofrece al
estudiante la tecnologia educativa mas puntera compuesta por los recursos didacticos
mas innovadores y eficaces.
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Alcanza todos tus objetivos profesionales
y vitales gracias al impulso que te dara
este programa especializado”
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Objetivos generales

+ Saber sintetizar los intereses propios, mediante la observacion y el pensamiento critico,
plasmandolos en creaciones artisticas

+ Aprender a planificar, desarrollar y presentar convenientemente producciones artisticas,
empleando estrategias de elaboracidn eficaces y con aportaciones creativas propias

+ Adquirir conocimientos teoricos y metodoldgicos practicos necesarios para la realizacion
de proyectos técnicos

* Analizar y evaluar los materiales utilizados en ingenieria con base en sus propiedades

+ Ahondar en los procesos de innovacion y transferencia tecnoldgica para el desarrollo de
productos y procesos novedosos y el establecimiento de un nuevo estado del arte

Esta es la oportunidad que buscabas
para acceder a las grandes empresas
industriales de tu entorno”




Objetivos |11 tech

Objetivos especificos

Mddulo 1. Fundamentos del disefio
* Conectar y correlacionar las distintas areas del disefio, campos de aplicacion y
ramas profesionales
+ Conocer los procesos de ideacion, creatividad y experimentacién y saber aplicarlos
a proyectos

* Integrar el lenguaje y la semantica en los procesos de ideacion de un proyecto,
relacionandolos con sus objetivos y valores de uso

Médulo 2. Fundamentos de la creatividad
+ Saber sintetizar los intereses propios, mediante la observacion y el pensamiento
critico, plasmandolos en creaciones artisticas
* Perder el miedo al bloqueo artistico y utilizar técnicas para combatirlo
+ Indagar en uno mismo, en el propio espacio emocional y en lo que esta alrededor,

de tal forma que se realice un andlisis de estos elementos para usarlos a favor de
la propia creatividad

Méodulo 3. Sistemas de representacion técnica

* Usar el conocimiento de los sistemas de representacion como herramienta en la
busqueda de soluciones ante los problemas del disefio

+ Desarrollar la concepcion y la vision espacial, obteniendo nuevas herramientas que
fomentan la promocién y generacion de ideas

+ Aprender a representar objetos en los sistemas diédrico, axonomeétrico y conico
como transmision de una idea para su realizacion
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Modulo 4. Materiales
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+ Conocer los principios de nanomateriales sl S iR b s
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+ Conocer, analizar y evaluar los procesos de corrosion y degradacion de materiales

+ Evaluary analizar las diferentes técnicas de ensayos no destructivos en materiales

Mddulo 5. Diseiio de elementos mecanicos
+ Dominar todos los aspectos del disefio en ingenieria mecanica

+ Desarrollar patentes, modelos de utilidad y disefio industrial
+ Evaluar las diferentes teorfas de fallo para su aplicacion en cada elemento de maquinas

+ Disefar, analizar y evaluar componentes de maquinas utilizando las mas modernas
herramientas de disefio

+ Evaluar las diferentes alternativas para el disefio de elementos de maquinas

Maédulo 6. Disefio para la fabricacion
+ |dentificar las etapas y fases productivas de un proyecto

+ Alcanzar un nivel suficiente de conocimientos relacionados con los objetivos y técnicas
especificas relacionadas con el drea de produccion

+ Analizar la produccion desde una perspectiva estratégica

Médulo 7. Disefo y desarrollo del producto
+ Establecer todos los actores que hay que tener en cuenta en el proceso de disefio y
desarrollo de un nuevo producto para su correcto desempefio en cuanto a calidad,
tiempo, coste, recursos, comunicaciones y riesgos

+ Analizar en detalle las fases referentes al desarrollo del proceso de fabricacion hasta
disponer del producto de acuerdo con los requerimientos iniciales

+ Alcanzar unos conocimientos detallados del proceso de validacion del producto para
asegurar que cumple con todos los requerimientos de calidad esperados
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Modulo 8. Materiales para el diseio
+ Trabajar con los materiales mas adecuados en cada caso, en el ambito del disefio
de producto

* Explicar y describir las principales familias de materiales: su fabricacion, tipologias,
propiedades, etc.

Mddulo 9. Produccién industrial
+ Conocer los principios fisicos basicos y de ejecucion de los diferentes procesos
de fabricacion

+ Conocer los instrumentos mas usuales empleados para la realizacion de medidas
longitudinales en fabricacion mecanica, incluyendo caracteristicas constructivas y
metrologicas

+ Adaptarse a la metodologia y a la definicion de requerimientos en funcion de la aplicacion
ala que va destinado el procedimiento

+ Elaborar aproximaciones del mundo abstracto del proyecto al mundo real, por medio
de la presentacion grafica bidimensional y virtual en las tres dimensiones, empleando
software especifico

Médulo 10. Etica y empresa
+ Adquirir una vision integradora y global de la practica del disefio, comprendiendo la
responsabilidad social, ética y profesional de la actividad de disefiar y su papel en la
sociedad

+ Conocer y aplicar la terminologia y metodologia propia del entorno profesional
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Competencias

Este Master Titulo Propio en Disefio Industrial permitira al profesional adquirir y
desarrollar numerosas competencias en esta area creativa. Asi, el programa se centra
en la produccion industrial, deteniéndose a analizar los materiales empleados, las
técnicas de modelado y procesamiento y los procedimientos creativos necesarios para
dedicarse a esta importante area profesional. Esta titulacion, por tanto, es esencial para
aquellos disefiadores que deseen adentrarse en este ambito y ampliar sus perspectivas
laborales en uno de los campos industriales con mayor auge en la actualidad.

P
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. — @ @ Desarrolla, gracias a este programa,

todas las competencias necesarias
para convertirte en un gran experto
en diserio industrial”
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Competencias generales

+ Analizar las opciones disponibles en cuanto a prototipado para una correcta evaluacion
del disefo inicial

+ Conocer en un nivel basico las estructuras normativas, juridicas, organizativas y patrones
de trabajo en los contextos artistico, intelectual, econémico, tecnoldgico y politico,
analizando su potencial de desarrollo desde el punto de vista del disefio

* Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresarse en el medio técnico con
precision, claridad y objetividad en soluciones graficas

+ Comprender modelos en 3 dimensiones y visualizar figuras o piezas desde cualquier
punto de vista

+ Afrontar de forma directa la representacion de los cuerpos tridimensionales sobre el
plano, agudizando el sentido de la percepcion

» Profundizar en las técnicas, las fases y las herramientas relativas al disefio conceptual
que precede al disefio final del producto, asi como la traduccion de los requerimientos
del cliente final a especificaciones técnicas que tendra que cumplir el producto
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Competencias especificas

+ Desglosar en profundidad el proceso de disefio de un nuevo producto desde el disefio
CAD hasta el acuerdo en el que ese disefo cumpla con los requisitos, pasando por el
analisis de posibles fallos y la realizacion de planos

+ Utilizar herramientas software asociadas a cada una de las fases del prototipado rapido
digital y la ingenieria inversa

* Analizary evaluar materiales metalicos, tanto férricos como no férricos

* Analizary evaluar materiales poliméricos, ceramicos y compuestos

* Analizary evaluar los materiales utilizados en fabricacion aditiva

+ Conocer el modelo ISO de ajustes y tolerancias, incluyendo la nomenclatura y el calculo
de los diferentes parametros

+ Conocer las caracteristicas constructivas de las maquinas-herramientas mas usuales
y los aspectos basicos de la tecnologia del mecanizado, incluyendo teorias de corte y
mecanica del mecanizado

Este Master Titulo Propio te abrira
las puertas de numerosas empresas
industriales que querran contar con
tus habilidades para desarrollar sus
nuevos productos”
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Estructura y contenido

Los contenidos de este Master Titulo Propio en Disefio Industrial han sido elaborados por
grandes expertos de prestigio internacional en esta area creativa, que se han encargado

de incorporar a este programa las Ultimas novedades del sector. Asi, esta titulacion, que

ha sido estructurada en 10 modulos especializados, ahondara en importantes cuestiones
como el disefio de elementos mecanicos, especialmente piezas como frenos, embragues y
acoplamientos, el disefio y desarrollo de productos o los diferentes procesos de fabricacion.
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No encontraras unos contenidos
mas completos y actualizados en
el ambito del Disefno Industrial”
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Médulo 1. Fundamentos del disefio

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Historia del disefio

1.1.7.
1.1.2.
1.1.8.
1.1.4.

La Revolucion Industrial
Las etapas del disefio
LLa arquitectura

La Escuela de Chicago

Estilos y movimientos del disefio

1.2.1.
1.2.2.
1.2.38.
1.2.4.
1.2.5.
1.2.6.
1.2.7.
1.2.8.

Disefio decorativo
Movimiento modernista
Art Deco

Disefio industrial

La Bauhaus

Il Guerra Mundial
Transvanguardias
Disefio contemporaneo

Disefladores y tendencias

1.3.1.
132
133
1.3.4.

Disefiadores de interior

Disefiadores graficos

Disefiadores industriales o de producto
Disefiadores de moda

Metodologia proyectual de disefio

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.
1.49.

Bruno Munari

Gui Bonsiepe

J. Christopher Jones

L. Bruce Archer
Guillermo Gonzalez Ruiz
Jorge Frascara

Bernd Lobach

Joan Costa

Norberto Chaves

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

El lenguaje en disefo

1.5.1.
1.5.2.
1.5.38.
1.5.4.
1.5.5.

Los objetos y el sujeto

Semidtica de los objetos

La disposicion objetual y su connotacion
La globalizacion de los signos
Propuesta

El disefio y su dimension estético-formal

1.6.1.

1.6.2.

1.6.3.

1.6.4.

Elementos visuales
1.6.1.1. La forma
1.6.1.2. La medida
1.6.1.3. El color
1.6.1.4. La textura
Elementos de relacion
1.6.2.1. Direccion
1.6.2.2. Posicion
1.6.2.3. Espacio
1.6.2.4. Gravedad
Elementos practicos
1.6.3.1. Representacion
1.6.3.2. Significado
1.6.3.3. Funcion
Marco de referencia

Métodos analiticos del disefio

1.7.1.
1.7.2.
1.7.3.
1.7.4.
1.7.5.

El disefio pragmatico

Disefio analdgico

Disefio iconico

Disefio canonico

Principales autores y su metodologia

Disefio y semantica

1.8.1.
1.8.2.

La semantica
La significacion



1.9.

1.10.

Mdédulo 2. Fundamentos de la creatividad

2.1

2.2.

2.3.

1.8.3.
1.8.4.
1.8.5.
1.8.6.
1.8.7.
1.8.8.

Significado denotativo y significado connotativo
El Iéxico

Campo léxico y familia Iéxica

Las relaciones semanticas

El cambio semantico

Causas de los cambios semanticos

Disefio y pragmatica

1.9.1.
1.9.2.
193.
1.9.4.

Consecuencias practicas, abduccion y semidtica
Mediacion, cuerpo y emociones

Aprendizaje, vivencia y cierre

Identidad, relaciones sociales y objetos

Contexto actual del disefio

1.10.1.

Problemas actuales del disefio

1.10.2. Los temas actuales del disefio

1.10.3. Aportes sobre metodologia

Crear es pensar

211,
21.2.
2.1.3.
21.4.

El arte de pensar
Pensamiento creador y creatividad
Pensamiento y cerebro

Las lineas de investigacion de la creatividad: sistematizacion

Naturaleza del proceso creativo

2.2.1.  Naturaleza de la creatividad

2.2.2.  Lanocion de creatividad: creacion y creatividad

2.2.3. Lacreacion de ideas al servicio de una comunicacion persuasiva
2.2.4.  Naturaleza del proceso creativo en publicidad

La invencion

2.3.1. Evoluciony anélisis histérico del proceso de creacion

2.3.2.  Naturaleza del canon clasico de la invencion

2.3.3.  Lavision clasica de la inspiracion en el origen de las ideas

2.3.4.  Invencidn, inspiracion, persuasion

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Retdrica y comunicacion persuasiva

2.4.1.  Retdricay publicidad

2472  Las partes retoricas de la comunicacion persuasiva

2.4.3.  Figuras retéricas

2.4.4.  Leyesy funciones retoricas del lenguaje publicitario
Comportamiento y personalidad creativa

2.5.1.  La creatividad como caracteristica personal, como producto y como proceso
2.5.2. Comportamiento creativo y motivacion

2.53.  Percepciony pensamiento creador

2.5.4.  Elementos de la creatividad

Aptitudes y capacidades creativas

2.6.1.  Sistemas de pensamiento y modelos de inteligencia creativa
2.6.2. Modelo tridimensional de estructura del intelecto segun Guilford
2.6.3. Interaccion entre factores y capacidades del intelecto

2.6.4. Aptitudes para la creacion

2.6.5. Capacidades creativas

Las fases del proceso creativo

2.7.1.  La creatividad como proceso

2.7.2. Las fases del proceso creativo

2.7.3. Las fases del proceso creativo en publicidad

La solucién de problemas

2.8.1. Lacreatividad y la solucion de problemas

2.8.2. Bloqueos perceptivos y bloqueos emocionales

2.8.3.  Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos
LLos métodos del pensamiento creador

2.9.1.  Lalluvia de ideas como modelo de creacion de ideas

2.9.2.  Pensamiento vertical y pensamiento lateral

2.9.3.  Metodologia de la invencion: programas y métodos creativos
Creatividad y comunicacion publicitaria

2.10.1. El proceso de creacion como producto especifico de la comunicacién publicitaria

2.10.2. Naturaleza del proceso creativo en publicidad: creatividad y proceso de creacion
publicitaria

2.10.3. Principios metodologicos y efectos de la creacion publicitaria
2.10.4. La creacion publicitaria: del problema a la solucion
2.10.5. Creatividad y comunicacion persuasiva
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Maddulo 3. Sistemas de representacion técnica

3.1.

3.2.

3.3.

Introduccion a la geometria plana
3.1.1.  El'material fundamental y su uso
3.1.2.  Trazados fundamentales en el plano
3.1.3.  Poligonos. Relaciones métricas
3.1.4.  Normalizacion, lineas, escritura y formatos
3.1.5.  Acotacion normalizada
3.1.6. Escalas
3.1.7. Sistemas de representacion
3.1.7.1. Tipos de proyeccion
3.1.7.1.1. Proyeccidn conica
3.1.7.1.2. Proyeccidn cilindrica ortogonal
3.1.7.1.3. Proyeccion cilindrica oblicua

3.1.7.2. Clases de sistemas de representacion

3.1.7.2.1. Sistemas de medida
3.1.7.2.2. Sistemas perspectivos
Trazados fundamentales en el plano
3.2.1.  Elementos geométricos fundamentales
3.2.2.  Perpendicularidad
3.2.3.  Paralelismo
3.2.4.  Operaciones con segmentos
3.2.5.  Angulos
3.2.6.  Circunferencias
3.2.7.  Lugares geométricos
Transformaciones geométricas
3.3.1. Isométricas
3.3.1.1. Igualdad
3.3.1.2. Traslacion
3.3.1.3. Simetria
3.3.1.4.Giro
3.3.2. Isomodrficas
3.3.2.1. Homotecia
3.3.2.2. Semejanza

3.4.

3.5.

3.3.3.

3.3.4.

Anamorficas

3.3.3.1. Equivalencias

3.3.3.2. Inversion

Proyectivas

3.3.4.1. Homologia

3.3.4.2. Homologia afin o afinidad

Poligonos

3.4.1.

3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

3.4.6.

Lineas poligonales

3.4.1.1. Definicion y tipos
Triangulos

3.4.2.1. Elementos y clasificacion
3.4.2.2. Construccion de triangulos
3.4.2.3. Rectas y puntos notables
Cuadrilateros

3.4.3.1. Elementos y clasificacion
3.4.3.2. Paralelogramos

Poligonos regulares

3.4.4.1. Definicion

3.4.4.2. Construccion

Perimetros y dreas

3.4.5.1. Definicion. Medir areas
3.4.5.2. Unidades de superficie
Areas de poligonos

3.4.6.1. Areas de cuadrildteros
3.4.6.2. Areas de triangulos
3.4.6.3. Areas de poligonos regulares
3.4.6.4. Areas de irregulares

Tangencias y enlaces. Curvas técnicas y conicas

3.5.1.

Tangencias, enlaces y polaridad
3.5.1.1. Tangencias
3.5.1.1.1. Teoremas de Tangencia
3.5.1.1.2. Trazados de rectas tangentes
3.5.1.1.3. Enlaces de rectas y curvas
3.5.1.2. Polaridad en la circunferencia
3.5.1.2.1. Trazados de circunferencias tangentes



3.6.

3.7.

3.5.2. Curvas técnicas
3.5.2.1. Ovalos
3.5.2.2. Ovoides
3.5.2.3. Espirales
3.5.3.  Curvas conicas
3.5.3.1. Elipse
3.5.3.2. Parabola
3.5.3.3. Hipérbola
Sistema diédrico
3.6.1. Generalidades
3.6.1.1. Punto y recta
3.6.1.2. El plano. Intersecciones
3.6.1.3. Paralelismo, perpendicularidad y distancias
3.6.1.4. Cambios de plano
3.6.1.5. Giros
3.6.1.6. Abatimientos
3.6.1.7. Angulos
3.6.2. Curvasy superficies
3.6.2.1. Curvas
3.6.2.2. Superficies
3.6.2.3. Poliedros
3.6.2.4. Piramide
3.6.2.5. Prisma
3.6.2.6. Cono
3.6.2.7. Cilindro
3.6.2.8. Superficies de revolucion
3.6.2.9. Interseccion de superficies
3.6.3.  Sombras
3.6.3.1. Generalidades
Sistema acotado
3.7.1.  Punto, rectay plano
3.7.2. Intersecciones y abatimientos
3.7.2.1. Abatimientos
3.7.2.2. Aplicaciones

3.8.

3.9.

3.7.3.

3.7.4.

3.7.5.
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Paralelismo, perpendicularidad, distancias y angulos
3.7.3.1. Perpendicularidad

3.7.3.2. Distancias

3.7.3.3. Angulos

Linea, superficies y terrenos

3.7.4.1. Terrenos

Aplicaciones

Sistema axonomeétrico

3.8.1.
3.8.2.

3.8.3.

3.8.4.

3.8.5.

Axonometria ortogonal: punto, recta y plano
Axonometria ortogonal: intersecciones, abatimientos y perpendicularidad
3.8.2.1. Abatimientos

3.8.2.2. Perpendicularidad

3.8.2.3. Formas planas

Axonometria ortogonal: perspectiva de cuerpos
3.8.3.1. Representacion de cuerpos

Axonometria oblicua: abatimientos, perpendicularidad
3.8.4.1. Perspectiva frontal

3.8.4.2. Abatimiento y perpendicularidad

3.8.4.3. Figuras planas

Axonometria oblicua: perspectiva de cuerpos

3.8.5.1. Sombras

Sistema coénico

3.9.1.

3.9.2

3.9.3.

3.9.4.

Proyeccion conica o central
3.9.1.1. Intersecciones

3.9.1.2. Paralelismos

3.9.1.3. Abatimientos

3.9.1.4. Perpendicularidad
3.9.1.5. Angulos

Perspectiva lineal

3.9.2.1. Construcciones auxiliares
Perspectiva de lineas y superficies.
3.9.3.1. Perspectiva practica
Métodos perspectivos.

3.9.4.1. Cuadro inclinado
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3.9.5. Restituciones perspectivas.
3.9.5.1. Reflejos
3.9.5.2. Sombras

3.10. Elcroquis

3.10.1. Objetivos de la croquizacion

3.10.2. Laproporcion

3.10.3. Proceso de croquizado

3.10.4. Elpunto de vista

3.10.5. Rotulacion y simbolos gréaficos

3.10.6. Medida

Mddulo 4. Materiales

41. Propiedades de los materiales
4.1.1. Propiedades mecanicas
41.2.  Propiedades eléctricas
4.1.3.  Propiedades Opticas
4.1.4.  Propiedades magnéticas
4.2.  Materiales metalicos I. Férricos
4.3.  Materiales metalicos Il. No férricos
4.4,  Materiales poliméricos
447, Termoplasticos
4.472.  Plasticos termoestables
4.5, Materiales ceramicos
4.6. Materiales compuestos
4.7. Biomateriales
4.8.  Nanomateriales
49. Corrosiony degradacion de materiales
49.1. Tipos de corrosion
49.2. Oxidacion de metales
4.9.3.  Control de la corrosion
4.10. Ensayos no destructivos
4.10.7. Inspecciones visuales y endoscopias
4.10.2. Ultrasonidos
4.10.3. Radiografias
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I ' II.: ; l,l ; 4.10.4. Corrientes parasitas de Foucault (Eddy)

4.10.5. Particulas magnéticas

S —
' N - A 4.10.6. Liquidos penetrantes
I | : . 4.10.7. Termografia infrarroja
Médulo 5. Disefio de elementos mecanicos

5.1. Teorfas de fallo

5.1.1. Teorias de fallo estatico
5.1.2.  Teorias de fallo dindamico

5.1.3. Fatiga
5.2. Tribologia y lubricacion
521.  Friccion

5.2.2. Desgaste
5.2.3.  Lubricantes
5.3. Disefio de arboles de transmision
53.1. Arbolesy ejes
53.2. Chavetasy arboles estriados
5.3.3. Volantes deinercia
5.4. Disefio de transmisiones rigidas
54.1. Levas
54.2. Engranajes rectos
5.4.3.  Engranajes conicos
5.4.4. Engranajes helicoidales
5.4.5.  Tornillos sin-fin
5.5.  Disefio de transmisiones flexibles
5.5.1.  Transmisiones por cadena
5.5.2.  Transmisiones por correa
5.6.  Disefio de rodamientos y cojinetes
5.6.1.  Cojinetes de friccion
5.6.2. Rodamientos
5.7.  Disefio de frenos, embragues y acoplamientos
57.1. Frenos
57.2.  Embragues
5.7.3.  Acoplamientos
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5.8.  Disefio de resortes mecanicos 6.9. Fabricacion aditiva

5.9. Disefio de uniones no permanentes 6.9.1.  Powder bed fusion
59.1. Uniones atornilladas 6.9.2.  Direct energy deposition
5.9.2.  Uniones remachadas 6.9.3.  Binder jetting

6.9.4.  Bound power extrusion
6.10. Ingenieria robusta

6.10.1. Método Taguchi

6.10.2. Disefio de experimentos

Médulo 6. Disefio para la fabricacién 6.10.3. Control estadistico de procesos
6.1.  Disefio para la fabricacion y ensamblaje Mddulo 7. Disefio y desarrollo del producto

6.2.  Conformacion por moldeo o . .
7.1, QFD en disefio y desarrollo del producto (Quality Function Deployment)

6.2.1.  Fundicién ) o -
622, Inyeccion 7.1.1.  Delavoz del cliente a los requerimientos técnicos

6.3.  Conformacion por deformacion

5.10. Disefio de uniones permanentes
5.10.1. Uniones por soldadura
5.10.2. Uniones adhesivas

7.1.2.  Lacasade la calidad/Fases para su desarrollo

6.3.1. Deformacién plastica 7.1.3.  Ventajasy limitaciones

6.3.2. Estampado 7.2. Design Thinking (pensamiento de disefio)

6.33. Forja 7.2.1.  Disefio, necesidad, tecnologia y estrategia

6.3.4.  Extrusion 7.2.2. Etapas del proceso
6.4. Conformacion por pérdida de material 7.2.3.  Técnicas y herramientas utilizadas

6.4.1.  Por abrasion 7.3.  Ingenierfa concurrente

6.4.2.  Porarranque de viruta 7.3.1.  Fundamentos de la Ingenieria concurrente
6.5 Tratamientos térmicos 7.3.2.  Metodologias de la ingenieria concurrente

6.5.1.  Templado

6.5.2.  Revenido

6.5.3.  Recocido

6.5.4.  Normalizado

6.5.5. Tratamientos termoquimicos
6.6.  Aplicacion de pinturas y recubrimientos

7.3.3.  Herramientas utilizadas
7.4.  Programa. Planificacion y definicion
7.41.  Requerimientos. Gestion de la calidad
7.4.2. Fases de desarrollo. Gestion del tiempo
7.4.3.  Materiales, factibilidad, procesos. Gestion del coste

6.6.1.  Tratamientos electroquimicos 7.4.4.  Equipo de proyecto. Gestion de los recursos humanos
6.6.2. Tratamientos electroliticos 7.4.5. Informacion. Gestidn de las comunicaciones
6.6.3.  Pinturas, lacasy barnices 7.4.6. Andlisis de riesgos. Gestion del riesgo

6.7.  Conformado de polimeros y de materiales ceramicos 7.5, Producto. Su disefio (CAD) y desarrollo

6.8.  Fabricacion de piezas de materiales compuestos



7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

7.51.  Gestion de la informacién/PLM/Ciclo de vida del producto
7.5.2.  Modosy efectos de fallo del producto
7.5.3.  Construccion CAD. Revisiones

7.5.4.  Planos de producto y fabricacion

7.5.5.  Verificacion disefio

Prototipos. Su desarrollo

7.6.1.  Prototipado rapido

7.6.2.  Plan de control

7.6.3. Disefio de experimentos

7.6.4.  Andlisis de los sistemas de medida
Proceso productivo. Disefio y desarrollo

7.7.1. Modosy efectos de fallo del proceso

7.7.2.  Disefio y construccion de utillajes de fabricacion
7.7.3. Disefioy construccién de utillajes de control (galgas)
7.7.4. Fasede ajustes

7.7.5.  Puesta en planta produccion

7.7.6.  Evaluacion inicial del proceso

Producto y proceso. Su validacion

7.8.1.  Evaluacion de los sistemas de medicion
7.8.2.  Ensayos de validacion

7.8.3.  Control estadistico del proceso (SPC)
7.8.4.  Certificacion producto

Gestion del Cambio. Mejora y acciones correctivas
7.9.1. Tipos de cambio

7.9.2.  Analisis de la variabilidad, mejora

7.9.3. Lecciones aprendidas y practicas probadas
7.9.4.  Proceso del cambio

Innovacion y transferencia tecnoldgica

7.10.1. Propiedad intelectual

7.10.2. Innovacion

7.10.3. Transferencia tecnoldgica

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

Estructura y contenido | 27 tech

Maédulo 8. Materiales para el disefio

El material como inspiracion

8.1.1.  Busqueda de materiales
8.1.2.  Clasificacion

8.1.3.  El material y su contexto
Materiales para el disefio

8.2.1.  Usos comunes

8.2.2. Contraindicaciones

8.2.3.  Combinacion de materiales
Arte + Innovacion

8.3.1. Materiales en el arte
8.3.2.  Nuevos materiales

8.3.3.  Materiales compuestos
Fisica

8.4.1.  Conceptos basicos

8.4.2.  Composicion de los materiales
8.4.3. Ensayos mecanicos
Tecnologia

8.5.1. Materiales inteligentes
8.5.2.  Materiales dindmicos
8.5.3.  Elfuturo en los materiales
Sostenibilidad

8.6.1.  Obtencién

8.6.2. Uso

8.6.3.  Gestion final
Biomimetismo

8.7.1. Reflexién

8.7.2. Transparencia

8.7.3.  Otras técnicas
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8.8.

8.9.

8.10.

Modulo 9. Produccion industrial

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

Innovacion

8.8.1.  Casos de éxito

8.8.2.  Investigacion en materiales
8.8.3.  Fuentes de investigacion
Prevencion de riesgos

8.9.1. Factor de seguridad

8.9.2. Fuego

8.9.3. Rotura

8.9.4. Otros riesgos

Normativa y legislacion

8.10.1. Normativas segun aplicacion
8.10.2. Normativa segun sector
8.10.3. Normativa segun ubicacion

Tecnologias de fabricacion
9.1.1.  Introduccion
9.1.2.  Evolucion de la fabricacion

9.1.3.  Clasificacion de los procesos de fabricacion

Corte de sdlidos

9.2.1.  Manipulado de paneles y chapas
9.2.2.  Fabricacion por flujo continuo
Fabricacién de formas finas y huecas
9.3.1.  Rotomoldeo

9.3.2. Soplado

9.3.3.  Comparativa

Fabricacién por consolidacion

9.4.1.  Técnicas complejas

9.4.2. Técnicas avanzadas

9.4.3. Texturasy acabados superficiales

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Controles de calidad

9.51. Metrologia

9.52. Ajustes

9.5.3. Tolerancias

Ensamblajes y embalajes

9.6.1.  Sistemas constructivos

9.6.2.  Procesos de montaje

9.6.3. Consideraciones de disefio para montaje
Logistica post fabricacion

9.7.1.  Almacenado

9.7.2.  Expedicion

9.7.3.  Residuos

9.7.4.  Servicio post venta

9.7.5. Gestion final

Introduccion al control numérico

9.8.1. Introduccion a los sistemas CAM
9.8.2.  Arquitecturas de soluciones CAM
9.8.3. Disefio funcional de sistemas CAM

9.8.4. Automatizacion de los procesos de fabricacion y programacion CN

9.8.5. Integracion sistemas CAD-CAM
Ingenieria inversa

9.9.1. Digitalizacion de geometrias complejas
9.9.2.  Procesado de las geometrias

9.9.3. Compatibilidad y edicion

Lean Manufacturing

9.10.1. El pensamiento Lean

9.10.2. Eldespilfarro en la empresa

9.10.3. Lasb5s



Médulo 10. Etica y empresa

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

Metodologia

10.1.1. Fuentes documentales y busqueda de recursos
10.1.2. Citas bibliograficas y ética investigadora

10.1.3. Estrategias metodoldgicas y escritura académica
El ambito de la moralidad: ética y moral

10.2.1.
10.2.2.
10.2.3.
10.2.4.
Eticas aplicadas

Etica y moral

Etica material y ética formal
Racionalidad y moralidad
Virtud, bondad y justicia

10.3.1. La dimensién publica de las éticas aplicadas

10.3.2. Codigos éticos y responsabilidades

10.3.3. Autonomiay autorregulacion

Etica deontoldgica aplicada al disefio

10.4.1. Requisitos y principios éticos relativos al ejercicio del disefio
10.4.2. Toma de decisiones éticas

10.4.3. Relaciones y habilidades profesionales éticas
Responsabilidad social corporativa

10.5.1. Sentido ético de la empresa

10.5.2. Cddigo de conducta

10.5.3. Globalizacion y multiculturalidad

10.5.4. No discriminacion

10.5.5.
Introduccion al derecho mercantil

Sostenibilidad y medio ambiente

10.6.1. Concepto del derecho mercantil

10.6.2. Actividad econémica y derecho mercantil

10.6.3. Significacion de la teoria de las fuentes del derecho mercantil
La empresa

10.7.1. Nocién econémica de la empresa y del empresario

10.7.2. Régimen juridico de la empresa

10.8.

10.9.
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El empresario
10.8.1.
10.8.2.
10.8.3.
10.8.4. Responsabilidad empresarial
Regulacion de la competencia

Concepto y notas caracteristicas del empresario
Sociedades personalistas y sociedades capitalistas (andnimas y limitadas)
Adquisicion del estado de empresario

10.9.1. Defensa de la competencia
10.9.2. Competencia ilicita o desleal
10.9.3. Estrategia competitiva

10.10. Derecho de la propiedad intelectual e industrial

10.10.1. Propiedad intelectual
10.10.2. Propiedad industrial
10.10.3. Modalidades de proteccion sobre creaciones e invenciones

Este programa te acercara a tu
objetivo: convertirte en un disefiador
industrial altamente solicitado por
este sector”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto . ] Mount Everest

cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.



tecn 36| Metodologia

Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Disefio Industrial garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio expedido
por TECH Universidad.
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@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este titulo expedido por TECH Universidad expresara la calificacion que haya obtenido
en el Master Titulo Propio, y reunira los requisitos comunmente exigidos por las bolsas
de trabajo, oposiciones y comités evaluadores de carreras profesionales.

Este Master Titulo Propio en Disefio Industrial contiene el programa cientifico mas
completo y actualizado del mercado.

Tras la superacion de la evaluacion, el alumno recibira por correo postal* con acuse
de recibo su correspondiente titulo de Master Propio emitido por TECH Universidad. Titulo: Master Titulo Propio en Disefio Industrial
Modalidad: No escolarizada (100% en linea)

Duracion: 12 meses

Master Titulo Propio en Disefio Industrial

tecn

universidad Distribucién General del Plan de Estudios Distribucién General del Plan de Estudios
__________________________________________________________________________ Tipo de materia Horas Curso  Materia Horas  Cardcter
Obligatoria (0B) 1.500 1°  Fundamentos del disefio 150 0B
Optativa (OP) 0 1°  Fundamentos de la creatividad 150 0B
. e Précticas Externas (PR) 0 10 Sistemas de representacion técnica 150 0B
C___________________ condocumento de identificacion _______________ ha superado Trabajo Fin de Méster (TFM)
- . ; 0 1°  Materiales 150 0B
con éxito y obtenido el titulo de: . .
Total 1.500 1°  Disefio de elementos mecanicos 150 0B
10 Disefio para la fabricacion 150 0B
Master Titulo Propio en Diseiio Industrial 1 Disefloy desarollo del producto Ts0 08
1°  Materiales para el disefio 150 0B
1°  Produccién industrial 150 OB
Se trata de un titulo propio de esta Universidad con una duracion de 1.500 horas, 10 Eticay empresa 150 OB

con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una Institucion Particular de Educacion Superior reconocida
por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

En Ciudad de México, a 31 de mayo de 2024

Peaile W

Mtro. Gerardo Daniel Orozco Martinez
Rector

codigo Unico TECH: AFWOR23Stechtitute.comtitulos

Pt ls W

Mtro. Gerardo Daniel Orozco Martinez

Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Master Titulo Propio
Diseno Industrial

» Modalidad: No escolarizada (100% en linea)
» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Universidad

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Diseno Industrial A
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