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Presentacion

Los nuevos habitos sociales han convertido a la moda en uno de los elementos culturales
mas importantes de la actualidad. Asi, la estética visual forma parte de la identidad de los
individuos y eso se refleja a nivel comercial, puesto que el disefio de estos productos cada
vez tiene un mayor peso para todo tipo de compafias. Por esa razon, las grandes marcas
buscan disefadores que puedan aportarles nuevas perspectivas con las que sorprender
y destacar. Este programa le ofrece al profesional la oportunidad de profundizar en este
campo, preparandose para disefiar todo tipo de prendas, enfocandose tanto a la moda
femenina como masculina. Todo ello, a partir de un sistema de ensefianza 100% online.
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@ @ Suerias con ver tus disenos en las pasarelas de Paris,

Milan o Nueva York y este programa te proporcionara
todo lo que necesitas para conseguirlo”
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La moda evoluciona de forma constante, impulsada por genios creativos que conocen, Este Grand Master en Disefio de Moda Integral contiene el programa mas completo
con afios de antelacién, cudles van a ser las proximas tendencias. Asi, la influencia de y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

estas personas es enorme, ya que la importancia del disefio, de la indumentaria y de

los tejidos es cada vez mas importante a nivel social y cultural. En definitiva, millones de
personas se definen, en buena medida, a partir de su apariencia, y la ropa tiene un enorme
peso en este ambito.

* El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en disefio y moda

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Por esa razon, las grandes compafiias textiles y las casas de disefio mas prestigiosas

buscan constantemente a las proximas estrellas del disefio, que no sélo conozcan todas

las técnicas de confeccion y métodos de trabajo, sino que puedan aportar una vision
novedosa y un estilo revolucionario a sus prendas. Este Grand Master, por tanto, ha sido
elaborado con esa perspectiva en mente, ya que aportara al alumno todo lo que necesita
para poder destacar en este competitivo y apasionante mundo.

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras en el Disefio de Moda Integral

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil

Para ello, le proporcionara los mejores conocimientos en cuestiones como el disefio L
con conexion a internet

de indumentaria, el disefio de joyas y accesorios, la comercializacion de una coleccion,
las mejores técnicas de patronaje y confeccion, tanto masculino como femenino, el
dibujo de moda, la tecnologia textil o la historia de la indumentaria, entre muchas otras.

El disefiador, por tanto, podra convertirse en una figura destacada en este ambito
gracias a este programa, que se desarrolla mediante un sistema de aprendizaje 100%
online especialmente pensado para profesionales en activo. Asimismo, dispondra
del acompafamiento del mejor cuadro docente, que se encargara de orientar . .
al alumno empleando numerosos recursos multimedia: videos, clases magistrales, Una creadora visionaria y de
resumenes interactivos o todo tipo de lecturas complementarias. pel’ﬁ/ internacional dentro de la

También, a lo largo de este itinerario académico, el alumnado recibird un grupo industria de la Moda forma parte

de Masterclasses impartido por un prestigioso exponente de la industria de la moda. del excepciona/ cuadro docente
Este especialista, a modo de Director Invitado internacional, impartird conocimientos

avanzados sobre el sector, haciendo referencia a las Ultimas tendencias y tecnologfas. de esta titulacion universitaria”
Asi, los egresados de este programa dispondran de un bagaje y competencias tedrico-
practicas Unicas.



Este programa no solo ofrece un
recorrido por la historia y la técnica
de disefio de moda, sino que te
aportara una gran vision creativa
con la que mejorar tus confecciones”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten
en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional deberd tratar de resolver las distintas situaciones de préactica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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El sistema 100% online de TECH le permitira
estudiar a su ritmo, sin interrumpir su vida
diaria, sin someterlo a rigidos horarios.

Tendra a su disposicion los mejores recursos
didacticos, impartidos por un cuadro docente
de gran prestigio en el ambito de la moda.
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Objetivos

El objetivo principal de este Grand Master en Disefio de Moda Integral es proporcionar al
profesional todas las herramientas necesarias para convertirse en una figura destacada
en este importante ambito artistico. Y para ello, ha reunido a un cuadro docente de gran
prestigio, que ha preparado los contenidos mas completos y actualizados, y pone a
disposicion del alumno un método de aprendizaje flexible que se adaptara

a sus circunstancias personales.
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Este Grand Master integra todos
los contenidos necesarios para
diseniar al mas alto nivel”
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Objetivos generales

+ Desarrollar habilidades virtuales para el nuevo entorno de la moda, manejando
los codigos actuales y fomentando el espiritu creativo y artistico

+ Elaborar un proyecto de disefio profesional con capacidad de repercusion global basado
en las nuevas oportunidades

+ Disefiar con conciencia en el uso de materiales, gracias a un conocimiento profundo
en el uso de tejidos

+ Tener agilidad y flexibilidad para afrontar los cambios con una perspectiva interdisciplinar
* Materializar la conexion entre el mundo imaginario y el mundo real

+ Obtener un conocimiento pormenorizado sobre el disefio de la moda y su evolucion, que
sera relevante para el trabajo de los profesionales que desean desarrollarse en este sector

+ Realizar disefios sobre el papel y técnicas digitales que reflejen el disefio ideado
+ Utilizar las técnicas del patronaje y la confeccidn a la creacion de prendas y complementos
+ Disefiar proyectos de moda de éxito

+ Aprender sobre la fotografia de moda para sacar el mejor partido posible
de las colecciones creadas

+ Desarrollar las habilidades precisas que permitan a los alumnos convertirse en grandes
disefiadores de moda masculina, ya sea a través de su propia firma o trabajando para
companias y marcas lideres del sector

+ Disefar proyectos de moda masculina que adquieran el favor del publico




Objetivos especificos

Médulo 1. Disefo estructural e integral de moda
+ Concebir ideas y representarlas de un modo visual

+ Conocer en profundidad la estructura de la figura humana para comunicar la funcion
de la prenda

+ Saber manejar las técnicas tradicionales, junto con aquellas herramientas tecnoldgicas,
que permiten esbozar un patron casi sin tener nociones graficas

Médulo 2. El producto textil
+ Profundizar en la estructura de la silueta y las medidas

+ Conocer los fundamentos del disefio de prendas y accesorios

+ Realizar el testado de los productos disefiados

Médulo 3. El diseiio de joyas y accesorios

+ Conceptualizary disefiar una coleccién de complementos a nivel profesional asegurando
su viabilidad

+ Desarrollar un patronaje técnico y artesanal, poniendo especial cuidado en la eleccion
de materiales

+ Obtener un conocimiento especializado sobre las gemas y piedras preciosas, pero
también sobre herramientas digitales especificas del sector

Médulo 4. Indumentaria de prendas especiales
+ Aprender a disefiar vestuarios para cine, teatro y television
+ Ser capaz de crear colecciones deportivas que sean atractivas para el publico

* Especializarse en prendas de alta costura
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Mddulo 5. CLO Virtual Fashion Design
« Utilizar diferentes herramientas de disefio 2D y 3D
+ Conocer en profundidad y ser capaz de manejar el programa CLO Virtual Fashion

+ Saber disefiar vestuarios digitales para videojuegos

Mddulo 6. Estilismo y tendencias en la moda

+ Saber elaborar un informe de tendencias predictivo que minimice riesgos y optimice
los recursos de los disefiadores

+ Conocer las nuevas tendencias de la moda y los estilos de vida de los consumidores
para crear disefos que susciten interés
Médulo 7. La identidad visual = UX + branding
* Desarrollar la creatividad artistica mediante el analisis cientifico de los datos
* Aprender a pensar desde cuestionamiento y el andlisis de las variables adecuadas a la moda

+ Predecir las tendencias de moda mediante la identificacion de patrones de conducta, la
construccion de secuencias de hechos y su traduccion a un esquema de representacion
+ Dominar las principales herramientas y programas de data science, entendiendo
qué es y para qué sirve la inteligencia artificial, asi como cuando aplicarla
+ Entender el funcionamiento y familiarizarse con los lenguajes de programacion
+ Desarrollar el uso y la practica de las principales herramientas tecnoldgicas del marketing
digital de moda, aplicando métricas esenciales y especificas que permitan evaluar
la toma de decisiones desde un departamento de innovacion

+ Construir una identidad representable, de crecimiento exponencial de una marca
de moda creando un hilo argumental de vida

+ Replicar el funcionamiento de las herramientas tecnoldgicas en la mayor parte
de sectores que componen la moda: cosmética, joyeria, vestido y calzado
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Médulo 8. Comercializacion de la coleccion
* Ser capaz de proyectar una imagen adecuada de la marca o coleccion
* Presentar al publico las colecciones de manera atractiva y coherente

+ Saber coordinar eventos de moda y fomentar el uso de prendas sostenibles

Médulo 9. Gestion de compras para la moda
+ Aprender a gestionar cada uno de los procesos de la comercializacion de una prenda

* Realizar un andlisis exhaustivo que ayude a comprender las intenciones de compra del cliente

* Proveerse de los productos mas vendidos antes de la finalizacion de stock
+ Dominar las herramientas tecnoldgicas que son la base del big data y que permitiran
obtener una ventaja sobre los competidores al reducir los tiempos

Mddulo 10. Taller de emprendimiento y direccidn creativa
+ Disefiar ideas de éxito con una propuesta de valor diferencial a través de los diferentes
modelos de negocio que existen en la moda

+ Desarrollar la capacidad de analisis y vision de mercado capaz de construir
un ecosistema de marca consistente y duradero

* Comercializar el valor diferencial de una firma de moda, gracias al desarrollo
de una actitud creativa e innovadora

* Aportar nuevas perspectivas al mercado del disefio internacional con vision de futuro

+ Aplicar el pensamiento reflexivo a acciones concretas y hacer de la creatividad un valor
transformador liderando el cambio actual

Maddulo 11. Fundamentos e introduccion al diseio

+ Conocer las bases del disefio, asi como a los referentes, estilos y movimientos
que le han dado forma desde sus inicios hasta nuestros dias

+ Conectar y correlacionar las distintas areas del disefio, campos de aplicacion
y ramas profesionales

* Elegir las metodologias de proyecto adecuadas para cada caso
+ Conocer los procesos de ideacion, creatividad y experimentacion y saber aplicarlos a proyectos
* Integrar el lenguaje y la semantica en los procesos de ideacion de un proyecto,
relacionandolos con sus objetivos y valores de uso
Moédulo 12. Patronaje y confeccion
+ Conocer el desarrollo y la representacion de un patrén
+ Aprender a crear autonomamente cualquier tipo de patron
+ Conocer los fundamentos de la costura
+ Distinguir los tipos de herramientas y maquinaria en la fabricacion de prendas
+ |dentificar los materiales textiles y sus usos principales

+ Desarrollar métodos de investigacion practica para la creacion creativa de prendas

Médulo 13. Fotografia
+ Comprender de forma basica las camaras fotograficas

+ Conocer los softwares de revelado y edicion de fotografica
* Manejar y comprender el vocabulario y conceptos basicos del lenguaje visual y audiovisual
+ Analizar criticamente imagenes de diferente indole

* Manejar recursos y fuentes referidos a la materia



Médulo 14. Dibujo de moda

+ Comprender la anatomia humana y las principales caracteristicas de la misma para
poder representarla en el figurin de moda

+ Conocer el canon del cuerpo humano para permitir la estilizacion del figurin de moda

* Analizar y distinguir exhaustivamente las zonas del cuerpo humano mas importantes
en la realizacion de un figurin de moda

+ Diferenciar las técnicas de representacion grafico-plasticas en la ilustracion de moda
* Buscar el estilo personal en el figurin de moda como sello de identidad distintivo
del disefiador de moda
Médulo 15. Tecnologia textil
+ |dentificar diferentes tipos de fibras textiles
+ Seleccionar un material textil para un disefio concreto segun sus propiedades
+ Conocer las técnicas de tincion
+ Dominar los ligamentos para saber aplicarlos en el trabajo diario

+ Conocer las propiedades de los diferentes materiales y las técnicas para su manipulacion
y elaboracion

+ Conocer las técnicas principales de estampacion textil

Médulo 16. Sistemas de representacion aplicados a la moda

* Diferenciar los contextos profesionales de aplicacion del dibujo técnico de moda
y comprender la utilidad de las caracteristicas de este tipo de representacion

+ Saber cémo realizar dibujos planos de prendas

* Entender como se realizan dibujos planos de prendas que comunican al patronista
y al confeccionista las caracteristicas de cada modelo

+ Conocer como representar diferentes accesorios de moda

+ Saber realizar una ficha técnica altamente descriptiva
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Mddulo 17. Diseio de moda

+ Comprender las diferentes metodologias de trabajo aplicadas al disefio de moda
+ Desarrollar procedimientos creativos que ayudan en la labor del disefio de moda

+ Introducir al alumno a los procedimientos técnicos necesarios para la realizacion
de un proyecto de moda

+ Conocer los diferentes medios de difusién y comunicacion del producto moda
+ Entender el proceso de realizacion de proyectos de moda en todas sus fases

+ Adquirir recursos para la presentacion visual y comunicacion del proyecto moda

Mddulo 18. Sostenibilidad en moda

+ Entender que el estilo de vida actual del ser humano nos convierte en consumidores
insostenibles

+ Adquirir e incorporar criterios medioambientales y de sostenibilidad en la fase
de concepcion y desarrollo del disefio

+ Conocer medidas preventivas y adecuadas para disminuir el impacto medioambiental
« Utilizar la sostenibilidad como un requisito en la metodologia del disefio

+ Proporcionar al alumnado de fuentes de inspiracion naturales y respetables
con el medioambiente
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Médulo 19. Historia de la moda

* Reunir estrategias metodologicas y estéticas que ayuden a fundamentar y desarrollar
procesos creativos

+ Asociar el lenguaje formal y simbdlico con la funcionalidad en el campo de la moda

+ Justificar las contradicciones entre el lujo de la moda y los valores éticos

+ Reflexionar sobre la incidencia que tiene la innovacion y calidad de la produccion
de lamoda, el prét-a-porter y la moda low cost en la calidad de vida y del medio ambiente

* Conocer y valorar los usos y modos histéricos por los que la moda viene recurriendo
a la construccion de imaginarios

+ Saber realizar correctas lecturas denotativas y connotativas de imagenes moda

Médulo 20. Disefio de moda avanzado

+ Desarrollar un pensamiento critico ante las practicas, tendencias, y resultados del disefio
de moda, desarrollando un criterio personal fundamentado

* Ser capaz de comprender y comunicar visualmente la informacion, dominar las técnicas
de exposicion grafica de proyectos de disefio

+ Conocer a un nivel basico procesos de construccion, tecnologia de materiales y técnicas
de produccion y de las disciplinas correspondientes

+ Tener capacidad para desarrollar con coherencia un proceso de disefio respondiendo
adecuadamente a un conjunto ordenado de necesidades y requerimientos
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Maddulo 21. Historia de la indumentaria

+ |dentificar el lenguaje y los recursos expresivos en relacion con los contenidos

+ Elegir recursos de investigacion e innovacion para resolver cuestiones planteadas dentro
de las funciones, necesidades y materiales de la indumentaria

+ Distinguir los procesos psicolégicos en la evolucion de las piezas en la historia
de la indumentaria

+ Asociar el lenguaje formal y simbdlico con la funcionalidad en el campo
de la indumentaria

+ Demostrar la interrelacion entre los elementos indumentarios y los campos humanisticos
+ Justificar las contradicciones entre el lujo indumentario y los valores éticos
+ Reflexionar sobre la incidencia que tiene la innovacion y calidad de la produccion

indumentaria en la calidad de vida y del medio ambiente

Médulo 22. Patronaje masculino
+ Conocer la historia de la moda masculina

* Tener criterio propio, argumentado en el conocimiento, para el desarrollo
de la moda masculina

+ Comprender la morfologia masculina y sus peculiaridades
+ Conocer los patrones mas utilizados en la moda masculina

+ Aprender a realizar un traje de sastre
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Competencias

A lo largo de este Grand Master el disefiador podra desarrollar una serie de competencias
enfocadas a la labor profesional que le convertiran en una figura capaz de trabajar en
multiples sectores y con diferentes enfoques, ya que este programa no se centra en Unico
aspecto del disefio. Por eso, esta titulacion es una gran opcion para obtener las mejores
oportunidades profesionales en una industria que necesita nuevas mentes creativas.
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Conoce todas las técnicas de disefio, patronaje

y confeccion gracias a este programa, cuyo temario
y enfoque abarcan una gran cantidad de cuestiones
relevantes en este ambito artistico y cultural”
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Competencias generales

+ Desarrollar las habilidades necesarias para manejarse con éxito en el disefio de moda

* Liderar proyectos exitosos, que sean demandados por el publico

+ Disefiar colecciones que se luzcan en las principales pasarelas nacionales e internacional
+ Obtener una vision general del sector que permita ser mas competitivo

+ Crear disefios atractivos que se conviertan en un must de la temporada

+ Aplicar los criterios histéricos de la industria de la moda a disefios actuales, para
que se conviertan en prendas indispensables en cualquier armario

+ Desarrollar comunicaciones efectivas sobre el negocio de la moda

+ Emplear programas y softwares de edicion fotogréafica

En este programa adquiriras todas
las destrezas necesarias para
realizar los mejores diserios de

: N

moda femenina o masculina




Competencias especificas

+ Conocer en profundidad todas las fases del disefio de moda para lograr que el producto
final sea todo un éxito

+ Tener un pensamiento critico sobre la cultura actual de la moda

+ Aplicar las técnicas y materiales mas sostenibles para crear disefios adaptados
alas exigencias de la sociedad actual

« Utilizar las principales técnicas y tecnologias textiles para realizar prendas de calidad
+ Controlar todas las fases de la comercializacion de una prenda

+ Coordinar y dirigir pasarelas de moda

* Desarrollar una marca propia de moda que alcance el éxito en el mercado

* Aplicar técnicas de marketing que favorezcan el posicionamiento y mayor conocimiento
de la marca

+ Conocer las tendencias actuales del sector de la moda y crear esas colecciones
que se conviertan en un must de la temporada

* Manejar con seguridad el programa CLO Virtual Fashion, fundamental para crear prendas
para la industria de los videojuegos

* Disefiar joyas y otros accesorios que adquieran el favor del publico

+ Tener conocimientos sobre la evolucion de la historia de la moda

* Realizar un patronaje segun el cuerpo de una nifia, joven o mujer

+ Aplicar la metodologia disefiadas por grandes exponentes de la moda para resolver
los problemas del disefio

* Aprender a realizar el patrén de una falda, pantalén y vestido, combinandolos
para crear nuevas priesas de moda

Competencias |19 tecn

+ Emplear distintos materiales para recrear la textura de la tela en los disefios de bocetos
+ Realizar un portafolio con los disefios que se presentaran en pasarela

+ Usar las referencias de grandes maestros de la moda para aplicarlas en disefios actuales
+ Aplicar las bases del disefio de moda a la creacion de prendas masculinas

+ Realizar dibujos artisticos en los que quede plasmado cada detalle del disefio

* Manejarse con éxito en el ambito de la fotografia, aplicando las principales técnicas
para realizar imagenes con gran detalle que muestren las prendas de manera fiel

* Realizar cualquier tipo de patrén necesario para la creacion de una prenda masculina

+ Conocer en profundidad la historia de la indumentaria para aplicar los recursos
mas utiles y novedosos en los disefios

* Realizar trajes masculinos que se adapten a las necesidades y gusto
de la sociedad actual

+ Realizar dibujos técnicos que muestren claramente las caracteristicas de las prendas
y complementos



04
Direccion del curso

Una disciplina tan apasionante y compleja exige un cuidado extremo en la seleccion de
los diferentes elementos que componen el programa. Por eso, TECH se ha asegurado
de que el profesorado de este Grand Master esté compuesto por las figuras mas
prestigiosas y experimentadas en el mundo de la moda, garantizando que el alumno
obtenga el mejor aprendizaje, con una perspectiva eminentemente practica que hara
posible que pueda aplicar todo lo aprendido directamente en su trabajo.
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Los mayores especialistas en disefio te esperan
en este Grand Master para transmitirte todas
las claves del éxito en el mundo de la moda”
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Directora Invitada Internacional

Jane Francis es una reconocida disefiadora y visionaria con una impresionante carrera dentro

de la industria de la Moda. A finales de la década de 1980, fundé su propia marca, dedicada a la
elaboracion de exquisitas prendas de lana de merino sostenible australiano, tejidas a mano y con
materiales locales. Ademas de textiles, ha incursionado en la joyeria y revolucionarias colecciones
sin género. En la actualidad, sus piezas son una sensacion internacional presentes las paginas

de revistas como Vogue y vendidas en tiendas como Liberty, Hyper-Hyper, Harrods en Londres,

Saks y Patricia Field en Nueva York.

Asimismo, por mas de una década, colabord con la legendaria Vivienne Westwood, pionera

en la defensa de la justicia climatica a través de la Moda. Durante ese periodo, orquesté icénicas
presentaciones en pasarelas y cre6 articulos Unicos para las colecciones Gold y Red de la
mencionada activista. De acuerdo con varios criticos de la industria, su enfoque en estampados

textiles, accesorios y calzados ha dejado una marca ineludible en el legado de la propia Westwood.

Gracias a su dilatada experiencia, Janes Francis ha desarrollado numerosos programas cortos
para pregrado y posgrado relacionados con la creacién de accesorios y calzados. En 2012,
coescribid y desarrollé el innovador curso de Moda en Joyeria BA (Hons), afianzando atin mas

su reputaciéon como una figura influyente en la educacién y la industria. También, ha impartido
numerosas conferencias en todo el mundo, incluyendo sitios como Moscd, Ciudad de México y
Estambul. A su vez, es lider de la Pathway de Productos de Moda en la Parsons School of Fashion

en Nueva York.

Ademas de esas actividades, la experta combina sus obligaciones con la consultoria
independiente, estilismo y fotografia, colaborando con varias marcas de Moda y disefiadores
internacionales. En 2018, fundé "thecovertroom’, un dindmico espacio de galeria y exhibicién

que sirve como plataforma para practicantes emergentes, marginados y subrepresentados a nivel

global, asi como para comunidades LGBTQ+, con presencia en Nueva York, Londres y Australia.
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Dna. Francis, Jane

+ Directora Asociada del Programa de Disefio de Moda BFA en la Parsons School
of Fashion en Nueva York

+ Disefadora internacional de Moda para varias marcas

+ Lider del proyecto “thecovertroom’

+ Asesora de Moda en consultoria independiente, estilismo y fotografia

+ Colaboradora de las colecciones Gold y Red de la disefiadora Vivienne Westwood

+ Fundadora de un taller artesanal de prendas de lana de merino
sostenible australiano

+ Master en Art Design y Comunicacion en Educacion Superior por la Universidad
de Artes de Londres

+ Miembro de la Academia de Educacion Superior del Reino Unido

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

Dra. Garcia Barriga, Maria

Doctora en Disefio y Datos de Marketing
Comunicadora en RTVE

Comunicadora en Telemadrid

Docente Universitaria

Autora de El patron de la eternidad, creacion de una Identidad en Espiral para la Automatizacion de Tendencias de Moda

Comunicacion, Marketing y Campafias Sociales, Patrimonio de las Artes y Marketing Digital
Editor en Jefe de Chroma Press

Ejecutivo de Cuentas de Marketing y Redes Sociales en Servicecom

Redactor de Contenidos Web en Premium Difusion, Diario Siglo XXI y Managers Magazine

Doctorado, Disefio y Datos de Marketing por la Universidad Politécnica de Madrid

Licenciado en Ciencias de la Informacién, Comunicaciones, Marketing y Publicidad por la Universidad Complutense de Madrid
Posgrado en Marketing y Comunicacion en Empresas de Moda y Lujo por la Universidad Complutense de Madrid

Certificada en Data Analysis & Creativity con Python, China

MBA Fashion Business School en la Escuela de Negocios de Moda de la Universidad de Navarra




Profesores
DnAa. Garcia Barriga, Elisa
+ Fotografa Especializada en Redes Sociales
+ Dinamizadora y Community Manager
+ Responsable de Campafias en Cosmeética Natural El Sapo
+ Asesora de Imagen y de Fotografia para colegios privados de toda Espafia
* Fotdgrafa Especializada en Imdagenes para Redes Sociales, Lenguaje no Verbal
y Creacion de Ambientes para la Fotografia Escolar

+ Licenciada en Magisterio

D. Pereira Paz, Juan Carlos
+ Director del Proyecto Disefio y Autores Bolivianos (DAB)

+ Reconocido Disefiador Internacional
* Especialista en Comunicacion y Marketing de Moda

+ Numerosas apariciones en revistas de moda y cultura como: Vogue Rusia, Harper's
Bazaar Rusia, L Officiel Italia, L Ofiiciel Arabia, Vogue Italia, Vogue México, Elle China,
L' Officiel Argentina

Dia. Vela Covisa, Susana
* Directora de la agencia Polka Press Comunicacion

* Fundadora y Directora de la Pasarela Atelier Couture e Impulsora y Coordinadora
del espacio Sustainable Experience de MOMAD

* Profesoray Tutora en diferentes universidades, escuelas de negocio y centros
de formacion

* Técnico Superior de Moda, con formacion adicional en Moda Sostenible, Especializada

en Eco Disefio, Moda y Comunicacion
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Dha. Rodriguez Flomenboim, Florencia
* Especialista en Moda, Editorial y Tendencias

+ Creativa escénica de diferentes obras teatrales, centrandose en la simbologia
de laimagen

+ Productor y Editor de Moda en varias entidades

+ Consultor Externo de Marketing y Branding en varias entidades

+ Asesora de imagen en varias entidades

* Gestion de Showrooms e implementacion de Concept Stores

+ Gerente General de Area en Alvato

+ Licenciada en Artes Escénicas por la Escuela Superior de Arte Dramatico. Murcia
+ Diplomada en Relaciones Internacionales por el Marketing por el ITC Sraffa. Milan

* Maestria en Produccion de Moda, Editorial y Disefio de Moda por la American Modern
School of Design

D. Holgueras, Javier
+ Planificador de Gestion de la Cadena de Suministro en Zalando

+ Analista Comercial para Apple en su sede de Irlanda

+ Gerente de Mercados para Kellogg's

+ Planificador de Ingresos por Ventas y Desarrollo en Mondeléz International
+ Administrador de Ejecucion para Colgate-Palmolive

+ Master en Big Data y Andlisis de Negocios por la Escuela de Organizacion Industrial
de Madrid

+ Master en Ingenierfa Industrial por la Universidad de Valladolid
+ Grado en Economia por la Universidad Nacional de Educacion a Distancia
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Diia. Romero Monente, Begoiia
+ Directora General de la agencia Young Promotion

+ Mentora personal y Coach para Emprendedores

+ Conferenciante y Docente en diversos cursos de Retail Management, Marketing
Digital y Gestion de Personas

+ Coordinadora en la Airport Promotion Agencies Association

+ Locutora, Redactora y Responsable de Comunicacion en distintos medios on/off

¢ Licenciada en Periodismo por la Universidad de Malaga

+ Licenciada en Publicidad y Relaciones Publicas por la Universitat Oberta de Catalunya
+ Master en Marketing por la Universitat Oberta de Catalunya

+ MBA en ISEM Fashion Business School de la Universidad de Navarra

+ Coach certificado en la Escuela Europea de Coaching

Dna. Mifana Grau, Mari Carmen
+ Disefiadora Textil en Petite Antoinette

+ Disefiadora en la firma Donzis Estudios

+ Disefiadora en SummonPress

+ Patronista en Valentin Herraiz

+ Graduada en Disefio de Moda por Barreira Arte y Disefio
+ Experta en Disefio Digital con Adobe lllustrator

+ Especialidad en Patronaje, Corte y Confeccion de Indumentaria Valenciana
por Aitex Paterna
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Dfa. Anguiano, Daniela
+ Disefiadora de moda y gréfica, y creadora de contenido

!
{ + Disefiadora grafica, community manager y creadora de contenido. Asociacion
entre Mujeres y Soulem
+ Disefiadora de moda y gréfica. Fasrev. International Team
+ Disefiadora de moda y grafica para el disefiador Fernando Claro
+ Fundadora y directora artistica. Pipper’s Design

* Fundadoray Directora artistica. The Flower Shop Chile

/

|
’

+ Disefiadora textil. Baby Zanell
+ Disefiadora de Moda y Textil. Universidad de Palermo
¢ Curso en Produccion de Moda. EBA

+ Curso Elle Education en Branded Content Creator. Mindway

Aprovecha la oportunidad para conocer
los ultimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”
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Estructura y contenido

Este Grand Master ha sido estructurado en 22 modulos especializados, a traves de los
cuales el profesional podra ahondar en diferentes cuestiones de relevancia como el disefio
estructural e integral en moda, deteniéndose en aspectos como el dibujo expresion o la
composicion, los diferentes productos y tecnologias textiles, los fundamentos del disefio,
la investigacion creativa, la historia de la indumentaria o la fotografia dirigida al ambito de
la moda. Con ello, el alumno habra obtenido unos conocimientos completos que le haran
poder progresar en esta industria de forma rapida y segura.
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Tienes a tu alcance los mejores
contenidos para desarrollar una carrera
de éxito en el mundo de la moda”
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Maédulo 1. Disefo estructural e integral de moda

1.1.  Dibujo expresivo
1.1.1.  Estructura anatémica del cuerpo humano
1.1.2.  Elespacio tridimensional
1.1.3.  La perspectivay el analisis Matrix

1.2.  Semidtica visual
1.2.1.  Elcolorylaluz en las formas tridimensionales
1.2.2. Elcontornoy el sombreado

1.2.3.  El'movimiento de las prendas en la anatomia femenina y masculina

1.3, Composicion |
1.3.1.  Volumen
1.3.2.  Silueta femeninay silueta masculina
1.3.3.  Formay forma negativa
1.4, Composicion Il
1.4.1.  Simetriay asimetria
1.4.2.  Construccion y deconstruccion
1.4.3. Drapeadosy adornos joya
1.5, Herramientas de representacion
1.5.1.  Elboceto geométrico
1.5.2.  Técnicas de rapid sketching y veneno
1.5.3. Canva
1.6.  Metodologia del disefio
1.6.1.  Disefio asistido por ordenador
1.6.2.  CAD/CAM: prototipos
1.6.3.  Productos terminados y tiradas de produccion
1.7.  Customizacion y transformacion de prendas
1.7.1. Corte, ensamblaje y acabado
1.7.2.  Adaptaciones de patrones
1.7.3.  Personalizaciones para prendas de vestir
1.8.  Packaging
1.8.1.  Elenvoltorio como extension del branding
1.8.2.  Packaging sostenible
1.8.3.  Personalizacion automatizada

19.

Modulo 2. El producto textil

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Atomic Design

1.9.1.  Componentes del sistema

1.9.2.  Plantillas

1.9.3. Tipologia de webs de disefiadores

. App Design

1.10.1. Técnicas de ilustracion con el movil
1.10.2. Herramientas de disefio integral: Procreate
1.10.3. Herramientas de soporte: Pantone Studio

Antropologia del disefio

2.1.1.  Latransformacion del vestido en prenda deportiva
2.1.2.  El pensamiento visual: retérica y lenguaje

2.1.3.  La artificacion de productos en la industria de la moda
El género en el disefio de producto

2.2.1.  Elvestido femenino

2.2.2.  Eltraje masculino

2.2.3.  Lahibridacién de la prenda de moda

El disefio de accesorios

2.3.1. Lapiely los materiales sintéticos

2.32. Lajoyeria

2.3.3. Elcalzado

Disefio de producto

2.4.1.  Creacion de prototipos

2.4.2.  Elentorno fashion techy los nuevos tejidos industriales
2.4.3. Transformacion de prototipos

La confeccion de la prenda de moda

2.51.  Lamaquina de coser

2.52.  Elvolumen del cuerpo y las medidas

2.53. Técnicas de costura y montaje de prendas
Produccion industrial de prendas de moda |

2.6.1.  Patronajey técnicas de produccion

2.6.2. Estampaciones

2.6.3.  Moulage y patronaje industrial



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Maddulo 3. El disefio de joyas y accesorios

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Produccién industrial de prendas de moda Il

2.7.1.  Técnicas de escalado

2.7.2. Escalado de tallas

2.7.3.  Transform