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Presentacion

La ilustracion es un campo del sector del disefio con multiples salidas
profesionales. Y es que se mire hacia donde se mire la sociedad esta rodeada de
trabajos creativos: desde un cartel tradicional en papel hasta las producciones
audiovisuales mas sofisticadas. Sin embargo, se trata de un area que,

al abarcar tanta informacién, dificulta la especializacién por parte de los
profesionales. Por esa razon, TECH Univerdidad FUNDEPOS ha considerado
necesario el lanzamiento de una titulacion académica que les permita versarse
en este campo comoda y rapidamente, a través de un programa intensivo y
multidisciplinar que incluye el contenido mas novedoso relacionado con la
ilustracion editorial y la aplicada al disefio de moda vy el lettering. Todo ello en
un comodo y accesible formato online que le permitira compaginar el curso
de la capacitacion con cualquier actividad laboral.
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Tienes ante ti una version académica ideal para
especializarte en la ilustracion profesional a travées
del dominio de las técnicas creativas mas efectivas”
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La profesion de ilustrador se ha convertido, hoy en dia, en una de las mas valoradas
del sector creativo, debido a la complejidad asociada a su actividad y a la tecnicidad
que requiere el manejo de sus herramientas. Los profesionales de esta area disponen
de una serie de capacidades diferenciales, las cuales pueden ser perfeccionadas

a través de la practica y del trabajo activo en base a las estrategias de disefio mas
sofisticadas y efectivas.

Y para ello pueden contar con este Experto Universitario en llustracion Profesional
Especializada, un programa disefiado por versados en este sector que incluye la
informacion mas dinamica y austera. A través de 450 horas del mejor contenido
tedrico, practico y adicional (presentado en diferentes formatos), los egresados podréan
aumentar sus conocimientos sobre la ilustracion editorial y la aplicada al disefio de
moda, centrandose, ademas, en las novedades del lettering y en el resurgir de esta
técnica creativa. Y es que se trata de un programa gracias al cual el profesional podra
especializarse, en menos de 6 meses, en un campo cada vez mas demandado en el
entorno laboral.

Es, por lo tanto, una oportunidad académica Unica de trabajar de manera 100% online
en el perfeccionamiento de sus competencias, pudiendo implementar a su praxis el
manejo de las principales herramientas y técnicas del disefio. A parte, la totalidad del
contenido estara disponible desde el inicio del curso y podra ser descargada para su
posterior consulta en cualquier dispositivo con conexion a internet. Gracias a ello, los
egresados asistiran a una capacitacion adaptada a sus exigencias y necesidades que
elevara su talento hasta la cuspide del sector de la ilustracion.

Este Experto Universitario en llustraciéon Profesional Especializada contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

+ El desarollo de casos practicos presentados por expertos en llustracion Profesional

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
esta concebido recogen una informacion practica sobre aquellas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet

Ahondaras en la relacion entre el texto y
la imagen a traveés de un conocimiento
exhaustivo de las diferentes jerarquias
que se aplican actualmente”
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¢ Te gustaria poder identificarte como
un experto en ilustracion y lettering?
La superacion de este programa te
permitira demostrarlo.

Con este Experto Universitario
podras adaptar tu perfil profesional
a los requisitos y exigencias de la
demanda laboral actual del sector
de la ilustracion editorial”

Si'lo que buscas es un programa que

se centre, entre otros aspectos, en la
ilustracion en el diseno de moda, este
Experto Universitario es perfecto para ti.

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefo de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de préctica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Objetivos

Este Experto Universitario en llustracion Profesional Especializada ha sido disefiado con
el objetivo de servirle de guia a los egresados que buscan versarse en esta area. Para
ello, el equipo de profesionales de esta universidad ha seleccionado 450 horas del
mejor contenido tedrico, practico y adicional, en el cual se incluye la informacion mas
novedosa del sector del disefio. Gracias a ello y al empleo de la tecnologia educativa
mas efectiva, los alumnos podran cumplir sus expectativas de manera garantizada,
capacitandose para enfrentarse de manera exitosa al mercado laboral actual.

-

4
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Un programa disenado para que cumplas tus
objetivos de manera garantizada y en menos
tiempo del que esperas.
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Objetivos generales

+ Presentar las novedades de la ilustracion profesional especializada
+ Desarrollar un conocimiento amplio y exhaustivo sobre las principales técnicas

creativas aplicadas a la ilustracion editorial y el disefio de moda

+ Conocer al detalle la evolucion de las estrategias del lettering y las principales
herramientas que se aplican, hoy en dia, para su adaptacion a distintos canales y
formatos




Objetivos especificos

Modulo 1. La ilustracion editorial

* Fomentar la creatividad grafica orientada a trabajar en la especialidad del disefio editorial

+ Conocer las técnicas de gran referencia en el entorno editorial

+ Estudiar la aplicacion del humor o la parodia grafica y su utilizacion en la prensa

+ Examinar la utilizacion de revistas, folletos u otros soportes como medios para

ilustrar composiciones

* Poner en valor la novela gréfica y la ilustracién infantil como una de las disciplinas

mas trabajadas y valoradas por los/as ilustradores/as profesionales

Mddulo 2. llustracion y lettering
* Aprovechar la especialidad del lettering como via creativa para el trabajo
y mejora de las diferentes técnicas de ilustracion

* |dentificar la tipografia como imagen, comunicando conceptos a través
de la elaboracion de letras y modificando su anatomia
+ Conocer la relacion entre la caligrafia, el lettering y la tipografia

*+ Indagar en la promocidn de la tipografia a través de la publicidad como
plataforma para vincular al individuo con las emociones que despierta
un producto en particular

* Proyectar la tipografia a través de diversos medios: entorno digital, redes
sociales, animacion, etc..
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Mddulo 3. llustracién en el disefio de moda
+ Aplicar la ilustracion profesional al disefio de moda como una de las modalidades
del disefio actual mas consolidadas

+ Conocer el papel del ilustrador en la produccion y distribucion de las diversas
colecciones de moda

* Realizar el desarrollo visual de una pieza a través de sus fases correspondientes

+ Aplicar una serie de principios de produccion industrial relacionados directamente
con la propia moda

+ Conocer las consideraciones técnicas de especial relevancia como el patronaje
0 la estampacion, relacionando su procedimiento con la propia ilustracion

Dispondras de 6 meses para superar

la totalidad de los requisitos de este
programa, por lo que podras organizarte
tranquilamente. Sin agobios ni prisas”
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Estructura y contenido \

Este programa ofertado por TECH Univerdidad FUNDEPQS, ha sido disefiado
siguiendo las pautas de la metodologia pedagdgica mas novedosa y efectiva,

asi como las directrices de un equipo de expertos en ilustracion. Gracias a ello

ha sido posible conformar una titulacion dindmica, austera y multidisciplinar
que garantizara una experiencia académica altamente capacitante para todos
sus egresados. Y como plus de calidad, incluye decenas de horas del mejor
material adicional presentado en diferentes formatos, para que puedan ahondar
de manera personalizada en los aspectos del temario mas importantes para su

desempefio profesional.
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Podras descargar la totalidad del contenido para
avanzar en el curso de la titulacion, incluso, cuando
no dispongas de conexion a internet”
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Mddulo 1. La ilustracion editorial

1.1.  Pensaren el soporte
1.1.1.  Disefo editorial e ilustracion
1.1.2.  Formartos disponibles
1.1.3.  ¢Impresion o exportacion digital?
1.1.4.  Jerarquiay texto
1.2, Acompafiamiento literario
1.2.1.  Eltexto dicta los gréficos
122 ;Como ilustrar lo que leemos?
1.2.3.  (Qué estética es la mas apropiada?
1.3.  Técnicas editoriales de ilustracion
1.3.1.  Latécnica editorial
1.3.2.  Consideraciones técnicas
1.33.  Mas alla de laimagen
1.4, Elhumor grafico
1.4.1.  Lahistorieta gréfica
1.4.2.  Humor e ilustracion
1.4.3.  Espresiony critica
1.4.4.  Mediosy recursos
1.5, Larelacion entre el texto y la imagen
1.5.1.  Latipografia en la ilustracion
1.5.2. Latipografia como imagen
1.5.3. Latipografia creativa
1.5.4.  Jerarquia entre texto e imagen
1.6. llustracion en revistas
1.6.1.  Larevista como soporte
1.6.2.  ¢Por qué ilustrar en una revista?
1.6.3.  Formatos y especificaciones técnicas
1.6.4. Elacabado final

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

llustracion en catalogos o folletos

1.7.1.  Elcatédlogoy sus aplicaciones graficas
1.7.2.  ldentidad grafica de soportes impresos
1.7.3.  Posibilidades creativas

1.7.4. Ingenieria del papel

llustracion en libros y novelas

1.8.1.  Lanovela gréfica

1.8.2.  Elgrado de discrecion

1.8.3.  Lailustracion en cuentos infatiles
llustracion en prensa

1.9.1.  Lasimpleza grafica

1.9.2.  Espacios para ilustracion

1.9.3.  Grandes referentes

1.94. Lapolémica grafica

llustracion digital impresa

1.10.1. Consideraciones previas a la impresion
1.10.2. Pruebasy comparacion

1.10.3. Tintas y reproduccion de color

1.10.4. Simular una técnica tradicional sobre papel

Mddulo 2. llustracion y lettering

2.1.

2.2.

El resurgir del lettering

2.1.1.  Lettering y tipografia

2.1.2.  Laevolucion del lettering

2.1.3.  El propésito de crear lettering
2.1.4.  Bases del lettering

La tipograffa como ilustracion

2.2.1.  Laletra como imagen

2.2.2.  Latipograffa como identidad
2.2.3. Imagen corporativa y tipografia
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2.3.  Disefio de una familia tipografica
2.3.1.  Anatomia tipografica
2.3.2. Disefio de cuadratin
2.3.3.  Aspectos técnicos
2.3.4. Elementos decorativos
2.4.  Caligrafia, lettering y tipografia
2.4.1.  La caligrafia en el disefio
2472 Lalegibilidad en el lettering
2.4.3. Lanuevatipografia
2.5, Conceptualizacion y el dibujo de la letra
2.5.1.  Eldisefio profesional de lettering
2.52.  Convertir letras en imagenes
2.53. Eltrazo de un alfabeto tipografico
2.6. Lettering y publicidad
2.6.1.  Latipografia en la publicidad
2.6.2.  Promocion de productos a través del texto
2.6.3.  Elimpacto visual
2.6.4.  Lapersuasion a través del marketing
2.7. Latipografia en el entorno corporativo
2.7.1.  Laidentidad corporativa a través de imagenes
2.7.2.  Crear una idea sin logotipo
2.7.3.  Elcolory laestética tipografica
2.7.4.  Elacabado final y otros efectos
2.8. Latipografia en el entorno digital
2.8.1. Latipografia en las aplicaciones moviles
2.8.2. Latipografia en los banners publicitarios
2.83. Latipografia en el entorno web
2.9. Latipografia en la animacion
29.1.  Los graficos animados
2.9.2. Pautas de animacion para trabajar con tipografias
2.9.3. Efectosy consideraciones técnicas
2.9.4. Referencias estéticas
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2.10. Disefo de lettering para redes sociales
2.10.1. Preferencias del usuario actual en las redes sociales
2.10.2. La visulizacion del contenido en las plataformas
2.10.3. Elintercambio cultural
2.10.4. Ellettering en las redes sociales

Modulo 3. llustracion en el disefio de moda

3.1.  Elmarketing de moda
3.1.1.  Laestructura del mercado de moda
3.1.2.  Investigacion y planificacion
3.1.3.  Lapromocion de la moda
3.1.4.  Elbranding aplicado a la moda
3.2, Elpapel del ilustrador en la moda
3.2.1.  Las premisas del ilustrador digital
3.2.2.  Lailustracion en el terreno de la moda
3.2.3.  Eldesarrollo de moda a través del disefio
3.2.4.  Las mercadotendencias y las microtendencias
3.3, Técnicas creativas enfocadas a la moda
3.3.1.  Arteen el proceso creativo
3.3.2.  El posicionamiento de los mercados de moda
3.3.3.  Elproducto de moday la marca
3.3.4. Las macrotendencias y las microtendencias
3.4.  Desarrollo visual de una pieza de moda
3.4.1. Elboceto en el disefio de moda
3.4.2. Referentes visuales de la moda
3.4.3. Técnicas experimentales
3.4.4.  Elcolory el tejido
3.5, Laestéticaenlamoda
3.5.1. Lastendencias en el disefio de moda
3.52.  Lasvanguardias en el disefio de moda
3.5.3.  Lainspiracion a la hora de ilustrar los productos de moda
3.5.4. Eldisefo inclusivo en la moda
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3.6.  Eldesarrollo industrial
3.6.1. Consideraciones técnicas para el disefio
3.6.2.  Laproduccion en la moda
3.6.3.  Técnicas de impresion

3.7.  llustrando sobre el soporte
3.7.1.  llustracion sobre soportes complejos
3.7.2.  Moda inspirada en la pintura
3.7.3.  Produccion artistica

3.8.  Referentes mundiales en el disefio de moda
3.8.1.  Los grandes disefiadores y disefiadoras
3.8.2. Lagran aportacion de la ilustracion
3.8.3.  Lamoda en la maquetacion de revistas
3.8.4. Elimpacto a través del color

3.9. Disefio de estampacion
3.9.1. Laestampacion sobre la pieza
3.9.2.  Aplicacion del disefio grafico
3.9.3. Disefio de patronajes
3.9.4. Laaltacostura

3.10. Proyecto: disefio de coleccion de moda
3.10.1. Los objetivos del prototipo
3.10.2. Principios de disefio para ilustrar el producto
3.10.3. Bocetos e ilustracion
3.10.4. Elpackaging en el disefio de moda
3.10.5. Produccion y distribucion
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH Universidad FUNDEPOS
podras experimentar una forma
de aprender que esta moviendo
los cimientos de las universidades
tradicionales de todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 21 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH Universidad FUNDEPOS es una ensefianza
intensiva, creada desde O, que propone los retos y decisiones mas exigentes
en este campo, ya sea en el dmbito nacional o internacional. Gracias a esta
metodologia se impulsa el crecimiento personal y profesional, dando un paso
decisivo para conseguir el éxito. El método del caso, técnica que sienta las
bases de este contenido, garantiza que se sigue la realidad econémica, social y
profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistio
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH Universidad FUNDEPOS auna de forma eficaz la metodologia
del Estudio de Caso con un sistema de aprendizaje 100% online
basado en la reiteracion, que combina 8 elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH Universidad FUNDEPQOS aprenderas con una metodologia
vanguardista concebida para capacitar a los directivos del futuro.
Este método, a la vanguardia pedagogica mundial, se denomina
Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los

niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,

calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH Universidad FUNDEPQOS. Todo ello, con las técnicas mas
novedosas que ofrecen piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales
que se ponen a disposicion del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En la
\l/ biblioteca virtual de TECH Universidad FUNDEPOS el estudiante tendra acceso a todo lo
gue necesita para completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH Universidad FUNDEPOS presenta los contenidos de manera
atractiva y dinamica en pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes,
esquemas y mapas conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en llustracion Profesional Especializada garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas
de Experto Universitario, uno expedido por TECH Universidad Tecnoldgica y otro
expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en llustracion Profesional Especializada es el mas Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
universitario emitido por TECH Universidad Tecnoldgica, y otro por Universidad FUNDEPOS. certificacion reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le

) B S . o posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos
Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Universidad

Tecnoldgica y Universidad FUNDEPQOS garantizan la adquisicion de competencias en el area
de conocimiento, otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones Titulo: Experto Universitario en llustracion Profesional Especializada

y demandas en su area profesional.

y acredite el programa tras cursarlo en su totalidad. N.° Horas: 450 h.

.
te C n universidad
» tecnoldgica

ﬁ !INIL i -LD‘dkﬁ Otorga la presente
Sl LR CONSTANCIA
a
. . . C. , con documento de identificacién n°.
Confiere el presente certificado de aprovechamiento a: Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

NOMBRE COMPLETO EXPERTO UNIVERSITARIO

Por aprobar satisfactoriamente el programa: llustracion Profesional Especializada

ILUSTRACION PROFESIONAL ESPECIALIZADA Se trata de untitulo propio de esta Universidad con una duracion de 450 horas,
Titulo Propio. Duracién: 450 horas. con fecha de inicio dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.
Impartido del 15/12/2023 y fecha de finalizacidn 14/12/2024. TECH es una Institucion Particular de ion Superior

por la Secretaria de Educacion Publica a partir del 28 de junio de 2018.

A 17 de junio de 2020

G
Rubén Mora
DECANO

Mtra.Tere Guevara Navarro

Rectora

odigo unico TECH: AFWOR23S techtiute com/tiulos

Este titulo propio se deberd acompariar siempre del titulo universitario habilitan expedido por la autoridad competente para ejercer profesionalmente en cada pais.  Codigo.

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Universidad Tecnoldgica recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizaré las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario
llustracion Profesional
Especializada

» Modalidad: online

» Duracién: 6 meses

» Titulacién: TECH Univerdidad FUNDEPOS
» Dedicacion: 16h/semana

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario
lustracion Profesional Especializada
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