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Presentacion

Las nuevas tecnologias han llegado al mundo de la moda para ofrecer a los consumidores
un servicio mas personalizado y adaptado a sus necesidades. Hoy en dia, el cliente puede
tener un conocimiento preciso de la prenda que va a adquirir en tienda o de manera online
gracias a las multiples imagenes, tanto en 2D como en 3D, que puede ver en internet. Las
grandes marcas cada vez se aprovechan mas de estas posibilidades y buscan disefiadores

gue sean capaces de utilizar este tipo de herramientas en su practica laboral. Gracias a este
programa, el alumno tendra la oportunidad de especializarse en el programa CLO Virtual
Fashion, uno de los mas demandados en el sector.




Presentacion | 05 tecl!

La industria de los videojuegos esta en constante
crecimiento y tu perfil como disefiador de moda sera
altamente requerido para la creacion de vestuarios”
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El disefio en 3D ha revolucionado el mundo de la moda, dotando a los profesionales
del sector con un sinfin de herramientas capaces de crear cualquier composicion,
real o irreal, difuminando para siempre la frontera entre lo tangible y lo intangible.
CLO Virtual Fashion es un programa imprescindible para un disefiador que,

a medida que va generando mayores usuarios, va ganando en prestaciones

y ampliando su biblioteca de tejidos, animaciones y patrones.

Por ello, para los profesionales del sector no solo es clave conocer y manejar de
modo avanzado este programa, sino también las posibilidades que ofrece sobre
la comercializacion en el mercado virtual, a través de subastas de prendas y de
elaboraciones para la industria de los videojuegos.

Gracias a este Curso Universitario de TECH Global University, el disefiador de moda
podra conocer en profundidad todas las posibilidades que ofrece este programa para
su desarrollo profesional, logrando un nivel de capacitacién superior que le permitira
utilizarlo con total seguridad. Para ello, se ofrece un actualizado contenido tedrico

y la posibilidad de realizar multiples ejercicios practicos, que seran fundamentales
para aflanzar los conocimientos.

Ademas, este programa cuenta con la principal ventaja de que se oferta en

un formato 100% online, por lo que el alumno podra autogestionar su tiempo
de estudio como mejor le convenga, eligiendo el horario y lugar que mejor se
adapten a sus necesidades. Un programa de gran nivel académico que sera

un plus para su capacitacion y le abrira las puertas a un nuevo mercado laboral.

A su vez, este titulo universitario sin parangon en el panorama académico destaca
por contar con una prestigiosa Directora Invitada Internacional. Esta experta tiene
a su cargo el desarrollo de una exclusiva Masterclass que aborda las principales
innovaciones del sector de la Moda.

Este Curso Universitario en CLO Virtual Fashion contiene el programa educativo
mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en moda

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras para el disefio de prendas virtuales

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexién individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Este completisimo plan de estudios cuenta
con una Directora Invitada Internacional de
amplia trayectoria y resultados de éxito en

la industria de la Moda”
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Aprovecha las nuevas tecnologias
para hacer bocetos mas precisos, que
muestren cada detalle de tus prendas.

Accede a multitud de recursos
tedrico-practicos con este
programa y conviértete en un

. . La industria de los videojuegos
experto en CLO Virtual Fashion”

demanda disefiadores de moda
capaces de crear los vestuarios mas
atrevidos. Tu puedes ser uno de ellos.

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten
en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.

e
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Objetivos

Este Curso Universitario en CLO Virtual Fashion esta destinado a favorecer las
competencias de los disefiadores de moda en un area de absoluta novedad. De esta
manera, el alumno, al finalizar la titulacion, estara capacitado para crear colecciones
digitales a través de esta aplicacion, que es de gran utilidad para elaborar la vestimenta
de los personajes de videojuegos o para mostrar a los clientes las prendas en imagen
3D antes de su visualizacion en tiendas.
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Conoce las posibilidades que ofrece
CLO Virtual Fashion y aplicalas con total
seguridad en la creacion de tus disefios”
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Objetivos generales

+ Desarrollar habilidades virtuales para el nuevo entorno de la moda, manejando los codigos
actuales y fomentando el espiritu creativo y artistico

* Elaborar un proyecto de disefio profesional con capacidad de repercusion global basado
en las nuevas oportunidades

+ Disefiar con conciencia en el uso de materiales, gracias a un conocimiento profundo en el
uso de tejidos

+ Tener agilidad y flexibilidad para afrontar los cambios con una perspectiva interdisciplinar

* Materializar la conexion entre el mundo imaginario y el mundo real
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Objetivos especificos

« Utilizar diferentes herramientas de disefio 2D y 3D
+ Conocer en profundidad y ser capaz de manejar el programa CLO Virtual Fashion

+ Saber disefiar vestuarios digitales para videojuegos

¢ Te gustaria participar en la
creacion de un videojuego? Con
el conocimiento especializado
que te aportara este programa,
seras capaz de diseniar el
vestuario de los personajes”
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Direccion del curso

Los disefiadores de moda que buscan aprender de la mano de los mejores expertos
del sector encontraran en este programa una oportunidad Unica para estar en contacto
con los principales especialistas en CLO Virtual Fashion. Asi, el cuadro docente de esta
titulacion ha sido seleccionado por TECH Global University por su amplia experiencia

en la industria de la moda, asi como por sus profundos conocimientos en el uso
de esta herramienta digital.
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Un cuadro docente de primer nivel, con el que podras
conocer las particularidades del disefio digital”
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Directora Invitada Internacional

Jane Francis es una reconocida disefiadora y visionaria con una impresionante carrera dentro

de la industria de la Moda. A finales de la década de 1980, fundé su propia marca, dedicada a la
elaboracion de exquisitas prendas de lana de merino sostenible australiano, tejidas a mano y con
materiales locales. Ademas de textiles, ha incursionado en la joyeria y revolucionarias colecciones
sin género. En la actualidad, sus piezas son una sensacion internacional presentes las paginas

de revistas como Vogue y vendidas en tiendas como Liberty, Hyper-Hyper, Harrods en Londres,

Saks y Patricia Field en Nueva York.

Asimismo, por mas de una década, colabord con la legendaria Vivienne Westwood, pionera

en la defensa de la justicia climatica a través de la Moda. Durante ese periodo, orquesté icénicas
presentaciones en pasarelas y cre6 articulos Unicos para las colecciones Gold y Red de la
mencionada activista. De acuerdo con varios criticos de la industria, su enfoque en estampados

textiles, accesorios y calzados ha dejado una marca ineludible en el legado de la propia Westwood.

Gracias a su dilatada experiencia, Janes Francis ha desarrollado numerosos programas cortos
para pregrado y posgrado relacionados con la creacién de accesorios y calzados. En 2012,
coescribid y desarrollé el innovador curso de Moda en Joyeria BA (Hons), afianzando atin mas

su reputaciéon como una figura influyente en la educacién y la industria. También, ha impartido
numerosas conferencias en todo el mundo, incluyendo sitios como Moscd, Ciudad de México y
Estambul. A su vez, es lider de la Pathway de Productos de Moda en la Parsons School of Fashion

en Nueva York.

Ademas de esas actividades, la experta combina sus obligaciones con la consultoria
independiente, estilismo y fotografia, colaborando con varias marcas de Moda y disefiadores
internacionales. En 2018, fundé "thecovertroom’, un dindmico espacio de galeria y exhibicién

que sirve como plataforma para practicantes emergentes, marginados y subrepresentados a nivel

global, asi como para comunidades LGBTQ+, con presencia en Nueva York, Londres y Australia.
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Dna. Francis, Jane

+ Directora Asociada del Programa de Disefio de Moda BFA en la Parsons School
of Fashion en Nueva York

+ Disefadora internacional de Moda para varias marcas

+ Lider del proyecto “thecovertroom’

+ Asesora de Moda en consultoria independiente, estilismo y fotografia

+ Colaboradora de las colecciones Gold y Red de la disefiadora Vivienne Westwood

+ Fundadora de un taller artesanal de prendas de lana de merino
sostenible australiano

+ Master en Art Design y Comunicacion en Educacion Superior por la Universidad
de Artes de Londres

+ Miembro de la Academia de Educacion Superior del Reino Unido

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

Dra. Garcia Barriga, Maria

Doctora en Disefio y Datos de Marketing

Comunicadora en RTVE

Comunicadora en Telemadrid

Docente Universitaria

Autora de El patron de la eternidad, creacion de una Identidad en Espiral para la Automatizacion de Tendencias de Moda
Comunicacion, Marketing y Campafias Sociales, Patrimonio de las Artes y Marketing Digital

Editor en Jefe de Chroma Press

Ejecutivo de Cuentas de Marketing y Redes Sociales en Servicecom

Redactor de Contenidos Web en Premium Difusion, Diario Siglo XXI y Managers Magazine

Doctorado, Disefio y Datos de Marketing por la Universidad Politécnica de Madrid

Licenciado en Ciencias de la Informacién, Comunicaciones, Marketing y Publicidad por la Universidad Complutense de Madrid
Posgrado en Marketing y Comunicacion en Empresas de Moda y Lujo por la Universidad Complutense de Madrid

Certificada en Data Analysis & Creativity con Python, China

MBA Fashion Business School en la Escuela de Negocios de Moda de la Universidad de Navarra
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Profesores

Dfa. Romero Monente, Begofa
+ Directora General de la agencia Young Promotion
+ Mentora personal y Coach para Emprendedores

+ Conferenciante y Docente en diversos cursos de Retail Management, Marketing
Digital y Gestion de Personas

+ Coordinadora en la Airport Promotion Agencies Association

+ Locutora, Redactora y Responsable de Comunicacion en distintos medios on/off

* Licenciada en Periodismo por la Universidad de Malaga

+ Licenciada en Publicidad y Relaciones Publicas por la Universitat Oberta de Catalunya
+ Master en Marketing por la Universitat Oberta de Catalunya

+ MBA en ISEM Fashion Business School de la Universidad de Navarra

+ Coach certificado en la Escuela Europea de Coaching

Aprovecha la oportunidad para conocer
los dltimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”
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Estructura y contenido

La realidad virtual esta adquiriendo un gran peso en el disefio de moda. El uso de
técnicas y herramientas digitales permite mostrar una imagen digital fiel de como
quedara una prenda en el consumidor. Con este programa de TECH Global University,
el alumno se adentrara en el conocimiento del CLO Virtual Fashion, un programa
innovador que esta siendo utilizado por muchas de las principales compafiias de
moda en todo el mundo.
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Un completisimo temario que
te ensenara a manejar CLO
Virtual Fashion a la perfeccion”
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Mddulo 1. CLO Virtual Fashion Design

1.1.  Lastécnicas de disefio actuales

1.1.1.  Eldisefio en 2 dimensiones
1.1.2.  Eldisefio en 3 dimensiones
1.1.3.  Elprograma CLO Virtual Fashion
1.2, Lacreacion digital y el disefio experimental
1.2.1. Lacreacion digital y el disefio experimental
1.2.2.  Interfaz de usuario CLO Virtual Fashion
1.2.3.  Animacion de avatares 3D
1.3.  Laconfeccion virtual
1.3.1.  Costura por segmentos
1.3.2.  Costura libre
1.3.3.  Estructura de capas
1.4. Biblioteca de tejidos de CLO Virtual Fashion
1.4.1.  Tejidos de uso comun
1.4.2.  Revestimientos
1.4.3.  Ajuste de prendas
1.5 Proceso streamline
1.51. Coloresy estampados
1.5.2.  Composicion de disefio
1.5.3.  Muestrasen 3D
1.6.  Creacion de texturas
1.6.1.  Dary editar texturas
1.6.2.  Opacidad, reflexion y posicion
1.6.3.  Mapa de normales y mapa de desplazamiento
1.7.  Creacion de prendas |
1.71. Laropa
1.7.2. Estampados
1.7.3.  Renders
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1.8.  Creacion de prendas I
1.8.1. Plisados
1.8.2.  Fondosy palas
1.8.3.  Soleily acolchados
1.9. Entornos simulados
1.9.1. Técnicas de peinado
1.9.2.  Visualizacion de prendas en entornos minoristas
1.9.3.  Promocion de la coleccion virtual
1.10. Mercados emergentes y técnicas de entrada
1.10.1. Calculo de costos
1.10.2. Las subastas
1.10.3. Laindustria de los videojuegos

Aprende a crear prendas virtuales
para personajes de videojuegos”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por i
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto Mount Everest

pigges

cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprendera, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.
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Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
facultades del mundo. Desarrollado en 1912 para que los estudiantes de Derecho no
solo aprendiesen las leyes a base de contenidos tedricos, el método del caso consistid
en presentarles situaciones complejas reales para que tomasen decisiones y emitiesen
juicios de valor fundamentados sobre como resolverlas. En 1924 se establecié como
método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que nos enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado
alaaccion. Alo largo del programa, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos
reales. Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender
sus ideas y decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina 8 elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2079, obtuvimos los mejores
resultados de aprendizaje de
todas las universidades online
en espariol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia
pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.

learning
from an
expert
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacion de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dindmicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
ViVimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Resumenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evaluan y reevallan periodicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Curso Universitario en CLO Virtual Fashion garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo universitario de Curso Universitario
expedido por TECH Global University.




Titulacion | 31 tec’,

@ @ Al superar con éxito este programa, recibiras

tu titulacion de TECH sin necesidad de
realizar complicados tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Curso Universitario en CLO Virtual Fashion
avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. .
global

tec » university

Titulo: Curso Universitario en CLO Virtual Fashion WL

Modalidad: online

Duracién: 6 semanas D/Diia __ _ _ , con documento de identificacion ______ ____ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Acreditacion: 6 ECTS
Curso Universitario en CLO Virtual Fashion

Se trata de un titulo propio de 180 horas de duracion equivalente a 6 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

c6digo tinico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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